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本 书 是 全 面 、 系 统 学 习 UG NX 8.0 软件 的 宝典 类 书籍 ， 该 书 以 UG NX 8.0 中 文 版 为 监 本 进行 编号， 内 
容 包括 UG NX 8.0 村 入 、UG NX 8.0 的 安 狠 、 使 用 前 的 准备 与 配置 、 二 维 草 图 的 绘制 、 和 零件 设计 、 曲 和 面 设 
计 、 装 配 设计 、 模 型 的 测量 与 分 析 、 视 图 管理 、 工 程 图 设计 、 饭 金 设计 、WAVE 连接 器 与 参数 化 设计 方法 、 
演 染 、 运 动 仿真 、 管 道 设计 、 线 绕 设 计 、 模 具 设 计 和 数控 加 工 等 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科 扩 有限 公司 给 国内 外 几 十 家 不 同行 业 的 堵 名 公司 《〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 的 
培训 教案 整理 而 成 的 ， 具有 很 强 的 实用 性 和 广泛 的 适用 性 。 本 书 附 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制作 了 405 
个 知识 点 、 设 计 技 巧 和 有 共有 针对 性 范例 的 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 近 15 个 小 时 ; 为 外 ， 
光盘 还 包含 本 书 所 有 的 教案 文件 、 范 例文 件 及 练习 素材 文件 (2 张 DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.7GB ) 。 

本 书 革 市 的 安排 次 序 采 用 由 浅 入 深 、 循 序 渐进 的 原则 ,在 内 容 安排 上 , 书 中 结合 大 量 的 实例 来 对 UG NX 
8.0 软件 各 个 模块 中 的 一 些 抽 象 的 概念 、 命 令 和 功能 进行 讲解 ， 通 俗 易 履 ， 化 深奥 为 便 易 ， 在 写作 方式 上 ， 
本 书 紧 贴 UG NX 8.0 中 文 版 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 真实 的 对 话 框 、 按 钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 
和 直观、 准确 地 操作 软件 进行 学 习 ， 提 高 学 习 效 率 。 本 书 可 作为 机 械 工 程 设 计 人 员 的 UG NX 8.0 目 学 教程 和 
参考 书籍 ， 也 可 供 大 专 院 校 机 械 专 业 师 生 教 学 参考 。 
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出 版 说 明 


制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任何 经 济 实力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 瑞 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推 进 国民 经 济 信 息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 提 高 制造 业 科技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 信 息 产 业 ， 
首先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 中 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 将 制造 业 信 息 化 提 到 关系 国家 
生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 时 代 发 展 和 进步 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信息 化 
与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 路 越 式 发 展 之 路 。 信 息 化 主 
导 看 新 时 期 工业 化 的 方向 ， 使 工业 旨 厦 高 附加 值 化 发 展 ;工业 化 是 信息 化 的 基础 ， 为 信息 
化 的 发 展 提供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 完整 的 
工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信 息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工 程 、 网 络 技术 、 数 据 库 技术 等 先进 技术 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 与 制造 业 服 务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 , 采用 统一 的 
染 构 体系 和 统一 的 基础 数据 平台 ， 涵 盖 目 前 常用 的 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 软件 ， 
使 软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 、 制 造 等 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 
共享 水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管 理 水 平 以 及 企 
业 的 综合 实力 ， 为 打造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作 为 全 国 优秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信 息 化 技术 类 图 书 方面 有 着 独 特 
的 优势 ,一直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领域 的 软件 (如 UG、Ansys、Adams 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宝贵 的 
经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开 友 、 咨 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 UG、Ansys、Adams 等 软件 的 培训 。 中 关 村 软 
件 园 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 
和 中 国 科 学 院 等 著名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 时 聚集 了 一 些 国内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 
集团 、 清 华 紫 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 北 京 兆 迪 科技 有 限 公 司 充 分 依托 中 关 村 软件 园 的 
人 才 优 势 ， 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 支 持 下 ， 己 经 推出 了 UG“ 工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 及 
宝典 ， 包 括 : 


UG NX 8.0 宝典 
UG NX 8.0 实例 宝典 


UG NX 8.0 工程 应 用 精 解 从 书 
UG NX 8.0 机 械 设 计 教 程 ( 高 校本 科教 材 》 


IV UG NX 8.0 琅 


出 


~ 


UG NX 7.0 工程 应 用 精 解 从 书 
UG NX 6.0 工程 应 用 精 解 从 书 
UG NX 5.0 工程 应 用 精 解 从 书 
UG NX 4.0 工程 应 用 精 解 从 书 

“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 上 共有 以 下 特色 : 

@ 注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清晰 。 由 于 作者 队伍 和 顾问 均 是 来 自 一 线 的 专业 工程 
师 和 高 校 教师 ， 所 以 图 书 既 注 章 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 对 软 
件 的 使 用 方法 和 技巧 进行 了 人 全面、 系统 、 有 条 不 率 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 

@ 范例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 范例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复 杂 的 综合 范例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 应 用 。 

@ 与 法 独特 ， 易 于 上 手 。 全 部 网 书 采 用 软件 中 真实 的 染 单 、 对 话 框 、 操 控 板 和 投 钮 
等 进行 讲解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

@ 随 书 光 盘 配 有 视频 录像 。 随 书 光 盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 视频 文件 ， 帮 助 访 者 轻松 、 
高 效 地 学 习 。 

@ 网 站 技术 支持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 

限 公司 的 网 站 (http:/www.zalldycom) 获得 技术 支持 。 


我 们 在 诚 地 希望 广大 读者 通过 和 学习“ 工程 应 用 光 解 ”系列 图 书 ， 能 够 避 效 地 掌握 有 关 
制造 业 信 息 化 软件 的 功能 和 使 用 拉 巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 每 您 给 我 
们 提出 宇 贯 的 意见 ， 以 便 今后 为 大 家 提供 更 优 务 的 图 书 作 品 ， 共 同 为 我 国 制 造 业 的 发 展 尽 


一 份 力 量 。 


北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 
机 械 工 业 出 版 社 


Dll 
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UG 是 由 美国 UGS 公司 推出 的 功能 强大 的 三 维 CAD/CAM/CAE 软件 系统 , 其 内 容 涵盖 
了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模 拟 与 仿 碳 、 工 程 图 
输出 ， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 应 用 范围 涉及 和 衬 航天、 汽车 、 机 械 、 造 鹏 、 通 用 机 
械 、 数 控 CNC) 加 工 、 医 疗 堪 械 和 电子 等 诸多 领域 。UG NX 8.0 是 目前 功能 最 强 、 最 新 的 
UG 版 本 ， 该 版 本 在 数字 化 模拟 、 知 识 捕 提 、 可 用 性 和 系统 工程 等 方面 进行 了 创新 ; 对 以 前 
版 本 进行 了 数 百 项 以 客户 为 中 心 的 改进 。 
本 书 是 系统 、 全 面 学 习 UG NX 8.0 软件 的 宝典 类 书籍 ， 其 特色 如 下 : 
e@ 内容 全 和 面 、 丰 宣 ， 除 包含 UG 一 些 第 用 模块 外 ， 还 涉及 众多 的 UG 局 级 模块 ， 图 
书 的 性 价 比 很 高 。 

e@ ”范例 丰 宇 ， 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 犯 例 进行 讲解 ， 然 后 安排 
一 些 较 复 琳 的 综合 泡 例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 运 用 。 

e 讲解 详细 ， 条 理 清晰 ， 你 证 目 学 的 读者 能 独立 学 习 和 运用 UG NX 8.0 软件 。 

@ ”与 法 独特 ， 采 用 UG NX 8.0 中 文 版 中 真实 的 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初学 者 
能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 地 提高 学 习 效 率 。 

e 附加 值 局 ， 本 书 附 2 张 多 媒体 DVD 学 习 光 盘 ， 制 作 了 405 个 知识 点 、 设 计 技 巧 
和 有 具有 针对 性 实例 的 教学 视频 并 进行 了 详细 的 语音 讲解 ， 时 间 近 15 个 小 时 ，2 张 
DVD 光盘 教学 文件 容量 共计 6.7GB， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国 外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 其 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 日 北京 兆 迪 科技 
有 限 公 司 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技 术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 UG、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 在 编写 过 程 中 得 到 了 该 公司 的 大 
力 帮 助 ， 在 此 表示 课 心 的 感谢 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 末 过 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 
的 网 站 http:/www.zalldy.com 来 获得 帮助 。 

本 书 由 展 迪 优 主编 ， 参 加 编号 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 雷 保 珍 、 刘 海 起 、 殊 俊 监 、 储 
意 华 、 往 路 、 冯 元 超 、 刘 江洲、 周涛 、 段 进 敏 、 赵 枫 、 邵 为 龙 、 候 俊 飞 、 龙 宇 、 施 志 杰 、 人 入 
棋 、 高 政 、 孙 润 、 李 依 信 、 黄 红 霞 、 尹 果 、 他 行 、 詹 超 、 尹 佩 文 、 赵 策 、 王 晓 洋 、 陈 淑 重 、 
周 攀 、 吴 伟 、 王 海 波 、 噩 策 、 冯 华 超 、 周 思 思 、 黄 光 光 、 觉 交 、 冯 峰 、 人 詹 陪 、 平 过 、 管 政 、 
王 平 、 李 友 采 。 本 书 已 经 过 多 雇 审 核 ， 如 有 玖 漏 之 处 ， 恩 请 广大 读者 也 以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 


编 者 


本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 和 学习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 : 
写作 环境 


本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP， 对 于 Windows 2000 /Server 操作 系统 ， 本 书 的 内 
容 和 范例 也 同样 适用 。 本 书 采 用 的 写作 蓝本 是 UG NX 8.0 中 文 版 。 


光盘 使 用 


为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 用 到 的 范例 、 配 置 文件 和 视频 文件 等 按 章 节 顺 序 放 入 随 
书 附 赠 的 光盘 中 ， 恋 者 在 学 习 过 程 中 可 以 打开 这 些 范 例文 件 进行 操 作 和 练习 。 

本 书 附 多 媒体 DVD 光盘 两 张 ， 建 议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 两 张 DVD 光盘 中 的 所 有 
文件 复制 到 计算 机 人 硬盘 的 D 盘 中 ， 然 后 再 将 第 二 张 光 可 video2 文件 夹 中 的 所 有 文件 复制 到 
第 一 张 光盘 的 video 文件 夹 中 。 在 D 盘 上 ugg 目录 下 共有 两 个 子 目 录 。 

(1) work 子 目 录 : 包含 本 书 的 全 部 素材 文件 和 已 完成 的 范例 、 实 例文 件 。 

(2) video 了 于 目录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 录像 文件 ( 含 语 首 讲解 )。 读 者 学 习 时 ， 可 
在 该 子 目 录 中 按 顺 序 碍 找 所 需 的 视频 文件 。 

光盘 中 融 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表示 已 完成 的 范例 。 

建议 读者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 使 盘 的 D 盘 中 。 

本 书 约定 


@ 木 书 中 有 关 限 标 操作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 

单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 东 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 左 键 。 

双击 : 将 鼠标 指针 移 全 肝 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 投 两 次 鼠标 的 左 键 。 

右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 茶 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 右键 。 

单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 东 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 展 标 的 中 键 。 

滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 按 中 键 。 

选择 〈 选 取 ) 某 对 象 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 对 象 上 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 

拖 移 某 对 象 : 将 展 标 指针 移 至 茶 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 

忌 标 ， 将 该 对 象 移动 到 指定 的 位 置 后 册 松 开展 标的 左 键 。 

e 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 

加 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 ， 人 例如， 下面 是 重 绘 环 

境 中 绘制 算 形 操作 步骤 的 表述 : 
Step1. 单 击 凤 按 钮 。 


多 人 多 人 多 多 的 


日 录 Vi 


Step2. 在 绘图 区 茶 位 置 单 击 ， 放 置 窍 形 的 第 一 个 角 点 ， 此 时 和 窍 形 呈 “ 橡 庶 筋 ” 
样 变化 。 

step3. 单 击 贺 | 按 钮 , 再 次 在 绘图 区 某 位 置 单 击 , 放置 矩形 的 另 一 个 角 点 。 此 时 ， 
系统 即 在 两 个 角 点 间 绘 制 一 个 矩形 ， 如 图 4.7.13 所 示 。 

回 ”每 个 Step 操作 视 其 复杂 程度 ， 其 下 和 面 可 含有 多 级 子 操作 ,例如 Stepl 下 可 能 包 
合 (1)、(2)、(3) 等 子 操 作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 山 、 包 、 名 等 子 操作 ， 
GD 子 操作 下 可 能 包含 al)、b)、c) 等 子 操作 。 

回 如 末 操 作 较 复杂 ， 需 要 儿 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 寺 以 
Stagel、Stage2 、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
1 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

e@ ”由 于 已 建议 谈 者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 上 所 以 书 中 

在 要 求 设 置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 所 述 的 路 径 均 以 “D:” 开 始 。 


技术 支持 


本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 闭 名 公司 ( 含 国 外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 参 编 人 员 均 来 自 北 京 兆 迪 科 技 有 限 
公司 ， 该 公司 专门 从 事 CADVMCAMVCAE 技 术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 UG、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ,读者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 下 通 
到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http:/www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 资 询 电话 : 
010-82176248，010-82176249。 
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14.4 加 工 综 合 苑 例 


军 1 章 UGNX8.0 导 入 
1.1 UG NX 8.0 各 模块 简介 


UG NX 8.0 中 提供 了 多 种 功能 模块 ， 它 们 既 相 互 独立 又 相互 联系 。 下面 将 简要 介绍 UG 
NX 8.0 中 的 一 些 常 用 模块 及 其 功能 。 


1. 基本 环境 


基本 环境 提供 一 个 交互 环境 ， 它 允许 打开 已 有 的 部 件 文件 ， 创 建新 的 部 件 文件 ， 保 存 
部 件 文件 ， 创 建 工程 图 ， 屏 幕布 局 ， 选 择 模块 ， 导 入 和 导出 不 同类 型 的 文件 ， 以 及 其 他 一 
般 功能 。 该 环境 还 提供 强化 的 视图 显示 操作 、 屏 幕布 局 和 层 功 能 、 工 作 坐标 系 操控 、 对 象 
信息 和 分 析 以 及 访问 联机 帮助 。 

基本 环境 是 执行 其 他 交互 应 用 模块 的 先决 条 件 ， 是 用 户 打开 UG NX 8.0 进入 的 第 一 个 
应 用 模块 。 在 UG NX 8.0 中 ,通过 选择 加 E 下 拉 菜 单 中 的 [IEESESE 命 令 ， 便 可 以 在 侍 
何 时 候 从 其 他 应 用 模块 回 到 基本 环境 


.零件 建 模 


e 实体 建 醒 : 文 持 二 维和 三 维 的 非 参 数 化 模型 或 参数 化 模型 的 创建 、 布 尔 操作 以 及 
基本 的 相关 编辑 ， 它 是 最 基本 的 建 便 模块 ， 也 是 “特征 建 模 ” 和 “ 目 由 形状 建 醒 ” 
的 基础 。 

e ”特征 建 模 : 这 古 基于 特征 的 建 模 应 用 模块 ， 文 持 如 和 孔 、 模 等 标准 特征 的 创建 和 相 
关 的 编辑 ， 人 允许 抽 空 实 体 模型 并 创建 注 辟 对象， 允许 一 个 特征 相对 于 任何 其 他 特 
征 定 位 ， 且 对 象 可 以 被 实例 引用 建立 相关 的 特征 集 。 

e 目 由 形状 建 模 : 主要 用 于 创建 复杂 形状 的 三 维 模型 。 该 模块 中 包含 一 些 实 用 的 技 
术 ， 如 沿 曲 线 的 一 般 扫 描 ; 使 用 1 轨 、2 轨 和 3 轨 方 式 按 比 例 展开 形状 ;使 用 标准 
二 次 曲线 方式 的 放样 形状 等 。 

e ” 包 金 特征 建 便 : 该 模块 是 基于 特征 的 建 模 应 用 模块 ， 它 文 持 专 门 的 饭 金 特征 ， 如 
这 头 、 肋 和 裁剪 的 创建 。 这 些 特征 可 以 在 Sheet Metal Design 应 用 模块 中 被 进一步 
操作 ， 如 人 饭 金 部 件 成 形 和 展开 等 。 该 模块 允许 用 户 在 设计 阶段 将 加 工 信 息 整合 到 所 
设计 的 部 件 中 。 实 体 建 模 和 Sheet Metal Design 模块 是 运行 此 应 用 模块 的 先决 条 件 。 


DD 
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@ 用户 目 定义 特征 CUDF): 允许 利用 已 有 的 实体 模型 ， 通 过 建立 参数 间 的 关系、 定 


征 可 以 通过 特征 建 模 应 用 模块 被 任何 用 户 访 问 。 
3. 工程 图 


工程 图 模块 可 以 从 已 创建 的 三 维 模 型 日 动 生 成 工程 图 图 样 ， 用 户 也 可 以 使 用 内 置 的 曲 
线 / 章 图 工具 手动 绘制 工程 图 。“ 制 图 ”功能 文 持 目 动 生成 图 纸 布 局 ， 包 括 正 交 视图 投影 、 训 
视图 、 辅 助 视图 、 局 部 放大 图 以 及 轴 测 视图 等 ， 也 文 持 视图 的 相关 编辑 和 目 动 隐藏 线 编 辑 。 


4. 半 配 


装配 应 用 模块 文 持 “ 目 顶 癌 下 ”和 “ 目 底 同上 ”的 设计 方法 ， 提 供 了 次 配 结构 的 快速 
移动 ， 并 允许 理 接 访 问 任何 组 件 或 子 猴 配 的 设计 人 模型。 该 模 其 文 持 “在 上 下 文中 设计 ”的 
方法 ， 即 当 工 作 在 装配 的 上 下 文中 时 ， 可 以 对 任何 组 件 的 设计 模型 作 改 变 。 


5. 用 户 界 面 样式 编辑 器 

用 户 界 面 样式 编辑 器 是 一 种 可 视 化 的 开发 工具 ， 人 允许 用 户 和 第 三 方 开发 人 员 生 成 UG 
NX 对 话 框 ， 并 生成 封装 了 的 有 关 创 建 对 话 框 的 代码 文件 ， 这 样 用 户 不 需要 掌握 复杂 的 图 形 
化 用 户 界 和 面 (GUI) 的 知识 ， 束 可 以 轻松 改变 UG NX 的 界面 。 


6. 加 工 


加 工 模 块 用 于 数控 加 工 模 拟 及 目 动 编程 ， 可 以 进行 一 般 的 2 轴 、2.5 轴 铣 前 ， 也 可 以 进 
行 3 轴 到 5 轴 的 加 工 ; 可 以 模拟 数控 加 工 的 全 过 程 ， 文 持 线 切 制 等 加 工 操 作 ， 还 可 以 根据 
加 工 机 床 控 制 占 的 不 同 来 定制 后 处 理 程序 ， 因 而 生成 的 指令 文件 可 下 接应 用 于 用 户 的 特定 
数控 机 床 ， 而 不 需要 修改 指令 ， 便 可 进行 加 工 。 


7. 分 析 


e@ 模 流 分 析 (Moldflow): 该 模块 用 于 在 注射 模 中 分 析 熔 化 塑料 的 流动 ， 在 部 件 上 构 
造 有 限 元 网 格 并 描述 模具 的 条 件 与 塑料 的 特性 ， 利 用 分 析 包 反复 运行 以 决定 最 佳 
条 件 ， 减 少 试 模 的 次 数 ， 并 可 以 产生 表格 和 图 形 文件 两 种 结果 。 此 模块 能 市 省 模 
上 其 设计 和 制造 的 成 本 。 

e@ “Motion 应 用 模块 : 该 模块 提供 了 精密 、 灵 活 的 综合 运动 分 析 。 它 有 以 下 几 个 特点 : 
提供 了 机 构 链接 设计 的 所 有 方面 ， 从 概念 到 仿真 原型 ; 它 的 设计 和 编辑 能 力 允 许 
用 户 开发 任 一 N_ 连 杆 机 构 ， 完 成 运动 学 分 析 ， 且 提供 了 多 种 格式 的 分 析 结 采 ， 同 
时 可 将 该 结果 提供 给 第 三 方 运动 学 分 析 软 件 进行 进一步 分 析 。 

e@ 智能 建 模 (ICAD ): 该 模块 可 在 ICAD 和 NX 之 间 启 用 线 框 和 实体 几何 体 的 双向 转 
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换 。ICAD 是 一 种 基于 知识 的 工程 系统 ， 它 允许 摘 述 产品 模型 的 信息 (物理 属性 详 
如 几何 体 、 材 料 类 型 以 及 函数 约束 )， 并 进行 相关 处理 。 


编程 语言 


图 形 交 互 编程 (GRIP): 是 一 种 在 很 多 方面 与 FORTRAN 类 似 的 编程 语言 ， 使 用 
类 似 于 英语 的 词汇 ，GRIP 可 以 在 NX 及 其 相关 应 用 模块 中 完成 大 多 数 的 操作 。 在 
菏 些 情况 下 , GRIP 可 用 于 执行 高 级 的 定制 操作 , 这 比 在 交互 的 NX 中 执行 更 局 效 。 
NX Open C 和 C++ API 编程 : 是 使 程序 开发 能 够 与 NX 组 件 、 文 件 和 对 象 数据 区 
互 操作 的 编程 界面 。 


.质量 控制 


VALISYS: 利用 该 应 用 模块 可 以 将 内 部 的 Open C 和 C++ API 集成 到 NX 中 ， 该 模 
块 也 提供 单个 的 加 工 部 件 的 QA〈 审 全、 检查 和 跟踪 等 )。 

DMIS: 该 应 用 模块 允许 用 户 使 用 坐标 测量 机 (CCMM) 对 NX 几何 体 编制 检查 路 径 ， 
并 从 测量 数据 生成 新 的 NX 几何 体 。 


10. 机 械 布 管 


利用 该 模块 可 对 UG NX 装配 体 进行 管 路 布线 。 例 如 ， 在 飞机 发 动机 内 部 、 管 道 和 软 管 


三 | 


从 燃料 箱 连接 到 发 动机 周围 不 同 的 喷射 点 上 。 


1 1 


， 估 金 〈Sheet Metal) 


该 模 世 提供 了 基于 参数 、 特 征 方式 的 饭 金 零件 建 模 功能 ， 并 提供 对 模型 的 编辑 功能 和 
零件 的 制造 过 程 ， 还 捉 供 了 对 饭 金 模型 展开 和 重 登 的 模拟 操作 。 


12. 电子 表格 
电子 表格 程序 提供 了 在 Xess 或 Excel 电子 表格 与 UG NX 之 间 的 智能 界面 。 可 以 使 用 


电子 表格 来 执行 以 下 操作 : 


从 标准 表格 布局 中 构建 部 件 主题 或 族 。 
使 用 分 析 场 景 来 扩大 模型 设计 。 
使 用 电子 表格 计算 优化 儿 何 体 。 
将 商业 议题 整合 到 部 件 设 计 中 。 
编辑 UG NX 8.0 复合 建 模 的 表达 式 
模型 数据 的 无 颖 转换 。 


提供 UG NX 8.0 和 Xess 电子 表格 之 间 概 念 
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13. 电气 线路 


电气 线路 使 电气 系统 设计 者 能 够 在 用 于 描述 产品 机 械 装配 的 相同 3D 空间 内 创建 电气 
配 线 。 电 气 线 路 将 所 有 相关 电气 元 件 定位 于 机 械 装配 内 ， 并 生成 建议 的 电气 线路 中 心 线 ， 
然后 将 全 部 相关 的 电气 元 件 从 一 端 发 送 到 另 一 端 ， 而 且 人 允许 在 相同 的 环境 中 生成 并 维护 封 
装 设计 和 电气 线路 安装 图 。 

注意 : 以 上 有 关 UG NX 8.0 的 功能 模块 的 介绍 仅 供 参考 ， 如 有 变动 应 以 UGS 公司 的 最 
新 相关 正式 资料 为 准 ， 特 此 说 明 。 


1.2 UG NX 8.0 软件 的 特点 


UG NX 8.0 系统 在 数字 化 产品 的 开发 设计 领域 具有 以 下 几 大 特点 : 

e@ 创 狐 性 用 户 界 面 把 蝇 并 功 能 与 易 用 性 和 多 学 性 相 结 合 。 

NX 8.0 建立 在 NX 5.0 里 面 引入 的 基于 角色 的 用 户 界 面 基础 之 上 , 把 此 方法 的 窗 击 池 围 
扩展 到 整个 应 用 程序 ， 以 确信 在 核心 产品 领域 里 面 的 一 致 性 。 

为 了 提供 一 个 能 够 随 看 用 户 技 能 水 平 增长 而 成 长 并 且 保 持 用 户 效 率 的 系统 ，NX 8.0 以 
可 定制 的 、 可 移动 弹出 工具 栏 为 特征 。 移 动弹 出 工具 栏 减 少 了 限 标 移动 ， 并 且 使 用 户 能 够 
把 它们 的 常用 功能 集成 到 由 简单 操作 过 程 所 控制 的 动作 之 中 。 

e@ 完整 统一 的 全 流程 解决 方案 。 

UG 产品 开发 解决 方案 完全 受益 于 Teamcenter 的 工程 数据 和 过 程 管理 功能 。 通 过 NX 
8.0， 进 一 步 扩展 了 UG 和 Teamcenter 之 间 的 集成 。 利 用 NX 8.0， 能 够 在 UG 里 面 售 看 来 目 
Teamcenter Product Structure Editor〈 产 品 结构 编辑 堪 ) 的 更 多 数据 ， 为 用 户 提 供 了 关于 结构 
以 及 相关 数据 更 加 全 面 的 表示 。 

UG NX 8.0 系统 无 颖 集成 的 应 用 程序 能 快速 传递 产品 和 工艺 信息 的 变更 , 从 概念 设计 到 
产品 的 制造 加 工 , 可 使 用 一 套 统 一 的 方案 把 产品 开发 流程 中 涉及 的 学 科 融 合 到 一 起 。 在 CAD 
和 CAM 方面， 大量 吸收 了 逆向 软件 Inageware 的 操作 方式 以 及 曲面 方面 的 命令 ; 在 饭 金 设 
计 等 方面 ， 吸 收 了 SolidEdge 的 先进 操作 方式 ; 在 CAE 方面 ， 增 加 了 I-deas 的 前 后 处 理 程 
序 及 NX Nastran 求解 器 ， 同 时 UG NX 8.0 可 以 在 UGS 先进 的 PLM (产品 周期 管理 ) 
Teamcenter 的 环境 管理 下 ， 在 开发 过 程 中 可 以 随时 与 系统 进行 数据 交流 。 

e 可 管理 的 开发 环境 。 

UG NX 8.0 系统 可 以 通过 NX Manager 和 Teamcenter 工具 把 所 有 的 模型 数据 进行 紧密 集 
成 , 并 实施 同步 管理 , 进而 实现 在 一 个 结构 化 的 协同 环境 中 转换 产品 的 开 友 流程 .UG NX 8.0 
来 用 的 可 管理 的 开发 环境 ， 增 强 了 产品 开发 应 用 程 厅 的 性 能 。 

Teamcenter 项 目 文 持 。 利 用 NX 8.0， 用 户 能 够 在 创建 或 保存 文件 的 时 候 分 配 项 目 数 据 
( 既 可 是 单一 项 目 , 也 可 是 多 个 项 目 )。 扩展 的 Teamcenter 导航 器 , 使 用 户 能 够 立即 把 Project 
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(项 目 ) 分 配 到 多 个 条 目 (Item)。 可 以 过 滤 Teamcenter 导航 器 ， 以 便 只 显示 基于 Project 的 
对 象 ， 使 用 户 能 够 清楚 了 解 整个 设计 的 内 容 。 

@ 知识 驱动 的 自动 化 。 

使 用 UG NX 8.0 系统 ， 用 户 可 以 在 产品 开发 的 过 程 中 获取 产品 及 其 设计 制造 过 程 的 信 
县 ， 并 将 其 重新 用 到 开发 过 程 中 ， 以 实现 产品 开发 流程 的 自动 化 ， 最 大 程度 上 重复 利用 知 


N 
/ 


< 一 - 
本 | 
Le) 


e 效 子 化 仿真 、 验 证 和 优化 。 

利用 UG NX 8.0 系统 中 的 数字 化 仿真 、 验 证 和 优化 工具 ， 可 以 减少 产品 的 开发 费用 ， 
实现 产品 开发 的 一 次 成 功 。 用 户 在 产品 开发 流程 的 每 一 个 阶段 ， 通 过 使 用 数字 化 仿真 技术 ， 
核对 概念 设计 与 功能 要 求 的 震 开 ， 以 硝 保 产品 的 质量 、 性 能 和 可 制造 性 符合 设计 标准 。 

e 系统 的 建 模 能 力 。 

UG NX 8.0 基于 系统 的 建 模 , 允许 在 产品 概念 设计 阶段 快速 创建 多 个 设计 方案 并 进行 评 
优 ， 特 别 是 对 于 复杂 的 产品 ， 利 用 这 些 方案 能 有 效 地 管理 产品 零 部 件 乙 间 的 关系 。 在 开发 
过 程 中 还 可 以 创建 融 级 别 的 系统 模板 ， 在 系统 和 部 件 之 间 建 立 关联 的 设计 参数 。 


1.3” UG NX 8.0 的 安装 


1.3.1 安装 要 求 


1. 硬件 要 求 


UG NX 8.0 软件 系统 可 在 工作 站 (Workstation) 或 个 人 计算 机 (PC) 上 运行 ， 如 果 
安装 在 个 人 计算 机 上 ， 为 了 保证 软件 安全 和 正常 使 用 ， 对 计算 机 硬件 的 要 求 如 下 : 

e@ CPU 心 厂 : 一 般 要 求 Pentium3 以 上 ， 推 荐 使 用 Intel 公司 生产 的 Pentium4/1.3GHz 
以 上 的 芯片 。 

e@ 内存 : 一 般 要 求 为 236MB 以 上 。 如 果 要 装配 大 型 部 件 或 产品 ， 进 行 结 构 、 运 动 仿 
真 分 析 或 产生 数控 加 工程 序 ， 则 建议 使 用 1024MB 以 上 的 内 存 。 

e@ 显卡 : 一 般 要 求 支 持 Open GL 的 3D 显卡 ， 分 辩 率 为 1024X768 以 上 上， 推荐 使 用 
64MB 以 上 的 显卡 。 如 果 显 卡 性 能 太 低 ， 打 开 软 件 后 ， 其 会 自动 退出 。 

@ 网 卡 : 以 太 网 卡 。 

e 便 盘 : 安 UG NX 8.0 软件 系统 的 基本 模块 ， 需 要 3.5GB 左右 的 便 盘 空间 ， 考 虑 
到 软件 启动 后 虚拟 内 存 及 获取 联机 帮助 的 需要 ， 建 议 在 硬盘 上 准备 4.2GB 以 上 的 
人 | 

e 上 忌 标 : 强烈 建议 使 用 三 键 〈 带 滚轮 ) 鼠标， 如果 使 用 二 键 女 标 或 不 带 深 轮 的 三 键 


限 标 ， 会 极 大 地 影 响 工 作 效率 。 


6 UG NX 8.0 宝典 


e@ ”显示 融 : 一 般 要 求 使 用 15in 以 上 显示 规 。 
e 键 骨 : 标准 键盘 。 


2， 操 作 系统 要 求 


e@ 操作 系统 : 操作 系统 为 Windows 2000 以 上 的 Workstation 或 Server 版 均 可 ， 要 求 
安装 SP3 (Windows 补丁 ) 以 上 版 本 ,XP 系统 要 求 安装 SP1 以 上 版 本 。 对 于 UNIX 
系统 , 要 求 HP-UX (64-bit) 的 11 版 、Sun Solaris (64-bit) 的 Solaris 82/02、IBM-AIX 
的 4.3.3、Maintenance Lecel 8 和 SGI-IRIX 的 6.5.11。 

e@ 便 盘 格式 : 建议 NTFS 格式 ，FAT 也 可 。 

e@ 网 络 协议 : TCP/IP 协议 。 

e@ 显卡 驱动 程序 分 辨 率 为 1024X768 以 上 ， 真 彩色 。 


1.3.2” 安 闭 责 的 准备 


1. 安装 前 的 计算 机 设置 


为 了 更 好 地 使 用 UG NX 8.0, 在 软件 安装 前 需要 对 计算 机 系统 进行 设置 , 主要 是 操作 系 
统 的 虚拟 内 存 设置 。 设 置 虚 拟 内 存 的 目的 是 为 软件 系统 进行 几何 运算 预 留 临 时 存储 数据 的 
宇 间 。 各 类 操作 系统 的 设置 方法 基本 相同 ， 下 面 以 Windows XP Professional 操作 系统 为 例 
说 明 设置 过 程 。 

Step1. 选择 Windows 的 国 H > LB 一 > LS 

Step2. 在 控制 面板 中 双击 面条 图 标 。 

Step3. 在 “系统 属性 ”对 话 框 中 单 击 敲 册 | 选项 卡 ， 在 雪村 区 域 中 单 击 一 嘿 加 | 按钮 。 

Step4. 在 “性 能 选项 对 话 框 中 单 击 高 组 选项 卡 ， 在 - 碟 拒 内 存 一 区 域 中 单 击 下 二 祠 归 | 近 包 。 

Step5， 系统 弹出 “虚拟 内 存 ” 对 话 框 ， 可 在 初夏 呈 ) 07 文本 框 中 输入 虚拟 内 存 的 最 
小 值 , 在 量 坟 利 师 ) 国 :文本 框 中 输入 虚拟 内 存 的 最 大 值 。 虚 拟 内 存 的 大 小 可 根据 计算 机 硬盘 
室 间 的 大 小 进行 设置 , 但 初始 大 小 至 少 要 达到 物理 内 存 的 2 倍 , 最 大 值 可 达到 物理 内 存 的 4 
倍 以 上 。 例 如 ， 用 户 计算 机 的 物理 内 存 为 256MB， 初 始 值 一 般 设 置 为 512MB， 最 大 值 可 设 
置 为 1024MB; 如 果 装 配 大 型 部 件 或 产品 ， 建 议 将 初始 值 设置 为 1024MB， 最 大 值 设置 为 
2048MB。 单 击 羡 加 | 和 | 三 定 | 按钮 后 , 计算 机 会 提示 用 户 重新 启动 计算 机 后 设置 才 生效 ， 
然后 一 直 单 击 [ 确定 上 控 钮 。 重 新 启动 计算 机 后 ， 完 成 设置 。 


-全 -人 
命令 。 


2. 查找 计算 机 的 名 称 
下 面 介绍 得 找 计算 机 名 称 的 操作 。 
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Step1. 选择 Windows 的 国王 和 > LB > La 

Step2. 在 控制 面板 中 双击 剖 系 统 图 标 。 

Step3. 在 图 1.3.1 所 示 的 “系统 属性 ”对 话 框 中 单 击 可 站 机 名 选项 卡 ， 即 可 看 到 在 
元 整 的 计算 机 名 称 : 位 置 显示 出 当前 计算 机 的 名 称 。 


常规 De 件 ”| 高 级 | 系统 还 原 | 自动 更 新 | 远程 | 


台 ! 十 算 机 。 


举例 ; “而 tchen Computer” 或 "Narw s 此 位 置 显 示 当 前 计 
人 算 机 的 名 称 C21-11. 
元 束 的 计算 机 名 称 : ,C21- 1 
工作 组 : WORESROUE 


要 全 用 网 络 标 设 自 导 才 加 入 域 并 他 时 本 地 用 户 由 
户 , 请 单 击 “联络 地 网 络 了 加 | 


要 重新 而 名 此 计算 机 或 加 六 域 ， 单 击 “ 更 哆 ”。 更 区 上 1 | 


| 确定 | 职 消 | 应 用 a | 
图 1.3.1 “系统 属性 ”对 话 框 


1.3.3 ”安装 的 一 般 过 程 


Stage1. 在 服务 器 上 准备 好 许可 证 文件 


Step1. 首先 将 合法 获得 的 UG NX 8.0 许可 证 文件 NX8.0.lic 复制 到 计算 机 中 的 某 个 位 
例如 C:\ug8.0\NX8.0.lic。 


Step2. 修改 许可 证 文件 并 保存 ， 如 图 1.3.2 所 示 。 


加 3.0.1ic - 记事 本 


此 处 的 世人 忻 区) 编辑 中) 格式 得) 查看 名 带 助 届 ) 


学 位 已 -| ID=28611865555 288686 
蔡 换 为 

未 机 的 PACKAGE ADUDES ugslmd 27.8 COMPONENTS="ADUDES assemblies % 

. ADUDES drafting hDUDES dxf_to ug ADUDES dxfdwg “ 
计算 机 ADUDES features modeling ADUDES free form modeling % 
名 称 ， 并 ADUDES gateway ADUDES iges ADUDES nx freeform 1 “ 

有 “.”。 ADUDES nx freeform 2 ADYDES pstudio cons % 


ADUDES pv ugdatagenerator ADUDES sla 3d systems % 
ADUDES solid modeling ADUDES step ap283 ADUDES step ap214 % 


ADUDES ug _ collaborate ADUDES ug _prod des advisor % 
ADUDES ug smart models ADUDES ug_ to _ dxf % 

ADUDES ugopen menuscript ADUDES usr_ defined features” % 
OPTIONS=SUITE ck=199 SIGN=" AHN3 SCO0 1C8B 6562 ECAE E7E7 COCA YY 
BERA GAS3E CF19 SF 415D SFHF DEFA DCSD BE7SB ES3DA BC ECAS3 ™ 
BF91 FE SBF ASS YH26 S011 DAAA CE BT197 HE19 FrSB" 

PACKAGE ADUDESX ugslmd 27.8 COMPONENTS="ADUDESN assemblies 


图 1.3.2 ”修改 许可 证 文件 
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Stage2. 安装 许可 证 管理 模块 


Step1l. 将 UGNX 8.0 软件 (NX 8.0.25 版 本 ) 安装 光盘 放 入 光驱 内 如果 已 经 将 系统 安 
装 文件 复制 到 硬盘 上 ， 可 双击 系统 安装 目录 下 的 国 国 用 一 件 )， 等 待 片刻 后 ， 会 弹出 
“NX 8.0 Software Installation” 对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 单 击 __msauticensesever | 按钮 。 

Step2. 系统 弹出 “UGSLicensing - InstallShield Wizard” 对 话 框 ， 接 受 系统 默认 的 语言 
[文人 而 ”加 ， 单 市 确定 @@ x 包 ， 

Step3. 等 待 片刻 后 , 在 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 中 单 击 上 
按钮 。 

Step4. 在 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 中 的 接受 系统 默认 安装 路 径 , 单 

按钮。 


录 C:\ug8.0 下 的 许可 证 文件 NX8.0.lic， 单 击 | 按钮 。 
Step6. 在 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 框 中 单 击 上 
Step7. 系统 显示 安 闭 进 上 度 ， 等 竺 片刻 后 ， 在 “UGSLicensing InstallShield Wizard” 对 话 

i 


Stage3. 安装 UG NX 8.0 软件 主体 


Stepl. 在 “NX 8.0 Software Installation ” 对 话 框 中 单 击 。 "meuWx | 按钮 。 
Step2. 系统 弹出 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield Wizard” 对 话 框 ,接受 系统 默认 的 语言 


[下 文 5 丙 E》” 辐 ， 单 市 确定 加 jj 馈 ， 


Step3. 

Step4. 

Step5. 

Step6. 系统 弹出 图 1.3.3 所 示 的 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield Wizard” 对 话 框 ， 确 认 
有 人 文本 框 中 的 “28000@” 后 面 已 是 本 机 的 计算 机 名 称 ， 单 击 Ei. 


总 Siemens Hi 3.0 - Installshield Wirard 
许可 
葵 六 证 可 证 服务 强 或 训 损 到 诈 可 证 立 件 。 


rrrlial 


图 1.3.3 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield Wizard” 对 话 框 (三) 
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按钮 。 
Step8. 在 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield Wizard” 对 话 杠 中， 单 击 : 
Step9. 系统 显示 安 闭 进度 ， 等 符 户 刻 后 ， 在 “Siemens NX 8.0 一 InstallShield 问 叶 ”对 


人 和 TD 掖 钊 ， 完成 安装 


1.4 创建 用 户 工 作文 件 目录 


使 用 UG NX 8.0 软件 时 ， 应 该 注意 文件 的 目录 管理 。 如 末 文 件 管理 混乱 ， 会 造成 系统 
找 不 到 正确 的 相关 文件 ， 从 而 严重 影响 UG NX 8.0 软件 的 全 相关 性 ， 同 时 也 会 使 文件 的 保 
存 、 删 除 等 操作 产生 混乱 ， 因 此 应 按照 操作 者 的 姓名 、 产 品名 称 《〈 或 型 号 ) 建立 用 户 文件 
目录 ， 如 本 书 要 求 在 卫 盘 上 创建 一 个 名 为 ug-course 的 文件 目录 《如 果 用 户 的 计算 机 上 没有 
E 盘 ， 在 C 盘 或 D 盘 上 创建 也 可 )。 


1.5 ”启动 UG NX 8.0 软件 


一 般 来 说 ， 有 两 种 方法 可 局 动 并 进入 UG NX 8.0 软件 环境 。 

方法 一 : 双击 Windows 曙 面 上 的 NX 8.0 软件 快捷 图 标 。 

说 明 : 如 果 软 件 安装 完毕 后 ， 桌 面 上 没有 NX 8.0 软件 快捷 图 标 ， 请 参考 采用 下 面 介绍 
的 方法 二 居 动 软件 。 

方法 二 : 从 Windows 系统 “开始 ”豆单 进入 UG NX 8.0， 操 作 方 法 如 下 : 

Step1. 单 击 Windows 桌面 左下 角 的 对 型 闫 祈 包 。 

Step2. 选择 一 > CETTTIIE —» 已 
8.0 软件 环境 。 


人 合 今 ， 系统 进入 UG NX 


EE 


1.6 UG NX 8.0 工作 界面 


1.6.1 有 用户 界面 简介 


在 学 习 本 节 时 ， 请 先 打开 文件 D:\ug8\work\ch01\down base.prt。 
UG NX 8.0 用 尸 界面 包括 标题 伴 、 下 拉 沫 单 区 、 顶 部 工具 条 投 钮 区 、 消 息 区 、 阁 形 区 、 
部 件 寻 航 堪 区 、 资 源 工 具 条 及 确 部 工具 条 按钮 区 ， 如 网 1.6.1 所 示 。 
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工具 条 中 的 命令 按钮 为 快速 选择 命令 及 设置 工作 环境 提供 了 极 大 的 方便 ， 用 户 可 以 根 
据 具 体 情况 定制 工具 条 。 
注意 : 用 户 会 看 到 有 些 菜单 命令 和 按钮 处 于 非 激活 状态 ( 星 灰 色 ， 即 暗色 )， 这 是 因为 
它们 目前 还 没有 处 在 发 挥 功 能 的 环境 中 ， 一 旦 它们 进入 有 关 的 环境 ， 便 会 自动 激活 。 


2. 下 拉 菜 单 区 
下 拉 荣 单 中 包含 创建 、 人 保存、 修改 模型 和 设置 UG NX 8.0 环境 的 所 有 命令 


3. 资源 工具 条 区 


资源 工具 条 区 包括 “装配 寻 航 堪 和 Co “部 件 寻 航 器 和 “Internet Explorer 、 
“历史 记录 ”和 “系统 材料 ”等 导航 工具 。 用 户 通过 该 工具 条 可 以 方便 地 进行 一 些 操作 。 对 
于 每 一 种 导 舱 器 ， 痢 可 以 直接 在 其 相应 的 项 目 上 右 击 ， 快 速 地 进行 各 种 操作 。 
资源 工具 条 区 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
@ “六 配 导 航 器 ”显示 装配 的 层次 关系 。 
。 -区 素 生 航路。 亚 示 装配 的 约 未 关系 
@ “部件 导航 器” 显示 建 模 的 先后 顺序 和 父子 关系 。 父 对 象 〈 活 动 零件 或 组 件 ) 显示 
在 模型 树 的 顶部 ， 其 子 对 象 (零件 或 特征 ) 位 于 父 对 象 之 下 。 在 “部 件 导 航 器 ” 
中 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 刘 且 El 命令 ， 则 按 “ 模 型 历史 ”显示 。“ 模 
型 历史 树 ” 中 列 出 了 活动 文件 中 的 所 有 零件 及 特征 ， 并 按 建 模 的 先后 顺序 显示 模 
型 结构 。 若 打开 多 个 UG NX 8.0 模型 ， 则 “部 件 导航 器 ”只 反映 活动 模型 的 内 容 。 
@ “Internet Explorer” 可 以 直接 浏览 网 站 。 
@ “历史 记录 ”中 可 以 显示 曾经 打开 过 的 部 件 。 
@ “系统 材料 ”中 可 以 设 定 模型 的 材料 。 
说 明 : 本 书 在 编写 过 程 中 用 站 迹 项 下 m= EG 的 
左 侧 。 


人 今 将 “资源 工具 条” 显示 在 


4. 消息 区 


执行 有 关 操 作 时 ， 与 该 操作 有 关 的 系统 提示 信息 会 显示 在 消息 区 。 消 息 区 中 间 有 一 个 
可 见 的 边线 ， 左 侧 是 提示 栏 ， J 右 侧 是 状态 栏 ， 用 来 显示 系统 或 图 
形 当前 的 状态 ， 例 如 显示 选取 结 末 信息 等 。 执 行 每 个 操作 时 ， 系 统 都 会 在 提示 栏 中 显示 用 
二 
提示 来 完成 操作 。 
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标题 栏 下 拉 菜 单 区 一 一 部 件 导 航 旧 区 顶部 工具 条 按钮 区 


PHI 8 一 建委 - [down hase prt fg 起 哆 的 ) ] | 口 〖 芭 | 
| 区 站 忻 企 】 编辑 于 ) 视图 各 捕 六 肾 ] @ 格 式 革 1 工具 民 ) 装配 [&) 情 息 让 学 析 民 ) 首选 项 全 ) 窗口 癌 ) 忙 工具 箱 和希 助 时 : -| 呈 |<| 


|- SS EA 3B) | 0 “|B | 


| 部 谷 鳃 可 | 目 入 | 稳 . 多 和 辑 乏 . 
| 硬 丰 选择 过 尖 吉 | 路 不 闭 配 ~ EN 3 | 了 卫 和 区 区 六 本国 扎 友 [区 名 | 齐 Eee 
| 权 梧 | 
消息 区 
' 
日 BS 模型 历史 记录 ; 
3 基准 坐标 系 站 ) E 
1 
资源 工具 条 
1 
“回忆 实例 化 的 简单 孔 (8) 
… 国 部 矩形 阵列 "7 
图 日 实例 [0,1] 0m)/ 简 .. | 
回避 实例 [1,0] 7 简 .， 
| ' 
x 底部 工具 条 按钮 区 


J] 加 十 后 -| 多 本 | -| 入 许 池 二 语 训 - 
图 1.6.1 UG NX 8.0 中 文 版 界面 


5. 图 形 区 


图 形 区 是 UG NX 8.0 用 户主 要 的 工作 区 域 ， 建 模 的 主要 过 程 、 绘 制 前 后 的 零件 图 形 、 
分 析 结 果 和 模拟 仿真 过 程 等 都 在 这 个 区 域内 显示 。 用 户 在 进行 操作 时 ， 可 以 直接 在 图 形 区 
中 选取 相关 对 象 进行 操作 。 

同时 还 可 以 选择 多 种 视图 操作 方式 : 

方法 一 : 右 击 图 形 区 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 如 图 1.6.2 所 示 。 

方法 二 : 按 住 右键 ， 弹 出 挤 出 式 末 单 ， 如 图 1.6.3 所 示 。 


6. “人 全屏” 按钮 


在 UG NX 8.0 中 使 有 用“ 全屏” 按钮 号， 允许 用 户 将 可 用 图 形 窗口 最 大 化 。 在 最 大 化 窗 
口 模式 下 再 次 单 击 “ 全 屏 ” 按 钮 大 ， 即 可 切换 到 普通 模式 。 
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设 有 选择 过 省 絮 ” 整个 装 怒 ~ 由 


本 "全 什 年 | 器 -| 涂 吉 [| 视 沫 
onl+ ols 


忌 | 刷新 总 ) F5 

名 适合 窗口 全) 

J 给 前 狐 ) FB 

| 平移 让 

于 旋转 如 ] FT 
更 新 显示 位 ) 

占 」 恢复 名) 


,真实 基色 这) 
这 染 样 式 加 ] 上 
定向 视图 &) 上 
蔡 换 视图 上 
习 设置 旋转 点 好] 


曹 香 前 令 付 ) 上 
ec 擅 消 0 


图 1.6.2 ”快捷 菜单 


1.6.2 用 户 界 面 的 定制 


图 1.6.3 


— 
回 鲜 蜀 


进入 UG NX 8.0 系统 后 ， 在 建 模 环 境 下 选择 下 拉 菜 单 屋 是 


弹出 “定制 ”对 话 框 (图 1.6.4)， 可 对 用 户 界 面 进行 定制 。 


1. 工具 条 设置 


在 图 1.6.4 所 示 的 “定制 ”对 话 框 中 单 击 工 上 条 选项 卡 ， 即 可 打开 工具 条 定制 选项 卡 。 通 过 
此 选项 卡 可 改变 工具 条 的 布局 ， 可 以 将 各 类 工具 条 按钮 放 在 屏 大 的 项 部 、 左 侧 或 下 侧 。 下 和 面 以 
1.6.4 所 未 的 口 奈 准 选项 (这 是 控制 基本 操作 类 工具 控 钮 的 选项 ) 为 例 说 明定 制 过 程 。 

Step1. 蛙 击 口 标准 选项 中 的 口 , 出 现 y 号 , 此 时 可 看 到 标准 类 的 命令 按钮 出 现在 界面 上 。 


Step2. 单 击 B 国 中 馈 ， 
Step3. 添加 工具 按钮 。 


(1) 单 击 工具 条 中 的 3 按钮 (图 1.6.5)， 系 统 弹 出 图 1.6.6 所 示 的 工具 条 。 
(2 ) 单 击 攻 加 或 移 除 区 妞 =| 近 钮 ， 弹 出 一 个 下 拉 列 表 ， 把 鼠标 移 到 相应 的 列表 项 〈 一 般 是 当 
前 工具 条 的 名 称 )， 会 在 后 面 显示 出 列表 项 包含 的 工具 按钮 〈 图 1.6.7)， 单 击 每 个 按钮 可 以 


对 投 钮 进行 显示 或 隐藏 操 作 。 
Step4. 拖 动 工具 条 到 合适 的 位 置 ， 完 成 设置 。 


挤 出 式 沫 单 
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定制 | 
工具 条 | 命令 | 选项 | 布局 | 前 


图 1.6.4 “定制 ”对 话 框 


和 
中 命令 查找 器 
多 
下 > 而 呈 se :als 添加 或 移 除 按钮 - 
图 1.6.5 “工具 条 选项 ”按钮 图 1.6.6 工具 条 
由 开始 
TE ~ Ca 
vv [这 打开 Ctr1+0 


ee 工具 b 
——.—. SS 站 本 在 图 标 下 面 
定制 谍 ]... Ctrl+tl 一 
重 置 工具 条 


图 1.6.7 “显示 或 隐藏 ”按钮 


2. 在 下 拉 荣 单 中 定制 〈 添 加 ) 命令 

在 图 1.6.8 所 示 的 “定制 ”对 话 框 中 单 击 富 售 选项 卡 ， 即 可 打开 定制 命令 的 选项 卡 。 通 
过 此 选项 卡 可 改变 下 拉 沫 单 的 布局 ， 可 以 将 各 类 命令 添加 到 下 拉 沫 单 中 。 下 面 以 下 拉 沫 单 
插入 = BE 命令 为 例 说 明定 制 过 程 。 

Stepl. 在 图 1.6.8 中 的 羔 别 ;列表 框 中 选择 按钮 的 种 类 国人 讽 , 在 伸 令 "选项 组 中 出 现 该 种 
类 的 所 有 按钮 。 
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定制 | 
工具 条 命令 | 选项 | 布局 | 角色 | 


弯 加 前 全 到 工具 条 :; 选 一 芝 列 并 
将 语 前 全 从 对 话 框 换 到 工具 条 中 。 


尖 弄 : 命令 : 
关 草图 中 )... 
本 人 性 欧 环境 中 的 草图 (()... 
草图 曲线 局 ) 
草图 为 束 居 ) 


曲 北 已 ) 


来 目 曲 些 集 的 曲 北 守 ) 
来 目 慎 的 曲线 局 

吝 计 特征 于) 

关联 复制 号) 


图 1.6.8 “命令 ”选项 卡 


Step2， 右 击 选项 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 BEEEE 


Step3. 单 击 忆 芝 加 | 护 钮 ， 完 成 设置 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 R 国 | 一 EDI 计 项 , 可 以 看 到 IE 命令 己 被 添加 . 

说 明 : “定制 ”对 话 框 弹出 后 ， 可 将 下 拉 菜 单 中 的 命令 添加 到 工具 条 中 成 为 按钮 ， 方 法 
是 单 击 下 拉 菜 单 中 的 某 个 命令 ， 并 按 住 鼠 标 左 键 不 放 ， 将 鼠标 指针 拖 到 屏幕 的 工具 条 中 。 


3. 选项 设置 


在 “和 定制” 对话 框 中 单 击 造 页 选项 卡 ， 可 以 对 菜单 的 显示 、 工 具 条 网 标 大 小 以 及 菜单 
图 标 大 小 进行 设置 。 
4. 布局 设置 


在 “定制 ”对 话 框 中 单 击 醒 呈 选项 不， 可 以 保存 和 恢复 菜单 、 工 具 条 的 布局 ， 还 可 以 设 
置 提示 /状态 的 位 置 以 及 窗口 融合 优先 级 。 


5. 角色 设置 


在 “定制 ”对 话 框 中 单 击 计 选项 卡 ， 可 以 载 入 和 创建 角色 (角色 就 是 满足 用 户 需求 的 
工作 界面 )。 
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6. 图 标 下 面 的 文本 


在 “定制 ”对 话 框 的 列表 框 中 , 单 击 其 中 任何 一 个 选项 (如 国 B), 可 激活 中 2 丰 国标 
复 选 框 ， 选 中 该 复 选 框 可 以 使 工具 条 中 的 文本 显示 ， 如 图 1.6.9 所 未 。 


FE 
os 一 ， 
打开 | 对 要 信息 中 所 国 、 


a) 选中 时 b) 取消 选中 时 
图 1.6.9 图 标 下 面 的 文本 显示 


1.7 鼠标 的 操作 


用 鼠标 可 以 控制 图 形 区 中 的 模型 显示 状态 。 

e 演 动 鼠标 中 键 深 轮 ， 可 以 缩放 模型 : 癌 前 深 ， 模 型 缩小 ; 向 后 深 ， 模 型 变 大 。 

e 按 住 鼠标 中 键 ， 移 动 鼠 标 ， 可 旋转 模型 。 

e ” 先 按 住 键盘 上 的 Shift 键 ， 然 后 按 住 鼠标 中 键 ， 移 动 鼠 标 可 移动 模型 。 

注意 : 采用 以 上 方法 对 模型 进行 缩放 和 移动 操作 时 ， 只 是 改变 模型 的 显示 状态 ， 而 不 
能 改变 模型 的 真实 大 小 和 位 置 。 


1.8 UG NX 8.0 软件 的 参数 设置 


在 学 习 本 市 时 ， 请 先 打 开 文 件 D Ow base.prt。 

参数 设置 主要 用 于 设置 系统 的 一 些 控制 参数 ， 通 过 症 枉 WE 下 拉 菜 单 可 以 进行 参数 设 
曾 。 下 向 介绍 一 些 第 用 的 设置 。 

注意 : 进入 到 不 同 的 模块 时 ， 在 预 设置 菜单 上 显示 的 命令 有 所 不 同 ， 且 每 一 个 模块 还 
有 其 相应 的 特殊 设置 。 


1.8.1 “对 象 ” 站 选项 


选择 下 拉 菜单 证 直 RGU 一 四 开本 人 今 ,未 统 弹 出 “对 象 首选 项 ”对 话 框 , 如 图 1.8.1 
所 示 。 访 对话 框 主要 用 于 设置 对 象 的 属性 ， 如 颜色 、 线 型 和 线 宽 等 〈 刹 的 设置 只 对 以 后 创 
建 的 对 象 有 效 ， 对 以 前 创建 的 对 象 无 效 )。 


UG NX 8.0 宝典 


J] | wy | 


图 1.8.1 “对 象 首 选项 ”对 话 框 
1.8.1 所 示 的 “对 象 首选 项 ”对 话 框 中 包括 时 和 2 选项 卡 ， 以 下 分 别 说 了 明 : 
这 议和 选项 卡 : 
@ ”工作 图 层 文本 框 : 用 于 设置 新 对 象 的 工作 图 层 。 当 输入 图 层 号 后 ， 以 后 创建 的 对 象 将 
存储 在 该 图 层 中 。 
@ 当下 拉 列 表 : 用 于 选择 需要 设置 的 对 象 类 型 。 
@ 癌 名 下 拉 列 表 : 设置 对 象 的 颜色 。 
@ 攻守 下 拉 列 表 : 设置 对 象 的 线 型 。 
@ ”宽度 下 拉 列 表 : 设置 对 象 显示 的 线 宽 。 
e 和 贡 区 域 .: 
四 。 加 部 着 名 复 选 框 : 用 于 确定 实体 和 片 体 是 否 局 部 着 色 。 
加” 面向 析 复 选 框 : 用 于 确定 是 否 在 面 上 显示 该 面 的 分 析 效 果 。 
@ ”透明 度 滑 块 ' 用 来 改变 物体 的 透明 状态 。 可 以 通过 移动 滑 块 来 改变 透明 度 。 
上 > WV 选项 卡 : 主要 用 于 设置 分 析 对 象 的 颜色 和 线 型 。 


1.8.2 “有 用户 界面 ”首选 项 


选择 下 拉 菜 单 十 过 WE 一 LT 生生 命令 ， 系 统 弹出 图 1.8.2 所 示 的 “用 户 界 面 首 
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选项 ”对 话 框 。 该 对 话 框 中 的 呈 % 选 项 卡 主要 用 来 设置 窗口 位 置 、 数 值 精度 和 宏 选 项 等 。 


Bd els 


TP 


王 旺 寺 的 小 数位 Ea 

对 话 框 

眼 路 条 | 3 
5 


迟 息 窗口 
「 信息 窗口 中 的 系统 精确 度 


[rt :Des help files\uaes Tx cad decs _ onlineh 
车 置 欢 册页 面 | 


lw 在 跟踪 条 中 跟踪 光标 位 置 
[确认 擅 消 
车 置 “小 用 显示 此 消息 | 
重 置 对话 框 谍 置 | 


| 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 1.8.2 “用 户 界 和 面 冯 选项 ”对 话 框 


1.8.2 所 示 “ 用 户 界面 首选 项 ”对 话 框 中 的 选项 卡 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 (其 
余 选项 卡 不 作 介 绍 ): 


1.8.3 


选择 下 拉 菜 单 庆 本 到 | 一 上 下 


对 话 框 文本 框 : 用 于 设置 文本 框 中 数据 的 小 数 点 位 数 ， 一 般 情况 下 ， 系 统 显 示 的 位 
数 不 大 于 7。 如 果 位 数 多 于 系统 设 定 的 值 ， 则 显示 时 系统 会 舍 掉 多 余 的 部 分 ， 如 系 
统 设 定 的 值 是 3， 而 输入 的 是 4.6518， 则 当 切 换 到 其 他 功能 时 ， 该 数值 会 显示 为 
4.651. 

信息 窗口 文本 框 : 用 于 设置 信息 窗口 中 显示 on 小 数 点 位 数 . 上 信息 窗口 中 的 系统 精确 度 
复 选 框 可 以 设置 对 话 框 中 的 小 数 点 位 数 是 否 使 用 系统 精度 显示 ， 只 有 在 取消 选择 
该 选项 时 ， 玉 息 窗 吕 op 此 时 可 以 自 定义 精度 。 量 息 窗 口 文 本 框 用 
于 设置 对 象 信息 对 话 框 中 数据 的 精度 ， 其 设 定 范围 为 1 ~ 16, 如 果实 际 数字 小 于 设 
定 值 ， 系 统 会 以 0 补 齐 

证 确认 搬 消 复 选 框 : 用 于 设置 当 执 行 撤销 命令 时 ， 让 用 户 确 认 是 否 执行 。 


“ 许 选择 29》 首选 先 项 


3 从 邻 ， 系统 强 出 “选择 站 选项 ”对 话 框 (图 1.8.3)， 


主要 用 来 设置 光标 预选 对 象 后 ， 选 择 球 大 小 、 高 亮 显 示 的 对 象 、 矿 寸 链 公 差 和 和 窃 形 选 取 方 
式 等 选项 。 


18 


UG NX 8.0 宝典 


选择 首选 项 思 慎 画 
志和 于 一 到 
鼠标 手 执 入 形 
选择 规则 内 部 5 | 
和 高 富 显 孙 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 


lw 高 高 显示 滚动 选择 

[fw 有 闫 滚动 的 对 象 工 具 提 示 

滚动 下 返 | 1 梧 
lw 用 粗 贱 条 高 高 显示 

[高 高 显示 隐 芯 过 

fw 高 高 显示 原 冶 的 


快速 哲 耶 一 一 全 
lw 延 把 时 快速 朱 取 
延 返 


选择 半 征 中 
[ 显示 十 宇 惟 线 

成 链 
汉 芋 
方法 


图 1.8.3 “选择 首选 项 ”对 话 框 


图 1.8.3 所 示 的 “选择 首选 项 ”对 话 框 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 ; 


选择 规则 下 拉 列 表 : 设置 矩形 框 选 择 方式 。 
开国 用 于 选择 珑 形 框 内 部 的 对 象 。 
划 : 用 于 选择 珑 形 框 外 部 的 对 象 。 
于 :用 于 选择 与 矩形 框 相交 的 对 象 。 

一 : 用 于 选择 矩形 框 内 部 和 相交 的 对 象 。 
别 :， 用 于 选择 矩形 框 外 部 和 相交 的 对 象 。 
Iv 高 高 显 东 滚动 选择 复 选 项 : 用 于 设置 预选 对 象 是 否 高 党 显示 。 当 选择 该 复 选 框 ， 选 择 
球 接 触 到 对 象 时 ， 系 统 会 以 高 亮 的 方式 显示 ， 以 提示 可 供 选取 。 复 选 框 下 方 的 滚 
动 延 迟 滑 块 用 于 设置 预选 对 象 时 ， 高 亮 显 示 延 迟 的 时 间 。 
Iv 迁 & 时 快速 拉 取 复 选 框 : 用 于 设置 确认 选择 对 象 的 有 关 参 数 。 选 中 该 复 选 框 ， 在 选择 
多 个 可 能 的 对 象 时 ， 系 统 会 自动 判断 。 复 选 框 下 方 的 延迟 滑 块 用 来 设置 出 现 确 认 
光标 的 时 间 。 
选择 半 管 下拉 列表 : 用 于 设置 选择 球 的 半径 大 小 ， 包 括 小 、 中 和 大 三 种 半径 方式 。 
& 绽 文本 框 : 用 于 设置 链接 曲线 时 ， 彼 此 相 邻 的 曲线 端点 间 允 许 的 最 大 间隙 。 尺 十 
链 公 差 的 值 越 小 ， 选 取 就 越 精 确 ; 公差 值 越 大 ， 就 越 不 精确 。 


信人 多 的 
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方法 下 拉 列 表 : 设置 自动 链接 所 采用 的 方式 。 

四 “名 国 用 于 选择 人 彼此 首尾 相连 的 曲线 囊 。 

加 四 用 于 在 当前 X-Y 坐标 平面 上 选择 彼此 首尾 相连 的 曲线 囊 ， 

加 下， 用 于 在 当前 X-Y 坐标 平面 上 ， 从 链接 开始 点 至 结束 点 沿 左 侧 路 线 选 
择 彼 此 首尾 相连 的 曲线 链 。 

Wu 则 ， 用 于 在 当前 X-Y 坐标 平面 上 ， 从 链接 开始 点 至 结束 点 沿 右 侧 路 线 选 
择 彼 此 首尾 相连 的 曲线 链 。 


第 2 章 二 维 草 图 


2.1 二 维 草 图 环境 中 的 主要 术语 


下 和 面 列 出 了 UG NX 8.0 软件 理 图 中 经 第 使 用 的 术语 。 

对 象 ， 二 维 草图 中 的 任何 几何 元 素 〈 如 直线 、 中 心 线 、 圆 绝 、 圆 、 椭 圆 、 样 条 曲线 、 
点 或 坐标 系 等 )。 

尺寸 ， 对 象 大 小 或 对 象 之 间 位 置 的 量度 。 

约束 : 定义 对 象 几何 关系 或 对 象 间 的 位 置 关 系 。 约 柬 定义 后 ， 单 击 “ 显 示 所 有 约束 ” 
按钮 于 ， 其 约束 符号 会 出 现在 被 约束 的 对 象 旁边 。 例 如 ， 在 约束 两 条 直线 垂直 后 ， 再 单 击 
“显示 所 有 约束 ”按钮 号 4， 垂 直 的 直线 旁边 将 分 别 显 示 一 个 垂直 约束 符号 。 默 认 状态 下 ,的 
束 符 号 显示 为 白色 。 

参照 : 草图 中 的 辅助 元 素 。 

过 约束 ， 两 个 或 多 个 约束 可 能 会 产生 了 矛盾 或 多 余 约束 。 出 现 这 种 情况 ， 必 须 删除 一 个 
不 需要 的 约束 或 尺寸 以 解决 过 约束 。 


2.2 单 图 环境 的 进入 与 退出 


1. 进入 草图 环境 的 操作 方法 


Step1. 打开 UG NX 8.0 后 , 选择 下 拉 菜 单 立 和 到 => | 国术 全 今 (或 单 击 “ 新 建 ” 
按钮 ])， 系 统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 ， 在 嘲 国 选项 卡 中 选取 模板 类 型 为 曙 模 型 ， 在 及 大 和 广 
本 框 中 输入 文件 名 〔 例 如: modell.prt)， 在 疡 位 垃 文本 框 中 输入 模型 的 保存 目录 ， 然 后 单 击 
| 确定 | 过 包 ， 进 入 UG NX 8.0 建 模 环 境 ， 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 R 国 | 一 > 有 ETS 命 令 〈 或 单 击 “ 草 图 ”按钮 六 )， 
系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 采 用 默认 的 草图 平面 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 上 束 守 | 扩 钮 ， 系 
统 进入 草图 环境 。 


2. 选择 草图 平面 


进入 至 图 工作 环境 以 后 ， 在 创建 新 草图 之 前 ， 一 个 特别 要 注意 的 事项 就 是 要 为 独 于 图 
选择 于 图 平面 ， 也 束 古 要 确定 新 章 图 在 三 维 空间 的 放 萤 位置 。 草 图 平面 是 草图 所 在 的 革 个 
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室 间 平面 ， 它 可 以 是 基准 平面 ， 也 可 以 是 实体 的 某 个 表面 。 

“创建 草图 ”对 话 框 的 作用 就 是 用 于 选择 草图 平面 ， 利 用 “创建 草图 ”对 话 框 选 择 某 个 

平面 作为 草图 平面 ， 然 后 单 击 | 区 斑 定 2 | 拉 钮 予以 确认 。 

“创建 草图 ”对 话 框 的 说 明 如 下 : 

@ 类型 区 域 : 

中 ” 匡 玉 型 于 : 沈 取 该 选项 后 ， 用 户 可 以 在 绘图 区 选择 任意 平面 为 草图 平面 (此 
选项 为 系统 默认 选项 )， 
: 选取 该 选项 后 ， 系 统 在 用 户 指 定 的 曲线 上 建立 一 个 与 该 曲线 垂直 
的 平面 ， 作 为 草图 平面 ， 
e@ ”到 图 平面 | 区域. 

加 ” 娅 注 古 情 ， 选取 该 选项 后 ， 用 户 可 以 选择 基准 面 或 者 图 形 中 现 有 的 平面 作为 草 
图 平面 。 进 入 草图 环境 后 ， 系 统 默认 的 平面 为 XY 平面 , 单 击 [确定 | 拉锯 后 ， 
系统 默认 XY 平面 为 草图 平面 。 

下， 沈 取 该 按钮 后 ， 用 户 可 以 通过 “平面 ”按钮 加 |， 创 建 一 个 基准 面 作 


二 下， 选取 该 按钮 后 ， 可 通过 “创建 基准 坐标 系 ” 按钮 国 | 创建 一 个 
坐标 系 ， 用 户 可 以 选取 该 坐标 系 中 的 基准 面 作为 草图 平面 。 

回 “ 剧 ( 反 向 ): 单 击 该 按钮 可 以 切换 基准 轴 法 线 的 方向 
草图 方位 区 域 : 
图: 选项 该 选项 后 ， 用 户 可 定义 参考 平面 与 草图 平面 的 位 置 关系 为 水 平 。 
9 ”到 : 选项 该 选项 后 ， 用 户 可 定义 参考 平面 与 草图 平面 的 位 置 关 系 为 竖 直 。 


呵 


3， 退 出 草图 环境 的 操作 方法 
单 击 竖 过 天 加 拉 乌 ， 退 出 草图 环境 。 


4. 直接 草图 工具 


在 UG NX 8.0 中 ， 系 统 还 提供 了 另 一 种 草图 创建 的 环境 一 一 直接 草图 ， 进 入 直接 草图 
环境 的 具体 操作 步骤 如 下 。 

Step1. 新 建 模型 文件 ， 进 入 UG NX 8.0 建 模 环境 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 到 | 一 加 攻取 全 今 (或 单 击 “ 直 接 草图 ”工具 栏 中 的 “ 草 
图 ”按钮 别 )， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 ， 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， 单 击 该 对 话 框 中 
的 [区 玛 定 > | 溢 钮 ， 系 统 进入 直接 草图 环境 ， 此 时 可 以 使 用 屏幕 下 方 的 “直接 草图 ”工具 栏 
(图 2.2.1) 绘制 草图 。 

Step3. 单 击 工具 栏 中 的 “完成 草图 ”按钮 


即 可 退出 直接 草图 环境 。 


- 
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滑 辆 aaamin NO | 口 力 十 
-| 六 二 | 洲 -| 多 略 涤 -| 呀 并 久 


图 2.2.1 “直接 草图 ”工具 栏 


说 明 : 

@ “直接 草图 ”工具 创建 的 草图 ， 在 部 件 导航 器 中 同样 会 显示 为 一 个 独立 的 特征 ， 也 
能 作为 特征 的 截面 草图 使 用 。 此 方法 本 质 上 与 “任务 环境 中 的 草图 ”没有 区 别 ， 
只 是 实现 方式 较为 “直接 ”， 

e。 在 “直接 草图 ”创建 环境 中 ， 系 统 不 会 自动 将 草图 平面 与 屏幕 对 齐 ， 需 要 将 草图 
平面 旋转 到 大 致 与 屏幕 对 齐 的 位 置 ， 然 后 使 用 快捷 键 F8 对 齐 草 图 平面 。 

。。 单 击 “ 直 接 草图 ”工具 栏 中 的 “在 草图 任务 环境 中 打开 ”按钮 量 ， 系 统 即 可 进入 
“任务 环境 中 的 草图 ”环境 。 

@ 在 三 维 建 模 环境 下 ， 双 击 已 绘制 的 也 能 进入 直接 草图 环境 ， 

为 保证 内 容 的 一 致 性 ， 本 书 中 的 草图 均 以 “任务 环境 中 的 草图 ”来 创建 。 


2.3 UG 草图 新 功能 介绍 


在 UG NX 8.0 中 绘制 草图 时 , 在 工具 条 中 单 击 “连续 自动 标注 尺寸 ”按钮 古 |( 图 2.3.1)， 
系统 可 自动 给 绘制 的 草图 添加 尺寸 标注 。 如 图 2.3.2 所 示 , 在 草图 环境 中 任意 绘制 一 个 矩形 ， 
系统 会 自动 添加 矩形 所 需要 的 定型 和 定位 尺寸 ， 使 矩形 全 约束 。 

说 明 ; 默认 情况 下 别 | 按 钮 是 激活 的 ， 即 绘制 的 草图 系统 会 自动 添加 尺寸 标注 ， 单 击 该 
按钮 ， 使 其 弹 起 ( 即 取 消 激活 )， 这 时 绘制 的 草图 ， 系 统 就 不 会 自动 添加 尺寸 标注 了 。 由 于 
系统 自动 标注 的 尺寸 比较 凌乱 ， 而 且 当 草图 比较 复杂 时 ， 有 些 标注 可 能 不 符合 标注 要 求 ， 
所 以 在 绘制 草图 时 ， 最 好 是 不 使 用 自动 标注 尺寸 功能 ， 在 本 书 的 写作 中 ， 都 没有 采用 自动 


标注 。 


帮助 tH) 
晤 -| 押 电 国 四 -| 路 乡 .| 二 
va 
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2.4 草图 环境 中 的 下 拉 菜 单 简介 


在 UG NX 8.0 的 二 维 讲 图 环境 中 ,“ 插 入 ”与 “编辑 ”两 个 下 拉 末 单 十 分 第 用 ， 这 两 个 
下 拉 菜 单 儿 乎 包含 了 草图 环境 中 的 所 有 命令 ， 下 面 将 对 这 两 个 下 拉 沫 单 进 行 详细 的 说 明 。 
2.4.1 “插入 ”下 拉 有 荣 E 

| 轿 入 @) 下 拉 菜单 是 草图 环境 中 的 主要 菜单 〈 图 2.4.1)， 它 的 功能 主要 包括 草图 的 绘制 、 
标注 和 添加 约束 等 。 

选择 该 下 拉 末 单 ， 即 可 弹出 其 中 的 命令 ， 其 中 绝 大 部 分 命令 部 以 快捷 控 钮 的 方式 出 现 
在 屏幕 的 工具 栏 中 。 


皇 六 名) 
占 
人 | es 
来 自 曲 贱 集 的 曲 贱 全 )】 上 /A 直线 号 )... 
处 方 曲线 m 所 圆 钼 名 ).，. 
ee 〇 国 忆 ... 
尺寸 曙 ) » | 国外 外 ) 
2 的 束 [T)... Cc F 人 Cl 司 全 制 角 0 
虞 设 汶 对 称 如 )... G 阵列 曲线 中 1 . C2 站 
市 镜像 曲线 仙 ... ce 
| ,| Ree ey 
5 自动 关 断 并)..， 人 C5 
pa 水 平 1HY)... 口 sa Coy 椭圆 (E) 
ee 二 相交 曲线 四 pn 太守 
Ce 1 投影 曲线 中 
ee 
缉 直径 仙 )... 
半径 级]... 
屋 周 长 遇 ... 


图 2.4.1 “插入 ”下 拉 菜 单 


2.4.2 “编辑 ”下 拉线 E 


这 是 至 图 环境 中 对 于 图 进行 编辑 的 订单 。 选 择 该 下 拉 末 单 ， 即 可 弹出 其 中 的 选项 ， 其 
中 绝 大 部 分 选项 都 以 快捷 按钮 的 方式 出 现在 屏幕 的 工具 栏 中 。 
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2.5 ”添加 \ 删 除草 图 工具 条 


进入 草图 环境 后 ， 屏 幕 上 会 出 现 绘制 草图 时 所 需要 的 各 种 工具 条 ， 其 中 常用 工具 条 有 
“草图 约束 ”工具 条 和 “草图 曲线 ”工具 条 ， 对 于 它们 中 的 按钮 的 具体 用 法 ， 下 面 会 详细 介 
绍 。 还 有 很 多 按钮 在 界面 上 没有 显示 ， 需 要 进行 添加 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 单 击 工具 条 中 的 工具 条 选项 按钮 ， 如 图 2.5.1 所 示 ， 弹 出 屿 0 吐 移 除 按 钮 "| 安 包 。 


添加 或 之 际 按钮 > | 


局 如- 扩 
图 2.5.1 添加 按钮 〈 一 ) 

Step2. 添加 工具 按钮 。 单 击 泡 m 或 移 除 抱 亿 了 j 控 钮 ， 弹 出 一 个 下 拉 菜单 ， 把 鼠标 移 到 相应 的 
炉 单 命令 (一 般 是 在 窗口 中 已 经 打开 的 工具 条 有 的 名 称 )， 会 在 后 面 显 示 出 采 单 命令 所 对 应 的 
工具 按钮 ， 选 择 每 个 命令 可 以 对 按钮 进行 显示 \ 隐 藏 操作 。 

Step3. 添加 工具 条 。 在 圈 吨 释 伍 昌 引 按钮 弹出 的 下 拉 菜 单 中 有 国医 DT 国 命 令 ， 选 择 此 命 
令 ， 系 统 弹出 “定制 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 “工具 条 ”选项 卡 中 可 以 添加 或 删除 相应 的 
工具 条 。 


2.6 ”坐标 系 简介 


UG NX 8.0 中 有 三 种 坐标 系 : 绝对 坐标 系 、 工 作 坐 标 系 和 基准 坐标 系 。 在 使 用 软件 的 过 
程 中 经 常 要 用 到 坐标 系 ， 下 面 对 这 三 种 坐标 系 作 简单 的 介绍 。 


1. 绝对 坐标 系 〈ACS ) 


绝对 坐标 系 是 原点 在 (0，0 ，0 ) 的 坐标 系 ， 是 固定 不 变 的 。 


2. 工作 坐标 系 〈《WCS ) 


工作 坐标 系 包括 坐标 原点 和 坐标 轴 ， 如 图 2.6.1 所 示 。 它 的 轴 通 常 是 正 交 的 《〈 即 相互 间 
为 百 角 )， 并 且 冰 和 守 右手 定 则 。 


说 明 : 
@ 工作 坐标 系 不 受 修改 操作 ( 删除、 平移 等 ) 的 影响 ， 但 允许 非 修 改 操 作 ， 如 隐藏 
和 分 组 。 


@ UG NX 8.0 的 部 件 文件 可 以 包含 多 个 坐标 系 ， 但 是 其 中 只 有 一 个 是 WCS。 
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@ 用户 可 以 随时 挑选 一 个 坐标 系 作 为 “工作 坐标 系 ”( WCS )。 系 统 用 XC、YC 和 ZC 
表示 工作 坐标 系 的 坐标 。 工 作 坐 标 系 的 XC-YC 平面 称 为 工作 平面 。 


3. 基准 坐标 系 〈CSYS ) 


基准 坐标 系 《CSYS) 由 单独 的 可 选 组 件 组 成 ， 如 图 2.6.2 所 示 。 
整个 基准 CSYS。 
三 个 基准 平面 。 
三 个 基准 轴 。 
原点 。 
可 在 基准 CSYS 中 选择 单个 基准 平面 、 基 准 轴 或 原点 。 可 隐藏 基准 CSYS 以 及 其 单个 
组 成 部 分 。 


[| 


中 
TC | — 
于 所 
i | TY 
a) 俯视 图 b) 正二 测 视图 wy 
图 2.6.1 工作 坐标 系 (WCS) 图 2.6.2 ”基准 坐标 系 (CSYS) 


4. 右手 定 则 


e@ 第 规 的 右手 定 则 。 

如 条 坐标 系 的 原点 在 右手 党 ， 拇 指向 上 延伸 的 方 癌 对 应 于 茶 个 坐标 轴 的 方 同 ， 则 可 以 
利用 常规 的 右手 定 则 确定 其 他 坐标 轴 的 方向 。 例 如， 假设 拇指 指向 ZC 轴 的 正方 向 ， 食 指 伸 
直 的 方 问 对 应 于 XC 轴 的 正方 同 ， 中 指向 外 延伸 的 方 同 则 为 YC 轴 的 正方 回 。 

e@ ”旋转 的 右手 定 则 。 

旋转 的 右手 定 则 用 于 将 矢量 和 旋转 方向 关联 起 来 。 

当 拇 指 伸 直 并 且 与 给 定 的 失 量 对 齐 时 ， 则 伶 曲 的 其 他 四 指 葡 能 确定 该 天 量 关 联 的 旋转 
方向 。 反 过 来 ， 当 替 曲 手指 表示 给 定 的 旋转 方向 时 ， 则 伸 直 的 拇指 就 确定 关联 的 矢量 。 

例如 ， 如 果 要 确定 当前 坐标 系 的 旋转 反 时 针 方 向 ， 那 么 拇指 就 应 该 与 ZC 轴 对 草 ， 并 
指 癌 其 正方 同 ， 这 时 逆 时 针 方 回 即 为 四 指 从 XC 轴 正 方 同 同 YC 轴 正 方 回旋 转 。 


2.7 设置 草图 参数 


进入 草图 环境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 前 同 加 | > EE 天命 令 ， 弹出 “草图 首选 项 ”对 话 
框 ， 在 该 对 话 框 中 可 以 设置 草图 的 显示 参数 和 献 认 名 称 前 级 等 参数 。 


26 


精 扫 外 文本 框 : 绘制 直线 时 ， 如 果 起 点 与 光标 位 置 连 线 接近 水 平 或 重 直 ， 捕 扣 功 能 
会 自动 捕捉 到 水 平 或 重 直 位 置 。 捕 捉 角 是 自动 捕捉 的 最 大 角度 ， 例 如 捕捉 角 为 3， 
当 起 点 与 光标 位 置 连 线 , 与 XC 轴 或 YC 轴 夹 角 小 于 3 时 , 会 自动 捕捉 到 水 平 或 垂 
直 位 置 。 

交 本 高 魔 文 本 框 : 控制 草图 尺寸 数值 的 文本 高 度 。 在 标注 尺寸 时 ， 可 以 根据 图 形 大 小 
适当 地 在 该 文本 框 中 输入 数值 来 调整 文本 高 度 ， 以 便于 用 户 观 察 。 

尺 二 标 稚 下拉 列 表 : 控制 草图 标注 文本 的 显示 方式 。 

[保持 图 层 状态 复 选 项 : 如 果 选 中 该 复 选 框 ， 当 进入 某 一 草图 对 象 时 ， 该 草图 所 在 图 
层 自 动 设 置 为 当前 工作 图 层 ， 退 出 时 恢复 原 图 层 为 当前 工作 图 层 ， 否 则 ， 退 出 时 
保持 单 图 所 在 图 层 为 当前 工作 图 层 。 

[显示 目 由 度 衔 类 复 选项 : 如 果 选 中 该 复 选 框 ， 当 进行 尺寸 标注 时 ， 在 草图 曲线 端点 处 
用 箭头 显示 自由 度 ， 否 则 不 显示 。 

Iv 动 普 约束 显示 复 选项 : 如 果 选 中 该 复 选 框 ， 当 相关 几何 体 很 小 ， 则 不 会 显示 约束 符 
号 。 如 果 要 忽略 相关 几何 体 的 尺寸 查看 约束 ， 则 可 以 关闭 该 选项 。 

名 称 前 强 选项 组 : 在 此 选项 组 中 可 以 指定 多 种 草图 几何 元 素 的 名 称 前 级 。 默认 前 级 及 
其 相应 几何 元 素 类 型 ， 如 图 2.7.1 所 示 。 


这 些 设 置 和 用 户 黑 认 设 置 中 的 曹 疼 生成 右 的 颜色 相同 。 一 般 情 况 下 ， 我 们 都 采用 系统 默认 


的 颜色 设置 。 
草图 首先 项” ” ” 医 层 如 草图 首选 项 ” 《和 “”0”  ” 慎 层 如 
.草图 样 未 | 会 话 设置 | 部 件 设置 | 草图 样式 答 庄 设 牌 让 部 件 设置 | 
LE 了 设置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
尺寸 标签 表 这 式 . E 桶 担 衣 [ 3.0000 
lw 屏 刑 上 固定 女 本 高 度 [lw 显示 自由 度 前 头 
交 本 高 度 0000 克 动态 约束 显示 


fw” 也 建 自动 判断 芍 束 尾 劳 环 境 闪 
lw 连续 自动 标注 尺寸 lw 更 改 视图 方位 
「 显示 对 村 颜色 [维持 隐 雇 状态 

lw 保持 图 层 状态 

lw 显示 截面 映射 警 此 

育 县 症 色 一 


[| 确定 |」] 应 有 | 职 消 | 
a) “草图 样式 ”选项 卡 b) “会 话 设置 ”选项 卡 
图 2.7.1“ 草 图 首选 项 ”对 话 框 
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2.8 ”绘制 二 维 草 图 


要 绘制 草图 ， 应 先 从 草图 环境 的 工具 条 按钮 区 或 | 轩 入 加 ep 区 下 拉 菜 单 中 选取 
一 个 绘图 命令 (由 于 工具 条 按钮 简明 而 快捷 ， 因 此 推荐 优先 使 用 )， 然 后 可 通过 在 图 形 区 选 
取 点 来 创建 对 象 。 在 绘制 对 象 的 过 程 中 ， 当 移动 鼠标 指针 时 ， 系 统 会 目 动 确定 可 添加 的 约 
束 并 将 其 显示 。 绘 制 对 象 后 ， 用 尸 还 可 以 对 其 继续 添加 约束 。 

在 本 节 中 主要 介绍 利用 “至 图 曲线 ”工具 条 来 创建 革 图 对 象 。 

草图 环境 中 使 用 鼠标 的 说 明 : 

@ ”绘制 草图 时 ， 可 以 在 图 形 区 单 击 以 确定 点 ， 单 击 中 键 终止 当前 操作 或 退出 当前 命 


信 . 


e@ 当 不 处 于 草图 绘制 状态 时 ， 单 击 可 选取 多 个 对 象 ; 选择 对 象 后 ， 右 击 将 弹出 带 有 
最 常用 草图 命令 的 快捷 菜单 。 

e@ 滚动 鼠标 中 键 ， 可 以 缩放 模型 (该 功能 对 所 有 模块 都 适用 ): 向 前 滚 ， 模 型 缩小 ; 
向 后 滚 ， 模 型 变 大 。 
按 住 鼠 标 中 键 ， 移 动 所 标 ， 可 旋转 模型 ( 该 功能 对 所 有 模块 都 适用 ). 
先 按 住 键盘 上 的 Shift 键 ， 然 后 按 住所 标 中 键 ， 移 动 鼠 标 可 移动 模型 (该 功能 对 所 
有 模块 都 适用 ) 


2.8.1 认识 “草图 曲线 ”工具 条 


进入 有 至 图 环境 后 , 屏 姑 上 会 出 现 图 2.8.1 所 示 的 绘制 草图 时 所 融 要 的 “ 章 图 工具 ”工具 条 。 


A B CD E F G HH I J K L M 


草图 工具 ,四 
i “绘制 ”部 分 
人寿 坟 中 的 鱼 学 而 “约束 ”部 分 
XY 坏人 外 中身 各 信 疗 “编辑 ”部 分 


N 0O PO RS T UV 
图 2.8.1 “草图 工具 ”工具 条 


2.8.1 所 示 “ 草 图 工具 ”工具 条 中 各 工具 按钮 的 说 明 如 下 : 

A ( 轮 慷 线 ): 单 击 该 按钮 ， 可 以 创建 一 系列 相连 的 直线 或 线 串 模式 的 圆 约 ， 即 上 一 条 
曲线 的 终点 作为 下 一 条 曲线 的 起 点 。 

B (直线 ): 绘制 直线 。 

C (圆锥 ): 绘制 圆 约 。 

D ( 圆 ): 绘制 圆 。 
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E ( 圆 角 ): 在 两 曲线 间 创 建 圆 角 。 

F ( 倒 斜 角 ): 在 两 曲线 间 创 建 倒 斜 角 。 

G (矩形 ): 绘制 矩形 。 

H (多 边 形 ): 绘制 多 边 形 。 

I (艺术 样 条 ): 通过 定义 点 或 者 极点 来 创建 样 条 曲线 。 

J ( 拟 合 样 条 ): 通过 已 经 存在 的 点 创建 样 条 曲线 。 

K (椭圆 ): 根据 中 心 点 和 尺寸 创建 椭圆。 

L (二 次 曲线 ): 创建 二 次 曲线 。 

M (点 ): 绘制 点 。 

N (快速 修剪 ): 单 击 该 按钮 ， 则 可 将 一 条 曲线 修剪 至 任 一 方向 上 最 近 的 交点 。 如 果 曲 


线 没 有 交点 ， 可 以 将 其 删除 . 


O (快速 延伸 ): 快速 延伸 曲线 到 最 近 的 边界 。 

P (制作 扬 角 ) 延伸 或 修剪 两 条 曲线 到 一 个 交点 处 创建 制作 拐角 。 

Q ( 偏 置 曲线 ): 偏 置 位 于 草图 平面 上 的 曲线 链 。 

R (阵列 曲线 ) 阵列 现 有 草图 ， 创 建 草 图 副本 。 

S (镜像 曲线 ): 通过 现 有 的 草图 ， 创 建 草图 几何 的 副本 。 

T (交点 ): 在 曲线 和 草图 平面 之 间 创 建 一 个 交点 。 

U (派生 直线 ): 单 击 该 按钮 ， 则 可 以 从 已 存在 直线 的 复制 得 到 新 的 直线 ， 
V (添加 现 有 曲线 ) 将 现 有 的 共 面 曲线 和 点 添加 到 草图 中 。 


2.8.2 ”和 直线 的 绘制 


Hs 


Step1. 进入 草图 环境 以 后 ， 采 用 默认 的 平面 (XY 平面 ) 为 草图 平面 ， 单 击 [吉野 | 过 


说 明 : 

@ 进入 草图 工作 环境 以 后 ， 如 果 是 创建 新 草图 ， 则 首先 必须 选取 草图 平面 ， 也 就 是 
要 确定 新 草图 在 空间 的 哪个 平面 上 绘制 。 

@ 以 后 在 创建 新 草图 时 ， 如 果 没 有 特别 的 说 明 ， 则 草图 平面 为 默认 的 XY 平面 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 畦 A 加 i> 让 一 命令 (或 单 击 


工具 栏 中 的 “直线 ”按钮 )， 系 统 弹出 图 2.8.2 所 示 的 “直线 ”工具 条 。 


2.8.2 所 示 “ 直 线 ” 工 具 条 的 说 明 如 下 : 

@ XY (坐标 模式 ): 选中 该 按钮 (默认 )， 系 统 弹 出 图 2.8.3 所 示 的 动态 输入 框 (一 )， 
可 以 通过 输入 XC 和 YC 的 坐标 值 来 精确 绘制 直线 ， 坐 标 值 以 工作 坐标 系 (WCS ) 
为 参照 。 要 在 动态 输入 框 的 选项 之 间 切 换 ， 可 按 Tab 键 。 要 输入 值 ， 可 在 文本 框 内 
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输入 值 ， 然 后 按 Enter 键 。 
@ 所 1 ( 参数 模式 ) 选中 该 按钮 ， 系 统 弹出 图 2.8.4 所 示 的 动态 输入 框 ( 二 )， 可 以 通 
过 输入 长 度 值 和 角度 值 来 绘制 直线 。 


下 | 可 长 度 [245 
号 1170 骨 度 [100 


图 2.8.2 “直线 ”工具 条 图 2.8.3 ”动态 输入 框 (一 ) 图 2.8.4 ”动态 输入 框 ( 二 ) 


Step3. 定义 直线 的 起 始点 。 在 系统 渤 状 昌吉 的 第 “号 | 包 提 示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 
击 左 键 ， 以 确定 直线 的 起 始点 ， 此 时 可 看 到 一 条 “橡皮 筋 ” 线 附 看 在 鼠标 指针 上 。 

说 明 : 系统 提示 | 连 些 直 然 的 党 总 显示 在 消息 区 ， 有 关 消 息 区 的 具体 介绍 请 参见 “用 户 界 
面 简介 ”的 相关 内 容 。 

Step4. 定义 直线 的 终止 点 。 在 系统 硅 压 且 吉 的 第 a 了 峡 提 示 下 ,在 图 形 区 中 的 另 一 位 置 单 击 
左 键 ， 以 确定 直线 的 终止 点 ， 系 统 便 在 两 点 间 创 建 一 条 直线 (在 终点 处 再 次 单 击 ， 在 直线 
的 终点 处 出 现 另 一 条 “橡皮 筋 ” 线 )。 

Step5. 单 击 中 键 ， 络 束 直 线 创建 。 

说 明 : 

@ 直线 的 精确 绘制 可 以 利用 动态 输入 框 实 现 ， 其 他 曲线 的 精确 绘制 也 一 样 。 

@ “橡皮 筋 ” 是 指 操作 过 程 中 的 一 条 临时 庶 构 线段 ， 它 始终 是 当前 ee 点 

与 前 一 个 指定 点 的 连 线 。 因 为 它 可 以 随 着 光标 的 移动 而 拉 长 或 缩短 并 可 绕 前 一 
转动 ， 所 以 我 们 形象 地 称 为 “橡皮 筋 ” 

@ 在 绘制 或 编辑 草图 时 ， i 可 撤销 上 一 个 操作 ; 单 

击 为 按钮 (或 者 选择 下 拉 荣 单 革 昌 加 一 > 可 国 于 对 命 分 )， 可 以 重新 执行 被 撤 
销 的 操作 。 


2.8.3 圆 的 绘制 


选择 下 拉 菜 单 | 二 加 一 > 人 E 下 亲 一 > 四 IE 玫 命令 或 单 击 工 具 条 中 的 “ 圆 ” 按 
钮 中)， 系 统 弹 出 图 2.8.5 所 示 的 “ 圆 ” 工 具 条 ， ee 会 制 圆 的 方法 。 

方法 一 : 通过 选取 中 心 点 和 圆 上 一 点 来 创建 圆 。 其 一 般 操 作 步 
又 如 下 : 

Step1. 选择 方法 。 选 中 “圆心 和 直径 定 圆 ” 按 钮 忆 

Step2. 定义 圆心 。 mr 一 一 的 提示 下 ， 在 某 位 置 单 击 ， 放 置 圆 的 中 心 点 。 

Step3. ree 统 庄 加 上 选择 = 个 点 的 提示 下 ， 拖 动 鼠 标 至 另 一 位 置 ， 单 击 确 
定 圆 的 大 小 。 
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Step4. 单 击 中 键 ， 结 束 圆 的 创建 。 
方法 二 : 通过 三 点 的 圆 一 一 通过 确定 圆 上 的 三 个 点 来 创建 圆 。 


2.8.4 ” 圆 缴 的 绘制 


选择 下 拉 菜 单 | 二 加 一 [EU 一 > 下 [ER 命令 (或 单 击 工具 条 中 的 “ 圆 弧 ” 


按钮 )， 系 统 弹出 图 2.8.6 所 示 的 “ 圆 弧 ” 工 具 条 ， 有 以 下 两 种 绘制 圆 弧 的 方法 。 


辐 张 加 
3 


国 员 方法 输入 横 式 . 
[~ Ay 


图 2.8.5 “ 圆 ” 工 具 条 图 2.8.6 “ 圆 弧 ”工具 条 

方法 一 : 通过 三 点 的 圆 弧 一 一 确定 圆 弧 的 两 个 端点 和 弧 上 的 一 个 附加 点 来 创建 一 个 三 点 
圆 弧 。 其 一 般 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 选择 方法 。 选 中 “三 点 定 圆 踊 ” 投 钮 、。 

Step2. 定义 端点 。 在 系统 汗 沽 加 世 的 下 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 左 键 ， 以 
确定 圆 弧 的 起 点 ， 在 系统 崔 码 贺 臣 的 终点 的 提示 下 ， 在 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 圆 弧 的 终点 。 

Step3. 定义 附加 点 。 在 系统 话 轩 器 上 园田 一 个 点 的 提示 下 ， 移 动 鼠 标 ， 圆 弧 呈 “橡皮 筋 ” 
样 变 化 ， 在 图 形 区 另 一 位 置 ， 单 击 以 确定 圆 弧 。 

Step4. 单 击 中 键 ， 完 成 圆 弧 的 创建 。 

方法 二 : 用 中 心 和 端点 确定 圆 弧 。 其 一 般 操 作 步 骤 如 下 : 

Step1. 选择 方法 。 选 中 “中 心 和 端点 决定 的 圆 弧 ” 按 钮 后。 

Step2. 定义 圆心 。 在 系统 汗 泽 加 世 的 中 必 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 ， 以 确 
定 圆 弧 中 心 点 。 

Step3. 定义 圆 弧 的 起 点 。 在 系统 肉 友 加 引 的 起 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 ， 
以 确定 圆 弧 的 起 点 。 

Step4. 定义 圆 弧 的 终点 。 在 系统 财 曙 加 半 的 终 点 的 提示 下 ， 在 图 形 区 中 的 任意 位 置 单 击 ， 
以 确定 圆 弧 的 终点 。 

Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 圆 弧 的 创建 。 


2.8.5 ”和 矩形 的 绘制 


选择 下 拉 菜 单 国 K| 一 > [393 一 宇 区 于 车 今 (或 单 击 “ 算 形 ”按钮 加 )， 
系统 弹出 图 2.8.7 所 示 的 “矩形 ”工具 条 ， 可 以 在 草图 平面 上 绘制 矩形 。 在 绘制 草图 时 ， 使 
用 该 命令 可 省 去 绘制 四 条 线段 的 麻烦 。 共 有 三 种 绘制 矩形 的 方法 ， 下 面 将 分 别 介绍 。 
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方法 一 按 两 点 一 一 通过 选取 两 对 角 点 来 创建 算 形 ， 其 一 般 操作 步骤 如 下 : 
Step1. 选择 方法 。 选 中 “ 按 2 点 ”按钮 己 。 

Step2. 定义 第 一 个 角 点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 一 个 角 点 。 

Step3. 定义 第 二 个 角 点 。 单 击 距 按钮 ， 再 次 在 图 形 区 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 另 一 


/VANVO 


Step4. 单 击 中 键 ， 结 束 算 形 的 创建 ， 结 末 如 图 2.8.8 所 示 。 


NN ~ ~ 
5 一 | ”< 第 二 个 角 点 
第 一 个 角 扣 iE 
' ~、 
1 ~ 
1 ~ 


图 2.8.7 “和 矩形 ”工具 条 图 2.8.8 两 点 方式 

方法 二 : 通过 三 点 来 创建 矩形 ， 其 一 般 操作 步骤 如 下 : 

Step1. 选择 方法 。 单 击 “ 按 3 点 ”按钮 如。 

Step2. 定义 第 一 个 顶点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 一 个 项 点。 

Step3， 定义 第 二 个 顶点 。 单 击 咒 按钮 ， 在 图 形 区 另 一 位 置 单 击 ， 放 置 和 矩形 的 第 二 个 顶 
点 《第 一 个 顶点 和 第 二 个 顶点 之 间 的 距离 即 矩形 的 宽度 )， 此 时 矩形 旺 “ 橡 皮 筋 ” 样 变化 。 

Step4. 定义 第 三 个 顶点 。 单 击 网 按钮 , 再 次 在 图 形 区 单 击 ， 放置 矩形 的 第 三 个 顶点 (第 
二 个 顶点 和 第 三 个 顶点 之 间 的 距离 即 矩 形 的 高 度 )。 

Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 和 矩形 的 创建 ， 结 果 如 图 2.8.9 所 示 。 

方法 三 ， 从 中 心 一 -通过 选取 中 心 点 、 一 条 边 的 中 点 和 顶点 来 创建 算 形 ， 其 一 般 操作 步 
又 如 下 : 

Step1. 选择 方法 。 单 击 “ 从 中 心 ” 按钮 雇 

Step2. 定义 中 心 点 。 在 图 形 区 某 位 置 单 击 ， 放 置 矩形 的 中 心 点 。 

Step3， 定义 第 二 个 点 。 单 击 并 按钮 , 在 图 形 区 另 一 位 置 单 击 ， 放置 矩形 的 第 二 个 点 (一 
条 边 的 中 点 )， 此 时 矩形 旺 “ 橡 皮 筋 ” 样 变化 。 

Step4. 定义 第 三 个 点 。 单 击 唤 较 钮 ， 再 次 在 图 形 区 单 击 ， 放 置 矩 形 的 第 三 个 点 。 

Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 和 矩形 的 创建 ， 结 果 如 图 2.8.10 所 示 。 


< 一 第 三 个 顶点 


了 [7al 
IC [38 


NA 


第 一 个 顶点 - -> 


图 2.8.9 三 点 方式 图 2.8.10 从 中 心 方式 
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2.8.6 圆 角 的 绘制 


选择 下 拉 菜 单 国 RR 加 | 一 四 玉 于 一 站 | 命令 〈 或 单 击 “ 圆 前 ”按钮 |)， 
可 以 在 指定 两 条 或 三 条 曲线 之 间 创 建 一 个 贺 角 。 系 统 弹 出 图 2.8.11 所 示 的 “ 圆 角 ”工具 条 。 
该 工具 条 中 包括 四 个 按钮 :“ 修 前 ”按钮 蜀 、“ 取 消 修剪” 按钮 到 、“ 删 除 第 三 条 曲线 ” 按 
钮 -说 和 “创建 备 选 贺 角 ”按钮 02。 

创建 贺 角 的 一 般 操作 步骤 如 下 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 [二 一 > 于 一 “于 
具 条 ， 在 工具 条 中 单 击 “ 修 前 ”按钮 站， 

Step2. 定义 圆 角 曲线 。 单 击 选取 图 2.8.12 所 示 的 两 条 直线 。 

Step3. 定义 圆 角 半径 。 拖 动 鼠 标 至 适当 位 置 ， 单 击 确定 圆 角 的 大 小 (或 者 在 动态 输入 
框 中 输入 贺 角 半径 ， 以 确定 圆 角 的 大 小 )。 

Step4. 单 击 中 键 ， 结 束 圆 角 的 创建 。 

说 明 : 

@ 如果 取 消 选 中 “取消 修剪 ” 按钮 本 ， 则 绘制 的 圆 角 如 图 2.8.13 所 示 。 


， ED 半径 国 | 
选取 这 两 条 直线 ~ ~ - 


图 2.8.11 “ 圆 角 ”工具 条 图 2.8.12 “修剪 ”的 圆 角 图 2.8.13 “取消 修剪 ”的 圆 角 


@ 如 果 选 中 “创建 备 选 圆 角 ” 按 钮 ol, 则 可 以 生成 每 一 种 可 能 的 圆 角 ( 或 按 Page Down 
键 选择 所 需 的 圆 角 )， 如 图 2.8.14 和 图 2.8.15 所 示 。 


| 半生 [ER 


图 2.8.14 “创建 备 选 圆 角 ”的 选择 (一) 图 2.8.15 “创建 备 选 贺 角 ”的 选择 (二 ) 


命令 。 系 统 弹 出 “ 圆 角 ” 工 


2.8.7 ” 轮 慷 线 的 绘制 


选择 下 拉 菜 单 [ 熏 和 = EB 一 > 


命令 (或 单 击 四 按钮 )， 系 统 弹 


出 图 2.8.16 所 示 的 “轮廓 ”工具 条 。 


对 象 类 型 输 六 . 模 陈 
el 


图 2.8.16 “轮廓 ”工具 条 
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上 其 体操 作 过 程 参照 前 面 直线 和 圆 弧 的 绘制 ， 不 再 袭 述 。 

绘制 轮廓 线 的 说 明 : 

@ 轮 厅 线 与 直线 和 圆 绝 的 区 别 在 于 ， 轮 谋 线 可 以 绘制 连续 的 对 梨 ， 如 图 2.8.17 所 示 。 
@ 绘制 时 ， 按 下 、 拖 动 并 释放 和 鼠标 左 键 ， 直 线 模式 变 为 圆 弧 模式 ， 如 图 2.8.18 所 示 。 
@ 利用 动态 输入 框 可 以 绘制 精确 的 轮廓 线 . 


图 2.8.17 绘制 连续 的 对 象 图 2.8.18 用 “ 轮 慷 线 ” 命 令 绘制 弧 
2.8.8 ”派生 和 直线 的 绘制 


派生 和 直线 的 绘制 是 将 现 有 的 参考 百 线 偶 置 生成 太 外 一 条 直线 ， 或 者 通过 选择 两 条 参考 
下 线 ， 可 以 在 此 两 条 和 直线 之 间 创 建 角 平分 线 。 

选择 下 拉 某 单 基 AI 一 > EEEEEFEETTTO 一 二 区 本 可 村 和信 “或 单 击 攻 接 
钮 )， 可 绘制 派生 和 直线， 其 一 和 股 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.08\derive line.prt。 

Step2. 进入 草 绘 环 境 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 | 钙 和 国 > BkE: 


流 : 5 人- 人 
扩 生 直线 并) 命令 。 


Step3. 定义 参考 直线 。 单 击 选 取 直 线 为 参考 。 

Step4. 定义 派生 直线 的 位 置 。 拖 动 鼠 标 至 另 一 位 置 单 击 ， 以 确定 派生 直线 的 位 置 。 

Step5. 单 击 中 键 ， 结 束 派生 直线 的 创建 ， 结 果 如 图 2.8.19 所 示 。 

说 明 : 

@ ”如 需要 偏 置 多 条 直线 ， 可 以 在 上 述 Step2 中 ， 在 图 形 区 合适 的 位 置 继续 单 击 ， 然 后 
单 击 中 键 完 成 ， 结 果 如 图 2.8.20 所 示 。 

@ ”如 果 选 择 两 条 平行 线 时 ， 系 统 会 在 这 两 条 平行 线 的 中 点 处 创建 一 条 直线 。 可 以 通 
过 拖 动 鼠标 以 确定 直线 长 度 ， 也 可 以 在 动态 输入 框 中 输入 值 ， 如 图 2.8.21 所 示 。 


线 集 的 曲线 了 E)+ 基 一 必 


选取 此 直线 为 基线 
ee SN 
下 SS RE 
图 2.8.19 ”直线 的 偏 置 图 2.8.20 ”直线 的 偏 置 


@ ”如果 选择 两 条 不 平行 的 直线 时 ( 不 需要 相交 )， 系 统 将 构造 一 条 角 平 分 线 。 可 以 通 
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过 拖 动 鼠标 以 确定 直线 长 度 (或 在 动态 输入 框 中 输入 一 个 值 )， 也 可 以 在 成 角度 两 
条 直线 的 任意 象限 放置 平分 线 ， 如 图 2.8.22 所 示 。 


SS [60 | 
图 2.8.21 派生 两 平行 线 中 间 的 直线 图 2.8.22 派生 角 平 分 线 


2.8.9 ”艺术 样 条 曲线 的 绘制 


艺术 样 条 曲线 是 指 利 用 给 定 的 辱 干 个 点 拟 合 出 的 多 项 式 曲线 ， 样 条 曲线 采用 的 是 近似 
的 拟 和 方法 ， 但 可 以 很 好 地 满足 工程 需求 ， 因 此 得 到 了 较为 广泛 的 应 用 。 下 而 通过 创建 图 
2.8.23a 所 示 的 曲线 来 说 明 创建 艺术 样 条 的 一 般 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 [ 钙 和 = 让 一 > ET 命令 (或 单 
击 人 按钮 )， 弹 出 “艺术 样 条 ”对 话 框 。 


A ~、/ 


a Oh A b) “根据 极 点 ”方式 
图 2.8.23 ”创建 艺术 样 条 曲线 


“艺术 样 条 ”对 话 框 中 按钮 的 说 明 如 下 : 
(通过 点 ): 创建 的 艺术 样 条 曲线 通过 所 选择 的 点 。 
ah 至 ( 根据 极点 ): 创建 的 艺术 样 条 曲线 由 所 选择 点 的 极点 方式 来 约束 。 
Step2. 选择 方法 。 单 击 “ 通 过 点 ”按钮 莉 B3 到 ， 依 次 在 图 2.8.23a 所 示 的 各 点 位 置 单 击 ， 
系统 生成 图 2.8.23a 所 示 的 “通过 点 ”方式 创建 的 样 条 。 
说 明 : 如 果 单 击 “ 根 据 极 点 ”按钮 ， 依 次 在 图 2.8.23b 所 示 的 各 点 位 置 单 击 ， 
系统 则 生成 图 2.8.23b 所 示 的 “根据 极点 ”方式 创建 的 样 条 。 
Step3. 在 “艺术 样 条 ”对 话 框 中 单 市 [确定 | 按钮 〈 或 单 击 中 键 ) 完成 样 条 曲线 的 创建 。 


2.8.10 将 草图 对 象 转化 为 参考 续 


在 为 齐 图 对 象 准 加 几何 约束 和 斥 寸 约束 的 过 程 中 ， 有 些 和 草图 对 象 是 作为 基准 、 定 位 来 
使 用 的 ， 或 者 有 些 革 图 对 象 在 创建 尺寸 时 可 能 引起 约束 冲突 ， 此 时 可 利用 “ 章 图 约束 ” 工 
上 其 条 中 的 “转换 全 / 目 参 考 对 象 ” 按 钮 将 于 图 对 象 转换 为 参考 线 ， 当 然 必要 时 ， 也 可 利用 该 
按钮 将 其 激活 ， 即 从 参考 线 转化 为 草图 对 象 。 下 面 以 图 2.8.24 为 例 ， 说 明 其 操作 方法 及 作 
用 。 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.08\reference.prt。 

Step2. 进入 草图 工作 环境 。 在 部 件 导 航 器 中 右 击 因 所 辣 罗 崭 
如 图 2.8.24 所 示 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 匡 是 辐 ms 《年 击 “和 草 网 
约束 ”工具 条 中 的 “转换 至 / 自 参考 对 象 ”按钮 大 )， 弹 出 “转换 至 / 自 参考 对 象 对 话 框 ， 
选中 食 做 考 曲 线 或 尺寸 单 选项 。 

Step4. 根据 系统 选择 要 转 执 的 曲 多 或 尽 各 44 提示， 选取 图 2.8.24a 中 的 线 ， 单 击 上 右上 | 
钮 ， 被 选取 的 对 象 束 转 换 成 参考 对 象 ， 结 末 如 图 2.8.24b 所 未 。 


-一 -| 将 此 直线 变 成 参考 对 象 


1 Di 


a) 创建 参考 对 象 前 b) 创建 参考 对 象 后 
图 2.8.24 转换 参考 对 象 


Step5. 在 “转换 至 / 自 参考 对 象 ” 对 话 框 中 选中 RR 和 单 选项 ， 然 后 选取 图 
2.8.24b 中 创建 的 参考 对 象 ， 单 击 _ 碟 用 | 按钮 ， 参 考 对 象 被 激活 ， 变 回 图 2.8.24a 所 示 的 形 
式 ， 然 后 单 击 E 油 中 ;2 包 ， 


2.8.11 点 的 创建 


使 用 UG NX 8.0 pe 经 钊 需要 构造 点 来 定义 章 图 平面 上 的 某 一 位 置 。 下 面 通 
过 图 2.8.25 来 说 明 点 的 创建 过 


全 学 一 三、 


a) 构造 点 前 b) 构造 点 后 
图 2.8.25 构造 点 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.08\point.prt。 

Step2. 进入 草图 环境 。 在 部 件 导航 器 中 右 击 四 叱 各 呈 国 ， 远 择 富 上 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插 太 区 ) js 医 二 :和 二 和 由 mm + 芝 球 
在 按 钮 )， 系 统 弹出 图 2.8.26 所 示 的 “草图 点 ”对 话 框 。 


草图 点 区 届 加 
F777? 
B= 及. 

关闭 


图 2.8.26 “草图 点 ”对 话 框 
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Step4. 选择 构造 点 。 在 “草图 点 ”对 话 框 中 单 击 “点 对 话 框 ”按钮 大 ,系统 弹出 图 2.8.27 
所 示 的 “点 ”对 话 框 ， 在 “点 ”对 话 框 中 的 国 | 下 拉 列 表 中 选择 国信 . 

Step5. 定义 点 的 位 置 。 根 据 系统 苞 基 要 吉林 司 玫 丰 甩 大 委 测 的 提示 ， 选 取 图 2.8.25a 所 示 的 圆 
弧 ， 在 “点 ”对 话 框 的 晶 强 文本 框 中 输入 数值 -60。 

Step6. 单 击 “点 ”对 话 框 中 的 芋 斑 定 肝 钮 ， 完 成 第 一 点 的 构造 ， 结 果 如 图 2.8.28 所 示 。 

Step7. 再 次 单 击 “ 草 图 点 ”对 话 框 中 的 加 | 按钮， 在 “点 ”对 话 框 中 的 杰 有 下 拉 列 表 中 
选择 国防 EE 于 先世 ， 渴 取 图 2.8.25a 所 示 的 圆 没 ， 在 “点 ”对 话 框 的 项 量 下拉 列表 中 先 
“长 百分比 bi a 于 再 民 | 广 木 框 中 输入 数值 40， 单 击 [部 是 | 护 钮 ， 完 成 第 二 点 
的 构造 ， 市 退出 “草图 点 ”对 话 框 ， 结 果 如 图 2.8.29 所 示 。 


点 色 导 加 
构造 的 第 一 扩 
~ 


加 圆 叹 7 酉 加 上 的 角度 
选择 圆 吸 或 本 加 


图 2.8.28 构造 第 一 点 


| 绝对 - 工作 部 i 忆 | 


171.0940: mm 


153. O32T: mm 好 
加 DOUDOOI mm 本 


构造 的 第 二 扣 
’ 


人 
’ 


we | 
图 2.8.27 “点 ”对 话 框 图 2.8.29 ”构造 第 二 点 
Step8. 单 击 辐 国富 末 可 和信 (或 单 市 且 并 |j4 )， 完成 于 图 并 退出 草图 环境 。 
2.8.27 所 示 的 “点 ”对 话 框 中 的 下 拉 列 表 各 选项 说 阴 如 下 : 
。 ”Selias 册 : 根 据 光 标的 位 置 自动 判断 所 选 的 点 。 它 包括 了 下 面 介 绍 的 所 有 点 的 
选择 方式 。 
@ 2 首 光 标 移 至 图 形 区 某 位 置 并 单 击 ， 系 统 则 在 单 击 的 位 置 处 创建 一 个 点 。 
如 果 创 建 点 是 在 一 个 草图 中 进行 ， 则 创建 的 点 位 于 当前 草图 平面 上 。 
e : 在 图 形 区 选择 已 经 存在 的 点 。 
通过 选取 已 存在 曲线 (如 线段 、 圆 狼 、 二 次 曲线 及 其 他 曲线 ) 的 端点 创 
建 一 个 点 。 在 选取 端点 时 ， 光 标的 位 置 对 端点 的 选取 有 很 大 的 影响 ， 一 般 系 统 会 
选取 曲线 上 离 光 标 最 近 的 端点 


2.9,1 
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: 通过 选取 曲线 的 控制 点 创建 一 个 点 。 控 制 点 与 曲线 类 型 有 关 ， 可 以 是 存 
在 点 、 线 段 的 中 点 或 端点 ， 开 口 圆 弧 的 端点 、 中 点 或 中 心 点 ， 二 次 曲线 的 端点 和 
样 条 曲线 的 定义 点 或 控制 点 。 

: 通过 选取 两 条 曲线 的 交点 、 一 曲线 和 一 曲面 或 一 平面 的 交点 创建 一 个 点 。 


在 选取 交点 时 ， 斋 两 对 象 的 交点 多 于 一 个 ， 系 统 会 在 靠近 第 二 个 对 象 的 交点 创建 
一 个 点 ; 若 两 段 曲线 并 未 实际 相交 ， 则 系统 会 选取 两 者 延长 线 上 的 相交 点 ; 若 选 
取 的 两 段 空间 曲线 并 未 实际 相交 ， 则 系统 会 选取 最 靠近 第 一 对 象 处 创建 一 个 点 或 
规定 新 点 的 位 置 。 


iad 通过 选取 圆 / 圆 陶 、 椭 圆 或 球 的 中 心 点 创建 一 个 点 。 
5: 沾 弧 或 椭圆 的 一 个 角度 (与 坐标 轴 XC 正 向 所 成 的 角度 ) 位 置 
el 
: 通过 选取 圆 陶 或 椭圆 陶 的 象限 点 ， 即 四 分 点 创建 一 个 点 。 创 建 的 象限 
点 是 离 光 标 最 近 的 那个 四 分 点 ， 
he。 通过 洗 取 曲线 或 物体 边缘 上 的 点 创建 一 个 点 。 
: 在 两 点 之 间 指 定 一 个 位 置 。 
: 使 用 点 类 型 的 表达 式 指定 点 。 


2.9 ”编辑 二 维 草 图 


删除 草图 对 象 


Step1. 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 删除 的 对 象 〈 框 选 时 要 框 住 整 个 对 象 )， 此 时 可 看 到 选中 
的 对 象 变 监 色 。 
Step2. 按 一 下 键盘 上 的 Delete 键 ， 所 选 对 象 即 被 删除 。 


说 明 
® 
的 
© 


十 = 
圭 忌 : 
/ rr 


: 要 删除 所 选 的 对 得， 还 有 下 面 四 种 方法 ， 

在 图 形 区 单 击 鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 上 4 
选择 纠 辑 如 下 拉 菜 单 中 的 加 于 型 
单 击 “ 标 准 ” 工 具 条 中 的 闫 按钮. 

按 一 下 键盘 上 的 Ctrl + D 组 合 键 . 

如 要 恢复 已 删除 的 对 象 ， 可 用 键盘 的 Ctrl+Z 组 合 键 来 完成 。 
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可 


~ 


2.9.2 操纵 草图 对 象 


1. 直线 的 操纵 


UG NX 8.0 提供 了 对 象 操 纵 功 能 ， 可 方便 地 旋转 、 拉 伸 和 移动 对 象 。 

操纵 1 的 操作 流程 ， 如 图 2.9.1 所 示 : 在 赂 形 区 ， 把 鼠标 指针 移 到 百 线 病 点 上 ， 按 下 顽 
键 不 放 ， 辣 时 移动 鼠标 ， 此 时 直线 以 远离 鼠标 指针 的 那个 咒 点 为 圆心 转动 ， 达 到 绘制 意 和 网 
后 ， 松 开展 标 远 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 ， 如 图 2.9.2 所 示 : 在 几 形 区 ， 把 鼠标 指针 移 到 百 线 上 ， 按 下 堪 键 个 
放 ， 同 时 移动 上限 标 ， 此 时 会 看 到 生 线 随 看 限 标 移动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 忌 标 左 键 。 


人 一 一 下 一 


图 2.9.1 操纵 1: 直线 的 转动 和 拉 伸 图 2.9.2 操纵 2: 直线 的 移动 


2. 圆 的 操纵 

操纵 1 的 操作 流程 ， 如 图 2.9.3 所 示 : 把 鼠标 指针 移 到 圆 的 边线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 
时 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 在 变 大 或 绑 小 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 限 标 左 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 ， 如 图 2.9.4 所 示 : 把 鼠标 指针 移 到 圆心 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 时 移 
动 雇 标 ， 此 时 会 看 到 圆 随 看 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 元 键 。 


DO 


图 2.9.3 ”操纵 1: 圆 的 缩放 图 2.9.4 操纵 2: 加 的 移动 


3. 圆 缴 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 ， 如 图 2.9.5 所 示 : 把 鼠标 指针 移 到 圆 中 上， 按 下 堪 键 不 放 ， 同 时 移 
动 鼠 标 ， 此 时 会 看 到 圆 弧 半径 变 大 或 变 小 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 鼠 标 元 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 ， 如 图 2.9.6 所 示 : 把 鼠标 指针 移 到 圆 踊 的 茶 个 站 点 上 ， 按 下 左 键 不 
放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 会 看 到 圆 弧 以 万 一 端点 为 回 定 点 旋转 ， 并 且 圆 弧 的 包 角 也 在 变化 ， 
达到 绘制 意图 后 ， 松 开 忌 标 左 键 。 

操纵 3 的 操作 流程 ， 如 图 2.9.7 所 示 : 把 鼠标 指针 移 到 圆心 上 ， 按 下 堪 键 不 放 ， 同 时 移 
动 豚 标 ， 此 时 加 弧 随 看 指针 一 起 移动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 忌 标 左 键 。 
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ea 


图 2.9.5 操纵 1: 改变 弧 的 半径 ”图 2.9.6 操纵 2: 改变 弧 的 位 置 图 2.9.7 操纵 3: 弧 的 移动 
4. 样 条 曲线 的 操纵 


操纵 1 的 操作 流程 , 如 图 2.9.8 所 示 : 把 鼠标 指针 移 到 样 条 曲线 的 东 个 站 点 或 定位 点 上 ， 
按 下 堪 键 不 放 ， 同 时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 线 拓扑 形状 〈 曲 率 ) 不 断 变 化 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 
松 开 鼠标 堪 键 。 

操纵 2 的 操作 流程 ， 如 图 2.9.9 所 示 : 把 鼠标 指针 移 到 样 条 曲线 上 ， 按 下 左 键 不 放 ， 同 
时 移动 鼠标 ， 此 时 样 条 曲线 随 看 鼠标 移动 ， 达 到 绘制 意图 后 ， 松 开 限 标 左 键 。 


图 2.9.8 ”操纵 1: 改变 曲线 的 形状 图 2.9.9 ”操纵 2: 曲线 的 移动 


2.9.3 ”复制 /粘贴 对 象 


Step1. 在 图 形 区 单 击 或 框 选 要 复制 的 对 象 ( 框 选 时 要 框 住 整 个 对 和 象 )。 
Step2， 先 选择 下 拉 菜 单 堵 回 | 一 > “区 对 全 令 ， 然 后 选择 下 拉 菜 单 壤 是 | => 
一 攻 本 强 命 令 ， 则 图 形 区 出 现 图 2.9.10 所 示 的 对 象 。 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 编 得 四 ”一 > 于 > 攻 下 瑟 于 理 
于 按钮 )。 

Step2. 定义 修剪 对 象 。 依 次 单 击 图 2.9.11a 所 示 的 需要 修剪 的 部 分 。 

Step3. 单 击 中 键 。 完 成 对 象 的 修剪 ， 结 果 如 网 2.9.11b 所 示 。 
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选取 要 裁 甬 的 部 分 


人 


a) 裁 静 前 b) 裁剪 后 
图 2.9.11 快速 裁剪 


2.9.5 ”延伸 草图 对 每 


step1. 选择 下 拉 菜 单 | 二 可 加 | 一 > 四 于 加 一 “人 (或 单 击 六 按 
钮 )。 

Step2. 选取 图 2.9.12a 中 上 所 示 的 曲线 ， 完 成 曲线 到 下 一 个 边界 的 延伸 。 

说 明 : 在 延伸 时 ， 系 统 自 动 选择 最 近 的 曲线 作为 延伸 边界 。 


选取 此 曲线 


< 一 ， 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 2.9.12 ”快速 延伸 


2.9.6 制作 拐角 的 绘制 


“制作 拐角 ”命令 是 通过 两 条 曲线 延伸 或 修剪 到 公共 交点 来 创建 的 拐角 。 此 命令 使 用 于 
直线 、 圆 弧 、 开 放 式 二 次 曲线 和 开放 式样 条 等 ， 其 中 开放 式样 条 仅 限 修剪。 创建 “制作 拐 
角 ” 的 一 般 操 作 步 骤 如 下 : 

Step1. 选择 方法 。 选 中 “制作 拐角 ”按钮 目 国 | . 

Step2. 定义 要 制作 拐角 的 两 条 曲线 。 选 取 图 2.9.13 所 示 的 两 条 直线 。 

Step3. 单 击 中 键 ， 完 成 制作 拐角 的 创建 。 


TR 
N 
第 二 条 拐角 边 \、 
`、 第 一 条 拐角 边 一 


a) 创建 丽 b) 创建 后 
图 2.9.13 ”创建 “制作 扬 角 ”特征 
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2.9.7 ”镜像 草图 对 象 


镜像 操作 是 将 草图 对 象 以 一 条 和 直线 为 对 称 中 心 ， 将 所 选取 的 对 象 以 这 条 对 称 中 心 为 轴 
进行 复制 ， 生 成 狐 的 草图 对 象 。 锐 像 捞 贝 的 对 和 象 与 原 对 象形 成 一 个 整体 ， 并 且 保 持 相 关 性 。 
“镜像 ”操作 在 绘制 对 称 图 形 时 是 非常 有 用 的 。 下 和 面 以 图 2.9.14 所 示 的 实例 来 说 明 “ 镜 像 ” 
的 一 般 操 作 步 又 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.09\mirror.prt， 如 图 2.9.14a 所 示 。 

Step2. 双击 草图 ， 单 击 帆 近 钮 ， 进 入 草图 环境 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 开矿 目 曲 北 华 的 曲 阔 下) 国有 夺 本 引 征集 曲线 由 

人 (或 单 市 国 肪 钮 )， 系 统 强 出 图 2.9.15 所 示 的 “镜像 出 线 ” 对话 杠 。 

Step4. 定义 镜像 对 象 。 在 “镜像 明 线 ”对 话 框 中 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 区 |， 选 取 图 形 区 中 
的 所 有 章 网 曲线 。 

Step5. 定义 中 心 线 。 单 击 “ 镜 像 曲 线 ” 对 话 框 中 的 “中 心 线 ” 按钮 盎 选取 坐标 系 的 
Y 轴 作 为 镜像 中 心 线 。 


| 心 线 
| [ET 匡 慎 加 
。 机 一 一 一 一 一 一 一 一 
4 | 
: 中 心 线 一 ee 
: Do 关 选择 中 心 线 人 0 | 
a) 弹 像 前 b) 镜像 后 
图 2.9.14 ”镜像 操作 图 2.9.15 “镜像 曲线 ”对 话 框 


Step6. 单 击 区 确定 > 上 | 护 钮 ， 完 成 镜像 操作 ， 结 果 如 图 2.9.14b 所 示 。 

2.9.15 所 示 “ 镜 像 曲线 ”对 话 杠 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 : 

© 直 | (镜像 中 心 线 ) 用 于 选择 存在 的 直线 或 轴 作 为 镜像 的 中 心 线 。 选 择 草图 中 的 直 
线 作 为 镜像 中 心 线 时 ， 所 选 的 直线 会 变 成 参考 线 ， 暂 时 失去 作用 。 如 果 要 将 其 转 
化 为 正常 的 草图 对 象 ， 可 用 “和 昔 图 约束 ”工具 条 中 的 “转换 为 参考 的 /激活 的 ” 功 
能 。 

e@ | 有 (要 镜像 的 曲线 ): 用 于 选择 一 个 或 多 个 要 镜像 的 草图 对 象 、 在 选取 镜像 中 心 线 
后 ， 用 户 可 以 在 草图 中 选取 要 进行 “镜像 ”操作 的 草图 对 象 。 


2.9.8 偶 置 曲线 


“ 俩 症 曲 线 ” 殉 是 对 当前 章 网 中 的 曲线 进行 侦 移 ， 从 而 产生 与 原 曲 线 相关 联 、 形 状 相似 
的 狐 的 曲线 。 可 仿 移 的 曲线 包括 基本 绘制 的 曲线 、 投 影 曲线 、 边 毕 曲 线 等 。 创 建 图 2.9.16 
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~ 


由 


所 示 的 偶 置 曲线 的 具体 步骤 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.09\offset.prt。 

Step2. 双击 草图 ， 单 击 戏 边 钮 ， 进 入 草图 环境 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 医大 加 一 >” 国王 于 于 于 于 一 > | 仿 定 曲线 中 
令 ， 系 统 弹 出 图 2.9.17 所 示 的 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 偏 置 曲线 。 在 图 形 区 选取 图 2.9.16a 所 示 的 时 图 。 

Step5. 定义 偏 置 参数 。 在 踊 襄 后 的 文本 框 中 输入 偏 置 距离 值 5.0， 取 消 选 中 上 [ 蚀 诗 Rd 复 
选 框 。 

Step6. 定义 端 羡 选项 。 渍 得 让 贡 下 拉 列 表 中 选择 将 俩 置 曲 线 修剪 或 延伸 到 它们 的 交点 处 
的 方法 (图 2.9.16b 和 图 2.9.16c 分 别 为 选取 古山 缠 2 汪 和 Ed 后 生成 的 效果 )。 

Step7. 定义 偏 置 距离 。 在 ' 距 高 后 的 文本 框 中 输入 偏 置 距离 5.0。 

Step8. 定义 阶 次 。 接 受 回 次 文本 框 中 的 默认 偏 置 曲 线 阶 次 。 

Step9. 定义 公差 。 接 受 八 玻 文本 框 中 默认 的 偏 置 曲线 精度 值 。 

注意 : 可 以 单 击 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 的 图 | 控 知 改变 偏 置 的 方向 . 


-> 


六 


a) 延伸 端 盖 b) 圆 弧 帽 形体 c) 延伸 端 盖 
图 2.9.16 ” 偏 置 曲线 的 创建 


「 包 娃 尺寸 

「 对 称 妨 置 

副 示 涩 

端 熏 选 葬 

链 连 芋 性 和 演 品 芍 囊 一 一 一 
直 一 人 


™ 


[转换 要 引用 的 输 六 曲线 


院 入 | 3 司 
5 | 0. D254 


el 
图 2.9.17 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 
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2.9.17 所 示 的 “ 含 置 曲线 ”对 话 框 中 的 活 震 迹 砚 下拉 列 表 种 的 选项 说 明 如 下 : 
: 该 选项 用 于 偏 置 曲线 在 扎 角 处 自动 进行 圆 角 过 渡 。 
= 本: 该 选项 用 于 偏 置 曲线 在 扬 角 处 于 不 会 生成 圆 角 ， 


2.9.9 编辑 定义 葵 面 


理 疼 曲线 一 般 可 用 于 拉 仲 、 旋 转 和 扫 撤 等 特征 的 副 面 ， 如 朱 要 改变 特征 鹤 面 的 形状 ， 
可 以 通过 “编辑 定义 截面 ”功能 来 实现 。 图 2.9.18 所 示 的 编辑 定义 截面 的 具体 操作 步骤 如 


二 


二 


图 2.9.18 ”编辑 定义 截面 


b) 编辑 定义 线 串 后 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.09\edit defined curve.prt。 

Step2. 在 特征 树 中 右 击 草图 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 一 回忆 2 二 着 国 命令 ， 进 入 草图 编 
辑 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 同日 加 一 > JE 命令 (或 单 击 “ 草 图 工具 ”工具 条 中 的 
“编辑 定义 截面 ”按钮 站)， 系 统 弹出 图 2.9.19 所 示 的 “编辑 定义 截面 ”对 话 框 〈 如 果 当 前 
草 独 中 没有 曲线 经 过 拉 伸 、 旋 转 等 操作 来 生成 几何 体 ， 系 统 弹 出 图 2.9.20 所 示 “ 编 辑 章 图 
定义 截面 ”对 话 框 中 的 警告 信息 )。 

注意 : “编辑 定义 截面 ”操作 只 适合 于 经 过 拉 伸 、 旋 转生 成 特征 的 曲线 ， 如 果 不 符 合 此 
要 求 ， 此 操作 就 不 能 实现 。 


澳 辑 定义 蕉 面 
截面 


反 向 

指定 原始 曲线 

列表 

ii (2) Section 


策 辑 定义 蕉 面 
1) 个 存 芷 基于 截面 的 特 让 ,或 者 世面 并 不 世 忆 依赖 于 当前 草图 。 


图 2.9.19 “编辑 定义 截面 ”对 话 框 图 2.9.20 “编辑 定义 截面 ”对 话 框 
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Step3， 按 住 Shift 键 ， 在 草图 中 选取 图 2.9.21 所 示 (曲线 以 高 亮 显示 ) 的 曲线 的 任意 
分 (如 矩形)， 系 统 则 排除 整个 草图 曲线 ， 再 选取 图 2.9.21 所 示 的 曲线 一 “矩形 的 4 条 线段 
(此 时 不 用 按 住 Shift 键 ) 作为 新 的 草图 截面 ， 单 击 对 话 框 中 的 “替换 助理 ”按钮 天 
说 明 : 用 Shift+ 左 键 选择 要 移 除 的 对 象 ; 用 左 键 选择 要 添加 的 对 象 。 
Step4. 单 击 世 壕 是 | 拉 钮 ， 完 成 草图 截面 的 编辑 。 单 击 苏 这 三 加 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 。 
Step5. 更 新 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 工 和 所 ”mm 区 2 于 Rs 
说 明 : 此 处 如 果 不 进行 更 新 就 无 法 看 到 编辑 后 的 结果 。 


“更 新 以 葡 职 外 部 更 哎 全 ) 


添加 选中 的 曲线 


图 2.9.21 添加 选中 的 曲线 


2.9.10 ”相交 曲线 


“相交 曲线 ”命令 可 以 通过 用 户 指 定 的 面 与 草图 基准 平 向 相交 所 产生 一 条 曲线 。 如 图 
2.9.22 所 示 的 相交 操作 的 步 又 如 下 : 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.09\intersect01.prt。 
选取 这 三 个 面 =----- 了 -~ 


为 要 相交 的 面 会 > 
一 ) = 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 2.9.22 ”相交 操作 


step2. 进入 草图 环境 .选择 下 拉 菜 单项 碳 加 | 一 西医 于 于 命令 ,系统 阐 出 <“ 创 
建 草图 ”对 话 框 ， 接 受 系统 默认 的 草图 平面 ， 单 击 对 话 框 中 的 攻 靖 室 由 扩 钮 ， 进 入 草图 环境 。 
Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 翘 入 外 => 处 方 曲线 0 基站 | 相交 线 [U)... 
(或 单 击 “ 相 交 曲线 ”按钮 到 )， 系 统 弹出 图 2.9.23 所 示 的 “相交 曲线 ”对 话 框 。 

Step4. 选取 要 相交 的 面 。 依 次 选取 图 2.9.22a 所 示 的 三 个 面 为 要 相交 的 面 ， 即 产生 图 
2.9.22 所 示 的 相交 曲线 链 ， 接 受 系统 默认 的 轿 语 |n 负 守 和. 

Step5. 单 击 “ 相 交 曲线 ”对 话 中 的 东 确 定 > 上 | 拉 钮 ， 完 成 相交 曲线 的 创建 。 

图 2.9.23 所 示 “ 相 交 曲 线 ” 对 话 框 中 工具 按钮 的 功能 说 阴 如 下 : 
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lw 智 略 孔 


[和 连结 曲 贱 


曲线 担 合 | 三 入 地 | 
距离 汉 差 | 0. D254 
和 角度 必 差 | 0. 5000 


图 2.9.23 “相交 曲线 ”对 话 框 
@ 国 ] ( 面 ) 用 于 选择 草图 相交 的 面 
@ Iv 廊 瞳 筷 选项 : 当选 取 的 “要 相交 的 面 ” 上 有 和 孔 特征 时 ， 勾 选 此 复 选 框 后 ， 系 统 
会 在 曲线 遇 到 的 第 一 个 孔 处 停止 相交 曲线 。 
e@ ”| 三 连结 曲线 选项 : 用 于 多 个 “相交 曲线 ”之 间 的 连结 。 义 选 此 复 选 框 后 ， 系 统 会 自 
动 将 多 个 相交 曲线 连结 成 一 个 整体 。 


2.9.11 投影 曲线 


“投影 曲线 ”功能 是 将 选取 的 对 象 按 垂直 于 草图 工作 平面 的 方向 投影 到 草图 中 ， 使 之 成 
为 草图 对 象 。 创 建 图 2.9.24 所 示 的 投影 曲线 的 步骤 如 下 : 


选取 此 曲线 作 | 
为 投影 对 象 


ey 


a) 投影 前 b) 投影 后 


图 2.9.24 投影 曲线 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.09\projection.prt。 

Step2. 进入 草图 环境 。 选择 下 拉 菜 单 攒 KG > 友 攻 BE 
认 的 草图 平面 ， 单 击 确 时 | 扩 龟 。 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 采 单 重生 GO mm 
(或 单 击 “ 投 影 ” 国 按钮 )， 系 统 弹出 图 2.9.25 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 。 

Step4. 定义 要 投影 的 对 象 。 在 “投影 曲线 > 对话 框 中 单 击 “ 曲 线 ” 按 钮 恩 , 选取 图 2.9.24a 
所 示 的 曲线 为 要 投影 的 对 象 。 


接受 系统 先 


人 仿 
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Step5， 单 击 上 确定 | 按钮 ， 完 成 图 2.9.24b 所 示 的 投影 曲线 。 


输出 曲线 类 型 
汉 荆 


图 2.9.25 “投影 曲线 ”对 话 框 


图 2.9.25 所 示 的 “投影 曲线 ”对 话 框 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 

。 图 (曲线 )， 用 于 选择 要 投影 的 对 象 ， 默 认 情况 下 为 按 下 状态 . 

@。 剧 (点 ) 单 击 该 按钮 后 ， 系 统 将 弹出 “点 ”对 话 框 ， 

@ Iv 关联 复 选 框 : 定义 投影 曲线 与 投影 对 象 之 间 的 关联 性 。 选 中 该 复 选 框 时 ， 投 影 
曲线 与 投影 对 和 象 将 存在 关联 性 。 即 投影 对 象 发 生 改 变 时 ， 投 影 曲线 也 随 之 改变 。 

@ 条 出 曲 些 寺 型 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 包 括 和 ELE 洒 = 个 选项 . 


2.10 ”二 维 草 图 的 约束 


“草图 约束 ”主要 包括 “几何 约束 ”和 “尺寸 约束 ”两 种 类 型 。“ 几何 约 束 ” 是 用 来 定 
位 草图 对 象 和 确定 草图 对 象 之 间 的 相互 关系， 而 “尺寸 约束 ”是 用 来 驱动 、 限 制 和 约束 章 
图 几何 对 象 的 大 小 和 形状 的 。 

进入 午 图 环境 后 ， 屏 项 上 会 出 现 绘制 草图 时 所 需要 的 “草图 工具 ”工具 条 ， 如 图 2.10.1 
所 示 。 


Al 一 一 WW” 自动 类 幅 f[ 尺 寸 了 


草图 工具 


A2 一 一 bk 求 平凡 二 nANOT OON “绘制 ”部 分 
A3 一 下 监 直 不 十 we a kb ha TT 有 本 局 约束 ”部 分 
有 5 机 

Pb 志 


XY 十 人 @ 名 古生代 吨 


A5 出 ”得 直 尺 十 
A6—_ 和 角度 尺寸 


,| Fa 两 过 了 中国 卫 男 5 
A9 后 周 长 尺 十 | | | | 
A B CD E F G I J K L 


H 
术 


图 2.10.1 “草图 工具 “工具 条 


2.10.1 所 示 的 “草图 工具 ”工具 条 中 “约束 ”部 分 各 工具 按钮 的 说 明 如 下 : 


Al: 


FT 


: 水 平 尺 寸 。 该 按钮 对 所 选 对 象 
: 紧 直 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 对 象 
: 平行 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 对 象 进 行 平 行 于 指定 对 象 的 尺寸 约束 。 

: 垂直 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 点 到 直线 的 垂直 距离 进行 重 直 尺寸 约束 。 
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自动 判断 的 尺寸 。 通 过 基于 选 定 的 对 象 和 光标 的 位 置 自动 判断 尺寸 类 型 来 创建 尺 
寸 约 束 。 

进行 水 平 尺寸 约束 。 
进行 坚 直 尺寸 约束 。 

: 角度 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 两 条 直线 进行 角度 约束 。 

: 直径 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 圆 进 行 直 径 尺 寸 约 束 。 

: 半径 尺寸 。 该 按钮 对 所 选 的 圆 进行 半径 尺寸 约束 。 

: 周 长 尺 寸 。 该 按钮 对 所 选 的 多 个 对 象 进行 周 长 尺 寸 约束 。 


: 约束 。 用 户 自己 对 存在 的 草图 对 象 指 定 约束 类 型 。 

: 设 为 对 称 。 将 两 个 点 或 曲线 约束 为 相对 于 草图 上 的 对 称 线 对 称 。 

: 显示 所 有 约束 。 显 示 施 加 到 草图 上 的 所 有 几何 约束 。 

: 自动 约束 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 会 弹出 图 2.10.2 所 示 的 “自动 约束 ”对 话 框 ， 用 于 自 


动 地 添加 约束 。 


: 自动 标注 尺寸 。 根 据 设 置 的 规则 在 曲线 上 自动 创建 尺寸 。 


G: 显示 / 移 除 约 束 。 显 示 与 选 定 的 草图 几何 图 形 关联 的 几何 约束 ， 并 移 除 所 有 这 些 约 


I: 
J: 
K: 


束 或 列 出 信息 。 


: 转换 至 / 自 参 考 对 象 。 将 草图 曲线 或 草图 尺寸 从 活动 转换 为 参考 ， 或 者 反 过 来 。 下 


游 命 令 ( 如 拉 伸 ) 不 使 用 参考 曲线 ， 并 且 参 考 尺 寸 不 控制 草图 几何 体 。 
备 选 解 。 备 选 尺 寸 或 几何 约束 解 算 方案 。 

自动 判断 约束 和 尺寸 。 控 制 哪些 约束 或 尺寸 在 曲线 构造 过 程 中 被 自动 判断 。 
创建 自动 判断 约束 。 在 曲线 构造 过 程 中 启用 自动 判断 约束 。 


L: 连续 自动 标注 尺寸 。 在 曲线 构造 过 程 中 启用 自动 标注 尺寸 。 


在 草图 绘制 过 程 中 ， 读 者 可 以 自己 设 定 自动 约束 的 类 型 ， 单 击 “ 自 动 约束 ”按钮 芭 ，， 
系统 弹出 “ 目 动 约束 ”对 话 框 如 图 2.10.2 所 示 ， 在 对 话 框 中 可 以 设 定 目 动 约束 类 型 。 
图 2.10.2 所 示 的 “自动 约束 ”对 话 框 中 所 建立 的 都 是 几何 约束 ， 它 们 的 用 法 如 下 : 


恩 (水 平 ): 约束 直线 为 水 平 直 线 ( 即 平行 于 XC 轴 ). 
| ( 坚 直 ): 约束 直线 为 坚 直 直 线 ( 即 平行 于 YC 轴 ) 
到 ( 相 切 ): 约束 所 选 的 两 个 对 象 相 切 . 

| (平行 ) 约束 两 直线 互相 平行 . 

卫 | (径直 ): 约束 两 直线 互相 季 直 ， 

则 | ( 关 线 ): 约束 多 条 直线 对 象 位 于 或 通过 同一 直线 . 


自动 约束 包车 画 
要 芍 东 的 曲 占 一 一 全 
“mo | 
要 应 用 的 芍 豆 一 六 


[ 一 水 平 

十 坚 直 

匠 相 车 

WW 平行 

上 上 垂直 

全 共 贱 

辐 同 上 

三 等 长 

汪 等 半径 

1 点 在 曲线 上 

广 重 合 
全 部 谍 置 | 
全 部 清除 | 

不 四 一 


确定 | 应 用 | 取消 | 
图 2.10.2 “自动 约束 ”对 话 框 


( 同心) 约束 多 个 贺 缴 或 椭圆 弧 的 中 心 点 重合 ， 

国 (等 长 ) 约束 多 条 直线 为 同一 长 度 ， 

| (等 半径 ): 约束 多 个 弧 有 相同 的 半径 。 

四 | (点 在 曲线 上 ) 约束 所 选 点 在 曲线 上 。 

加 (重合 )， 约 束 多 点 重合 . 

在 草图 中 ， 被 添加 完 约束 对 象 中 的 约束 符号 显示 方式 如 表 2.9.1 所 示 。 


表 2.9.1 约束 符号 列表 


国 国 加 加 加 加 罗 四 加 区 


约束 名 称 约束 显示 符号 
固定 /完全 固定 
固定 长 度 人 一 
水 平 下 
皮下 I 
固定 角度 2 
等 半径 
相 切 
同心 的 EE 
中 点 t+- 
= 


点 在 曲线 上 
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( 续 ) 
约束 名 称 约束 显示 符号 
垂直 的 1 
平行 的 ee 
共 线 » 
等 长 度 = 
重合 六 


在 一 般 绘 图 过 程 中 ， 我 们 习惯 于 移 绘制 出 对 象 的 大 概 形状 ， 然 后 通过 添加 “几何 约束 ” 
来 定位 章 图 对 象 和 确定 至 图 对 象 之 间 的 相互 关系， 再 汪 加 “尺寸 约束 ”来 驱动 、 限 制 和 约 
束 草 图 几何 对 象 的 大 小 和 形状 ， 下 面 将 移 介 绍 如 何 添加 “几何 约束 ”， 再 介绍 诬 加 “ 矿 寸 约 
束 ” 的 具体 方法 。 


2.10.1 几何 约束 


在 二 维 齐 图 中 ， 添 加 儿 何 约束 主要 有 两 种 方法 : 手工 添加 儿 何 约束 和 有 目 动 产生 几何 约 
束 。 一 般 在 添加 几何 约束 时 ， 要 先 单 击 “ 显 示 所 有 约束 ”按钮 ， 则 二 维 草 图 中 所 存在 的 
所 有 约束 都 显示 在 图 中 。 

方法 一 : 手工 添加 约束 。 是 指 对 所 选 对 象 由 用 户 目 己 来 指定 某 种 约束 。 在 “ 晶 图 约束 ” 
工具 条 中 单 击 < 上 按钮 ， 系 统 就 进入 了 几何 约束 操作 状态 。 此 时 ， 在 图 形 区 中 选择 一 个 或 多 
个 草图 对 象 ， 所 选 对 象 在 图 形 区 中 会 加 亮 显 示 。 同 时 ， 可 添加 的 几何 约束 类 型 按钮 将 会 出 
现在 图 形 区 的 左上 角 。 

根据 所 选 对 和 象 的 几何 关系 ， 在 儿 何 约束 类 型 中 选择 一 个 或 多 个 约束 类 型 ， 则 系统 会 添 
加 指定 类 型 的 几何 约束 到 所 选 草图 对 象 上 ， 这 些 草图 对 象 会 因 所 添加 的 约束 而 不 能 随意 移 
动 或 旋转 。 

下 面 通过 多 2.10.3 所 示 的 相 切 约束 来 说 明 创建 约束 的 一 般 操 作 步 又 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.10\add 1.prt。 

Step2. 双击 已 有 草图 , 单 击 砚 按钮 , 进入 草图 工作 环境 , 单 击 “显示 所 有 约束 ”按钮 四 
和 “约束 ”按钮 图 

Step3. 定义 约束 对 象 。 根据 系统 建 择 雪 创建 芍 束 的 曲名 的 提示 ， 选 取 图 2.10.3a 所 示 的 直线 
和 圆 ， 系 统 弹 出 图 2.10.4 所 示 的 “约束 ”工具 条 。 


选取 这 两 条 曲线 
1 


过 
- / 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 2.10.3 ”添加 相 切 约束 图 2.10.4 “约束 ”工具 条 


50 UG NX 8.0 宝典 


Step4. 定义 约束 类 型 。 单 击 辐 | 按钮 ， 则 直线 和 圆 弧 之 间 会 添加 “ 相 切 ”约束 。 
Step5. 单 击 中 键 完 成 约束 的 创建 ， 章 图 中 会 目 动 添加 约束 符号 ， 如 网 2.10.3b 所 示 。 
下 面 通 过 网 2.10.5 所 示 的 约束 来 说 明 创建 多 个 约束 的 一 般 操 作 步 又 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.10\add 2.prt。 


选取 这 两 条 直线 《、 一 ， 
一 六 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 2.10.5 ”添加 多 个 约束 
Step2. 双击 已 有 草图 , 单 击 观 按钮 , 进入 草图 工作 环境 , 单 击 “显示 所 有 约束 ”按钮 站 
和 “约束 ”按钮 。 根据 系统 旺 树 要 部 二 部 素 两 本 可 | 的 提示 ， 选 取 图 2.10.5a 所 示 的 两 条 直线 ， 
系统 弹出 图 2.10.6 所 示 的 “约束 ”工具 条 ， 单 击 “ 等 长 ”按钮 图， 则 直线 之 间 会 添加 “等 
长 ”约束 ， 再 单 击 选取 两 条 直线 ， 单 击 “ 平 行 ”按钮 出 ， 则 直线 之 间 会 添加 “平行 ”约束 。 


图 2.10.6 “约束 ”工具 条 


Step3. 单 击 鼠标 中 键 完成 约束 的 创建 , 草图 中 会 日 动 洪 加 约束 符 写 , 如 图 2.10.5b 所 示 。 


关于 其 他 类 型 约束 的 创建 ， 与 以 上 两 个 范例 的 创建 过 程 相似 ， 这 里 就 不 再 袭 述 ， 读 者 
可 以 自行 研究 。 

方法 二 ， 自 动产 生 几 何 约束 。 是 指 系统 根据 选择 的 几何 约束 类 型 以 及 草图 对 象 间 的 关 
系 ， 自 动 添加 相应 约束 到 草图 对 象 上 。 一 般 都 利用 “自动 约束 ”按钮 古来 让 系统 自动 添加 
约束 。 其 操作 步骤 如 下 : 

Step1. 单 击 “ 约 束 ” 工 具 条 中 的 “自动 约束 ”按钮 王 ， 系 统 弹 出 “自动 约束 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “自动 约束 ”对 话 框 中 单 击 要 自动 创建 的 约束 的 相应 按钮 , 然后 单 击 是 元 定 上 | 扩 
钮 。 通 常用 户 一 般 都 选择 自动 创建 所 有 的 约束 ， 这 样 只 需 在 对 话 框 单 击 二 全 部 设置 近 
钮 ， 则 对 话 框 中 的 约束 复 选项 全 部 被 选中 ， 然 后 单 击 旺 斑 定 | 扩 钮 ， 完 成 自动 创建 约束 的 设 
置 。 

这 样 ， 在 草图 中 画 任意 曲线 ， 系 统 会 自动 添加 相应 的 约束 ， 而 系统 没有 自动 添加 的 约 
束 就 需要 用 户 利用 手工 添加 约束 的 方法 来 自己 添加 。 


2.10.2 ”尺寸 约束 


尺寸 约束 束 是 在 草图 上 标注 太 寸 ， 并 设置 尺寸 标注 线 的 形式 与 信 寸 大 小 ， 来 驱动 、 限 
制 和 约束 草图 几何 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 划 六 SE => 用 生生 十 的 命令 。 主 要 包括 以 下 几 种 
标注 方式 。 
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1. 标注 水 平 距 离 
标注 水 平 距 离 是 标注 直线 或 两 点 之 间 的 水 平 投 影 长 下 面 通过 标注 图 2.10.7b 所 示 的 
尺寸 来 说 明 创建 水 平 距 离 的 一 般 操 作 步 又 


a) 直线 b) 水 平 尺 十 c) 竖 直 尺寸 
图 2.10.7 水 平和 竖 直 尺寸 的 标注 

Stepl. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.10\add dimension 1.prt。 

step2. 双击 图 2.10.7a 所 示 的 直线 ， 单 击 师 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 
搬入 EGE) = BE > EE 人 ^. 

Step3. 定义 标注 尺寸 的 对 象 。 选 取 图 2.10.7a 所 示 的 直线 ， 系 统 生 成 水 平 尺寸 。 

Step4. 定义 尺寸 放置 的 位 置 。 移 动 鼠 标 人 至 合适 位 置 ， 单 击 放置 尺寸 。 如 果 要 改变 直线 
矿 寸 ， 则 可 以 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 所 需 的 数值 。 

Step5. 单 击 中 键 完成 水 平 尺 寸 的 标注 ， 如 图 2.10.7b 所 示 。 


2. 标注 坚 直 距离 


标注 竖 直 距离 是 标注 直线 或 两 点 之 间 的 垂直 投影 长 度 。 下 面 通过 标注 图 2.10.7c 所 示 的 
尺寸 来 说 明 创 建 竖 直 距离 的 步骤 。 

Step1. 选择 刚 标注 的 水 平 距离 , 单 击 鼠 标 右键 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 负 轩 型 
删除 该 水 平 距离 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 RN 一 > 加 
所 示 的 直线 ， 系 统 生 成 竖 直 尺寸 。 

Step3. 移动 鼠标 全 合适 位 置 ， 单 击 放 置 尺 寸 。 如 末 要 改变 距离 ， 则 可 以 在 弹出 的 动态 
输入 框 中 输入 所 需 的 数值 。 

Step4. 单 击 中 键 完成 竖 直 尺寸 的 标注 ， 如 图 2.10.7c 所 示 。 


交合 邻 ， 年 击 选取 网 2.10.7a 


3. 标注 平行 距离 


标注 平行 距离 是 标注 所 选 直 线 两 端点 之 间 的 平行 投影 长 下 面 通过 标注 图 2.10.8b 所 
未 的 尺寸 来 说 明 创 建 平行 距离 的 步 双 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch03.10\add dimension 2.prt。 

Step2. 双击 图 2.10.8a 所 示 的 直线 ， 单 击 遇 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 
插入 E】 一 一 命令 ,选择 两 条 直线 的 两 个 端点 , 系统 生成 平行 尺寸 。 
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Step3. 移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 放置 尺寸 。 
Step4. 单 击 中 键 完 成 平行 尺寸 的 标注 ， 如 图 2.10.8b 所 示 。 


-一 ”了 选取 这 两 个 冲 点 
~/ 一 / 人 


a) 直线 pb) 水 平 距离 
图 2.10.8 平行 距离 的 标注 


4. 标注 垂直 距离 


标注 垂直 上 距离 是 标注 所 选 点 与 直线 之 间 的 垂直 距离 。 下 面 通 过 标注 图 2.10.9 所 示 的 尺 
寸 来 说 明 创建 垂直 距离 的 步骤 。 


YA DD 人 、 


a) 直线 b) 垂直 距离 
图 2.10.9 ”后 直 距离 的 标注 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.10\add dimension 3.prt。 

step2. 双击 图 2.10.9a 所 示 的 直线 ， 单 击 员 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 
丘 一 生命 令 ， 标 注 点 到 直线 的 距离 ， 先 选择 直线 ， 然 后 再 选 
择 点 ， 系 统 生 成 焉 下 尺寸 。 

Step3. 移动 鼠标 全 合适 位 置 ， 单 击 左 键 放 置 尺 寸 。 

Step4. 单 击 中 键 完 成 垂 置 距离 的 标注 ， 如 疼 2.10.9b 所 示 。 

注意 : 要 标注 点 到 直线 的 距离 ， 必 须 先 选择 直线 ， 然 后 再 选择 点 。 


5. 标注 两 条 直线 间 的 角度 


标注 两 条 直线 间 的 角度 是 标注 所 选 直 线 之 间 夹 角 的 大 小 ， 且 角度 有 锐角 和 和 钝 角 之 分 
下 面 通过 标注 图 2.10.10 所 示 的 角度 来 说 明 标 注 直 线 间 角度 的 步骤 。 


选取 这 两 条 直线 “ a > 
\ 
N 


a) 曲线 b) 创建 的 锐角 角度 c) 创建 的 钝 角 角 度 
图 2.10.10 角度 的 标注 


12no 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.10\add angle.prt。 

Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 布 | 按钮， 进入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜单 基态 5 > 
到 一 后 玖 时 命令， 选取 两 条 直线 (图 2.1010a)， 系 统 生成 角度 。 

Step3. 移动 鼠标 至 合适 位 置 〈 移 动 的 位 置 不 同 ， 生 成 的 角度 可 能 是 锐角 或 钝 角 ， 如 图 
2.10.10 所 示 )， 单 击 放置 尺寸 。 

Step4. 单 击 中 键 完成 角度 的 标注 ， 如 图 2.10.10c 所 示 。 


6. 标注 直径 


标注 直径 是 标注 所 选 圆 百 径 的 大 小 。 下 面 通过 标注 图 2.10.11 所 示 圆 的 直径 来 说 明 标注 
直径 的 步骤 。 


选取 
1 


一 》 


a) 原始 曲线 b) 标注 直径 
图 2.10.11 直径 的 标注 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.10\add d.prt。 
step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 哑 按钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单项 靖 加 一， 
命令， 选取 网 2.10.11a 所 示 的 圆 ， 系 统 生成 直径 尺寸 。 
Step3. 移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 放置 尺寸 。 
Step4. 单 击 中 键 完 成 直径 的 标注 ， 如 图 2.10.11b 所 示 。 


7. 标注 半径 


标注 半径 是 标注 所 选 圆 或 圆 弧 半径 的 大 小 。 下 面 通过 标注 图 2.10.12 所 示 圆 弧 的 半径 来 
说 明 标 注 半径 的 步骤 。 


选 此 圆 弧 
a) 原始 曲线 3 标注 半径 
图 2.10.12 ”半径 的 标注 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.10\add arc.prt。 
Step2. 双击 已 有 草图 ， 单 击 吕 控 钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 选 择 下 拉 菜 单 国 他 > 
I 一 命令， 选择 圆 激 (图 2.10.12a)， 系 统 生成 半径 尺寸 。 
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Step3. 移动 鼠标 至 合适 位 置 ， 单 击 放 置 尺 寸 。 如 果 要 改变 圆 的 半径 尺寸 ， 则 在 弹出 的 
动态 输入 框 中 输入 所 需 的 数值 。 
Step4. 早 击 中 键 完成 半径 的 标注 ， 如 图 2.10.12b 所 示 。 


2.10.3 ”显示 / 移 除 约束 


单 击 “ 草 图 约束 ”工具 条 中 的 虹 按钮， 将 显示 施加 到 草图 上 的 所 有 几何 约束 。 

“显示 / 移 除 约束 ”主要 是 用 来 查看 现 有 的 几何 约束 ,设置 查看 的 范围 、 查 看 类 型 和 列表 
方式 以 及 移 除 不 需要 的 几何 约束 。 

单 击 “ 草 图 约束 ”工具 条 中 的 外 按钮 ， 使 所 有 存在 的 约束 都 显示 在 图 形 区 中 ， 然 后 单 
击 “草图 约束 ”工具 条 中 的 医 按钮 ， 系 统 弹出 如 图 2.10.13 所 示 的 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 
框 。 


三 选 定 的 一 个 对 四 


三 选 定 的 多 个 对 四 
人 福 动 草图 中 的 所 有 对 四 


光束 类 型 全 部 


i 包 合 个 排险 


显示 她 束 Fxplicit 三 


国耻 


欧 阵 再 吉 呈 5 


物 降 所 列 的 | 


信息 Erplicit 
图 2.10.13 “显示 / 移 除 约束 ”对 话 框 
2.10.13 所 示 “ 显 示 / 移 除 约 束 ” 对 话 框 中 各 选项 用 法 的 说 明 如 下 : 
到 出 届 下 对 要 的 约束 区 域 : 控制 在 显示 约束 列表 窗口 中 要 列 出 的 约束 。 它 包含 了 3 个 复 选 框 。 
加 ”让 选 旦 的 ~ 讲课 复 选 框 : 允许 每 次 仅 选 择 一 个 对 和 象 。 选 择 其 他 对 象 将 自动 取消 选 
择 以 前 选 定 的 对 象 。 该 列表 窗口 显示 了 与 选 定 对 象 相关 的 约束 。 这 是 默认 设 
置 。 
回 有 次 下 的 区 1 齐 棕 复 选 框 : 可 选择 多 个 对 象 ， 选 择 其 他 对 象 不 会 取消 选择 以 前 选 定 
的 对 象 ， 它 允许 用 户 选 取 多 个 单 图 对 象 ， 在 约束 列表 框 中 显示 它们 所 包含 的 
几何 约束 。 
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阿 。 信 活动 草图 中 的 所 有 对 象 复 选 框 : 在 约束 列表 框 中 列 出 当前 草图 对 象 中 所 有 的 约束 。 

@ 区 束 闫 型 下 拉 列 表 : 过 滤 在 下 拉 列 表 中 显示 的 约 柬 类 型 。 当 选择 此 下 拉 列 表 时 ， 系 
统 会 列 出 可 选 的 约束 类 型 (图 2.10.13 ), 用户 从 中 选择 要 显示 的 约束 类 型 名 称 即 可 ， 
在 它 的 大 加 全 入 加 阶 两 个 单 选项 中 只 能 选 一 个 ， 通 常 都 选中 国 硬 本 单 选项 . 

@ 显 丰 约束 下 拉 列 表 : 控制 显示 约束 列表 窗口 中 显示 指定 类 型 的 约束 , 还 是 显示 指定 类 
型 以 外 的 所 有 其 他 约束 。 该 下 拉 列 表 中 用 于 显示 当前 选 定 的 草图 几何 对 象 的 几何 
约束 。 当 在 该 列表 框 中 选择 某 约 束 时 ， 约 束 对 应 的 草图 对 象 在 图 形 区 中 会 高 亮 显 
示 ， 并 显示 出 草图 对 象 的 名 称 。 列 表 框 右边 的 上 下 箭头 是 用 来 按 顺序 选择 约束 的 。 
显 玉 汐 吕 下 拉 列 表 包 含 了 三 种 选项 。 

: 显示 所 有 由 用 户 显示 或 非 显 示 创 建 的 约束 ， 包 括 所 有 非 自动 判断 的 

重合 约束 ， 但 不 包括 所 有 系统 在 曲线 创建 期 间 自 动 判断 的 重合 约束 

加 ”上 i 天， 显示 所 有 自动 判断 的 重合 约 来 ， 它 们 是 在 曲线 创建 期 间 由 系统 自动 
创建 的 。 

串 ”， 名 疾风 和 且 B2 丹 基 琴 种 类 型 的 约束 ， 

e@ 。 _ 移 陈 高 亮 旺 东 的 i 产 徊 ， 用 于 移 除 一 个 或 多 个 约束 ， 方法 是 在 约束 列表 窗口 中 选择 需 
要 移 除 的 约束 ， 然 后 单 击 此 按钮 。 


@ ”_。 移 除 所 列 的 ”| 按钮 ， 用 于 移 除 显示 在 约束 列表 窗口 中 所 有 的 约束 ， 
e “信息 | 按钮 在 “信息 ”窗口 中 显示 有 关 活动 的 草图 的 所 


有 几何 约束 信息 。 如 果 要 保存 或 打印 出 约束 信息 ， 该 选项 很 有 用 。 


2.10.4 约束 的 备 选 解 


当 用 户 对 一 个 草图 对 象 进行 约束 操作 时 ， 同 一 约束 条 件 可 能 存在 多 种 满足 约束 的 情况 ， 
“ 备 选 解 ”操作 正 是 针对 这 种 情况 的 ， 它 可 从 约束 的 一 种 解法 转 为 男 一 种 解法 。 

“草图 约束 ”工具 条 中 没有 备 选 解 按钮 ， 读 者 可 以 在 工具 条 中 加 入 国 J 按 钮 ， 也 可 通过 
定制 的 方法 在 下 拉 菜 单 中 添加 该 命令 (以 下 如 有 添加 命令 或 按钮 的 情况 将 不 再 说 明 )。 单 击 
此 按钮 ， 则 会 弹出 “ 备 选 解 ”对 话 框 (图 2.10.14)， 在 系统 遗 泽 宇 个 R 寺 或 加 7 回 砚 国 的 提示 下 选 
择 对 象 ， 系 统 会 将 所 选 对 象 直接 转换 为 同一 约束 的 另 一 种 约束 表现 形式 ， 单 击 上 应 昌 | 按钮 
之 后 还 可 以 继续 对 其 他 操作 对 象 进行 约束 方式 的 “ 备 选 解 ”操作 ; 如 果 没有 , 则 单 市 樟 定 | 
按钮 完成 “ 备 选 解 ” 操 作 。 

下 面 用 一 个 具体 的 实例 来 说 明 一 下 “ 备 选 解 ”的 操作 。 如 图 2.10.15 所 示 ， 绘 制 的 是 两 
个 相 切 的 圆 。 我 们 知道 两 圆 相 切 有 “外 切 ” 和 “内 切 ” 两 种 情况 。 我 们 如 果 不 想 要 图 中 所 
示 的 “外 切 ” 的 图 形 ， 就 可 以 通过 “ 备 选 解 ”操作 ， 把 它们 转换 为 “内 切 ” 的 形式 ， 具 体 
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步骤 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.10Q\alternation.prt。 

Step2. 双击 草图 ， 单 击 吕 按 钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 

Step3. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 !E 四 > 先 解 息 方 案 作 ). 
单 击 “ 草 图 约束 ”工具 条 中 的 “ 备 选 解 ”按钮 国 | )， 系统 弹出 “ 备 选 解 ” 对 话 框 ,如 图 2.10.14 
所 示 。 

Step4. 定义 对 象 。 分 别 选 取 图 2.10.15 所 示 的 任意 一 个 圆 ， 则 实现 “ 备 选 解 ” 拘 作 ， 如 
图 2.10.15 所 示 。 

Step5. 单 击 上 美加 | 扩 钮 ， 关 闭 “ 备 选 解 ” 对 话 框 。 


© 


图 2.10.14 “ 备 选 解 ” 对 话 框 图 2.10.15 备 选 解 


币 旭 二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 


隐 选择 线性 RR 二 或 1 何 体 o) 中 


对 这 2 
| 选择 相 切 


几 亲 仁 {0) 中 | 


2.10.5 ”尺寸 的 移动 


为 了 使 草图 的 布局 更 清晰 合理 ， 可 以 移动 尺寸 文本 的 位 置 ， 操 作 步 又 如 下 : 
Step1. 将 鼠标 移 全 要 移动 的 尺寸 处 ， 按 住 鼠 标 左 键 。 

Step2. 左右 或 上 下 移动 鼠标 ， 可 以 移动 矿 寸 箭头 和 文本 框 的 位 置 。 

Step3. 在 合适 的 位 置 松 开 鼠标 左 键 ， 完 成 太 寸 位 置 的 移动 。 


2.10.6 ”尺寸 值 的 修改 


修改 革 图 的 标注 尺寸 有 如 下 两 种 方法 。 

打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.10\edit_dimension.prt。 

万 法 一 : 

Step1. 双击 要 修改 的 尺寸 ， 如 图 2.10.16 所 示 。 

Step2. 系统 弹出 动态 输入 框 ， 如 图 2.10.17 所 示 。 在 动态 输入 框 中 输入 新 的 尺寸 值 ， 并 
授 孔 标 中 键 ， 完 成 尺寸 的 修改 ， 如 图 2.10.18 所 示 。 
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-一 全 DD 
双击 该 尺寸 
8 & 
Pro 


图 2.10.16 标注 尺寸 (一 ) 图 2.10.17 标注 尺寸 (二) 
方法 二 : 
Stepl. 将 鼠标 移 至 要 修改 的 尺寸 处 右 击 。 
Step2. 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 加 [ET 命令 “图 2.10.19)。 
Step3. 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 靳 的 尺寸 值 ， 单 击 中 键 完 成 尺寸 的 修改 。 


圳 从 列表 中 选择 ... 
学” 隐藏 0 


| 9 | 
新 建 草图 组 


加 saw 
a 上 [转换 党 参考 
| 
ER 
他 | 属性 问 ) 
图 2.10. 18 标注 尺寸 (三 ) 图 2.10. 19 ”快捷 菜单 


2.10.7 动画 尺寸 


动画 尺寸 承 是 使 日 网 中 指定 的 尺寸 在 规定 的 范围 内 变化 ， 从 而 观察 其 他 相应 的 几何 约 
束 变 化 情形 ， 以 此 来 判断 早 图 设计 的 合理 性 ， 并 及 时 发 现 销 误 ， 但 必须 注意 在 进行 动画 模 
拟 操作 之 前 ， 必 须 在 章 风 对象 上 进行 尺寸 的 标注 和 添加 必要 的 几何 约束 。 下 面 以 一 个 实例 
来 说 明 动 夯 尺 寸 的 一 般 操 作 步 又 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch02\ch02.10\cartoon.prt。 

Step2. 双击 已 有 章 图 ， 单 击 呀 较 钮 ， 进 入 草图 工作 环境 ， 草 图 如 图 2.10.20 所 示 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 匡 且 @ > 一 > 计时 全 今 ,未 统 弹出 图 2.10.21 
所 示 的 “动画 ”对 话 框 (一 )。 

Step4. 根据 系统 贬 弄 动 盏 尺寸 的 提示 ， 在 “动画 ”对 话 框 (一 ) 的 图 形 区 选择 尺寸 “35”， 
并 分 别 在 正 限 和 上 上 限 文 本 框 中 输入 数值 31.5 和 38.$， 在 些 激 7 逢 环 文本 框 中 输入 循环 的 步 数 为 
100， 如 图 2.10.21 所 示 。 

说 明 :， 莹 客 8 胚 玉 文 本 框 中 输入 的 值 越 大 ， 动 画 模拟 时 尺寸 的 变化 越 慢 ， 反 之 亦 然 。 

Step5. 选中 加 最 革 R 复 选项 , 单 击 二 可 用 | 扩 钮 启动 动画 ,同时 弹出 “动画 ”对 话 框 ( 二 ) 
(图 2.10.22)， 此 时 可 以 看 到 所 选 尺寸 的 动画 模拟 效果 。 
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Step6. 单 击 “ 动 画 ” 对 话 框 (二 ) 中 的 E 直 点 如 中 按钮 ， 草 图 恢复 到 原来 的 状态 ， 然 后 
单 击 到 消 四。 

注意 : 草图 动画 模拟 尺寸 显示 并 不 改变 草图 对 象 的 尺寸 ， 当 动画 模拟 显示 结束 时 ， 草 
图 又 回 到 原来 的 显示 状态 。 


动 本 


图 2.10.20 ”草图 图 2.10.21 “动画 ”对 话 框 (一 ) 图 2.10.22 “动画 ”对 话 框 (二 ) 


2.11 ”管理 二 维 草图 


在 草图 绘制 完成 后 ， 可 通过 图 2.11.1 所 示 的 “草图 ”工具 条 来 管理 草图 。 下 面 简单 介 
绍 工 具 条 中 的 各 工具 鬼 钮 功能 。 


草图 | 


鲜 完成 草图 SEETCH_O01 * | 河 al 名 Ee . ea Ma 动 2 


图 2.11.1 “草图 ”工具 条 


1. 定 问 视图 到 草图 


“定向 视图 到 草图 ”按钮 为 国 ， 用 于 使 草图 平面 与 屏幕 平行 ， 方 便 草图 的 绘制 。 
2， 定 向 视图 到 模型 


“定向 视图 到 模型 ”按钮 为 加 ， 用 于 将 视图 定向 到 当前 的 建 模 视 图 ， 即 在 进入 草图 环 
境 之 前 显示 的 视图 。 


3. 重新 附着 


“重新 附着 ”按钮 为 蛙 ， 该 按钮 有 以 下 三 个 功能 : 
e@ ”移动 草图 到 不 同 的 平面 、 基 准 平面 或 路 径 。 
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e@ 切换 原 位 上 的 草图 到 路 径 上 的 草图 ， 反 之 亦 然 。 

e 沿 着 所 附着 到 的 路 径 ， 更 改 路 径 上 的 草图 的 位 置 。 

注意 : 目标 平面 、 面 或 路 径 必须 有 比 草 图 更 早 的 时 间 惟 记 ( 即 在 草图 前 创建 )。 对 于 原 
位 上 的 草图 ， 重 新 附着 也 会 显示 任意 的 定位 尺寸 ， 并 重新 定义 它们 参考 的 几何 体 。 


4. 创建 定位 尺寸 


利用 强 “ 中 的 各 下 拉 选 项 ， 可 以 创建 、 编 辑 、 删 除 或 重 定义 草图 定位 尺寸 ， 并 且 相 对 
于 已 存在 几何 体 (边缘 、 基 准 轴 和 基准 平面 定位 草图 。 

单 击 量 后 的 下 三 角 第 头 ， 会 弹出 图 2.11.2 所 示 的 下 拉 选 项 ， 它 们 分 别 为 :“ 创 建 定 位 
尺寸 ”按钮 量 、“ 编 辑 定 位 尺寸 ”按钮 外 、“ 删 除 定位 尺寸 ”按钮 四 和 “重新 定义 定位 尺 
寸 ”按钮 硬 。 单 击 “创建 定位 尺寸 ”按钮 噶 ， 弹 出 图 2.11.3 所 示 的 “定位 ”对 话 框 ， 可 以 
创建 草图 的 定位 尺寸 。 


“人 创建 定位 尺寸 
”编辑 定位 尺寸 
站 ”删除 定位 尺寸 
弄 重新 定 必定 位 尺寸 


|_ 确定 | 后 视图 | 取消 | 
图 2.11.2 “定位 草图 ”按钮 几 2.11.3 “定位 ”对 话 框 
5. 延迟 计算 


“延迟 计算 ”按钮 为 品 ， 选 择 该 按钮 后 ， 系 统 将 延迟 草图 约束 的 评估 《〈 即 创建 曲线 时 ， 
系统 不 显示 约束 ; 指定 约束 时 ， 系 统 不 会 更 新 几何 体 )， 直 到 单 击 “ 评 估 草 图 ”按钮 加 后 可 
但 看 草图 目 动 更 新 的 情况 。 


6. 更 新 模型 


“更 新 模型 ”按钮 为 加 ， 用 于 模型 的 更 新 ， 以 反映 对 草图 所 做 的 更 改 。 如 果 存 在 要 进行 
的 更 新 ， 并 且 退 出 了 草图 环境 ， 则 系统 会 自动 更 新 模型 。 


2.12 ”二 维 章 图 沱 例 1 


范例 概述 : 
本 范例 主要 介绍 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 ， 读 者 要 重点 掌握 约束 与 尺寸 的 标注 。 
如 图 2.12.1 所 示 ， 其 绘制 过 程 如 下 : 
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图 2.12.1 范例 1 


Step1. 狐 建 一 个 文件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 本 国 | p> 门 国 可 天 分 ， 示 统 漳 出 “新 建 ”对 话 框 。 

(2) 在 “文件 新 建 ”对 话 框 中 的 部 选项 栏 中 ， 选 取 模 板 类 型 为 日 术 es ， 在 故 租 和文 
本 框 中 输入 文件 名 为 spsk01， 然 后 届 时 时 时 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 戎 KG > 古国 3 天 舍 今 ， 示 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 
框 ， 选 择 XY 平面 为 草图 平面 ， ee a 系统 进入 草图 环境 。 

Step3. 选择 下 拉 菜 单 插入 => 耳光 同一 命令 ， 大 致 绘制 图 2.12.2 
所 示 的 草图 。 

Step4. 添加 几何 约束 。 

(1) 单 击 “显示 所 有 约束 ”按钮 坚 和 “约束 ”按钮 E 。 根据 系统 腾 曙 要 本 理光 末 的 醉 要 
的 提示 ， 选 取 图 2.12.3 所 示 的 直线 和 圆 弧 ， 系 统 弹 出 图 2.12.4 所 示 的 “约束 ”工具 条 ， 单 
市 央 上 肪 钮 ， 则 在 直线 和 国 弧 之 间 添 加 图 2.12.5 所 示 的 “ 相 切 ”约束 。 
选取 此 直线 


»4 


选取 此 圆 孤 


图 2.12.4 “约束 ”工具 条 图 2.12.5 添加 约束 (一) 


(2) 参照 上 述 步 又 完成 图 2.12.6 所 示 相 切 约 束 。 
(3) 选取 图 2.12.7 所 示 的 两 条 直线 ， 系 统 弹 出 图 2.12.8 所 示 的 “约束 ”工具 条 ， 单 击 
到 护 馈 ， 则 添加 “相等 ”约束 (图 2.12.9)。 
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选取 此 网 边 线 


/ 下 


~ 


图 2.12.6 添加 约束 (二 ) 图 2.12.7 添加 约束 (三 ) 


(4) 参照 上 述 步 又 完成 图 2.12.9 所 示 的 相等 约束 。 


“相等 ”约束 
人 


图 2.12.8 “约束 ”工具 条 图 2.12.9 添加 约束 (四 ) 


(5) 选取 图 2.12.10 所 示 的 两 圆 弧 ， 系 统 弹出 图 2.12.11 所 示 的 “约束 ”工具 条 ， 单 击 
“等 半径 ” 按 馈 国 ， 则 添加 “等 半径 ”约束 。 


选取 此 两 圆 弧 


DC 
- > 
og a 


图 2.12.10 ”添加 约束 〈 五 ) 图 2.12.11 “约束 ”工具 条 


(6) 选取 图 2.12.12 所 示 的 直线 和 水 平 轴线 ， 系 统 弹 出 图 2.12.13 所 示 的 “约束 ”工具 
条 ， 单 击 “ 共 线 ” 按 钮 状 ， 则 添加 “ 共 线 ”约束 。 


选取 此 水 平 轴线 


MA 上 


图 2.12.12 添加 约束 (六) 图 2.12.13 “约束 ”工具 条 


Step5. 添加 尺寸 约束 
(1) 标注 竖 直 尺寸 。 
d) 选择 下 拉 菜 单 参天 后 -> zu 填 
所 示 的 两 条 直线 的 竖 直 距离 。 
G@ 单 击 图 2.12.14 所 示 的 一 点 ， 确 定 标注 位 置 。 


mp | 人 命令， 分 别 选取 图 2.12.14 
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(3) 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 尺寸 从 15， 秆 击 中 键 。 


由 参照 上 述 步 又 标注 圆 弧 1 和 水 平 轴线 ， 尺 寸 值 25( 图 2.12.15)。 
水 平 轴线 圆 弧 1 


“选取 此 点 确定 标注 位 轩 


图 2.12.14 竖 直 标注 (一 ) 图 2.12.15” 竖 直 标 注 (二 ) 


(2) 标注 水 平 尺寸 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 持 六 (5) = CUIL 
@) 单 击 图 2.12.16 所 示 的 一 点 确定 标注 位 置 。 

(3 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 尺寸 值 16， 单 击 中 键 。 

(4) 参照 上 述 步骤 可 标注 直线 2 的 长 上 度 (图 2.12.17)， 尺 寸 值 为 12。 


一 > 命令 ,可 标注 直线 1 的 长 度 。 


直线 2 


于 


百 线 1 


图 2.12.17 水 平 标注 (二) 


图 2.12.16 水平 标注 (一 ) 


@ 参照 上 述 步骤 可 标注 直线 1 的 痢 点 和 竖 生 轴 之 间 的 距离 (图 2.12.18), 尺寸 值 为 8。 
参照 上 述 步 又 可 标注 直线 2 的 端点 和 竖 直 轴 之 间 的 距离 (图 2.12.19), 尺寸 值 为 6。 


(6) 参 
@) 参照 上 述 步骤 可 标注 圆 弧 1 和 圆 孤 2 之 间 的 距离 (图 2.12.19)， 尺 寸 值 为 52。 


AN I 
tL™ 


~ 

N 
圆 弧 1 
一 一 一 


图 2.12.19 水平 标 注 (四 ) 


图 2.12.18 ”水 平 标注 (三) 


(3) 标注 半径 尺寸 。 
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OQ 选择 下 拉 菜 单 | 乡 大 GE mm 命令 ， 标 注 圆 弧 2， 标 注 半 
径 尺 寸 为 8， 如 图 2.12.20 所 示 。 


@) 此 时 系统 提示 | 草图 已 完全 的 束 ， 如 图 2.12.21 所 示 。 


出 弧 2 


图 2.12.20 ”半径 标注 (一 ) 图 2.12.21 模型 


2.13 ”二 维 草 图 沁 例 2 


范例 概述 : 

本 范例 详细 介绍 草图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 、 镜 像 特征 及 修剪 等 特征 ， 重 点 在 于 对 
简单 的 特征 的 综合 运用 ， 从 而 达到 由 复杂 到 简单 的 效果 。 本 节 主 要 绘制 图 2.13.1 所 示 的 图 形 ， 
其 具体 绘制 过 程 如 下 : 


Stage1. 新 建 一 个 草图 文件 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 区 FEI 一 门 国 3 更 全 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 , 在 量 量 先 
项 栏 中 , 选取 模板 类 型 为 晶 弄 型， 在 力 山 四 文 木 框 中 输入 文件 名 为 spsk02, 然后 单 击 [ 列 主 | 
按钮 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 戎 KG mi 西国 于 2 本 命令， 系统 弹出 “创建 草图 ”对 
话 框 ， 接 受 系统 默认 的 草图 平面 ， 单 击 对 话 框 中 的 上 本 守护 钮 ， 进 入 草图 环境 ， 


Stage2. 绘制 草图 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 [A 国 | 一 EU 一 > 本 天 命令 ， 大 致 绘制 图 2.13.2 所 
示 的 草图 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 基 RU 一 > 用 攻略 二 一 LE 和 


所 示 的 草图 。 


人 命令， 大致 绘制 图 2.13.3 


64 UG NX 8.0 宝 


由 


~ 


图 2.13.1 范例 2 图 2.13.2 ”绘制 圆 图 2.13.3 ”绘制 草图 


命令 ， 选 取 图 2.13.4a 所 


Step3. 选择 下 拉 这 单 宣 多 加 = EE 一 | 快速 修 前 Q) 
示 的 要 筋 切 的 部 分 ， 修 筋 后 的 图 形 如 图 2.13.4b 所 未 。 


a) 修 元 前 b) 修 酿 后 


图 2.13.4 修剪 曲线 


Stage3. 添加 几何 约束 


Step1. 单 击 “ 显 示 所 有 约束 ”按钮 "和 和 “约束 ”按钮 <1。 根据 系统 爱民 要 硬 襄 光束 的 而 记 
的 提示 ， 选 取 图 2.13.5 所 示 的 边线 ， 系 统 弹 出 图 2.13.6 所 示 的 “约束 ”工具 条 ， 单 击 “ 坚 
直 ” 按 钮 央 ， 则 添加 “ 竖 直 ”约束 。 

Step2. 参照 上 述 步 又 完成 图 2.13.7 所 示 的 其 余 四 个 竖 直 约束 。 


选取 此 边 ~ 


Ru 
SS 


选取 此 边线 


图 2.13.5 添加 约束 (一) 图 2.13.6 “约束 ”工具 条 图 2.13.7 添加 约束 (二 ) 


Step3. 选取 图 2.13.8 所 示 的 边线 ， 系 统 弹 出 图 2.13.9 所 示 的 “约束 ”工具 条 ， 单 击 “ 水 
平 ”按钮 蜀 ， 则 添加 “水 平 ”约束 . 

Step4. 参照 上 述 步 又 完成 图 2.13.10 所 示 的 其 余 三 个 水 平 约束 。 

Step5. 选取 图 2.13.11 所 示 的 两 条 和 直线， 系统 弹出 图 2.13.12 所 示 的 “约束 ”工具 条 ， 
单 击 按钮 ， 则 添加 “相等 ”约束 。 
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ae 


选取 此 边 
N 
,7 Ww \ Wi 
2 
选取 此 边线 
图 2.13.8 ”添加 约束 (三 ) 图 2.13.9 “约束 ”工具 条 图 2.13.10 ”添加 约束 (四 ) 
2 
选取 此 两 直线 
图 2.13.11 添加 约束 〈 五 ) 图 2.13.12 “约束 ”工具 条 


Step6. 参照 上 述 步骤 完成 图 2.13.13 所 示 的 “相等 ”约束 。 
Step7. 参照 上 述 步骤 完成 图 2.13.14 所 示 的 “相等 ”约束 。 


选取 此 两 条 直线 < 一 -、 


\、 选取 此 两 条 直线 < -~ - 
本 wr 
图 2.12.13 ”添加 约束 (六) 图 2.13.14 添加 约束 (七 ) 


Step8. 参照 上 述 步 又 完成 图 2.13.15 所 示 的 “相等 ”约束 。 
Step9. 参照 上 述 步 又 完成 图 2.13.16 所 示 的 “相等 ”约束 。 


选取 此 两 条 直线 ~ 、 
选取 此 两 条 直线 < 一- 


图 2.13.15 ”添加 约束 〈 八 ) 图 2.13.16 添加 约束 ( 九 ) 


Stage4. 添加 尺寸 约束 


Step1. 标注 水 平 尺 寸 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 | 于 一 > ET 一 下 ET 国 合 今 ， 选 取 图 ?2 13.17 所 示 
的 直线 1， 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 尺寸 值 1.5， 单 击 中 键 ， 完 成 直线 1 的 水 平 标注 。 
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(2) 参照 上 述 步骤 可 标注 直线 2 水 平 长 度 〈 图 2.13.18)， 尺 寸 值 为 1.2。 


图 2.13.17 水 平 标注 (一) 图 2.13.18 ”水 平 标注 (二 ) 
(3) 参照 上 述 步骤 可 标注 直线 3 水 平 长 度 〈 图 2.13.19)， 太 寸 值 为 1。 
Step2. 标注 竖 百 尺 寸 。 
选择 下 拉 某 单 搬入 加 一 > 到 于 一 EL 命令 ,分别 选 取 图 2.13.20 所 示 
的 直线 4 和 水 平 轴线 ,在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 尺寸 值 2， 单 击 中 键 ， 完 成 直线 4 的 和 水 
平 轴线 之 间 的 竖 直 距离 标注 。 


图 2.13.19 水平 标注 (三) 图 2.13.20” 竖 直 标 注 
Step3. 标注 半径 尺寸 。 
(1) 选择 下 拉 荣 单 手 人 入 -p> EZ 于 
径 尺 寸 为 1.5。( 图 2.13.21) 
(2) 参照 上 述 步 又 可 标注 圆 弧 2 (图 2.13.22)， 半 人 径 尺寸 为 5。 


p> 本 命令 ， 标 注 圆 弧 1， 标 注 半 


2 -” 司 一 | BE 圆 匠 2 
圆 弧 1 
图 2.13.21 半径 标注 《〈 一 ) 图 2.13.22 ”半径 标注 《〈 二 ) 


(3) 此 时 系统 提示 草图 已 完全 约束 . 
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Stage5. 草图 特征 操作 


Step1. 镜像 曲线 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 wi BL:saDl 放 和 > 
a 全 邻 。 系 统 弹 出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 选 取 图 2.13.23a 所 示 的 直线 1、 直 线 2 
和 直线 3 三 条 直线 为 “要 镜像 的 曲线 ” 选取 图 2.13.23a 所 示 的 水 平 轴线 为 镜像 中 心 线 ， 单 
击 对 话 框 中 的 芝 确定 > 上 护 钮 ， 完 成 镜像 曲线 特征 1 的 操作 。 


直线 1、 直 线 2 < 3 = 直线 3 


\ 
镜像 中 心 线 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 2.13.23 ”镜像 特征 1 


Step2. 镜像 曲线 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 EE) wi BL:saDl 针 和 > 
三 区 EE 全 仿 。 和 未 统 弹 出 “镜像 曲线 ”对 话 框 ， 选 取 图 2.13.24a 所 示 的 直线 1、 直 线 2 
和 直线 3 三 条 直线 为 “要 镜像 的 曲线 ”， 选 取 图 2.13.24a 所 示 的 竖 直 轴线 为 镜像 中 心 线 ， 单 
击 对 话 框 中 的 [确定 > 此 钮 ， 完 成 馈 像 曲线 特征 2 的 操作 。 


0 
直线 1、 直 线 2 
N \A 于 7 通 i, 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 2.13.24 ”镜像 特征 2 
Step3. 修剪 曲线 。 选择 下 拉 菜 单 甘 加 | 一 > 攻守 是 一 于 分 , 选取 
图 2.13.25 所 示 的 要 甬 切 的 部 分 ， 修 筋 后 的 图 形 如 图 2.13.25 所 示 。 


N= 一 
a) 修剪 前 b) 修剪 后 


图 2.13.25 ”修剪 曲线 
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2.14 二 维 草 图 沁 例 3 


汇 例 概述 : 
范例 从 新 建 一 个 草图 开始 ， 详 细 介 绍 草 图 的 绘制 、 编 辑 和 标注 的 过 程 、 镜 像 特征 ， 要 重 
掌握 的 是 绘图 前 的 设置 、 约 束 的 处 理 , 镜像 特征 的 操作 过 程 与 细节 。 本 节 主 要 绘制 图 2.14.1 
ee 


Stage1. 新 建 一 个 草图 文件 


Step1. 选择 下 拉 菜单 医 EU 一 门 国 可 本 人 仿 ， 未 统 璋 出 “新 建 ” 对 话 框 , 在 融和 
项 栏 中 , 选取 模板 类 型 为 回 杭 型 ， 在 圈 而 由 文 本 框 中 输入 文件 名 为 spsk03, 然后 单 市 于 | 
按钮 。 

step2， 选 择 下 拉 菜 单 若 一 > 四 [EREIS 命令 ， 系 统 立山 “创建 草图 ”对 话 
框 ， 接 受 系统 默认 的 草图 平面 ， 单 击 对 话 框 中 的 节 要 前 进入 草图 环境 。 


Stage2. 绘制 草图 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 插入 外 slp 轩 汪 于 命令。 大 和 致 绘制 图 2.14.2 
所 示 的 草图 (一 )。 


图 2.14.1 范例 3 图 2.14.2 ”绘制 草图 (一 ) 
不 的 草图 (二)。 


Stage3. 添加 几何 约束 


Step1. 单 击 “显示 所 有 约束 ”按钮 坚 和 “约束 ”按钮 2 。 根据 系 统 碟 过 要 面 惠 鲍 东欧 面 
的 提示 ， 选 取 图 2.14.4 所 示 的 直线 ， 系 统 弹 出 图 2.14.5 所 示 的 “约束 ”工具 条 ， 单 击 国 科 
钮 ， 则 添加 直线 的 “ 竖 直 ”约束 。 

Step2. 参照 上 述 步 又 可 标注 图 2.14.6 所 示 的 其 余 约束 。 
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图 2.14.3 ”绘制 草图 (二) 图 2.14.4 添加 约束 (一) 图 2.14.6 添加 约束 (二 ) 


图 2.14.5 “约束 ”工具 条 


Stage4. 添加 尺寸 约束 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 插 大 加 一 > I 一 > 到 ET 合生 选取 图 ?214.7 所 
示 的 冰点 和 竖 特 轴线 ， 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 太 寸 值 55， 单 击 中 键 ， 完 成 直线 1 的 水 
于 人 怀 沪 。 

Step2. 参照 上 述 步骤 标注 直线 1 与 竖 朋 轴线 之 则 的 距离 (图 2.14.8)， 尺 寸 值 175。 


图 2.14.7 水 平 标注 (一 ) 图 2.14.8 ”水 平 标注 (二) 


Step3. 参照 上 述 步 骤 可 标注 图 2.14.9 所 示 的 其 余 尺 寸 标注 。 


人 
图 2.14.9 ”和 角度 标注 (二) 
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用 UG NX 进行 零件 设计 ， 其 方法 灵活 多 样 ， 一 般 而 言 ， 有 以 下 四 种 。 

1， 显 式 建 模 

显 式 建 模 对 象 是 相对 于 模型 空间 而 不 是 相对 于 彼此 建立 的 ， 属 于 非 参 数 化 建 模 方式 。 
对 某 一 个 对 象 所 做 的 改变 不 影响 其 他 对 象 或 最 终 模型 ， 例 如 过 两 个 存在 点 建立 一 条 线 ， 或 
过 三 个 存在 点 建立 一 个 圆 ， 若 移动 其 中 的 一 个 点 ， 已 建立 的 线 或 圆 不 会 改变 . 

2. 参数 化 建 模 

为 了 进一步 编辑 一 个 参数 化 模型 ， 应 将 定义 模型 的 参数 值 随 模 型 一 起 存储 ， 且 参数 可 
以 彼此 引用 ， 以 建立 模型 各 个 特征 间 的 关系 。 例 如 一 个 孔 的 直径 或 深度 ， 或 一 个 矩形 凸 扫 
的 长 度 、 宽 度 和 高 度 。 设 计 者 的 意图 可 以 是 孔 的 深度 总 是 等 于 凸 垫 的 高 度 。 将 这 些 参数 链 
接 在 一 起 可 以 获得 设计 者 需要 的 结果 ， 这 是 显 式 建 模 很 难 完成 的 。 

3， 基 于 约束 的 建 模 

在 基于 约束 的 建 模 中 ， 模 型 的 几何 体 是 从 作用 到 定义 模型 几何 体 的 一 组 设计 规则 ， 这 
组 规则 称 之 为 约束 ， 用 于 驱动 或 求解 。 这 些 约束 可 以 是 尺寸 约束 (如 草图 尺寸 或 定位 尺寸 ) 
或 几何 约束 (如 平行 或 相 切 )。 

4， 复 合 建 模 

复合 建 模 是 上 述 三 种 建 模 技术 的 发 展 与 选择 性 组 合 。UG NX 复合 建 模 支持 传统 的 显 式 
几何 建 模 、 基 于 约束 的 建 模 和 参数 化 特征 建 模 ， 将 所 有 工具 无 颖 地 集成 在 单一 的 建 模 环境 
内 ， 设 计 者 在 建 模 技术 上 有 更 多 的 灵活 性 。 复 合 建 模 也 包括 新 的 直接 建 模 技术 ， 人 允许 设计 
者 在 非 参数 化 的 实体 模型 表面 上 施加 约束 。 

对 于 每 一 个 基本 体 素 特征 、 草 图 特征 、 设 计 特征 和 细节 特征 ， 在 UG NX 中 都 提供 了 相 
关 的 特征 参数 编辑 ， 可 以 随时 通过 更 改 相关 参数 来 更 新 模型 形状 。 这 种 通过 尺寸 进行 驱动 
的 方式 为 建 模 及 更 改 带 来 了 很 大 的 便利 ， 这 将 在 后 续 的 章节 中 结合 具体 的 例子 加 以 介绍 。 

本 节 还 将 简要 介绍 “特征 添加 ” 建 模 的 方法 ， 这 各 方法 的 使 用 十 分 普遍 ，UG NX 也 将 
它 运用 到 了 软件 中 。 一 般 来 说 ,“ 特 征 ” 是 构成 一 个 零件 或 者 装配 件 的 单元 ， 虽 然 从 几何 形 
状 上 看 ， 它 也 包含 作为 一 般 三 维 模型 的 点 、 线 、 面 或 者 实体 单元 ， 但 更 重要 的 是 ， 它 具有 
工程 制造 意义 ， 也 就 是 说 基于 特征 的 三 维 模型 具有 常规 几何 模型 所 没有 的 附加 的 工程 制造 


生生 人 
等 信息 。 
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用 “特征 添加 ”的 方法 创建 三 维 模型 的 优点 如 下 : 

e@ ”表达 更 符合 工程 技术 人 员 的 习惯 ， 并 且 三 维 模型 的 创建 过 程 与 其 加 工 过 程 十 分 相 
近 ， 软 件 容 易 上 手 和 深入 。 

e@e ”添加 特征 时 ， 可 附加 三 维 模型 的 工程 制造 等 信息 。 

e 在 模型 的 创建 阶段 ， 特 征 结合 于 零件 模型 中 ， 并 日 采用 来 日 数据 库 的 参数 化 通用 
特征 来 定义 几何 形状 ， 这 样 在 设计 进行 阶段 就 可 以 很 容易 地 做 出 一 个 更 为 丰 宇 的 
产品 工艺 ， 并 且 能 够 有 效 地 文 持 下 游 活 动 的 目 动 化 ， 如 模具 和 刀具 等 的 准备 以 及 
加 工 成 本 的 早期 评估 等 。 


3.1 零件 模型 文件 的 操作 
3.1.1 新 建 一 个 零件 模型 文件 


新 建 一 个 部 件 文件 ， 可 以 采用 以 下 步骤 : 
Step1. 选择 下 拉 菜 单 区 WE 一 甘于 全 今 (或 单 击 “新 建 ”按钮 
Step2. 系统 弹出 图 3.1.1 所 示 的 建立 “新 建 ” 对 话 框 ; 在 如 & 选项 栏 中 ， 选 取 模 板 次 型 
为 田 神 型 在 古 竹 上 文本 框 中 输入 文件 名 称 (如 aaa)， 单 击 文本 框 后 的 “打开 ”按钮 品 ， 设 
置 文件 存放 路 径 (或 者 在 区 本 要 文本 框 中 输入 文件 保存 路 径 ， 或 单 击 文本 框 后 的 “打开 ” 按 
| 设置 文件 保存 路 径 )。 
Step3. 单 击 [ 本 守护 钮 ， 完 成 新 部 件 的 创建 。 


新 建 x| 
模型 | 图 纸 | 仿真 | 加 工 | 检测 | 机 电 概念 设计 | 
六 模板 从 
| 羡 | 毫米 
六 模型 1 独立 的 BUILTIN'. 
] 装配 装配 二 独立 的 BUILTTIN 
习 外 观 造 型 设 处 台 造 型 设 1 册立 的 BUILTIN' 
新 这 件 各 = 一 SS 
名 称 |_modell. prt 四 
交 件 夹 [1: | | 
-要 引用 的 部 件 ¥ 已 


图 3.1.1 “新 建 ” 对 话 框 
注意 : UG NX 8.0 不 支持 含 中 文字 符 的 目录 , 即 在 保存 和 打开 文件 时 文件 的 路 径 不 能 含 
有 任何 中 文字 符 。 
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3.1.2 打开 一 个 零件 模型 文件 


打开 一 个 部 件 文件 ， 一 般 采 用 以 下 步骤 : 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 吾 加 一 > 和 
弹出 图 3.1.2 所 示 的 “打开 ”对 话 框 。 

Step2. 在 对 话 框 的 襄 芒 菩 围 四 | 下拉 列表 框 中 ， 选 择 需 打开 文件 所 在 的 目录 (如 
D:\ug8\work\ch03\ch03.02)， 在 站 全 名 加 ; 文 本 框 中 输入 部 件 名 称 《 如 pagoda )， 立 二 村 2 o 下 拉 列 表 
框 中 保持 系统 默认 选项 。 

Step3. 单 击 [一 坚 ”| 核 乌 ， 即 可 打开 部 件 文件 。 


打开 了 | | 


查找 范围 虑 ) : [B cho3.02 ”| 人生 名 综 国 - 


命令 ，( 或 单 击 “ 打 开 ” 按钮 局 


Jv 预览 


净 件 名 思 ) : [pagoas. prt "| 


厂 妈 加 载 结构 
|v 使 用 部 分 加 载 


厂 使 用 轻 且 级 表示 


Tn 


solid Edge 装配 立 件 条 asm) 

Solid Edge 部 件 代 上 件 人 包 . par】 

S01li4d Fdee 馈 和 全 让 件 休 , psm】 

J Edes 焊接 六 件 此 .pwdl 
件 和 了 II XML Gk. ELmzxml 1 

和 qe. 岂 前 版 未 上 .bm 到 


二 进 制 况 件 人 txmt_binm 


Farasol1id 


图 3.1.2 “打开 ”对 话 框 
3.1.2 所 示 “ 打 开 部 件 文件 ”对 话 框 中 主要 选项 的 说 了 明 如 下 : 

@ 区 预览 复 选 框 : 选中 该 复 选 项 ， 将 显示 选择 部 件 文件 的 预览 图 像 。 利 用 此 功能 观看 
部 件 文件 而 不 必 在 UG NX 8.0 软件 中 一 一 打开 ， 这 样 可 以 很 快 地 找到 所 需要 的 部 
件 文件 . “预览 ”功能 仅 对 存储 在 UGNX 8.0 中 的 部 件 ， 在 Windows 平台 上 有 效 。 
如 果 不 想 预览 ， 取 消 选 中 该 复 选 框 即 可 。 
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。 ”本 二 而 文 木 框 ， 显示 选择 的 部 件 文件 ， 也 可 以 输入 一 部 件 文件 的 路 径 名 ， 路 径 名 
长 度 最 多 为 256 个 字符 。 

@ 于 类 型 ;下拉 列表 框 : 用 于 选择 文件 的 类 型 .选择 了 某 类 型 后 , 在 “打开 部 件 文件 ” 
对 话 框 的 列表 框 中 仅 显 示 该 类 型 的 文件 ， 系 统 也 自动 地 用 显示 在 此 区 域 中 的 扩展 
名 存储 部 件 文件 。 

@ [不 加 载 组 件 复 选 框 : 仅 加 载 选择 的 组 件 ， 不 加 载 未 选 的 组 件 。 

@ [本 |， 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹出 “装配 加 载 选项 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 以 对 
加 载 方式 、 加 载 组 件 和 搜索 路 径 等 进行 设置 。 


3.1.3 ”打开 多 个 零件 模型 文件 


在 同一 进程 中 , UG NX 8.0 允许 同时 创建 和 打开 多 个 部 件 文件 , 可 以 在 几 个 文件 中 不 断 
切换 并 进行 操作 ， 很 方便 地 同时 创建 向 此 有 关系 的 零件 。 选 择 下 拉 菜 单 辣 E@ 一 > 
对 于 天 村 人 “或 其 他 选项 )， 每 次 选中 不 同 的 文件 即 可 互相 切换 ， 国 6@ 下 拉 菜 单 如 
果 打开 的 文件 超过 10 个 , 选择 下 拉 菜单 辣 EG 一 > 本 TT 时 全 仿 ， 则 强 山 “更 改 窗 口 ” 
对 话 框 ， 可 以 在 该 对 话 框 中 选择 所 需 的 部 件 。 


3.1.4 ”零件 模型 文件 的 保存 


1. 保存 


在 UG NX 8.0 中 ， 选 择 下 拉 菜 单 闷 四 > 


命令 ， 即 可 你 存 文件 。 


| 


2. 另存 为 


选择 下 拉 来 蛙 王 全 四 ep EES 和 介 令 ， 系 统 弹 出 “另存 为 ”对 话 框 ， 可 以 利用 不 
同 的 文件 名 存储 一 个 已 有 有 的 部 件 文件 作为 备份 。 


3.1.5 ”关闭 部 件 


选择 下 拉 菜 单 关闭 人 CI， 选 定 的 部 件 下 1.. . 命令 ， 弹出 图 3.1.3 所 示 的 “天 
闭 部 件 ” 对 话 框 ， 通 过 此 对 话 杠 可 以 关闭 选择 的 一 个 或 多 个 打开 的 部 件 文件 ， 也 可 以 通过 
单 市 ”到 闭 所 有 打开 的 部 件 | 拉 钮 ， 关 闭 系统 当前 打开 的 所 有 部 件 ， 此 方式 关 
闭 部 件 文件 时 不 存储 部 件 ， 它 仅 从 工作 站 的 内 存 中 清除 部 件 文件 。 

注意 : 

@ 选择 下 拉 荣 单 交 人 四 _=p 国 江 江 二 全 分 后， 未 统 弹出 图 3.1.4 所 示 的 “关闭 ” 子 菜 
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内 


~ 


单 。 

@ 对 于 旧 的 UG NX 8.0 版 本 中 保存 的 部 件 ， 在 新 版 本 中 加 载 时 ， 系 统 将 其 作为 已 修 
改 的 部 件 来 处 理 ， 因 为 在 加 载 过 程 中 进行 了 基本 的 转换 ， 而 这 个 转换 是 自动 的 。 
这 意味 着 当 从 先前 的 版 本 中 加 载 部 件 且 未 曾 保存 该 部 件 ， 在 关闭 该 文件 时 将 得 到 
一 条 信息 ， 指 出 该 部 件 已 修改 ， 即 使 根本 就 没有 修改 过 文件 也 是 如 此 。 

图 3.1.4 所 示 “ 关 闭 ” 子 菜单 中 相关 命令 的 说 明 如 下 : 

Al: 关闭 当前 所 有 的 部 件 。 


A2: 以 当前 名 称 和 位 置 保存 并 关闭 当前 显示 的 部 件 。 

A3: 以 不 同 的 名 称 和 (或 ) 不 同 的 位 置 保存 当前 显示 的 部 件 。 

A4: 以 当前 名 称 和 位 置 保存 并 关闭 所 有 打开 的 部 件 。 

A5: 保存 所 有 修改 过 的 已 打开 部 件 (不 包括 部 分 加 载 的 部 件 )， 然 后 退出 UG NX 8.0。 


ET 茵 慎 回 
训 和 A 


过 廊 器 
f# 顶层 装 权 部件 
1 会 语 中 的 所 有 部 件 


_modell. prt 


dowr. base. prt 


选 定 的 部 件 全 .. 
部 性 儿 本 ”所 有 部 件 此) Al 
保存 并 关闭 区) A2 
从 避 部 件 男 存 当 和 并 关闭 加 1 . A3 
全 部 保存 并 关闭 区) A4 
_ 关 jaW 有 打 g 件 | 全 部 悍 存 并 退出 尺 ) Ai5 
设置 一 一 
关闭 并 重新 打开 选 定 的 部 件 亚 )，. . 


| | 应 有 | 到 治 | 


图 3.1.3 “关闭 部 件 ” 对 话 框 图 3.1.4 “关闭 ” 子 菜单 


赤 闭 并 重新 打开 所有 收 吃 的 部 件 [&)... 


3.2 体 素 建 模 


3.2.1 创建 基本 体 紊 


特征 是 组 成 零件 的 基本 单元 。 一 般 而 言 ， 长 方 体 、 圆 柱 体 、 圆 锥 体 和 球体 四 个 基本 体 
素 特征 第 常 作为 零件 模型 的 第 一 个 特征 《基础 特征 ) 使 用 ， 然 后 在 基础 特征 之 上 通过 添加 
痢 的 特征 ， 以 得 到 所 需 的 模型 ， 因 此 体 素 特征 对 零件 的 设计 而 言 是 最 基本 的 特征 。 下 面 分 
列 介绍 以 上 四 种 基本 体 素 特征 的 创建 方法 。 
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1. 创建 长 方 体 


进 入 建 模 环境 后 ， 选择 下 拉 荣 单 设计 特征 EE 时 图 长方体 (EY... 命令 (或 单 
击 工具 条 中 的 号 按钮 )， 系 统 弹 出 图 3.2.1 所 示 的 “长 方 体 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 计时 选 
项 组 中 可 以 选择 三 种 创建 长 方 体 的 方法 。 

注意 : 如 果 下 拉 菜 单 | 参 AG mm EC 全 上 没 有 本 命 今 ， 则 需要 定制 ， 具 
体 定制 过 程 请 参见 “UG NX8.0 用 户 界 面 ” 的 相关 内 容 。 在 后 面 的 章节 中 如 有 类 似 情况 ， 将 
不 再 做 具体 说 明 。 


方法 一 :“ 原 后 ， 边 长 度 ” 方 法 。 
下面 以 网 3.2.2 所 示 的 长 方 体 为 例 ， 来 说 明 使 用 “ 原 扣 ， 边 长 度 ” 方 法 创建 长 方 体 的 一 
般 过 程 。 


Step1. 新 建 一 个 三 维 零件 文件 ， 文 件 名 为 cuboid 01。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 手 入 | mm 到 一 > IE 
弹出 图 3.2.1 所 示 的 “长 方 体 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 长 方 体 的 方法 。 在 会 选项 组 中 选择 


WE (3.2.1). 


Step4. 定义 长 方 体 的 原点 〈 即 长 方 体 的 一 个 顶点 )。 选 择 坐 标 蛛 点 为 长 方 体 项 点 《系统 
默认 选择 坐标 蛛 点 为 长 方 体 项 点 )。 


Step5. 定义 长 方 体 的 参数 。 在 三 驶 避 文 本 框 中 输入 数值 140， 在 要 加 弹 文 本 框 中 输入 
数值 900， 在 豆 友 再 文本 框 中 输入 数值 16。 

Step6， 单 市 融 定 此 钮 ， 完 成 长 方 体 的 创建 。 

说 明 : 长 方 体 创建 完成 后 ， 如 果 要 对 其 进行 修改 ， 可 直接 双击 该 长 方 体 ， 然 后 根据 系 
统 信息 提 示 编 辑 其 参数 . 


应 用 | 取消 | 
图 3.2.1 “长方体” 对话 框 1 图 3.2.2 ”长方体 特征 1 
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方法 二 :“ 两 个 点 ， 高 度 ” 方 法 。 

“两 个 点 ， 高 度 ” 方 法 要 求 指定 长 方 体 在 Z 轴 方 向 上 的 高 度 和 其 底面 两 个 对 角 点 的 位 
置 ， 以 此 创建 长 方 体 。 下 面 以 图 3.2.3 所 示 的 长 方 体 为 例 ， 来 说 明 使 用 “两 个 点 ， 高 度 ” 方 
法 创建 长 方 体 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.02\ cuboid 02。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 | 一 > EB 一 > 轩 | 长方体 四 
弹出 “长 方 体 ” 对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 长 方 体 的 方法 。 在 这 选项 组 中 选择 
对 话 框 如 图 3.2.4 所 示 。 

Step4. 定义 长 方 体 的 底面 对 角 点 。 在 图 形 区 中 单 击 图 3.2.5 所 示 的 两 个 点 作为 长 方 体 的 
底面 对 角 点 。 

Step5. 定义 长 方 体 的 高 度 。 在 二 Gz) 文本 框 中 输入 数值 100。 

Step6. 单 击 上 确定 jj 钮 ， 完 成 长 方 体 的 创建 。 


Si 先 IJ 页 ， | 比 时 “长 方 体 ” 


从 原点 出 炭 的 点 0 YC 一 一 一 


as 


XC 


图 3.2.3 ”长方体 特征 2 


(zc) TT 
A - =----- 人 布尔 一 一 一: 
= 
/ 了 一 


人 | 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 3.2.5 ”选取 两 个 点 作为 底面 对 角 点 图 3.2.4 “长方体” 对话 框 2 


方法 三 :“ 两 个 对 角 点 ”方法 。 

该 方法 要 求 设 置 长 方 体 两 个 对 角 点 的 位 置 ， 而 不 用 设置 长 方 体 的 高 度 ， 系 统 即 可 从 对 
角 点 创建 长 方 体 。 下 面 以 图 3.2.6 所 示 的 长 方 体 为 例 ， 来 说 明 使 用 “两 个 对 角 点 ”方法 创建 
长 方 体 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8%.1\work\ch03\ch03.02\ cuboid 03 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 三 和 各 | mm EE 玉 于 一 > 图 | 长方体 加 
体 ” 对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 长 方 体 的 方法 。 在 续 时 选项 组 中 选择 Cl 先 项 。 

Step4. 定义 长 方 体 的 对 角 点 ,在 图 形 区 中 蛙 击 图 3.2.7 所 示 的 两 个 点 作为 长 方 体 的 对 角 点 。 


命令 ， 系 统 弹 出 “长 方 
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Step5， 单 击 上 确定 < 钮 ， 完 成 长 方 体 的 创建 ，。 


> 
“了 4-- 二 >= 两 个 对 角 所 Sn pe 
. 
Tm 
并 Es 
图 3.2.6 ”长方体 特征 3 图 3.2.7 选取 两 个 点 作为 对 角 点 


2. 创建 圆柱 体 


创建 圆柱 体 有 “和 朋 径 ， 蜗 度 ” 和 “局 戎 ， 圆 狼 ” 两 种 方法 ， 下 面 将 分 别 介绍 。 

方法 一 :“ 直径， 局 上 度 ” 方 法 。 

“直径 ， 局 有 度 ” 方 法 要 求 确 定 一 个 矢量 方 同 作为 圆柱 体 的 轴线 方 回 ， 再 设置 圆柱 体 的 
和 直径 和 局 度 参数 , 以 及 设置 圆柱 体 底面 中 心 的 位 置 。 下面 以 图 3.2.8 所 示 的 零件 基础 特征 ( 圆 
柱 体 ) 为 例 来 说 明 使 用 “直径 ， 高 度 ” 方 法 创建 圆柱 体 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 新 建 一 个 三 维 零件 文件 ， 文 件 名 为 cylinder 01。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 w= 人 中 到 > 攻占 柱 作品 
单 击 国 按钮 )， 系 统 弹出 图 3.2.9 所 示 的 “圆柱 ”对 话 框 。 


Step3. 选择 创建 圆柱 体 的 方法 。 在 这 es 下 拉 羔 单 中 选取 圆柱 的 创建 类 型 为 
轴 ， 和 直入 和 高 度 


命令 ( 


圆柱 区 症 加 


3 
| | 杏 贡 、 直径 和 高 度 -| 


图 3.2.8 圆柱 体 1 


矢量 司 洒 > 


WERE 
布尔 调 雹 天 量 方 位 一 一 一 一 
设置 | En 
T ii 


图 3.2.9 “圆柱 ”对 话 框 图 3.2.10 “矢量 ”对 话 框 
Step4 定义 圆柱 体 轴线 方向 。 单 击 “矢量 构造 器 ” 央 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “矢量 ”对 话 框 
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(图 3.2.10)。 单 击 有 EDE 邓 沈 项 ， 单 击 [证 | 拉 包 , “矢量 ”对 话 框 如 图 3.2.10 所 示 。 

Step5. 定义 圆柱 体 参 数 。 在 “圆柱 ”对 话 框 中 的 喜多 文本 框 中 输入 数值 100， 在 高度 文 
本 框 中 输入 数值 100。 

Step6. 单 击 [ 确定 上 | 扩 钮 ， 完 成 圆柱 体 的 创建 。 

方法 二 :“ 忆 有 度 ， 圆 昕 ”方法 。 

“高 度 ， 圆 弧 ”方法 就 是 通过 设置 高 度 和 所 选取 的 圆 弧 来 创建 圆柱 体 。 下 面 以 网 3.2.11 
所 示 的 零件 基础 特征 《圆柱 体 ) 为 例 来 说 明 使 用 “高 度 ， 圆 中 ”方法 创建 圆柱 体 的 一 般 操 
作 过 竹 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.02\cylinder 02。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 设计 特征 EE 畏 一 加 | 国 柱 体 5). . ， 中 
单 击 园 按 钮 )， 系 统 弹 出 “圆柱 ”对 话 框 。 


Step3. 选择 创建 圆柱 体 的 方法 。 在 会 s 下 拉 菜 单 中 选取 圆柱 的 创建 类 型 为 
图 吸 和 高 度 


Step4. 定义 圆柱 的 截面 圆 弧 。 选 取 图 3.2.12 所 示 的 圆 弧 为 圆柱 截面 。 
Step5、 定义 圆柱 体 参数 。 在 “圆柱 ”对 话 框 中 的 国 本 文本 框 输入 数值 100。 
Step6. 单 击 弦 定 上 4 钮 ， 完 成 圆柱 体 2 的 创建 。 


选取 此 圆 弧 本 
图 3.2.11 圆柱 体 2 图 3.2.12 定义 圆 缴 


3. 创建 圆锥 体 


圆锥 体 的 创建 方法 有 五 种 ， 下 面 一 一 介绍 。 

方法 一 :“ 直 径 ， 高 度 ” 方 法 。 

“直径 ， 高 度 ” 方 法 册 是 通过 设置 圆锥 体 的 撒 部 直径 、 顶 部 和 直径、 高 度 以 及 圆锥 轴线 
方向 来 创建 圆锥 体 。 下 面 以 网 3.2.13 所 示 的 圆锥 体 为 例 ， 来 说 明 使 用 “直径 ， 高 度 ” 方 法 


创建 圆锥 体 的 一 般 操 作 过 
LN 


图 3.2.13 ”圆锥 体 
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Step1. 新 建 一 个 三 维 零件 文件 ， 文 件 名 为 cone_01。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 插 大 四 一 > 国字 
统 弹出 图 3.2.14 所 示 的 “圆锥 ”对 话 框 (一 )。 

Step3. 选择 创建 圆锥 体 的 方法 。 在 区 名 下 拉 列 表 中 选择 四 

Step4. 定义 圆锥 体 轴线 方向 。 在 该 对 话 框 中 单 击 避 按钮 , 系统 弹出 图 3.2.15 所 示 的 “ 矢 
量 ” 对 话 框 ， 在 “矢量 ”对 话 框 的 旨 型 下 拉 列 表 中 选择 围攻 下 避 夺 项 . 

Step5. 定义 圆锥 体 底面 原点 〈 圆 心 )。 接 受 系 统 默认 的 原点 〈0，0，0) 为 底 圆 原点 。 

Step6. 定义 圆锥 体 参 数 。 在 匡 疆 国文 本 框 中 输入 数值 50， 在 匡 证 国文 本 框 中 输入 数值 
0， 在 同文 本 框 中 输入 数值 25。 单 击 攻 确定 上 | 扩 钙 . 


直 慰 和 高 度 选项 o 


图 3.2.14 “圆锥 ”对 话 框 (一 ) 图 3.2.15 “矢量 ”对 话 框 (二) 
方法 二 :“ 直 和 耸 ， 半 角 ” 方 法 。 
“ 埋 径 ， 半 角 ” 方 法 就 是 通过 设置 底部 直径 、 顶 部 百 径 、 半 和 角 以 及 圆锥 轴线 方 问 来 创 
建 圆锥 体 。 下 和 面 以 图 3.2.16 所 示 的 圆锥 体 为 例 ， 来 说 明 使 用 “和 直径 ， 半 角 ” 方 法 创建 圆锥 
体 的 一 般 操作 过 程 。 


图 3.2.16 ”圆锥 体 
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Step1. 狐 建 一 个 三 维和 零件 文件 ， 文 件 名 为 cone_02。 

Step2. 选择 命令 。 和 选择 下 拉 荣 单 下 RS 居间 设计 特 证 下) 
统 弹 出 “圆锥 ”对 话 框 〈 一 )。 

Step3. 选择 创建 圆锥 体 的 方法 。 在 要 下 拉 列 表 中 选择 
对 话 框 (二 )， 如 图 3.2.17 所 示 。 

Step4. 定义 圆锥 体 轴线 方向 。 在 该 对 话 框 中 单 击 加 | 按钮， 系统 弹出 “矢量 ”对 话 框 ， 
在 “矢量 ”对 话 框 的 岁 蝇 下拉 列表 中 选择 三 下 和 项 ， 

Step5. 定义 圆锥 体 底面 原点 (圆心 )。 选 择 系统 默认 的 坐标 原点 (0，0，0) 为 底面 原点 。 

Step6. 定义 圆锥 体 参数 。 在 团 鲁 国文 木 框 输入 数值 50.0, 在 项 宕 国文 本 框 输入 数值 0.0， 
在 有 文本 框 输入 数值 为 30.0， 单 击 旺 斑 定 上 | 按钮， 完成 圆锥 体 特征 的 创建 。 


于 项， 此 时 “ 辐 锥 ” 


辕 谁 辐 慎 男 


类 型 一 一。 
| 入 直径 和 半角 -| 


| we | 


图 3.2.17 “圆锥 ”对 话 框 〈 二 ) 
方法 三 :“ 底 部 直径 ， 融 度 ， 半 角 ” 方 法 。 
“底部 直径 ， 高 度 ， 半 角 ” 方 法 是 通过 设置 展 部 和 直径、 高 度 和 半角 参数 以 及 圆锥 轴线 


方 回来 创建 圆锥 体 。 下 面 以 图 3.2.18 所 示 的 圆锥 体 为 例 ， 来 说 明 使 用 “ 瓜 部 直径， 局 度 ， 
半角 ”方法 创建 圆锥 体 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 新 建 一 个 三 维 零件 文件 ， 文 件 名 为 cone 03。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 逢 。 人 0 mm 天- 
统 弹 出 “圆锥 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 圆锥 体 的 方法 。 在 会 兰 下 拉 列 表 中 选择 区 开 
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“圆锥 ”对 话 框 (三 ) 如 图 3.2.19 所 示 。 

step4. 定义 圆锥 体 轴线 方向 。 在 该 对 话 框 中 单 击 届 控 钮 ， 系 统 弹 出 “矢量 ”对 话 框 ， 
在 “矢量 ”对 话 框 的 王 型 下 拉 列 表 中 选择 国宝 本寺 项 . 

Step5. 定义 圆锥 体 底面 原点 〈 圆 心 )。 选 择 系统 默认 的 坐标 原点 (0，0，0) 为 底面 原点 。 

Step6. 定义 圆锥 体 参 数 。 在 感 甸 十 笃 、 局 区 、 尘 角 文本 框 中 分 别 输入 数值 100.0、86.6、30.0。 
单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 圆锥 体 特征 的 创建 。 


圆锥 = >| 


关 型 一 一 
| 局 应 天 直径 ， 高 度 和 半角 -| | 
划一 
町 


应 用 | 取消 | 
图 3.2.18 圆锥 体 图 3.2.19 “圆锥 ”对 话 框 〈 三 ) 


方法 四 :“ 顶 部 和 且 径 ， 蜗 上 度 ， 半 角 ” 方 法 。 

“顶部 直径 ， 蜗 上 度 ， 半 和 角 ” 方 法 是 通过 设置 项 部 直人 答 、 局 上 度 和 半角 参数 以 及 圆锥 轴线 
方向 来 创建 圆锥 体 的 。 其 操作 和 “底部 和 直径， 高度， 半角” 方法 基本 一 致 ， 可 参照 其 创建 
的 步 又 ， 在 此 不 再 莹 述 

方法 五 :“ 两 个 共 轴 的 圆 弧 ” 方 旋 。 

“两 个 共 轴 的 圆 弧 ”方法 是 通过 选取 两 个 圆 弧 对 象 来 创建 圆锥 体 。 下 和 面 以 图 3.2.20 所 
示 的 圆锥 体 为 例 ， 来 说 明 使 用 “两 个 共 轴 的 圆 弧 ” 方 法 创建 圆锥 体 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.02\cone 04。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 站 | 一 > 四 于 于 一 TE 
单 击 蛙 按钮 )， 系 统 弹出 “圆锥 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 创建 圆锥 体 的 方法 。 在 类 型 下 拉 列 表 中 选择 了 B83; 先 项 ， 此 时 “加 
锥 ”对 话 框 (四 )〉 如 图 3.2.21 所 示 。 

Step4. 选取 图 3.2.22 所 示 的 两 条 弧 ， 人 完成 圆锥 体 特征 的 创建 。 
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注意 : 创建 圆锥 特征 中 的 “两 个 共 轴 的 圆 约 ”方法 ， 所 选 的 这 两 个 缴 (或 圆 ) 必须 共 
轴 。 两 个 缴 ( 圆 ) 的 直径 不 能 相等 ， 否 则 创建 出 错 . 


4. 创建 球体 


球体 特征 的 创建 可 以 通过 “直径 ， 圆 心 ” 和 “选择 圆 踊 ” 这 两 种 方法 ， 下 面 分 别 介绍 。 
方法 一 :“ 下 径 ， 圆 心 ” 方 法 。 


岳 部 圆 叹 


| wy 选择 国 抽 (1) 剧 
顶部 图 统一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 和 选取 这 两 条 弧 
Mis. -7 
V4 

布 条 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 eg 
| 布 冰 | 和 天 -| | YE 

一 
预 损 | 


应用 | 取消 | 


图 3.2.20 ”圆锥 体 图 3.2.21 “圆锥 ”对 话 框 《〈 四 ) 图 3.2.22 ”选取 圆 弧 


“直径, 圆心 ”方法 就 是 通过 设置 球体 的 直径 和 球体 圆心 点 位 置 的 方法 来 创建 球 特 征 。 
下 和 面 以 图 3.2.23 上 押 示 的 零件 基础 特征 一 一 球体 为 例 ， 来 说 明 使 用 “和 直径 ， 圆 心 ”方法 创建 
球体 的 一 般 操作 过 程 。 
Step1. 新 建 一 个 三 维 零件 文件 ， 文 件 名 为 sphere_01。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 采 单 本 入 mm 
弹出 图 3.2.24 所 示 的 “ 球 ” 对 话 框 。 
Step3. 选择 创建 球体 的 方法 。 在 这 型 下 拉 列 表 中 选择 


点 辕 屋 四 
球 区 屋 辐 尖 弄 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
类型 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 | 医 自动 类 幅 f 的 点 . -| 
路 4 占 二 到 
| 多 中 心 点 和 直 往 | ] 下 位置 
ae 
输出 坐标 痪 
寸 一 一 考 WCS 攻 
| 4 100 mm : ] XC ]. O00000 mm 
re 并 |.oooooot mm 时 | 
- 2C [o.oo0000 mm 时 
布 水 EE -| 
Cs 坊 幅 丢 项 [无 "| 
tn | 


g 用 | 职 浪 | | 
图 3.2.23 ”球体 图 3.2.24 “ 球 ” 对 话 框 图 3.2.25 “点 ”对 话 框 
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Step4. 定义 球 中 心 点 位 置 。 在 该 对 话 框 中 单 击 央 按 钮 ， 系统 弹出 图 3.2.25 所 示 的 “点 ” 
对 话 框 ， 接 受 系 统 默 认 的 坐标 原点 “0，0，0) 为 球 心 。 

Step5. 定义 球体 直径 。 在 国 本 文本 框 输入 数值 100.0。 单 击 旺 歼 室 | 拉 钮 ， 完 成 球体 特征 
的 创建 。 

方法 二 :“ 选 择 圆 踊 ” 方 法 。 

“选择 圆 沂 ”方法 束 是 通过 选取 的 圆 弧 来 创建 球体 特征 ， 选 取 的 圆 弧 可 以 是 一 段 弧 也 
可 以 是 圆 。 下 和 面 以 图 3.2.26 所 示 的 零件 基础 尾 征 一 一 球体 为 例 ， 来 说 明 使 用 “选择 圆 弧 ” 
方法 创建 球体 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.02\sphere 02。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 有 羡 单 皇上 总 ) ms 识 填 特 证 眉 ) + 
“ 球 ” 对 话 框 (图 3.2.27)。 

Step3. 选择 创建 球体 的 方法 。 在 出 量 下拉 列表 中 选择 回 虹 网 选项 ， 此 时 “ 球 ” 对 话 框 
如 图 3.2.27 所 示 。 

Step4. 根据 系统 冒 蜡 加 闭 委 提示 ， 在 图 形 区 选取 图 3.2.28 所 示 的 圆 弧 ， 完 成 球 特征 的 创 
建 。 


图 3.2.26 球体 图 3.2.27 “ 球 ” 对 话 框 图 3.2.28 ”选取 圆 弧 


3.2.2 ”在 基础 体系 上 添加 其 他 体系 


本 市 以 图 3.2.29 所 示 的 实体 模型 的 创建 过 程 为 例 ， 来 说 明 在 基本 体系 特征 上 添加 其 他 
特征 的 一 般 过 程 。 


-人 历史 记录 模式 
甸 - 明 模型 视图 
由- 久 [ 咒 摄像 机 
日- 模型 历史 记录 
… 轿 比 基准 坐标 系 站 ) 


图 3.2.29 ”模型 及 模型 树 
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Step1. 新 建 一 个 三 维 零件 文件 ， 文 件 名 为 pagoda。 

Step2. 创建 图 3.2.30 所 示 的 基本 长 方 体 体 系 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 名 一 > EE 到 一 
出 图 3.2.31 所 示 的 “ 块 ”对 话 框 。 

(2) 选择 创建 长 方 体 的 方法 。 在 部 下 拉 列 表 中 选择 LE 先 项 

(3) 定义 长 方 体 参数 。 在 名 全 co 文本 框 中 输入 数值 60， 在 如 YY 文本 框 中 输入 数值 
60， 在 硬 主 CE》 文本 框 中 输入 数值 10。 

(4) 单 击 确 定 jj 钮 ， 完 成 长 方 体 的 创建 。 

Step3. 添加 图 3.2.32 所 示 的 圆柱 体 特征 。 


EE [=] 


类 型 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 


| 回 原点 和 演 攻 -| 


oo# 


图 3.2.30 “长方体 特征 


图 3.2.32 ”添加 圆柱 体 特征 图 3.2.31 “ 块 ” 对 话 框 

(1 ) 选择 命 邻 。 选 择 下 拉 藤 单 征 KG 一 EU 一 IE 更 
“圆柱 ”对 话 框 。 

(2) 选择 创建 圆柱 体 的 方法 。 在 要 下 拉 菜 单 中 选取 圆柱 的 创建 类 型 为 

轴 、 直 径 和 高 度 。 有 

(3) 定义 圆柱 体 轴线 方向 。 单 击 “ 矢 量 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “矢量 ”对 话 框 。 
在 本 如下 拉 列 表 中 选择 思 甫 旨 光 项 ， 单 市 | 确定 | 过 钮 ， 系 统 返 回 到 “圆柱 ”对 话 框 。 

(4) 定义 圆柱 底面 圆心 位 置 。 在 “圆柱 ”对 话 框 中 单 击 “ 点 对 话 框 ”按钮 央 ， 弹 出 
“点 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 设置 圆心 的 坐标 ， 在 国文 本 框 中 输入 数值 30， 在 国文 本 框 中 
输入 数值 39， 在 国文 本 框 中 输入 数值 0。 单 击 [ 确 定 jj 包 ， 系 统 返 回 到 “圆柱 ”对 话 框 。 

(5) 定义 圆柱 体 参 数 。 在 匡 国 文本 框 中 输入 数值 30， 在 同 可 文本 框 中 输入 数值 70。 

(6) 对 圆柱 体 和 长 方 体 特征 进行 布尔 运算 。 在 较 轴 下 拉 列 表 中 选择 
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系统 默认 的 求 和 对 象 。 单 击 开 列 定 | 按钮 ， 完 成 圆柱 体 的 创建 。 

Step4. 添加 岁 3.2.33 所 示 的 圆锥 体 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 | 瑚 RE 一 EE 一 IE 
示 的 “圆锥 ”对 话 框 。 

(2) 选择 创建 圆锥 体 的 方法 。 在 本 下 拉 列 表 中 选择 古国 入 项 ， 

(3) 定义 圆锥 体 轴线 方向 。 在 该 对 话 框 中 单 击 肌 按 钮 ， 系 统 弹出 “矢量 ”对 话 框 ， 在 
“矢量 ”对 话 框 的 区 到 下 拉 列 表 中 选择 国 3 国 选项 .矢量 ”对 话 框 如 图 3.2.35 所 示 。 


圆锥 图 国 加 


RA 
| | 入 直径 和 高 度 -| 


命令 ， 弹 出 图 3.2.34 所 


底部 直入 
顶部 直入 


高 度 


图 3.2.33 ”添加 圆锥 体 特征 图 3.2.34 “圆锥 ”对 话 框 图 3.2.35 “矢量 ”对 话 框 


(4) 定义 圆锥 体 底面 圆心 位 置 。 在 “圆锥 ”对 话 框 中 单 击 “ 点 ”按钮 而， 弹出 “点 ” 
对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 设置 圆心 的 坐标 ， 在 辆 文本 框 中 输入 数值 30， 在 国文 本 框 中 输入 数 
值 30， 在 国文 本 框 中 输入 数值 70。 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “圆锥 ”对 话 框 。 

(5) 定义 圆锥 体 参数 。 在 大 证 国文 本 框 中 输入 数值 0， 在 匡 语 国文 本 框 中 输入 数值 0， 
在 区 国文 本 框 中 输入 数值 30。 

(6) 对 圆锥 体 和 前 面 已 求 和 的 实体 进行 布尔 运算 。 在 世 弹 下 拉 列 表 中 选择 
采用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 单 市 确定 Bx 钮 ， 完 成 圆锥 体 的 创建 。 


3.3 布尔 操作 功能 


布尔 操作 可 以 对 两 个 或 两 个 以 上 已 经 存在 的 实体 进行 求 和 、 求 赫 及 求 交 运算 ,，〈 注 意 : 
编辑 拉 伸 、 旋 转 、 变 化 的 扫 护 特征 时 ， 用 尸 可 以 直接 进行 布尔 运 复 操 作 ) 可 以 将 怕 先 存在 
的 多 个 独立 的 实体 进行 运算 以 产生 新 的 实体 。 进 行 布 尔 运算 时 ， 首 先 选择 目标 体 《〈“ 即 被 执 
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行 布尔 运算 的 实体 ， 只 能 选择 一 个 )， 然 后 选择 工具 体 ( 即 在 目标 体 上 执行 操作 的 实体 ， 可 
以 选择 多 个 )， 运 算 完 成 后 工具 体 成 为 目标 体 的 一 部 分 ， 而 且 如 果 目 标 体 和 工具 体 具 有 不 同 
的 图 层 、 颜 色 、 线 型 等 特性 ， 产 生 的 新 实体 具有 与 目标 体 相同 的 特性 。 如 果 部 件 文件 中 已 
存 有 实体 ， 当 建立 新 特征 时 ， 新 特征 可 以 作为 工具 体 ， 已 存在 的 实体 作为 目标 体 。 布 尔 操 
作 主 要 包括 以 下 三 部 分 内 容 : 

@ 布尔 求 和 操作 。 

e@ 布尔 求 差 操作 。 

e@ 布尔 求 交 操作 。 


3.3.1 布尔 求 和 操作 


布尔 求 和 操作 用 于 将 工具 体 和 目标 体 合 并 成 一 体 。 下 面 以 图 3.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 来 
介绍 布尔 求 和 操作 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.03\ch03.03.01\unite.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 炸 和 名 | -> 芭 E3 
3.3.2 所 示 的 “ 求 和 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 目标 和 刀具 。 在 图 3.3.1a 中 ， 依 次 选择 目标 体 《〈 长 方 体 ) 和 工具 体 〈 圆 柱 
体 )， 单 击 [区 确定 > | 校 钮 ， 完 成 该 布尔 操作 ， 结 果 如 图 3.3.1b 所 示 。 


目标 体 工具 体 
1 er i ne 
Y 
Ca) 录 和 前 i 
一 人 ee 
厂 保存 目标 
厂 保存 工具 
起 二 0. oe 
Cb) 求 和 后 
图 3.3.1 布尔 求 和 操作 图 3.3.2 “ 求 和 ”对 话 框 


注意 : 布尔 求 和 操作 要 求 工 具 和 刀具 必须 在 空间 上 接触 才能 进行 运算 ， 否 则 将 提示 出 


图 3.3.2 所 示 的 “ 求 和 ”对 话 框 中 各 复 选 框 的 功能 说 明 如 下 : 
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@ ” 吧 保存 I 具 复 选 框 : 为 求 和 操作 保存 工具 体 。 如 果 需 要 在 一 个 未 修改 的 状态 下 保存 
所 选 工 具体 的 副本 时 ， 选 中 该 复 选 框 。 在 编辑 “ 求 和 ”特征 时 ， 取 消 选 中 该 复 
选 框 。 

@ ”\L 保存 目标 | 复 选 框 : 为 求 和 操作 保存 目标 体 。 如果 需 要 在 一 个 未 修改 的 状态 下 保存 
所 选 目标 体 的 副本 时 ， 选 中 该 复 选 框 。 


3.3.2 ”布尔 求 委 操作 


布尔 求 差 操作 用 于 将 工具 体 从 目标 体 中 移 除 。 下 面 以 图 3.3.3 所 示 的 模型 为 例 ， 来 介绍 
布尔 求 差 操 作 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.03\subtract.prt。 

Step2. 选择 下 拉 逐 单 | 重信 EE -> 国有 一 下 > 奋 医 玫 理 
所 示 的 “ 求 锚 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 目标 体 和 工具 体 。 依 次 选取 图 3.3.3a 所 示 的 目标 体 和 工具 体 , 单 市 区 确定 1 
按钮 ， 完 成 该 布尔 操作 。 

日 标 体 工具 体 


1 ’ 
1 ’ 
I | 
ai 求 达 出 


| [保存 目标 
[保存 工具 


命令 , 系统 弹出 图 3.3.4 


汉 荆 


b) 求 差 后 
图 3.3.3 ”布尔 求 差 操 作 图 3.3.4 “ 求 差 ”对 话 框 


3.3.3 布尔 求 交 操作 


布尔 求 交 操作 用 于 创建 包含 两 个 不 同 实体 的 共有 部 分 。 进 行 布 尔 求 交 运算 时 ， 工 具体 
与 目标 体 必须 相交 。 下 和 面 以 图 3.3.5 所 示 的 模型 为 例 ， 来 介绍 布尔 求 交 操作 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.03\ch03.03.03\intersection.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插头 扣 和” 国生 天 一 > 宫 国 3 全 今 ， 示 统 弹 出 图 3.3.6 
所 示 的 “ 求 交 ”对 话 框 。 
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step3. 定义 目标 体 和 工具 体 。 依 次 选取 如 图 3.3.5a 所 示 的 实体 作为 目标 体 和 工具 体 ， 
单 击 | 区 霄 定 x 钮 ， 完 成 该 布尔 操作 。 


de 工具 体 
/ , 
/ 
4 
os 7 选择 体 (1) 国 


[保存 目标 
[保存 工具 


厂 转 措 为 驻 合 特征 


站 二 0.02 
[a 


b) 求 交 后 
图 3.3.5 布尔 求 交 操作 图 3.3.6 “ 求 交 ”对 话 框 


3.3.4 布尔 出 销 消息 


如 果 布 尔 运算 的 使 用 不 正确 ， 可 能 出 现 错 误 ， 其 出 镜 信 息 如 下 : 
e 在 进行 实体 的 求 牵 和 求 交 运 算 时 ， 所 选 工 具体 必须 与 目标 体 相交 ， 耕 则 系统 会 
布 警 竺 信息 :“ 工 具体 完全 在 目标 体外 ”。 


e ”如 末 刀 有 具 横断 目标 体 ， 将 目标 体 一 分 为 二 ， 则 系统 会 用 布 警 告 信息 :“ 操 作 便 产生 


的 实体 非 参 数 化 ”。 


e 在 进行 操作 时 ， 如 果 没 有 使 用 复制 目标 ， 且 没有 创建 一 个 或 多 个 特征 ， 则 系统 会 


发 布 警 告 信息 :“ 仅 为 选 定 的 《数量 ) 刀具 创建 了 (数量 ) 特征 ”。 


e 在 进行 操作 时 ， 如 果 使 用 复制 目标 ， 且 没有 创建 一 个 或 多 个 特征 ， 则 系统 会 发 布 


管 告 信息 :“ 不 能 创建 任何 特征 ”。 


e ”在 进行 操作 时 ， 如 宋 不 能 创建 任何 特征 ， 则 系统 会 发 布 警 告 信息 :“ 不 能 创建 任何 


特 4 


e@ 如 来 在 执行 一 个 片 体 与 为 一 个 厂 体 求 雳 操作 时 ， 则 系统 会 发 布 敬 告 信息 :“ 非 收 义 


Ss 


@ 如 下 在 执行 一 个 片 体 与 男 一 个 厂 体 求 交 操作 时 ， 则 系统 会 发 布 老 告 信息 :“ 无 法 执 


行 布尔 运算 ”。 

注意 : 如 果 创建 的 是 第 一 个 特征 ， 此 时 不 会 存在 布尔 运算 ， “布尔 操作 ”的 列表 框 
为 灰色 。 从 创建 第 二 个 特征 开始 ， 以 后 加 入 的 特征 都 可 以 选择 “布尔 操作 ”， 而 且 对 于 
一 个 独立 的 部 件 ， 每 一 个 添加 的 特征 都 需要 选择 “布尔 操作 ”， 系 统 默认 选中 “创建 ” 
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尊 
沁 


3.4 拉 伸 特征 


3.4.1 概述 


拉 伸 特征 是 将 截面 治 腹 茶 一 特定 方 癌 拉 伸 而 成 的 特征 ， 它 是 最 向 用 的 零件 建 模 方 法 。 
下 面 以 一 个 简单 实体 三 维 模型 (图 3.4.1) 为 例 ， 说 明 拉 伸 特征 的 基本 概念 及 其 创建 方法 ， 
同时 介绍 用 UG 软件 创建 零件 三 维 模型 的 一 般 过 程 。 


加 材料 拉 伸 特征 
基础 拉 伸 特征 < 减 材料 拉 伸 特征 
“A py 
他 


图 3.4.1 ”实体 三 维 模型 
3.4.2 创建 基础 拉 伸 特征 


下 面 以 创建 图 3.4.2 所 示 的 拉 伸 特征 为 例 ， 说 明 创建 拉 伸 特 征 的 一 般 步 又。 创建 前 请 先 
狐 建 一 个 模型 文件 命名 为 base_block。 
特征 的 截面 草图 拉 伸 特征 


| 
I 

N | pa 
| 


图 3.4.2” 拉 伸 特 征 
1. 选取 拉 伸 特征 命令 
选取 特征 命令 一 般 有 如 下 两 种 方法 : 


方法 一 : 从 下 拉 菜 单 中 获取 特征 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 乓 入 于 塌 
六 个 还 】... 


方法 二 : 从 工具 栏 中 获取 特征 命令 。 衣 接 单 击 “ 成 形 特征 ”工具 栏 中 的 国 | 按 钮 。 


2. 定义 拉 伸 特征 的 截面 草图 
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定义 拉 伸 特征 截面 草图 的 方法 有 两 种 ， 选 择 已 有 草图 作为 截面 草图 ， 创 建新 草图 作为 
截面 草图 。 本 例 中 ， 介 绍 定义 拉 伸 特征 截面 草图 的 第 二 种 方法 ， 具 体 定义 过 程 如 下 ; 
Step1. 选取 新 建 拉 伸 命 令 。 选 择 特征 命令 后 ， 系 统 弹出 图 3.4.3 所 示 的 “ 拉 伸 ”对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 单 击 而 按钮， 创建 新 草图 。 
Step2. 定义 草图 平面 。 
对 草图 平面 的 概念 和 有 关 选 项 介绍 如 下 : 
@ 草图 平面 是 特征 截面 或 轨迹 的 绘制 平面 ， 
@ 选择 的 草图 平面 可 以 是 XC-YC 平面 、YC-ZC 平面 和 ZC-XC 平面 中 的 一 个 ， 也 可 
以 是 模型 的 某 个 表面 。 
完成 上 步 操 作 后 ， 采 用 默认 的 平面 (XC-YC 平面 作为 草图 平面 ， 单 击 [ 硬 定 | 拉 争 ， 
进入 草图 环境 。 
图 3.4.3 所 示 的 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 相关 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
e。 网 (曲线 ) 选择 已 有 的 草图 或 几何 体 边缘 作为 拉 伸 特 征 的 截面 
。 加 (草图 截面 ): 创建 一 个 新 草图 作为 拉 伸 特征 的 截面 。 完 成 草图 并 退出 草图 环境 
后 ， 系 统 自动 选择 该 草图 作为 拉 伸 特征 的 截面 . 


等 指定 矢量 
栋 限 一 一 
开始 
距离 
结束 
距离 25 mm 
布 东 

布 朱 (无) 
选择 体 避 ) 


值 
对 称 值 


直到 被 延伸 
贯通 


按 模 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


En 
顺 
六 


确定 | 应 用 | 取消 | 
图 3.4.3 “ 拉 伸 ”对 话 框 
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人 2 下拉 列 表 : 用 于 指定 拉 伸 生成 的 是 片 体 ( 即 曲面 ) 特征 还 是 实体 特征 。 
布 条 下 拉 列 表 : 如 果 拉 伸 之 前 图 形 区 已 经 创建 了 其 他 实体 ， 则 可 以 在 进行 拉 伸 的 
同时 ， 与 这 些 实体 进行 布尔 操作 包括 创建 、 求 和 、 求 差 和 求 交 。 
Step3. 绘制 截面 草图 。 
基础 拉 伸 特征 的 礁 面 草图 图 形 是 图 3.4.4 所 示 的 阴影 (看 色 〉 部 分 的 边界 。 绘 制 符 征 截 
面 军 图 图 形 的 一 般 步 缀 如 下 : 
(1) 设置 草图 环境 ， 调 整 草 图 区 。 
CD 进入 草图 环境 后 ， 大 图 形 锌 移动 至 不 方便 绘制 的 方位 ， 应 单 击 “草图 生成 器 ”工具 
栏 中 的 “定向 视图 到 草图 ”按钮 上 ， 调 整 到 正视 于 草图 的 方位 (即使 草图 基准 面 与 屏幕 平行 )。 
Go 除 可 以 移动 和 缩放 章 几 区 外 ， 如 果 用 户 想 在 三 维 空间 绘制 理 网 或 希望 看 到 模型 规 面 
图 在 三 维 空 间 的 方位 ， 可 以 旋转 和 章 和 多 区 ， 方 法 是 按 住 中 键 并 移动 鼠标 ， 此 时 可 看 到 网 形 跟 
看 鼠标 旋转 。 


图 3.4.4 基础 特征 的 截面 草图 
(2) 创建 稚 面 军 图 。 下 面 将 介绍 创建 截面 草图 的 一 和 肯 流程 ， 在 以 后 的 革 市 中 ， 创 建 稚 
面 章 图 时 ， 可 参照 这 里 的 内 容 。 
(DD 绘制 截面 几何 图 形 的 大 体 轮廓 。 
注意 : 绘制 草图 时 ， 开 始 没 有 必要 很 精确 地 绘制 截面 的 几何 形状 、 位 置 和 尺寸 ， 只 要 
大 概 的 形状 与 图 3.4.5 相似 就 可 以 。 


图 3.4.5 草图 截面 的 初步 图 形 图 3.4.6 ”建立 几何 约束 


@ 建立 尺寸 约束 。 单 击 “ 草 图 约束 ”工具 栏 中 的 “自动 判断 的 尺寸 ”按钮 压 ， 标 
注 图 3.4.7 所 示 的 五 个 尺寸 ， 建 立 尺 寸 约束 。 

@ 修改 尺寸 。 将 尺寸 修改 为 设计 要 求 的 尺寸 ， 如 图 3.4.8 所 示 。 其 操作 提示 与 注意 事 
项 如 下 : 

@ 尺寸 的 修改 应 安排 在 建立 完 约 束 以 后 进行 。 
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@ 注意 修改 尺寸 的 顺序 ， 先 修改 对 截面 外 观 影 响 不 大 的 尺寸 。 


图 3.4.7 建立 尺寸 约束 图 3.4.8 ”修改 尺寸 
Step4. 完成 草图 绘制 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 胎 玉芝 加 | > 殉国 下 可 结合 今 (或 单 击 工具 
栏 中 的 嗓 芝 王国 术 馈 ) 退出 草图 环境 。 


3. 定义 拉 伸 类 型 


退出 草图 环境 后 ， 图 形 区 出 现 拉 伸 的 预览 ， 在 对 话 框 中 不 进行 选项 操作 ， 创 建 系 统 堆 


认 的 实体 类 型 。 
说 明 : 


@ 利用 “ 拉 伸 ”对 话 框 可 以 创建 实体 和 薄 壁 两 种 类 型 的 特征 ， 下 面 分 别 介绍 。 
四 ”实体 类 型 : 创建 实体 类 型 时 ,实体 特征 的 草图 截面 完全 由 材料 填充 ， 如 图 3.4.9 


名” 泗 壁 类 型 : “ 拉 伸 ”对 话 框 帆 直下 拉 列 表 中 ， 通 过 设置 起 始 值 与 结束 值 可 以 
创建 拉 伸 薄 壁 类 型 特征 (图 3.4.10 )， 起 始 值 与 结束 值 之 差 的 绝对 值 为 薄 壁 的 


图 3.4.9 ”实体 类 型 图 3.4.10” 注 壁 类 型 


4. 定义 拉 伸 深度 属性 


Step1. 定义 拉 伸 方向 。 拉 伸 方 癌 采用 系统 默认 的 舌 量 方向 《图 3.4.11)。 

说 明 : “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 虑 洗 项 用 于 指定 拉 伸 的 方向 ， 单 击 对 话 框 中 的 蜡 | 按 钮 ， 从 
系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 选取 相应 的 方式 ， 即 可 指定 拉 伸 的 矢量 方向 ， 单 击 闫 按钮， 系统 就 
会 自动 使 当前 的 拉 伸 方向 反 向 。 

Step2. 定义 拉 伸 深度 类 型 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 开始 “下拉 列表 框 中 选择 

Step3. 定义 拉 伸 深度 值 。 在 蝶 高 文本 框 中 输入 数值 120 (图 3.4.12)。 


对 称 值 选项 oO 
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世面 
图 3.4.11 定义 拉 伸 方 辐 图 3.4.12 ” “ 拉 伸 ”对 话 框 


说 明 : 
e@ 下 抽 区 域 : 包括 六 种 拉 伸 控制 方式 。 
回 [ 国 天 在 融 /此 训 文 本 框 输入 具体 的 数值 (可 以 为 负 值 ) 来 确定 拉 伸 的 高 度 ， 
起 始 值 与 结束 值 之 差 的 绝对 值 为 拉 伸 的 高 度 。 


加 延 指 定 方向 ， 使 其 完全 贯通 所 有 (图 3.4.13 显示 了 凸 台 特 征 的 有 效 深 


度 选项 .) 
4. 值 0 
b. 直 至 下 一 个 | 
c. 直 至 选 定 对 象 2. 下 一 个 曲面 〈 平 面 ) 
d. 贯 窗 3、4、5 .模型 的 其 他 曲面 (平面 ) 


图 3.4.13” 拉 伸 深 度 选 项 示意 图 


@ 和布 知 区域 .如 果 图 形 区 在 拉 伸 之 前 已 经 创建 了 其 他 实体 ， 则 可 以 在 进行 拉 促 的 同 
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时 ， 与 这 些 实体 进行 布尔 操作 ， 包 括 创建 、 求 和 、 求 差 和 求 交 。 
@ ”站 图 区域 : 对 拉 伸 体 沿 拉 伸 方向 进行 拔 模 。 角 度 大 于 0 时 ， 沿 拉 伸 方向 向 内 拔 模 ; 
角度 小 于 0 时 ， 沿 拉 伸 方向 向 外 技 模 。 
ai， 该 方式 将 直接 从 设置 的 起 始 位 置 开 始 拔 模 。 


和 
困 本 2 过关 用 于 在 拉 伸 截面 两 侧 进 行 对 称 的 拔 模 。 
Da， 用 于 在 拉 伸 截面 两 侧 进行 拔 模 ， 所 输入 的 角度 为 “结束 ” 例 
的 拔 模 角 度 ， 且 起 始 面 与 结束 面 的 大 小 相同 。 
@ | 炳 间 区域: 通过 设置 起 始 值 了 可 以 创建 拉 伸 薄 壁 类 型 特征 ， 起 始 值 与 结 
束 值 之 差 的 绝对 值 为 薄 壁 的 厚 


5. 完成 拉 伸 特征 的 定义 


Step1. 特征 的 所 有 要 素 被 定义 完毕 后 ， 预 览 所 创建 的 特征 ， 以 检查 各 要 素 的 定义 是 否 
正确 。 

说 明 : 预览 时 ， 可 按 住 鼠 标 中 键 进行 旋转 查看 ， 如 果 所 创建 的 特征 不 符合 设计 意图 ， 
可 选择 对 话 框 中 的 相关 选项 重新 定义 ， 

Step2， 预览 完成 后 ， 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 懈 是 >| 拉 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


3.4.3 ”添加 其 他 特征 
, 添加 加 材料 拉 伸 特征 


在 创建 零件 的 基本 特征 后 ， 可 以 增加 其 他 特征 。 现 在 要 添加 图 3.4.14 所 示 的 添加 材料 
拉 伸 特征 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Stepl. D:\ug8\work\ch03\ch03.04\base _ block。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 设计 特征 EY 本 | 拉 伸 E).. 
工具 栏 中 的 国 按 钮 )， 系 统 弹 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 


命令 (或 单 击 “ 成 形 特征 ” 


图 3.4.14 添加 材料 拉 伸 特征 
Step3. 创建 截面 章 网 。 
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(1) 选取 草图 基准 面 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 加 按 钮 ， 然 后 选取 图 3.4.15 所 示 的 模 
型 表面 作为 草图 基准 面 ， 单 击 [ 克 本 | 术 钮 ， 进 入 草图 环境 。 

(2) 绘制 特征 的 截面 草图 。 

Q@D 绘制 草图 轮廓 。 绘 制图 3.4.16 所 示 的 截面 草图 的 大 体 轮 廓 。 

@) 建立 约束 。 建 立 图 3.4.16 所 示 的 圆 弧 弧 心 在 竖 直 轴线 上 的 约束 ， 并 标注 图 3.4.16 
所 示 的 尺寸 。 

加 完成 草图 绘制 后 ， 单 击 “ 草 图 生成 器 ”工具 栏 中 的 胸 于 到 扩 饵 ， 退 出 草图 环境 ， 


草图 基准 面 
\ 


图 3.4.15 ”选取 草图 基准 面 图 3.4.16 截面 草图 


Step4. 定义 拉 伸 属性 。 

(1) 定义 拉 伸 深度 方向 。 单 击 对 话 框 中 的 鸭 按 钮 ， 反 转 深 度 方向 。 

(2) 定义 拉 伸 深度 类 型 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 国生 下 拉 列 表 框 中 选择 La 于 项 。 

(3) 定义 拉 伸 深度 值 。 设 置 馈 再 计 的 咕 语 昌文 本 框 中 输入 数值 0， 在 甘 现 的 古 商 由 水 杠 
中 输入 数值 70， 在 而 焉 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 ， 在 天 下 文本 框 输入 数值 -8， 在 医 泣 文 
本 框 输入 数值 8， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 在 面 吕 区 域 中 选择 一 先 项， 采用 系统 默认 
的 求 和 对 象 。 

Step5. 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 莉 坟 是 上 | 过 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

注意 : 此 处 进行 布尔 操作 是 将 基础 拉 伸 特 征 与 加 材料 拉 伸 特 征 合并 为 一 体 ， 如 果 不 进 
行 此 操作 ， 基 础 拉 伸 特征 与 加 材料 拉 伸 特征 将 是 两 个 独立 的 实体 . 


2. 添加 减 材料 拉 伸 特征 


减 材料 拉 伸 特征 的 创建 方法 与 加 材料 拉 伸 基本 一 致 ， 只 不 过 加 材料 拉 伸 是 增加 实体 ， 而 减 
材料 拉 伸 则 是 减 去 实体 。 现 在 要 添加 图 3.4.17 所 示 的 减 材料 拉 伸 特征 ， 具 体操 作 步 又 如 下 ; 

Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 R 一 > ED 一 > 加 四 可 全 今 (或 单 秆 
“成 形 特征 ”工具 栏 中 的 园 掖 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”窗口 。 

Step2. 创建 截面 草图 。 

(1) 选取 草图 基准 面 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 加 按 钮 ， 然 后 选取 图 3.4.18 所 示 的 模 
型 表面 作为 草图 基准 面 ， 单 击 旺 歼 定 串 按钮 ， 进 入 草图 环境 。 

(2) 绘制 特征 的 截面 草图 。 

Q@D 绘制 草图 轮廓 。 绘 制图 3.4.19 所 示 的 截面 草图 的 大 体 轮 廓 。 
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@ 建立 尺寸 约束 。 标注 图 3.4.19 所 示 的 四 个 尺寸 。 

@) 完成 草图 绘制 后 ， 选 择 下 拉 菜单 形 放 芝 夯 | 一 [| 
的 蹄 地 :按钮 ) 退出 草图 环境 。 

Step3. 定义 拉 伸 属性 。 

(1) 定义 拉 伸 深度 方向 。 单 击 对 话 框 中 的 鸭 按 钮 ， 反 转 深 度 方向 。 


命令 “或 单 击 工 具 栏 中 


减 材料 拉 伸 特 征 ~ 草图 基准 面 
\ 


\ 


\ 
\ 
\ 


ss 


图 3.4.17 ”添加 减 材料 拉 伸 特征 图 3.4.18 ”选取 草图 基准 面 
(2) 定义 拉 伸 深度 类 型 和 深度 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 型 剖 下拉 列 表 框 中 选择 国 吾 揭 
项 ， 并 在 其 下 的 距离 | 文本 框 中 输入 数值 0， 在 警 点 | 下 拉 列 表 框 中 选择 国 对 选项 。 在 | 福 
F 拉 列表 中 单 击 “ 求 差 ” 国 于 时 选项 ， 进 行 求 差 操 作 。 
注意 : 此 处 进行 布尔 操作 是 将 已 有 实体 与 减 材料 拉 伸 特征 合并 为 一 体 ， 如 果 不 进 行 此 
操作 ， 已 有 实体 与 减 材 料 拉 伸 特征 将 是 两 个 独立 的 实体 ， 系 统 也 不 会 进行 减 材料 操作 。 


图 3.4.19 ”截面 草图 
Step4. 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 区 瑚 证 | 扩 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step5. 选择 下 拉 菜 单 医 BE 一 [ES 和 命令 ， 保 存 模型 文件 。 


由 


3.5 UG NX 的 部 件 导航 呈 


卫 


部 件 导航 器 提供 了 在 工作 部 件 中 特征 父 - 子 关 系 的 可 视 化 表示 ， 人 允许 在 那些 特征 上 执行 
各 种 编辑 操作 。 

单 击 资源 板 中 的 旺 按 钮 ， 可 以 打开 部 件 导航 器 。 部 件 导航 器 是 UG NX 8.0 资源 板 中 的 
个 部 分 ， 它 可 以 用 来 组 织 、 选 择 和 控制 数据 的 可 见 性 ， 以 及 通过 简单 浏览 来 理解 数据 ， 
也 可 以 在 其 中 更 改 现存 的 模型 参数 以 得 到 所 需 的 形状 和 定位 表达 ， 另 外 ,“ 制 图 ”和 “ 建 模 ” 
数据 也 包括 在 “部 件 导 航 器 ”中 。 

“部 件 导航 器 ”被 分 隔 成 四 个 面板 :“ 名 称 ” 面 板 、“ 相 关 性 ”面板 、“ 细 节 ” 面 板 以 及 
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“预览 ”面板 。 构 造 便 型 或 图 纸 时 ， 数 据 航 填充 到 这 些 面板 窗口 中 ， 使 用 这 些 面板 导航 部 
件 ， 并 执行 各 种 操作 。 


3.5.1 ”部件 导航 器 界面 简介 


“部 件 导 航 器 名 称 面 板 ” 提 供 了 最 全 面 的 部 件 视图 。 可 以 使 用 它 的 树 状 结构 (简称 “ 模 
型 树 ”) 查看 和 访问 实体 、 实 体 特征 和 所 依附 的 几何 体 、 视 图 、 图 样 、 表 达 式 、 快 速 检查 以 
及 模型 中 的 引用 集 。 打 开 文 件 D:\ug8\work\ch03\ch03.04\base block.prt, 模型 如 图 3.5.1 所 示 ， 
在 与 之 相应 的 模型 树 中 ， 圆 括号 内 的 时 间 戳 记 跟 在 各 特征 名 称 的 后 面 (图 3.5.2)。“ 部 件 导 
航 嚣 名称 板 ”有 两 种 模式 :“ 时 间 惟 记 次 序 ” 和 “设计 视图 ”模式 。 

(1) 在 “部 件 导 航 器 ”中 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 必 Bilsals 
种 模式 间 进 行 切 换 ， 如 图 3.5.3 所 示 。 

(2) 在 “设计 视图 ”模式 下 ， 工 作 部 件 中 的 所 有 特征 在 模型 节点 下 显示 ， 包 括 它 们 的 
特征 和 操作 ， 先 显示 最 近 创 建 的 特征 《〈 按 相反 的 时 间 戳 记 次 序 )， 在 “时 间 戳 记 次 序 ” 模 式 
下 ， 工 作 部 件 中 的 所 有 特征 都 按 它 们 创建 的 时 间 戳 记 显 示 为 一 个 节点 的 线性 列表 ,“ 时 间 截 
记 次 序 ” 模 式 不 包括 “设计 视图 ”模式 中 可 用 的 所 有 节点 。 

“部 件 寻 航 器 依附 性 面板 ”可 以 得 看 部 件 中 特征 几何 体 的 父子 关系 ， 可 以 帮助 修改 计 
划 对 部 件 的 潜在 影响 。 单 击 - 扣 嵌 性 选项 ， 可 以 打开 和 关闭 该 面板 ， 选 择 其 中 一 个 特征 ， 其 
界面 如 图 3.5.4 所 示 。 


命令 ， 可 以 在 两 


让 部 件 导航 器 


咎 -a 未 用 项 
器. 研 车 模型 
白 . 猎 畏 实体 “ 拉 伸 0" 
斩 国 |i 六 i 申 0) 
由 -图 加 拉 伸 (3) 
由 .图 辆 拉 伸 4) 


图 3.5.1 参照 模型 


查找 当前 特征 
时 新 到 最 后 
查找 对 户 ... 
清 阶 傅 息 提 醒 


四 时 间 改 记 顺 序 


应 用 过 涯 如 
穆 除 上 节气 
司 用 过 庆 露 有 


导出 至 训 览 器 
导出 刻 电 子 表格 


列 
尾 性 


图 3.5.3 “部 件 导 航 右 ”内 右 击 后 弹出 的 来 单 图 3.5.2 “部 件 导 航 堪 ”界面 
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“部 件 导航 器 细节 面板 ”显示 属于 当前 所 选 特征 的 特征 和 定位 参数 。 如 果 特 征 被 表达 
式 抑 制 ， 则 特征 抑制 也 将 显示 。 单 击 闸 选 项 ,可 以 打开 和 关闭 该 面板 , 选择 其 中 一 个 特征 ， 
其 界面 如 图 3.5.5 所 示 。 


日 .图 面 拉 伸 届 ) 
日- 父 顶 中 
由 -已 截面 
由 - 二 方向 F 
Hs 
图 3.5.4 ”部 件 导 航 帮 “相依 性 ”面板 图 3.5.5 ”部 件 导 航 嚣 “ 细 市 ”面板 


“细节 面板 ”有 三 列 ， 基 机、 几 和 二 本。 在 此 仅 显 示 单个 特征 的 参数 ， 可 以 直 
接 在 “细节 面板 ”中 编辑 相应 值 ， 双 击 要 编辑 的 值 进入 编辑 模式 ， 可 以 更 改 表达 式 的 值 ， 
按 回 车 键 结束 编辑 。 可 以 通过 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 EDEETE 汪 以 EEIIEEE 合 
令 ， 将 “细节 面板 ”的 内 容 导出 至 浏览 器 或 电子 表格 ， 并 且 可 以 按 任意 列 排 序 。 

“部 件 导航 器 预览 面板 ”显示 可 用 的 预览 对 象 的 图 像 。 单 击 要 二 选项 ， 可 以 打开 和 关闭 
该 面板 。“ 预 览 面板 ”的 性 质 与 上 述 “ 部 件 导航 器 细节 面板 ”类 似 ， 不 再 殉 述 。 


3.5.2 ”部 件 导航 器 的 作用 与 操作 


1. 部 件 导 般 器 的 作用 


部 件 寻 航 套 可 以 用 来 抑制 或 释放 特征 和 改变 它们 的 参数 或 定位 太 寸 等 ， 部 件 寻 航 堆 在 所 
有 UG NX 应 用 环境 中 都 是 有 效 的 ,而 不 只 是 在 建 便 环境 中 。 可 以 在 建 模 环境 执行 特征 编辑 操 
作 。 在 部 件 导 航 需 中 ， 编 辑 特 征 可 以 引起 一 个 在 模型 上 执行 的 更 新 。 

在 部 件 导 航天 中 使 用 时 间 戳 记 次 序 ， 可 以 投 时 间 序 列 排列 建 模 捷 用 到 的 每 个 步 又 ， 并 且 
可 以 对 其 进行 参数 编辑 、 定 位 编辑 、 显 示 设 置 等 各 种 操作 。 

部 件 寻 航 套 中 提供 了 正 等 出、 前 、 后 和 右 等 八 个 模型 视 见 ， 用 于 选择 当前 视 风 的 方 同 ， 
以 方便 从 各 个 视角 观察 模型 。 


2. 部 件 导 航 器 的 显示 操作 


部 件 导航 器 对 识别 模型 特征 是 非常 有 用 的 。 在 部 件 导航 器 窗口 中 选择 一 个 特征 ， 该 特 
征 将 在 图 形 区 高 亮 显示 ， 并 在 部 件 导 航 器 窗口 中 高 亮 显示 其 父 特征 和 子 特征 。 反 之 ， 在 图 
形 区 中 选择 一 特征 ， 该 特征 和 它 的 父 、 子 层级 也 会 在 部 件 导航 器 窗口 中 高 亮 显示 。 

为 了 显示 部 件 导航 器 ， 可 以 在 图 形 区 右 侧 的 资源 条 上 单 击 旦 按钮， 弹出 部 件 导航 器 界 
面 。 当 光标 离开 部 件 导航 器 窗口 时 ， 部 件 导航 器 窗口 立即 关闭 ， 以 方便 图 形 区 的 操作 ， 如 
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果 需 要 固定 部 件 导航 器 窗口 的 显示 , 单 击 辆 按钮 ， 使 之 变 为 国 状 态 ， 则 窗口 始终 固定 显示 ， 
直到 再 次 单 击 圆 按钮 。 

如 果 需 要 以 某 个 方向 观察 模型 ,可 以 在 部 件 导航 器 中 双击 吾 醒 到 视图 下 的 选项 ,可 以 得 
到 图 3.5.6 中 八 个 方向 的 视角 ， 当 前 应 用 视图 后 有 “(工作 )” 字 样 ，。 


各 部 件 导 航 吉 


”入 ' 正 等 出 视图 " 
正二 测 视 图 ” 
: 本 * 左 视图 * 


图 3.5.6 “模型 视图 ”中 的 选项 
3. 在 部 件 导航 器 中 编辑 特征 


在 “部 件 导 航 器 ”中 ， 有 多 种 方法 可 以 选择 和 编辑 特征 ， 在 此 列举 两 种 。 
方法 一 

Step1. 双击 树 列表 中 的 特征 ， 打 开 其 编辑 对 话 框 。 

Step2. 在 创建 时 的 对 话 框 控 制 中 编辑 其 特征 。 
方法 二 

Step1. 在 树 列表 中 选择 一 个 特征 。 

Step2. 右 击 ， 选 择 弹 出 菜单 中 的 而 咱 编 辑 参 数 P). 
Step3. 在 创建 时 的 对 话 框 控制 中 编辑 其 特征 。 


命令 ， 打 开 其 编辑 对 话 框 。 


4. 显示 表达 式 


在 “部 件 寻 航 硕 ”中 会 显示 “用 户 表 达 却 ”文件 炎 内 定义 的 表达 式 ， 且 其 名 称 前 会 显 
示 表 达 式 的 类 型 〈 即 距离 、 长 度 或 角度 等 )。 


5. 抑制 与 取消 抑制 


通过 抑制 (Suppressed) 功能 可 使 已 显示 的 特征 临时 从 图 形 区 中 移 去 。 取 消 抑制 后 ， 访 
特征 显示 在 图 形 区 中 ， 例 如 ， 图 3.5.7a 中 的 拉 伸 特征 处 于 抑制 的 状态 ， 此 时 其 模型 树 如 图 
3.5.7a 所 示 ; 图 3.5.7b 中 的 拉 伸 特征 处 于 取消 抑制 的 状态 ， 此 时 其 模型 树 如 图 3.5.8b 所 示 。 

说 明 : 

e 选取 六 国 玉 辐 命令 可 以 使 用 另外 一 种 方法 ， 即 在 模型 树 中 选择 某 个 特征 后 ， 右 击 ， 

在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 加 分 分. 
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@ 在 抑制 某 个 特征 时 ， 其 也 特征 也 将 被 抑制 ; 在 取消 抑制 菜 个 特征 时 ， 其 父 特征 也 


将 被 取消 抑制 。 
-历史 记录 极 式 :EB 历 史记 录 模 式 
由 - 轧 醒 型 视图 由 -四 模型 视图 
由 -地 [部 探 考 机 由 - 久 大 报 舍 机 
由 . 咯 用 户 表达 式 由 -区 用 户 表达 式 
日: 本 力 史 记录 日 -6 模型 历史 记录 
之 … 轿 线 基准 坐标 系 人 向 ) 图 彝 基 淮 坐标 系 问 ) 
国画 拉 伸 0 “图 辆 拉 伸 (1) 
a semw/ i … 孜 顺 草图 尼 ) strot AAA 
口 国 拉 利 中 和 国人 
本 IT 一 国 国 拉 伸 (4) 
a) 抑制 状态 pb) 取消 抑制 状态 a) 抑制 状态 b) 取消 抑制 状态 
图 3.5.7 ”特征 的 抑制 (模型 ) 图 3.5.8 ”特征 的 抑制 (模型 树 ) 
6. 特征 回放 
用 户 使 用 下 拉 荣 单 韦 各 加 =p 于 到 和 一 于 介 今 ， 员 以 一 次 显示 一 个 特 


征 ， 逐 步 表 示 模 型 的 构造 过 程 。 
注意 : 被 抑制 的 特征 在 回放 的 过 程 中 是 不 显示 的 ; 如 果 草图 是 在 特征 内 部 创建 的 ， 则 
在 回放 过 程 中 不 显示 ， 否 则 草图 会 显示 


7. 信息 获取 


信息 〈Information) 下 拉 沫 单 提 供 了 获取 有 关 模 型 信息 的 选项 。 
信息 窗口 显示 所 选 特 征 的 详细 信息 ， 包 括 特征 名 、 特 征 表 达 式 、 特 征 参 数 和 特征 的 父 


子 关系 等 。 特征 信息 的 获取 方法 : 在 部 件 导航 器 中 选择 特征 并 右 击 , 然后 选择 归 图 加 人鱼 仿 ， 
系统 弹出 “信息 ”窗口 。 
说 明 : 
e@ 在 “信息 ”窗口 中 可 以 选择 下 拉 菜 单 | 加 | 一 ETEEE 和 和 末 命 今 式 命令 ， 
ER 国人 信用 于 以 文本 格式 保存 在 信息 窗口 中 列 出 的 所 有 信息 命令 


用 于 将 信息 列表 打印 。 
@ 。 绩 各 加 下 拉 菜 单 中 的 匿 丈 


信 令 用 于 搜索 特定 表达 式 ， 


8. 细节 


在 模型 树 中 选择 某 个 特征 后 ， 在 “细节 ”面板 中 会 显示 该 特征 的 参数 、 值 和 表达 式 ， 对 某 
个 表达 式 右 击 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 芭 到 命令 ,可 以 对 表达 式 进 行 编辑 ， 以 便 对 模型 进行 
修改 。 例 如 ， 在 图 3.5.9 所 示 的 “细节 ”面板 中 显示 的 是 一 个 拉 伸 特征 的 细节 ， 右 击 表 达 式 P3 
二 25， 选 择 臣 到 命 令 ， 在 文本 框 中 输入 新 值 40 并 按 回 车 键 ， 则 该 拉 伸 特征 会 立即 变化 。 
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在 表达 式 忽 辑 器 中 编辑 . . 
午前 名 


图 3.5.9 “表达 式 ” 编 辑 的 操作 


3.6 ”UG NX 中 图 层 的 使 用 


所 谓 图 屋 ， 束 是 在 空间 中 选择 不 同 的 图 层面 来 存放 不 同 的 目标 对 象 。 UG NX 中 的 图 层 
功能 类 似 于 设计 师 在 透明 窗 盖 图 层 上 建立 模型 的 方法 ， 一 个 图 层 束 类 似 于 一 个 透明 的 窗 瘟 
图 层 ; 不 同 的 是 ， 在 一 个 图 层 上 的 对 象 可 以 是 三 维 空间 中 的 对 象 。 

在 一 个 UG NX 8.0 部 件 中 ， 最 多 可 以 含有 256 个 图 层 〈 系 统 已 经 把 默认 基准 存放 到 了 
61 层 )， 每 个 图 层 上 可 含 任 意 数 量 的 对 象 ， 因 此 在 一 个 图 层 上 可 以 含有 部 件 中 的 所 有 对 象 ， 

而 部 件 中 的 对 象 也 可 以 分 布 在 任意 一 个 或 多 个 图 层 中 。 

在 一 个 部 件 的 所 有 图 层 中 ， 只 有 一 个 图 层 是 当前 工作 图 层 ， 所 有 操作 只 能 在 工作 图 层 
上 进行 ， 而 其 他 图 层 则 可 以 对 它们 的 可 见 性 、 可 选择 性 等 进行 设置 和 辅助 工作 。 如 果 要 在 
菜 图 层 中 创建 对 象 ， 则 应 在 创建 对 象 前 使 其 成 为 当前 工作 图 层 。 


3.6.1 设置 图 层 


UG NX 8.0 提供 了 256 个 图 层 供 使 用 ， 这 些 图 层 都 必须 通过 选择 下 避 罗 下 拉 菜 单 中 的 
全 今 来 完成 所 有 的 设置 。 图 层 的 应 用 对 于 建 模 工 作 有 很 大 的 帮助 。 选 择 
| 天命 令 后 ， 系 统 阐 出 图 3.6.1 所 示 的 “图 层 设置 ”对 话 框 , 利用 该 对 话 框 ， 用户 
可 以 根据 需要 设置 图 层 的 名 称 、 分 类 、 属 性 和 状态 等 ， 也 可 以 查询 图 层 的 信息 ， 还 可 以 进 
行 有 关 图 层 的 一 些 编辑 操作 。 
3.6.1 所 示 “ 图 层 设置 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 主要 功能 说 明 如 下 : 
@ ”工作 图 屋 文本 框 : 在 该 文本 框 中 输入 某 图 层 号 并 按 回 车 键 后 ， 则 系统 自动 将 该 图 层 
设置 为 当前 的 工作 图 层 。 
@  ” 控 范 围 /次 别 选择 图 层 文 术 框 : 在 该 文本 框 中 输入 层 的 种 类 名 称 后 ， 系 统 会 自动 选取 所 
有 属于 该 种 类 的 图 层 。 
@ IY 大 3 显示 洗 项 : 选中 此 选项 图 层 ， 列 表 中 将 按 对 象 的 类 别 进行 
@ 大 别 过 庆 器 文本 框 : 文本 框 主要 用 于 输入 已 存在 的 图 层 种 类 名 Me 筛选 ， 该 文 
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图 层 玲 置 


Rn | 
工作 图 屋 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
| 工作 图 层 | 1 ] 


图 层 


探 范围/ 匡 询 选择 图 层 
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本 框 中 系统 默认 为 “*”， 此 符号 表示 所 有 的 图 层 种 类 . 


三 状 别 显示 


中 


区 导 四 


日 一 
可、 


添加 类 别 登 

了 图 层 控制 
| 设 为 可 先 EE 
设 为 工作 图 层 兰 

设 涯 局 可 见 a 

设 为 不 可 见 国 

信息 国 


设置 
lw 显示 前 全 部 适合 
三 将 “ 荐 至 图 层 ” 应 用 于 尾 主 部 件 


图 3.6.1 “图 层 设 置 ” 对 话 框 


显 芝 下 拉 列 表 : 用 于 控制 图 层 列表 框 中 图 层 显示 的 情况 。 


富有 对 温 的 图 屋 
所 有 可 选 图 层 


所 有 可 见 图 层 


选项 : 图 层 状 态 列 表 框 中 显示 所 有 的 图 层 (1 ~256 层 ). 
选项 : 图 层 状 态 列 表 框 中 仅 显示 含有 对 象 的 图 层 。 
选项 : 图 层 状态 列表 框 中 仅 显 示 可 选择 的 图 层 。 
选项 : 图 层 状 态 列表 框 中 仅 显 示 可 见 的 图 层 。 


注意 : 当前 的 工作 图 层 在 以 上 情况 下 ， 都 会 在 图 层 列 表 框 中 显示 。 


: 单 击 此 按钮 可 以 添加 新 的 类 别 层 。 

: 单 击 此 按钮 将 被 隐藏 的 图 层 设 置 为 可 选 。 

: 单 击 此 按钮 可 将 选中 的 图 层 作为 工作 层 。 

: 单 击 此 按钮 可 以 将 选中 的 图 层 设 为 可 见 。 

: 单 击 此 按钮 可 以 将 选中 的 图 层 设 为 不 可 见 。 

: 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “信息 ”窗口 ， 该 寄 口 能 够 显示 此 零件 模型 中 所 


有 图 层 的 相关 信息 ， 如 图 层 编号 、 状 态 和 图 层 种 类 等 。 
lw 显示 前 全 部 适合 选项 : 选中 此 选项 ， 模 型 将 充满 整个 图 形 区 。 

在 UG NX 8.0 系统 中 ， 可 对 相关 的 图 层 分 类 进行 管理 ， 以 提高 操作 的 效率 。 例 如 可 设 
置 MODELING、DRAFTING 和 ASSEMBLY 等 图 层 组 种 类 , 图 层 组 MODELING 包括 
1 一 20 层 ， 图 层 组 DRAFTING 包括 21 一 40 层 ， 网 层 组 ASSEMBLY 包括 41 一 60 层 。 当 然 
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可 以 根据 目 己 的 习惯 来 进行 图 层 组 种 类 的 设置 。 当 需要 对 某 一 层 组 中 的 对 象 进行 操作 时 ， 
可 以 很 方便 地 通过 层 组 来 实现 对 其 中 各 图 层 对 象 的 选择 。 
图 层 组 的 种 类 设置 可 以 通过 选择 下 拉 菜 单 本 加 | 一 ”三 | 导 2 汪 开 可 生命 令 来 实现 . 选 
择 该 命令 后 ， 弹 出 “图 层 的 类 别 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 强 文 本 框 中 输入 狐 种 类 的 名 称 ， 
单 币 一 ” ” ”他 哇 编辑 | 以 钮 。 
“图 层 类 别 ” 对 话 中 主要 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
@ | 过 入 引文 本 框 : 用 于 输入 已 存在 的 图 层 种 类 名 称 来 进行 第 选 ， 该 文本 框 下 方 的 列表 
框 用 于 显示 已 存在 的 图 层 组 种 类 或 篇 选 后 的 图 层 组 种 类 ， 可 在 该 列表 框 中 直接 选 
取 需 要 进行 编辑 的 图 层 组 种 类 。 
@ 。 诺 别 文本 框 : 用 于 输入 图 层 组 种 类 的 名 称 ， 可 输入 新 的 种 类 名 称 来 建立 新 的 图 层 组 
种 类 ， 或 是 输入 已 存在 的 名 称 进行 该 图 层 组 的 编辑 操作 。 
e 了 奸 具 四 | 按钮 :用 于 创建 新 的 图 层 组 或 编辑 现 有 的 图 层 组 ， 
单 击 该 按钮 前 ， 必 须要 在 半 | 文 本 框 中 输入 名 称 。 如 果 输 入 的 名 称 已 经 存在 ， 则 可 
对 该 图 层 组 进行 编辑 操作 ; 如 果 所 输入 的 名 称 不 存在 ， 则 创建 新 的 图 层 组 。 


e 册 除 安 钮 和 卓 前 省 安 钮 : 主要 用 于 图 层 组 种 类 的 编辑 操作 。 
山 除 安 钮 用 于 删除 所 选取 的 图 层 组 种 类 ; 六 人 用 于 对 


已 存在 的 图 层 组 种 类 重新 命名 。 

@ ”证 和 文本 框 : 用 于 输入 某 图 层 相 应 的 描述 文字 ， 解 释 该 图 层 的 含义 。 当 输入 的 文字 
长 度 超 出 文本 框 的 规定 长 度 时 ， 系 统 则 会 自动 进行 延长 匹配 ， 所 以 在 使 用 中 也 可 
以 输入 比较 长 的 描述 语 名 ， 

在 进行 图 层 组 种 类 的 建立 、 编 辑 和 更 名 的 操作 时 ， 可 以 按照 以 下 的 方式 进行 。 


1. 建立 一 个 新 的 图 层 


在 图 3.6.2 所 示 的 “图 层 类 别 ”对 话 框 的 国文 本 框 中 输入 新 图 层 的 名 称 ， 还 可 在 轿 权 文 
本 框 中 输入 相应 的 描述 信息 ， 单 击 斑 是 | 拉 钮 ， 在 系统 弹出 的 图 3.6.3 所 示 的 “图 层 类 别 ” 
对 话 框 中 ， 从 图 层 列表 框 中 选取 该 种 类 需要 包括 的 层 ， 先 单 击 上 添 扣 | 近 钮 ， 然 后 
单 击 旺 玛 定 | 过 钮 完成 操作 ， 即 可 创建 一 个 新 的 图 层 组 。 


2. 修改 所 选 图 层 的 描述 信息 


在 图 3.6.2 所 示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 中 选择 需 修 改 描述 信息 的 图 层 ， 在 苞 焉 文本 框 中 
给 入 相应 的 描述 信息 ， 然 后 单 击 上 确定 交 钮 ， 系 统 便 可 修改 所 选 图 层 的 描述 信息 。 


3. 编辑 一 个 存在 图 层 种 类 


在 图 3.6.2 所 示 的 “图 层 类 别 ” 对 话 框 的 这 选项 组 中 输入 图 层 名 称 ， 或 直接 在 图 层 组 


104 UG NX 8.0 宝典 


种 类 列表 框 中 选择 欲 编 乞 的 图 层 ， 便 可 对 其 进行 编辑 操作 。 


图 层 关 别 | 
surftace 
范围 或 沫 别 | 

区 


信息 


图 
Bl 


1 

加 

创建 /编辑 | 3 

删除 重 命名 

BB 

描述 了 

一 一 一 一 一 一 一 一 一 8 
加 入 描述 | 需 疝 务 际 | 


后 视图 | 取消 | 后 视图 | 取消 | 
图 3.6.2 “图 层 类 列 ” 对 话 框 (一) 图 3.6.3 “图 层 类 列 ” 对 话 框 (二 ) 


3.6.2 ”视图 中 的 可 见 图 层 


选择 嵌 对 加 一 > 辐 国 于 千 今 ， 可 以 设置 图 层 的 可 见 与 不 可 见 。 选 择 
本 EE 今后， 未 统 漳 出 图 3.6.4“ 视 图 中 的 可 见 图 层 ” 对 话 杠 (一 )， 在 该 对 话 
框 中 选取 某 个 视图 ， 单 击 上 确定 < 钮 ， 系 统 弹 出 图 3.6.5 所 示 的 “视图 中 的 可 见 图 层 ”对 话 
框 (二 )， 单 市 二 一 可 见 | 扩 乌 或 于 水 可 史 的 | 按钮 ， 可 以 设置 该 图 层 的 可 见 性 。 


视图 中 可 见 图 层 阿 
正二 测 视 图 
范围 或 其 列 
视图 中 可 见 图 层 四 次 串 
ER 过 记 斌 区 
bhLL 加 
Curves 
bat: -| 
图 层 


2 Visible 
3 Visible 
4 Visible | 
重 置 为 全 局 图 层 | 可 见 不 可 见 
_ 后 视图 | 取消 | 


应 用 | 取消 | 
图 3.6.4 “视图 中 的 可 见 图 层 ” 对 话 框 (一 ) 图 3.6.5 “视图 中 的 可 见 图 层 ” 对 话 框 (二 ) 
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3.6.3 移动 对 象 至 图 层 


“移动 至 图 层 ” 功 能 用 于 把 对 象 从 一 个 图 层 移出 并 放置 到 另 一 个 图 层 ， 其 一 般 操 作 步 
又 如 下 : 
Step1. 选择 下 拉 末 单 和 二 = 命令 ， 系 统 弹 出 “类 选取 ”工具 条 。 


Step2. 选取 目标 特征 。 先 选取 目标 特征 ， 然 后 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 上 兢 定 < 包 ， 
系统 弹出 图 3.6.6 所 示 的 “图 层 移 动 ”对 话 框 。 


step3. 选择 目标 图 层 或 输入 目标 图 层 的 编号 ， 单 击 上 确定 | 扩 钮 ， 完 成 该 操作 。 


图 层 藉 动 E4 
目标 图 层 或 类 市 


nn 
类 别 过 滤器 |* 


O00_FINAL DATh : Froduct Final Data 
O00 _FINAL DATA, OO ALT SOLID : Deformable So™ 


1 1 
Bl Selectable 8 


重新 高 高 亚 示 对 思 | 
选择 新 对 朱 | 


图 3.6.6 “图 层 移动 ”对 话 框 


3.6.4 复制 对 象 至 图 层 


“复制 全 图 层 ” 功 能 用 于 把 对 象 从 一 个 图 层 复 制 到 妃 一 个 图 层 ， 且 源 对 象 依然 你 留 在 
原来 的 图 层 上 ， 其 一 般 操 作 步 又 如 下 : 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 净 东 国王 旨 后 全 令 ， 未 统 弹 出 “类 选取 ”工具 条 。 


Step2. 定义 目标 特征 。 先 单 击 目 标 特征 ， 然 后 单 击 上 确定 上 包 ， 系 统 弹 出 “图 层 复 制 ” 
对 话 框 。 


Step3. 定义 目标 图 层 。 从 图 层 列表 框 中 选择 一 个 目标 图 屋 ， 或 在 数据 输入 字段 中 输入 
一 个 图 层 编号 。 单 击 上 确定 | 六 钮 ， 完 成 该 操作 。 
说 明 : 组 件 、 基 准 轴 和 基准 平面 类 型 不 能 在 图 层 之 间 复 制 ， 只 能 移动 。 


3.6.5 ”图 层 的 应 用 实例 


通过 本 章 前 儿 节 的 基本 介绍 ， 我 们 对 图 层 的 创建 有 了 大 致 的 了 解 ， 下 面 以 图 3.6.7 为 例 
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对 其 加 以 说 明 。 


-上 由 史记 录 横 式 . 

中 乳酸 型 视图 

田 - 六 [ 部 报 史 机 

四 党 用 户 表 法 式 

日 : ee 力 史 记录 
~ 一 图 三 基准 坐标 系 人 0) 
一 图 磺 草 图 01) “SKETCH_000" 
Ee … 团 园 拉 伸 它 ) 
… 轿 口 基准 平面 3) 
六 … 国 后 草图 (4) "SKETCH_001" 
i 图 回 拉 伸 5) 


Stage1. 创建 图 层 组 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.06\layer.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 柜 或 加 | 一 ET 和 命令， 系统 弹出 如 图 “图 层 类 别 ” 对 
话 框 。 

Step3. 定义 图 层 组 名 。 在 全 党 划 列表 中 选择 启 3 抽 选项 (或 直接 在 章 文 本 框 中 输入 
sketches )， 如 图 3.6.8 所 示 。 


闫 剂 
[SHEETCHES 
节 建 /车 辑 | 


删除 重 命名 
描述 
下 
加 入 描述 | 
后 视图 | 职 消 | 


图 3.6.8 “图 层 类 别 ” 对 话 框 


Step4. 添加 图 层 。 单 击 一 ” 划 建 /项 辑 | 拉 钮 ,选取 图 层 21 一 30， 单 击 
LE | 拉 乌 ， 单 击 对 话 框 中 的 已 痛 定 皮包， 

Step5. 定义 其 他 图 层 组 。 参 照 Step3、Step4 湛 加 图 层 组 datum 和 图 层 组 curve。 图 层 组 
datum 包括 图 层 31~40;， 图 层 组 curve 包括 图 层 61~70， 然 后 单 击 [确定 省 灾 钮 。 

Stage2. 将 各 对 象 移 至 图 层 组 


3.6.9 所 示 为 将 对 象 移 至 图 层 组 后 的 模型 及 相应 的 模型 树 。 


第 3 章 零件 设计 107 


… 锣 历史 记录 模式 

由 - 蛆 模型 视图 

田 - 汪 [ 吉 报 惫 机 

由 .区 用 户 表 法 式 

口 . 芒 慑 型 历史 记录 
图 厂 基准 坐标 系 部) 


了 图 换 草图 和) “SIETCH 000* 


Step1. 选择 下 拉 菜单 请 或 夯 | 一 下 命令 ， 系 统 弹出 的 “类 选择 ”对 话 框 。 

Step2. 选择 对 象 类 型 。 在 “类 选择 ”对 话 框 中 单 击 “ 类 型 过 滤器 ”按钮 坦 ， 系 统 弹出 
“根据 类 型 选择 ”对 话 框 ， 选 择 国 于 光 项 ， 单 击 [ 克 Ej 包 ， 系 统 重新 弹出 “类 选择 ”对 
话 框 ; 单 击 此 对 话 框 中 的 “全 选 ” 按钮 较 , 可 看 到 图 形 区 中 的 所 有 草图 被 选中 ; 单 击 二 是 | 
按钮 ， 系 统 弹出 图 3.6.10 所 示 的 “图 层 移动 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 图 层 组 。 在 “图 层 移动 ”对 话 框 的 列表 框 中 选择 基于 (图 3.6.10)， 然 后 
单 击 [ 确 定 | 六 馈 。 

Step4. 参照 Step1 一 Step3 将 图 形 区 中 的 基准 平面 和 基准 轴 添 加 到 图 层 组 DATUM。 


| 
1 到 
| 二 作 加 后 [ 1 | 


图 层 全 
目标 图 层 或 类 别 | 
po 一 按 范 围 / 闫 别 选 择 图 层 

Em | 厂 类 别 显示 

类 别 过 滤器 * 光 别 | 过 涯 蝶 F 回 


1 2 
Bl Selectable 8 


上 | 

添加 关 别 一 

重新 高 高 显示 对 象 | 图 层 榨 制 Ty 
选择 新 对 得 | 


应 用 | 取消 | 
图 3.6.10 “图 层 移动 ”对 话 框 图 3.6.11 “图 层 设 置 ” 对 话 框 


108 


Stage3. 设置 图 层 组 


Step1. 选择 下 拉 沫 单列 条 轰 


属 设 置 2 对 语 恰 。 
Step2. 设置 图 层 组 状态 。 选 中 图 3.6.11 所 示 的 选项 ， 单 击 置 | 按钮， 将 图 层 组 21 和 31 
设置 为 不 可 见 ， 然 后 单 市 确定 六 钮 ， 完 成 图 层 的 设置 。 


往往 在 对 模型 特征 操作 时 ， 
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mj | 


图 层 谋 置 S1... 


3.7 对 象 操作 


用 户 能 更 快捷 、 更 容易 地 达到 目的 。 


1 对 象 与 模型 的 显示 控制 


3.7. 
模型 的 显示 控制 主要 通 
末 单 中 的 命令 来 实现 。 
HI1 [前 带 过 着 色 包 ] 
H2 局 和 着色 (8) 
H3 国 | 带 有 淡化 过 的 战 框 种 ) 
H4 [| 带 有 隐 若 过 的 线 框 向 
HS 呈 玫 访 线 框 人 0 
HG6 加 艺术 外 观 驯 ) 
H/ 一 一 一 面 分 析 富 1 
Hg 一 一 二 局 部 车 色 巴 ) 
视图 


E: 旋转 对 象 。 


图 3.7.1 


需要 对 目标 对 象 进行 显示 、 隐 藏 、 分 类 


过 图 3.7.1 所 示 的 “视图 ”工具 


辐 - 辕 加 二 名 "分 外贸; 色 * 门 


条 来 实现 ， 也 可 通 


门 洁 色 青 县 
站 渐变 浅 亦 色 背 


转译 色 背 县 


L1 一 一 区 通 透 显示 元 
L2 


L3 一 -博通 透 显示 图 层 


“视图 ”工具 条 

图 3.7.1 所 示 的 “视图 ”工具 条 中 各 工具 按钮 的 说 明 如 下 : 
A: 自动 将 对 象 充 满 整个 屏幕 。 
C: 自动 拟 合 到 鼠标 选中 的 区 域 。 


B: 将 选中 


的 对 象 充满 整 


D: 缩放 对 锡 。 


F: 平移 对 


象 . 


画 渐变 亦 色 背 县 


中 通 透 显示 原始 颜色 吉 


个 屏幕 。 


命令 , 系统 弹出 图 3.6.11 所 示 的 “图 


和 删除 等 操作 ， 使 


过 略图 夺 下 jy 


N2 
N3 


| 
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G: 在 次 视 与 非 舱 视 显 示 之 间 切 换 。 


H1: 以 带 线 框 的 着 色 图 显示 。 H2: 以 纯 着 色 图 显示 ， 
H3: 不 可 见 边 用 虚线 表示 的 线 框 图 。 H4: 隐藏 不 可 见 边 的 线 框图 。 


H5: 可 见 边 和 不 可 见 边 都 用 实 线 表示 的 线 框图 . 


H6: 艺术 外 观 。 在 此 显示 模式 下 ， 选 择 下 拉 菜 单 如 图 四 
[E36 村 儿 从 分 ， 可 以 给 它们 指定 的 材料 和 纹理 特性 来 进行 实际 演 染 。 没 有 指定 材料 或 
纹理 特性 的 对 象 ， 看 起 来 与 “着 色 ” 泻 染 样 式 下 所 进行 的 着 色相 同 。 

H7: 在 “ 面 分 析 ” 泻 染 样式 下 ， 选 定 的 曲面 对 象 由 小 平面 几何 体 表 示 并 泻 染 小 平面 
以 指示 曲面 分 析 数 据 ， 剩 余 的 曲面 对 象 由 边缘 几何 体 表 示 。 

H8: 在 “局 部 着 色 ” 泻 沫 样式 中 ， 选 定 曲面 对 象 由 小 平面 几何 体 表示 ， 这 些 几 何 体 
通过 着 色 和 泻 染 显示 ， 剩 余 的 曲面 对 象 由 边缘 几何 体 显示 。 

I: 在 融 线 框 的 着 色 图 显示 模式 与 纯 着 色 图 显示 模式 之 间 切 换 。 


J: 全 部 通 透 显示 。 


K: 透明 显示 已 取消 着 重 表 示 的 对 象 。 


L1: 使 用 指定 的 颜色 将 较 不 重要 的 着 色 几 何 体 显示 为 透明 壳 。 
L2: 将 着 色 几 何 体 显示 为 透明 光 ， 保 留 原始 的 着 色 几 何 体 颜 色 。 
L3: 使 用 指定 的 颜色 将 较 不 重要 的 着 色 几 何 体 显示 为 透明 图 层 。 


M1: 正二 测 视图 
M3: 等 轴 测 视图 。 
M5: 前 视图 。 

M7: 背景 色 。 

N1: 浅 色 背 丸 。 

N3: 渐变 深 灰 色 背 丸 。 
O: 剪 切 工作 截面 。 
Q: 新 建 截面 。 


3.7.2 删除 对 象 


利用 国 归 画 下拉 菜单 中 的 EE 到 时 


M2: 
M4: 
Mo6: 
M8: 
N2: 
N4: 


P: 


示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 删 除 对 象 的 一 和 贞操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.07\delete.prt。 


Step2. 选择 命令 o 选择 下 拉 有 订单 编辑 人 == x 


对 话 框 。 


顶部 。 
左 视图 。 
右 视 图 。 
反 部 。 
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渐 交 浅 灰色 背 丸 。 


深 色 背景 。 
编辑 工作 截面 。 


Step3. 定义 删除 对 象 。 选 取 儿 3.7.2 a 所 示 的 实体 。 


Step4. 单 击 [_ 懈 定 | 术 钮 ， 完 成 对 象 的 删除 。 


命令 可 以 删除 一 个 或 多 个 对 象 。 下 面 以 图 3.7.2 所 


弹出 “ 闫 选择 ” 
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要 删除 的 特征 
a) 删除 前 b) 删除 后 


图 3.7.2 ”删除 对 象 
3.7.3 隐 医 与 显示 对 象 


对 象 的 隐 蔚 就 是 通过 一 些 操作 ， 使 该 对 象 在 零件 模 型 中 不 显示 。 下 面 以 网 3.7.3 所 示 的 
模型 为 例 ， 来 说 明 隐 藏 与 显示 对 象 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.07\hide.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 葡 辑 吧 => 革 Tie 
系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 隐 疾 对 象 。 单 击 网 3.7.3 a 所 示 的 实体 。 

Step4. 单 击 [确定 | 和 % 钮 ， 完 成 对 象 的 隐藏 。 

说 明 : 显示 被 隐藏 的 对 象 。 选 择 下 拉 菜 单 编 加 => 县 和 
分 令 ( 或 按 快捷 键 CtrltShifttU )， 选 择 要 显示 的 对 梨 ， 即 可 将 隐藏 的 对 象 显示 。 


要 隐藏 的 特征 


” 
” 
” 


a) 隐藏 前 b) 隐藏 后 
图 3.7.3 ”隐藏 对 象 


3.7.4 编辑 对 象 的 显示 


编辑 对 象 的 显示 束 是 修改 对 象 的 屋 、 闫 色 、 线 型 和 宽度 等 。 下 面 以 图 3.7.4 所 示 的 模型 
为 例 ， 来 说 明 编 辑 对 象 显示 的 一 般 过 程 。 


a) 编辑 前 b) 编辑 后 
图 3.7.4 ”编辑 对 象 显示 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.07\display.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 打 末 玮 编 昌 名 mm 本 对 了 
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择 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 需 编辑 的 对 象 。 选取 图 3.7.4a 所 示 的 实体 , 单 击 攻 袁 定 中 扩 钮 ,系统 阐 出 “ 纺 
和 辑 对 象 显示 ”对 话 框 

Step4. 修改 对 象 显示 属性 。 在 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 中 的 国 时 下 拉 列 表 中 选择 图 选 
项 ， 在 国 二 下 拉 列 表 中 选择 三 ===== | 尘 项 ， 在 国 本 下 拉 列 表 框 中 选择 [三 二 一 小 选 
项 ， 如 图 3.7.5 所 示 。 

Step5. 单 击 上 天 定 | 拉 钮 ， 完 成 对 象 显示 的 编辑 。 


继 革 


重新 高 高 显 示 对 朱 | 
选择 新 对 外 | 
外 用 | | 


图 3.7.5 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 


3.7.5 分 类 选择 


UG NX 8.0 提供 了 一 个 分 类 选择 的 工具 ， 即 根据 图 3.7.6 所 示 的 “类 选择 ”对 话 框 ， 利 
用 选择 对 象 类 型 和 设置 过 小 器 的 方法 ， 以 达到 快速 选取 对 象 的 目的 。 选 取 对 象 时 ， 可 以 直 
接 选 取 对 象 ， 也 可 以 利用 “类 选择 ”对 话 框 中 的 对 象 类 型 过 小 功能 ， 来 限制 选择 对 象 的 沁 
围 。 选 中 的 对 象 以 遍 腕 方式 显示 。 

注意 : 在 选取 对 象 的 操作 中 ， 如 果 光 标 短暂 停留 后 ， 后 面 出 现 “.…” 的 提示 ， 则 表明 
在 光标 位 置 有 多 个 可 供 选择 的 对 象 。 

3.7.6 所 示 “ 类 选择 ”对 话 框 中 各 选项 功能 的 说 阴 如 下 : 

@ ”根据 镍 称 选 择 文本 框 : 用 于 输入 预选 对 象 的 名 称 ， 系 统 会 自动 选取 对 象 。 
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@ 过 省 第 区域: 用 于 设置 选取 对 象 的 类 型 。 
团 ” 汕 | 校 钮 .通过 指定 对 象 的 类 型 来 选取 对 象 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 图 3.7.7 
所 示 的 “根据 类 型 选择 ”对 话 框 ， 可 以 在 列表 中 选择 所 需 的 对 象 类 型 
加” 轩 | 接 钮 用 来 指定 图 层 来 选取 对 象 . 
加 ” 国 | 按钮 : 利用 其 他 形式 进行 对 象 选取 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 按 属 性 选择 ” 
对 话 框 ， 可 以 在 列表 中 选择 对 象 所 具有 的 属性 ， 也 允许 自 定 义 某 种 对 象 的 属 
性 ， 
回 ae 取消 之 前 设置 的 所 有 过 滤 方 式 ， 恢 复 到 系统 默认 的 设置 。 
[1 裔 大 大 国 按 钮 : 根据 指定 的 颜色 选取 对 象 。 
图 用 于 选取 图 形 区 中 全 部 选中 的 所 有 对 象 ， 
[有 按钮 用 于 选取 图 形 区 中 选择 类 型 之 外 的 全 部 对 象 ， 
e。 图 | 按钮: 用 于 用 户 选择 对 象 . 


根据 类 型 选择 


时 3 OOO: 
面 
实体 
睛 性 
小 平面 忻 
基准 
基准 平面 山 格 
平面 船舶 山 格 
Csrs 
公差 特征 
产品 定 必 
尺寸 
注释 
标签 
符号 
其 他 选择 方法 生 吉 上 音标 人 
| 
过 源 虹 末 悄 王 料 /零件 明细 下 
类 型 过 滤器 
二 > 滞后 
图 层 过 滤器 党 证 村 对 旬 
颜色 过 浙 器 达 村 _ 
去 起 一 | 
属性 过 滤器 和 
和 性 感 器 司 
重 置 过 源 器 呈 拓 
o| 细节 过 沽 | 
后 视图 | 职 滑 | 
图 3.7.6 “类 选择 ”对 话 框 图 3.7.7 “根据 类 型 选择 ”对 话 框 
下 面 以 网 3.7.8 所 示 选 取 圆 孤 的 操作 为 例 ， 来 介绍 如 何 选 择 对 象 。 
要 隐 泸 的 国产 


图 3.7.8 ”选取 圆 弧 特征 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.07\display 2.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 国 加 | 一 四 国人 今 ， 示 统 弹 出 “类 选 
择 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 对 象 类 型 。 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 釉 按 钮 ， 系 统 弹出 “根据 类 型 选择 ” 
对 话 框 ， 选 择 国 对 选项 ， 单 市 确定 上 < 钮 ， 系 统 重 新 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

Step4. 根据 系统 陵 界 要 篇 辑 的 对 得 的 提示 ， 在 图 形 区 选取 图 3.7.8 所 示 的 曲线 目标 对 象 ， 
单 击 开 确定 | 扩 包 。 

Step5， 系统 弹出 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 ， 单 击 旺 到 定 | 掖 钮 ， 完 成 对 象 的 选取 。。 

注意 : 这 里 主要 是 介绍 对 象 的 选取 ， 编 辑 对 象 显示 的 操作 不 再 殉 述 。 


3.7.6 对象 的 视图 布局 


视图 布局 是 指 在 图 形 区 同时 显示 多 个 视角 的 视图 ， 一 个 视图 布局 最 多 允许 排列 妃 个 视 
图 。 用 户 可 以 创建 系统 已 有 有 的 视图 布局 ， 也 可 以 日 定义 视图 布局 。 

选择 下 拉 菜 单车 图 加 ep 计 命令 ， 弹 出 布局 子 菜 单 ， 可 以 对 布局 进行 新 建 、 打 
开 、 删 除 、 保 存 和 重新 生成 等 操作 。 

下面 通过 图 3.7.9 所 示 的 视图 布局 ， 来 说 明 创 建 视 图 布局 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.07\layout.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 汉 > Bh 
“新 建 布局 ”对 话 框 ， 如 图 3.7.10 所 示 。 

Step3. 设置 视图 属性 。 在 名称 文本 框 中 输入 新 布局 的 名 称 LAY4， 在 前 本 下拉 列 表 框 中 
选择 图 3.7.10 所 示 的 布局 方式 。 单 击 上 确定 < 包 ， 

Step4. 保存 视图 布局 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 国 四 => 
前 视图 布局 。 


请 视 图 | 正 等 测 说 图 | | 
前 视图 | 右 视 图 | | 
| 


[” 适合 所 有 视图 


回 同 辐 
一 和 
六 上 | 取 || LE 


图 3.7.9 创建 的 布局 图 3.7.10 “新 建 布局 ”对 话 框 


N 


~ 
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3.8 回转 特征 


回转 特征 是 将 截面 纸 痢 一 条 中 心 轴 线 旋转 一 定 的 角度 而 形成 的 特征 〈《 疼 3.8.1)。 选 择 下 
作 菜 单 国 N 国 | 一 > 加 9 一 > 富国 蚤 时 今 (或 单 击 “ 成 形 特征 ”工具 栏 中 的 册 | 控 
钮 )， 系 统 弹出 图 3.8.2 所 示 的 “回转 ”对 话 框 。 


回转 | 
截面 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
选择 曲线 9) 到 | 讽 
后 向 Pa 
8 定 原始 曲线 国 | 


癌 称 物 回转 截面 


a) 截面 和 回转 轴 


“i 


b) 回转 特征 we mw | 


图 3.8.1 ”回转 特征 图 3.8.2 “回转 ”对 话 框 


图 3.8.2 所 示 “ 回 转 ” 对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
。 ( 选择 截面 ) 选择 已 有 的 草图 或 几何 体 边缘 作为 回转 特征 的 截面 。 
。 加 (草图 截面 ): 创建 一 个 新 草图 作为 回转 特征 的 截面 .完成 草图 并 退出 草图 环境 
后 ， 系 统 自动 选择 该 草图 作为 回转 特征 的 截面 。 
@ 极 R 区 域 : 包含 开 趾 和 移 宁 两 个 下 拉 列 表 及 两 个 位 于 其 下 的 | 针 许 文本 框 。 
加 ”时 本 下 拉 列 表 : 用 于 设置 回转 的 类 项 ， 乓 珊 文 本 框 用 于 设置 回转 的 起 始 角度 ， 
其 值 的 大 小 是 相对 于 截面 所 在 的 平面 而 言 的 ， 其 方向 以 与 回转 轴 成 右手 定 则 
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的 方向 为 准 。 在 医 亚 下 拉 列 表 中 选择 [了 国法 项 ， 则 需 设 置 起 始 角度 和 终止 角 
度 ; 在 国 册 下 拉 列 表 中 选 抒 加 邮 法 项 ， 则 需 选 择 要 开始 或 停止 回转 的 
面 或 相对 基准 平面 。 
回 。 匿 油 文本 框 : 用 于 设置 回转 的 类 项 ,项 天 文本 框 设 置 回转 对 象 回转 的 终止 角度 ， 
其 值 的 大 小 也 是 相对 于 截面 所 在 的 平面 而 言 的 ， 其 方向 也 是 以 与 回转 轴 成 右 
于 定 则 为 准 。 
e@ 。 国 到 区 域 : 利用 该 区 域 可 以 创建 回转 薄 壁 类 型 特征 。 
e@ ”| 右 玉 可 揽 选 项 : 使 用 预览 可 确定 创建 回转 特征 之 前 参数 的 正确 性 . 系统 默认 选中 该 
复 选项 . 
e@ ” 间 按 钮 : 可 以 选取 已 有 的 直线 或 者 轴 作 为 回转 轴 矢 量 ， 也 可 以 使 用 “矢量 构造 器 ” 
方式 构造 一 个 矢量 作为 回转 轴 和 拓 量 . 
@ 加 按 钮 : 如 果 用 于 指定 回转 轴 的 夭 量 方法 需要 单独 再 选 定 一 点 ， 例 如 用 于 平面 法 
向 时 ， 此 选项 将 变 为 可 用 。 
@ ”市 条 区域 ;如果 创建 回转 特征 时 ， 如 果 已 经 存在 其 他 实体 ， 则 可 以 与 其 进行 布尔 
操作 ， 和 包括 创建 、 求 和 、 求 差 和 求 交 . 
注意 ， 在 图 3.8.2 所 示 的 “回转 ”对 话 框 中 单 击 央 | 接 钮 ， 系 统 将 弹出 “矢量 ”对 话 框 ， 
其 应 用 将 在 下 一 节 中 详细 介绍 . 


3.8.2 ”天 于 天 量 构造 怖 


在 建 模 的 过 程 中 ， 矢 量 构造 器 的 应 用 十 分 广泛 ， 如 对 定义 对 象 的 高 度 方向 、 投 影 方向 
和 回转 中 心 轴 等 进行 设置 。 单 击 “ 矢 量 构造 器 ”按钮 天， 系统 弹出 图 3.8.3 所 示 的 “矢量 ” 
对 话 框 ， 下 面 将 对 “矢量 ”对 话 框 的 使 用 进行 详细 的 介绍 。 


* 自动 判 嵌 的 矢量 


要 和 定 兴 丢 量 的 对 四 


矢量 方位 一 A， 
区 过 | 

博 二 取消 | 

图 3.8.3 “矢量 ”对 话 框 
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3.8.3 所 示 的 “矢量 ”对 话 框 中 的 误 下拉 列表 中 的 部 分 选项 功能 说 明 如 下 : 
La。 可 以 根据 选取 的 对 象 自 动 判断 所 定义 失 量 的 类 型 。 
国王 区 和 : 刊 用 空间 两 点 创建 一 个 矢量 ， 夭 量 方向 为 由 第 一 点 指向 第 二 点 。 

: 用 于 在 XC-YC 平面 上 创建 与 XC 轴 成 一 定 角 度 的 矢量 。 
Di， 用 于 创建 与 实体 表面 ( 必须 是 平面 ) 法 线 或 圆柱 面 的 轴线 平行 的 矢量 。 
: 通过 选取 曲线 上 某 点 的 切 向 矢量 来 创建 一 个 矢量 。 
sg 在 曲线 上 的 任 一 点 指定 一 个 与 曲线 相 切 的 矢量 。 可 按照 圆 弧 长 或 百 

分 比 圆 多 长 指定 位 置 。 

e。” 国 ES 呈 用 于 创建 与 XC 轴 平 行 的 矢量。 注意 这 里 的 “与 XC 轴 平 行 的 矢量 ” 
不 是 XC 轴 ， 人 例如， 在 定义 回转 特征 的 回转 轴 时 ， 如 果 选 择 此 项 ， 只 是 表示 回转 轴 
的 方向 与 XC 轴 平 行 ， 并 不 表示 回转 轴 就 是 XC 轴 ， 所 以 这 时 要 完全 定义 回转 轴 还 
必须 再 选取 一 点 定位 回转 轴 。 下 面 五 项 与 此 相同 。 
国有 用 于 创建 与 YC 轴 平 行 的 矢量 ， 
上 用 于 创建 与 ZC 轴 平 行 的 矢量 。 
国 了 天 :用 于 创建 与 -XC 轴 平 行 的 矢量 ， 
国 周 于 引 ， 用 于 创建 与 -YC 轴 平 行 的 矢量 ， 
国 了 理 引用 于 创建 与 -ZC 轴 平 行 的 矢量 ， 
重症， 指定 与 当前 工作 视图 平行 的 矢量 。 

和 按 系数 指定 一 个 失 量 。 
使 用 和 拓 量 类 型 的 表达 式 来 指定 矢量 。 


3.8.3 回转 特征 创建 的 一 般 过 程 


人 下面 以 图 3.8.4 所 示 的 回转 特征 为 例 ， 说 明 创 建 回转 特征 的 一 般 操 作 过 程 。 


各 历史 记录 模式 

由 - 明 模型 视图 

由 镶 咒 摄像 机 

由 .区 用 户 表达 式 

口 - 模型 历史 记录 
一 图 彝 基准 坐标 系 人 0) 


… 图 胸 草 图 (4) “SIETCH_D00” 


图 3.8.4 ”模型 及 模型 树 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.08\revolve.prt。 
step2. 选择 国 国 | 一 > 轩 玉 ET 一 专人 命 令 “或 单 击 夺 扩 钮 )， 弹 出 图 
3.8.5 所 示 的 “回转 ”对 话 框 。 
step3， 定义 回转 截面 。 单 击 [国有 较 钮 ， 选 取 图 3.8.6 所 示 的 曲线 为 回转 截面 。 
Step4. 定义 回转 轴 。 单 击 吕 按 钮 ， 在 系统 弹出 “矢量 ”对 话 框 中 的 天 下 拉 列 表 中 


第 3 章 零件 设计 117 


下 选项， 选取 图 3.8.6 所 示 的 直线 为 回转 轴 , 然后 单 击 “ 矢 量 ” 对 话 框 中 的 确定 | 
按钮 。 

Step5. 确定 回转 角度 的 开始 值 和 结束 值 。 在 “回转 ”对 话 框 周 现下 的 吉本 文本 框 中 输 
入 数值 0， 在 民 要 | 下 的 世 轩 文本 框 中 输入 数值 360。 
Step6. 单 击 [《 确定 > 钮 ， 完 成 回转 特征 的 创建 。 


,7 回转 截面 曲线 


ss es, Mes, yg 


《确定 >|| 应 用 | 职 消 | 该 直线 为 回转 轴 
图 3.8.5 “回转 ”对 话 框 图 3.8.6 ”定义 回转 截面 和 回转 轴 


3.9 基准 特征 


3.9.1 基准 平面 


基准 平面 也 称 基准 面 。 ee 等 征 时 的 一 个 参考 面 ， 同 时 也 一 个 载体 。 如 采 在 
创建 一 般 特 征 时 ， 模 型 上 没有 合适 的 平面 ， 用 户 可 以 创建 基准 平面 作为 特征 鹤 面 的 草图 平 
面 或 参照 平面 ， 也 可 以 根据 一 个 基准 平面 进行 标注 ， 此 时 它 束 好 像 是 一 条 边 。 并 且 基 准 平 
面 的 大 小 是 可 以 调整 的 ， 以 使 其 看 起 来 更 适合 零件 、 特 征 、 曲 面 、 边 、 轴 或 半径 。UG NX 8.0 
中 有 两 种 关 型 的 基准 平面 : 相对 的 和 回 定 的 。 

相对 基准 平面 : 相对 基准 平面 是 根据 模型 中 的 其 他 对 象 而 创建 的 。 可 使 用 曲线 、 面 、 
边缘 、 点 及 其 他 基准 作为 基准 平面 的 参考 对 象 ， 可 创建 路 过 多 个 体 的 相对 基准 平面 。 
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回 定 基准 平面 : 国定 基准 平面 不 参考 ， 也 不 受 有 其 他 几何 对 象 的 约束 ， 在 用 户 定 义 特征 
中 使 用 除外 。 可 使 用 任意 相对 基准 平面 方法 创建 固定 基准 平面 ， 方 法 是 : 取消 选择 “基准 
平面 ”对 话 框 中 的 玫 兰 s 复 选 框 ， 还 可 根据 WCS 和 绝对 坐标 系 并 通过 改变 方程 式 中 的 系 
数 ， 使 用 一 些 特殊 方法 创建 固定 基准 平面 。 

要 选择 一 个 基准 平面 ， 可 以 在 模型 树 中 单 击 其 名 称 ， 也 可 在 图 形 区 中 选择 它 的 一 条 边 
界 。 


1. 基 准 平面 的 创建 方法 : 成 一 角度 


下面 以 图 3.9.1 所 示 的 实例 来 说 明 创 建 基准 平面 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\ datum plane 01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 莉 和 加 = 四 一 口 | 
3.9.2 所 示 的 “基准 平面 ”对 话 框 《可 创建 各 种 形式 的 基准 平面 )。 


/A 六、 
选取 此 面 为 参考 面 A/ 
人 
>、 
一 ， 创建 此 基准 平面 
选取 此 边 为 参考 轴 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.9.1 创建 基准 平面 
基 维 平面 则 [三 1 >| 
类 型 一 一、 
迪 ] 成 一 和 朋 度 


平面 方位 3 
坊 置 党 本 
借 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 一 

名 用 | | 


图 3.9.2 “基准 平面 ”对 话 框 
Step3. 定义 创建 方式 。 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 的 况 下 拉 列 表 中 ， 选 择 
项 (图 3.9.2 )。 
Step4. 定义 参考 对 象 。 分 别 选 取 图 3.9.1a 所 示 的 平面 和 边线 分 别 为 基准 平面 的 参考 平 


由 成 一 角度 由 
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面 和 参考 轴 。 
Step5. 定义 参数 。 在 弹出 的 天 国 动 态 输入 框 中 输入 数值 45， 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 杠 
中 的 大 确定 >》j 钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 。 
图 3.9.2 所 示 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 部 分 选项 及 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 


。 FE 3 过 光标 的 对 旬 自 动 判断 约束 条 件 。 例 如 选取 一 个 表面 或 基准 
平面 时 ， 系 统 自动 生成 一 个 预览 基准 平面 ， 可 以 输入 偏 置 值 和 数量 来 创建 基准 平 
面 。 


: 通过 定义 一 个 点 和 一 个 方向 来 创建 基准 平面 。 定 义 的 点 可 以 是 
使 用 点 构造 器 创建 的 点 ， 也 可 以 是 曲线 或 曲面 上 的 点 ; 定义 的 方向 可 以 通过 选取 
的 对 象 自动 判断 ， 也 可 以 使 用 矢量 构造 器 来 构建 。 

: 创建 一 个 过 曲线 上 的 点 并 在 此 点 与 曲线 法 向 方向 重 直 或 相 切 的 基 


准 平 面 ， 


: 通过 输入 偏 置 值 创建 与 已 知 平面 (基准 平面 或 零件 表面 ) 平行 


的 基准 平面 。 


: 通过 输入 角度 值 创建 与 已 知 平面 成 一 角度 的 基准 平面 。 先 选择 


一 个 平 的 面 或 基准 平面 ， 然 后 选择 一 个 与 所 选 面 平行 的 线性 曲线 或 基准 轴 ， 以 定 
义 旋转 轴 ， 


: 用 此 方法 创建 基准 平面 的 步骤 为 : 先 指定 一 个 点 ， 然 后 指定 第 
二 个 点 或 者 一 条 直线 、 线 性 边 、 基 准 轴 、 面 等 。 如 果 选 择 直 线 、 基 准 轴 、 线 性 曲 
线 或 特征 的 边缘 作为 第 二 个 对 象 ， 则 基准 平面 同时 通过 这 两 个 对 象 ; 如 果 选 择 一 
般 平 面 或 基准 平面 作为 第 二 个 对 象 ， 则 基准 平面 通过 第 一 个 点 ， 但 与 第 二 个 对 象 
平行 ; 如果 选 择 两 个 点 ， 则 基准 平面 通过 第 一 个 点 并 垂直 于 这 两 个 点 所 定义 的 方 
向 ; 如 果 选 择 三 个 点 ， 则 基准 平面 通过 这 三 个 点 。 
: 通过 选择 两 条 现 有 直线 ， 或 直线 与 线性 边 、 面 的 法 向 向 量 或 基 
准 轴 的 组 合 ， 创 建 的 基准 平面 包含 第 一 条 直线 且 平行 于 第 二 条 线 。 如 果 两 条 直线 
共 面 ， 则 创建 的 基准 平面 将 同时 包含 这 两 条 直线 。 和 否则， 还 会 有 下 面 两 种 可 能 的 
情况 。 
回 ”这 两 条 线 不 重 直 。 创 建 的 基准 平面 包含 第 二 条 直线 且 平 行 于 第 一 条 直线 。 
回 ”这 两 条 线 重 直 。 创 建 的 基准 平面 包含 第 一 条 直线 且 重 直 于 第 二 条 直线 ， 或 是 
包含 第 二 条 直线 且 重 直 于 第 一 条 直线 (可 以 使 用 循环 解 实现 ). 
过 对 加 : 根据 选 定 的 对 象 平面 创建 基准 平面 ， 对象 包 括 曲线 、 边 缘 、 面 、 
基准 、 平 面 、 圆 柱 、 圆 锥 或 回转 面 的 轴 、 基 准 坐 标 系 、 坐 标 系 以 及 球面 和 回转 曲 
面 。 如 果 选 择 圆 锥 面 或 圆柱 面 ， 则 在 该 面 的 轴线 上 创建 基准 平面 。 
e IE 创建 平行 于 视图 平面 并 穿 过 绝对 坐标 系 (ACS ) 原点 的 国定 基准 平面 。 
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e@ 国 时: 沿 工作 坐标 系 ( WCS ) 或 绝对 坐标 系 (ABS ) 的 XC-YC 轴 创 建 一 
个 固定 的 基准 平面 。 

© [i : 没 工 作 坐 标 系 (WCS ) 或 绝对 坐标 系 《ABS ) 的 XC-ZC 轴 创 
建 一 个 固定 的 基准 平面 。 

。 [E25 天 六 工作 从 标 系 (WCS ) 或 绝对 坐标 系 (ABS ) 的 YC-ZC 轴 创 
建 一 个 固定 的 基准 平面 。 

© EE : 通过 使 用 系数 A、B、C 和 DD 指定 一 个 方程 的 方式 ， 创 建 固定 基 
准 平面 ， 该 基准 平面 由 方程 ax+ by+cz=d 确定 。 

2. 基准 平面 的 创建 方法 : 点 和 方向 


用 “点 和 方向 ”创建 基准 平面 是 指 通过 定义 一 点 和 平面 的 法 问 方向 来 创建 基准 平面 。 
下 面 通过 一 个 实例 来 说 明 用 “点 和 方向 ”创建 基准 平面 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\datum plane 02.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 一 > ER 一 [ 碟 5 硬 本 人 千 作 (或 单 
击 呈 按钮)， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 创建 方式 。 在 状 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 车 呈 先 项 〈 或 单 击 “ 点 和 
方向 ”按钮 站 ])， 选 取 图 3.9.3a 所 示 曲 线 的 端点 ， 在 基本 要 加 下 拉 列 表 框 中 选择 准 | 选 项 为 平 
面 的 方向 ， 单 击 芝 确定 >| 摔 饥 ， 完 成 基准 平面 的 创建 ， 如 图 3.9.3b 所 示 。 


选取 此 端点 
\ 


a) 选取 点 b) 创建 基准 平面 
图 3.9.3 ”利用 “点 和 方向 ”创建 基准 平面 


3. 基准 平面 的 创建 方法 : 在 曲线 上 


用 “在 曲线 上 ”创建 基准 平面 是 通过 指定 在 曲线 上 的 位 置 和 方位 确定 相对 位 置 的 基准 
平面 。 下 面 通过 一 个 实例 来 说 明 用 “在 曲线 上 ”创建 基准 平面 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\datum plane 03.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 DD 一 > 钙 3 可 一 > DE 到 本 虹 舍 今 (或 单 
击 司 按钮 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 创建 方式 。 在 关于 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 也 攻 于 六 于 先 项 (或 单 击 “在 曲线 
上 ” 按 包 局 )， 选 取 图 3.9.4a 所 示 曲 线 上 的 任意 位 置 ， 在 加 区 位置 区 域 的 丛 置 下 拉 列 表 框 
中 选择 骂 长 选项 ， 在 骂 长 文本 框 中 输入 数值 30。 
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step4， 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 击 L< 确 定 > 钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 ， 如 图 3.9.4b 
所 示 。 
选取 该 曲线 


a) 选取 曲线 b) 创建 基准 平面 
图 3.9.4 利用 “在 曲线 上 ”创建 基准 平面 

说 明 : 此 例 中 创建 的 基准 平面 的 法 向 方向 为 曲线 在 曲线 与 基准 平面 的 交点 处 的 切线 方 
向 。 读 者 可 以 通过 选择 六 癌 下拉 列 表 中 的 其 他 选项 来 改变 基准 平面 的 法 向 方向 的 类 型 。 单 
击 “ 反 向 ”按钮 如 ,可 以 改变 曲线 的 起 始 方向 ， 而 单 击 “ 法 向 平面 法 向 ”按钮 着 ,可 以 改 
变 基准 平面 的 法 向 方向 。 

4. 基准 平面 的 创建 方法 : 按 攻 一 距离 

用 “ 按 某 一 距离 ”创建 基准 平面 是 指 创建 一 个 与 指定 平面 平行 且 相 距 一 定 距 离 的 基准 
平面 。 下 面 通 过 一 个 实例 来 说 明 用 “ 按 茶 一 距离 ”创建 基准 平面 的 一 役 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\datum plane 04.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插 三 一 > ET 一 > 口上 ES 生命 邻 (或 单 
击 回 按钮 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 创建 方式 。 在 于 全 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
所 示 的 平面 为 参照 面 

Step4. 在 弹出 的 中 高 动 态 输入 框 内 输入 数值 10, 单 击 “基准 平面 ”对 话 框 的 确定 > | 
钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 ， 如 图 3.9.5b 所 示 。 


” 
ae 
” 


选取 此 面 为 参考 面 


a) 定义 参考 平面 b) 创建 基准 平面 
图 3.9.5 ”利用 “ 按 某 一 距离 ”创建 基准 平面 


基准 平面 的 创建 方法 : 平分 平面 


用 “平分 平面 ”创建 基准 平面 是 指 创建 一 个 与 指定 两 平面 相距 相等 距离 的 基准 平面 。 
下 面 通过 一 个 实例 来 说 明 用 “平分 平面 ”创建 基准 平面 的 一 般 过 程 。 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\datum plane 05.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 一 > 二 一 > DE 可 本 时 人 舍 今 (或 单 
击 趾 按钮 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 创建 方式 。 在 类 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 于 
示 的 平面 为 参照 面 。 

Step4. 单 击 [确定 > 上 x 钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 ， 如 图 3.9.6b 所 示 ， 


选取 这 两 个 平面 为 参考 面 


汪 自 


时; 先 项 ， 选 取 图 3.9.6a 所 


a) 定义 参考 平面 b) 创建 基准 平面 
图 3.9.6 ”利用 “平分 平面 ”创建 基准 平面 


基准 平面 的 创建 方法 曲线 和 点 


用 “ 曲 线 和 点 ”创建 基准 平面 是 指 遂 过 指定 点 和 曲线 而 创建 的 基准 平面 。 下 和 面 通 过 一 
个 实例 来 说 明 用 “曲线 和 点 ”创建 基准 平面 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\ datum plane 06.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 加 一 国王 加 一 口上 ES 生命 令 〈 或 单 
击 司 按钮 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 创建 方式 。 在 会 和 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
示 的 点 和 曲线 为 参照 对 象 。 

Step4. 单 击 [区 形 定 > | 拉 钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 ， 如 图 3.9.7b 所 示 。 

说 明 : 通过 单 击 “ 基 准 平面 ”对 话 框 中 的 “循环 解 ” 按钮 羡 } 可 以 改变 基准 平面 与 曲线 
的 相对 位 置 ， 图 3.9.8 所 示 为 基准 平面 与 曲线 重 直 的 情况 。 


选取 该 点 
’ 


对 i 先 页 ， 选 取 图 3.9.7a 所 


a) 选取 曲线 和 点 b) 创建 基准 平面 
图 3.9.7 利用 “曲线 和 点 ”创建 基准 平面 图 3.9.8 ”基准 平面 与 曲线 垂直 
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基准 平面 的 创建 方法 : 两 直线 


用 “两 直线 ” WA 也 可 以 创建 包含 一 
条 直线 平行 或 短 直 于 另 一 条 直线 的 基准 平面 。 下 面 通过 一 个 实例 例 来 说 明 用 “两 直线 ” 创 
建 基准 平面 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\datum plane 07.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插 和 加 一 > ES 一 > 口 ESETO 合 邻 (或 单 
击 回 按钮 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 创建 方式 。 在 紊 侍 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 

两 条 直线 为 参照 对 象 。 

Step4. 单 击 [确定 > 上 钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 ， 如 图 3.9.9b 所 示 。 


选取 百 线 1 


N 
一 一 
_ 
Au 


选 耽 直 线 2 
a) 选取 直线 b) 创建 基准 平面 
图 3.9.9 利用 “两 直线 ”创建 基准 平面 
基准 平面 的 创建 方法 : 通过 对 象 
用 “通过 对 象 ”创建 基准 平面 是 指 通过 指定 模型 的 表面 为 参照 对 象 来 创建 基准 平面 。 


下 面 通过 一 个 实例 来 说 明 用 “通过 对 象 ”创建 基准 平面 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\datum plane 09.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插 各 一 四 王 醒 一 > DD 吉 本 蜡 舍 今 (或 单 
击 回 按钮 )， 系 统 弹出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 创建 方式 。 在 闫 蜡 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 及 BBEB 提 先 项 ， 选 取 图 3.9.10a 
所 示 的 模型 表面 为 参照 对 象 。 

Step4. 单 击 LX 确定 > 上 钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 ， 如 图 3.9.10b 所 示 。 

选取 此 表面 为 参考 对 


a) 定义 参考 平面 b) 创建 的 基准 平面 
图 3.9.10 利用 “通过 对 象 ” 创 建 基准 平面 
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内 


~ 


9. 控制 基准 平面 的 显示 大 小 

尽管 基准 平面 实际 上 是 一 个 无 穷 大 的 平面 ， 但 在 款 认 情况 下 ， 系 统 根据 模型 大 小 对 其 
进行 缩放 显示 。 显 示 的 基准 平面 的 大 小 随 零 件 太 寸 而 改变 。 除 了 那些 即时 生成 的 平面 以 外 ， 
其 他 所 有 基准 平面 的 大 小 都 可 以 调整 ， 以 适应 零件 、 特 征 、 曲 面 、 边 、 轴 或 半径 。 改 变 基 


准 平 面 大 小 的 方法 是 : 
双击 基准 平面 ， 用 鼠标 拖 动 基准 平面 的 控制 点 即 可 改变 其 大 小 《图 3.9.11)。 


控制 点 
/ 
/ 
/ 
/ 


图 3.9.11 控制 基准 平面 的 大 小 


3.9.2 基准 轴 


基准 轴 既 可 以 是 相对 的 ， 也 可 以 是 固定 的 。 以 创建 的 基准 轴 为 参考 对 象 ， 可 以 创建 其 
他 对 象 ， 比 如 基准 平面 、 回 转 体 和 拉 伸 特征 等 。 

下 面 通过 图 3.9.12 所 示 的 实例 来 说 明 创 建 基 准 轴 的 一 般 操作 步 又 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\ datum axis01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 捷 人 入 EE = ES Bal 全 今 ， 弹 出 39 13 
所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 


1. 基准 轴 的 创建 方法 : 两 点 


Step1. 单 击 “两 个 点 ”按钮 区 ， 选 择 “两 点 ”方式 来 创建 基准 轴 〈 图 3.9.13)。 

Step2， 定 义 参 考点 。 选 取 图 3.9.12a 所 示 的 两 边线 的 端点 为 参考 点 

注意 : 创建 的 基准 轴 与 选择 点 的 先后 顺序 有 关 ， 可 以 通过 单 击 “基准 轴 ” 对 话 框 中 的 
“ 反 向 ”按钮 半 | 调 整 其 方向 . 

Step3， 单 市 于 确定 > 有 钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 

图 3.9.13 所 示 “ 基 准 轴 ” 对 话 框 中 有 关 选 项 功能 的 说 明 如 下 : 

e ” 日 = : 根据 所 选 的 对 象 自 动 判断 基准 轴 类 型 。 
: 通过 定义 一 个 点 和 一 个 矢量 方向 来 创建 基准 轴 。 通 过 曲线 、 
边 或 曲面 上 的 一 点 ， 可 以 创建 一 条 平行 于 线性 几何 体 或 基准 轴 、 面 轴 ， 或 重 直 于 
一 个 曲面 的 基准 轴 。 
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。” 国 G5 到 天: 通过 定义 轴 通 过 的 两 点 来 创建 基准 轴 。 第 一 点 为 基点 ， 第 二 点 
定义 了 从 第 一 点 到 第 二 点 的 方向 。 
a 


© 
. : 创建 一 个 起 点 在 选择 曲线 上 的 基准 轴 。 
. : (在 曲线 矢量 上 ): 通过 选择 曲线 上 一 点 并 确定 与 曲线 的 方位 
关系 〈 法 向 垂直 或 相 切 或 与 某 一 对 象 平行 或 垂直 等 ) 而 创建 的 基准 轴 。 
e 四 和。 ;用 于 通过 沿 XC 轴 创 建 固定 基准 轴 。 
。 于 ;用 于 通过 沾 YC 轴 创 建 固定 基准 轴 . 
e 上 沿用 于 通过 沿 ZC 轴 创 建 固 定 基准 轴 。 
pa 点 为 参考 点 
基 礁 轴 卫 国 四 
S 类 型 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
a) 创建 前 ¥ ee 串 多 - 


创建 此 基准 轴 后 向 当 
> 设置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 
| Iy 关联 ] 
b) 创建 后 
图 3.9.12 ”创建 基准 轴 图 3.9.13 “基准 轴 ” 对 话 框 


基准 轴 的 创建 方法 : 点 和 方向 


用 “点 和 方向 ”创建 基准 轴 是 指 通过 定义 一 个 点 和 矢量 方向 来 创建 基准 轴 ， 下 面 通 
epee i 般 过 程 。 
创建 此 基准 轴 


~ 
~ 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.9.14 利用 “点 和 方 同 ”创建 基准 轴 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\datum axis02.prt。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 于 加 一 > ESEI 一 川村 今 ， 示 统 弹 出 
3.9.15 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 基准 平面 对 话 框 尝 旱 区 域 中 的 下 拉 列 表 中 选取 选项， 选择 图 3.9.16 所 示 的 
点 为 参考 对 象 。 

Step4. 在 对 话 框 沪 向 区 域 的 半 位 下 拉 列 表 中 选择 到 先 项 ， 在 崇 指 定 舌 量 | 下 拉 列 表 中 
选择 加 | 选项 。 

Step5， 单 击 [《 确定 > 上 肚 < 乌 ， 完 成 基准 轴 的 创建 ，。 


基 淮 轴 区 民国 
mm 


选取 此 扣 为 参考 点 
\ 


\ 
\ 


图 3.9.15 “基准 轴 ” 对 话 框 图 3.9.16 定义 参考 
3. 基 准 轴 的 级 创建 方法 : 曲线 / 面 轴 


用 “曲线 / 面 办 ”可 以 创建 一 个 与 选 定 的 曲线 / 面 的 轴 共 线 的 基准 轴 ， 下 面 通过 图 3.9.17 
所 示 的 实例 来 说 明 用 “曲线 / 面 轴 ” 创 建 基准 轴 的 一 般 过 程 。 


创建 此 基准 轴 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 3.9.17 “利用 “曲线 / 面 轴 ”创建 基准 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\datum axis03.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 捷 各 -> EE 准 轴 总 1. .. 
3.9.18 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 
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Step3. 选择 对 话 框 罕 蛙 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
面 为 参考 对 象 ， 调 整 基准 轴 的 方向 使 其 与 ZC 轴 正 方向 同 向 。 
Step4， 单 击 [<《 确 定 >》| 拉 饵 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 


曲线 或 面 创建 此 曲面 
轴 方 位 一 

i | 应 向 事 | 

[设置 一 


[< 确定 >| 应 用 | 职 消 | 
图 3.9.18 “基准 轴 ” 对 话 框 图 3.9.19 ”定义 参照 


说 明 : 在 “基准 轴 ” 对 话 框 田 汪 加 区 域 的 “ 反 向 ”按钮 里 | 以 改变 创建 的 基准 轴 的 方 


4. 基 准 轴 的 创建 方法 : 在 曲线 天 量 上 


用 “在 曲线 矢量 上 ”可 以 通过 指定 在 曲线 上 的 相对 位 置 和 方位 来 创建 基准 轴 。 下 和 面 通 
过 图 3.9.20 所 示 的 实例 来 说 明 用 “在 曲线 天 量 上 ”创建 基准 轴 的 一 般 过 程 。 


创建 此 基准 轴 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 3.9.20 ”利用 “在 曲线 矢量 上 ”创建 基准 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\datum axis04.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 A 加 一 > 国 开 国 一 站 |EE 天 国 命令 ， 系 统 弹 出 
3.9.21 所 示 的 “基准 轴 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 基准 轴 对 话 框 荆 苦 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 
示 的 曲线 为 参考 对 象 。 

Step4. 在 对 话 框 里 号 上 有 位 走 区 域 的 位 置 下拉 列 表 中 选择 
输入 数值 30。 

Step5. 在 对 话 框 中 因 战 上 的 位 区 域 的 六 位 下 拉 列 表 中 选择 国 疆 选项 。 

Step6， 单 击 [X 确定 > 用 钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 


于 时 选项 ， 选 取 图 3.9.22 所 


WW ， 在 了 了 到 广 木 框 中 
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基准 轴 虽 国 
类 型 一 一 六 

| 局 曲 北 上 和 技 量 下 | 

| 曲线 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 必 | 
曲 贱 上 的 位 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闪 
剖 宇 [wm 长 ”加 | 
粥 长 30| mm 


曲线 上 的 广 住 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 

0 = | 选取 此 则 线 
方位 一 一 2 

| | 本 ,7 


应 用 | 取消 | 


图 3.9.21 “基准 轴 ” 对 话 框 图 3.9.22 定义 参考 曲线 
说 明 : 定义 基准 轴 在 曲线 上 的 相对 位 置 时 有 两 种 方式 供 选 择 ， 分 别 是 
。 即 “基准 轴 ” 对 话 框 项 这 二 的 他 音 区 域 的 入 年 下 拉 列 表 中 的 两 个 选项 : 本 是 册 汪 计 项 和 
出 先 项 。 如 选取 的 参照 是 直线 则 可 以 更 精确 的 确定 基准 轴 的 位 置 。 另 外 ， 确 定 基 准 轴 
的 方向 时 在 曲 吕 上 的 有 位 区 域 的 座位 下 拉 列 表 中 有 五 种 方式 可 供 选 择 ， 分 别 是 : 节 册 、 闻 5、 
攻 申 、 本 于 竣 于 二 本 本 到 到， 其 中 前 三 种 方式 的 参考 对 象 是 曲线 的 切线 ， 后 两 种 方式 则 要 
求 再 选择 新 的 参照 对 象 。 图 3.9.23 和 图 3.9.24 所 示 分 别 是 选择 “垂直 于 对 和 象 ” 和 “平行 于 
对 象 ”方式 创建 的 基准 轴 。 


~ 
入 
平行 参照 


图 3.9.23 “年 直 于 对 象 ”方式 创建 的 基准 图 3.9.24 “平行 于 对 象 ” 方 式 创建 的 基准 轴 
3.9.3 ”基准 点 


基准 点 用 来 为 网 格 生成 加 载 点 、 在 绘图 中 连接 基准 目标 和 注释 、 创 建 坐 标 系 及 党 让 特 
征 轨迹 ， 也 可 以 在 基准 氮 处 放置 轴 、 基 准 平 血 、 孔 和 轴 眉 。 

鸭 认 情况 下 ，UG NX 8.0 将 一 个 基准 点 显示 为 加 写 “+”， 其 名 称 显 示 为 point Cn)， 其 
中 nn 是 基准 点 的 编写。 要 选取 一 个 基准 点 ， 可 选择 基准 点 日 喘 或 其 名 称 
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1. 通过 给 定 坐 标 值 创 建 点 


无 论 用 哪 种 方式 创建 点 ， 得 到 的 点 都 有 其 唯一 的 坐标 值 与 之 相对 应 。 只 是 不 同方 式 的 
操作 步骤 和 简便 程度 不 同 。 在 可 以 通过 其 他 方式 方便 快捷 的 创建 点 时 束 没 有 必要 再 通过 给 
定点 的 坐标 值 来 创建 。 仪 推荐 在 读者 确定 点 的 坐标 值 时 使 用 此 方式 。 

本 节 将 创建 如 下 几 个 点 : 坐标 值 分 别 是 (10.0，-10.0，0.0)、(0.0，8.0，8.0) 和 (12.0， 
12.0，12.0)， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\point 01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 王国 一 > ET 一 > 寺 加 济 
话 框 。 

step3， 在 “点 ”对 话 框 的 中、| 国 、 区 文本 框 中 输入 相应 的 坐标 值 ， 单 击 L 确定 > 包 ， 
完成 三 个 点 的 创建 ， 结 果 如 图 3.9.25 所 示 。 


命令 ， 系 统 弹 出 “后” 对 


图 3.9.25 ”利用 坐标 值 创建 点 
2. 在 端点 上 创建 点 


在 端点 上 创建 点 是 指 在 直线 或 曲线 的 末端 可 以 创建 点 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 在 端点 
创建 点 的 一 般 过程 ， 如 图 3.9.26b 所 示 。 现 要 在 模型 的 顶点 处 创建 一 个 点 ， 其 操作 步骤 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\point 02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 国 于 于 于 一 于 加 3 理 合 仿 ， 示 统 弹 出 “点 ”对 
话 框 〈 在 对 话 框 磊 罚 区 域 中 系统 的 默认 设置 是 辐 攻 机 选项 被 选中 ， 即 所 创建 的 点 与 所 选 对 象 
参数 相关 )。 

Step3. 选择 “端点 ”的 方式 创建 点 。 在 对 话 框 蔓 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 围攻 无 各 让 项 ， 
选取 图 3.1.26a 所 示 的 模型 边线 ， 单 击 [性 博 定 > | 按钮 ， 完 成 点 的 创建 ， 如 图 3.1.26b 所 示 。 

说 明 : 系统 默认 的 线 的 端点 是 离 扎 标点 选 位 置 最 近 的 点 ， 读 者 在 选取 边线 时 应 注意 点 
选 位 置 ， 以 免 所 创建 的 点 不 是 读者 所 需 的 点 。 


创建 此 点 
选取 此 边 / 
村 * 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 3.9.26 通过 端点 创建 点 
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3. 在 曲线 上 创建 点 
e a 曲线 或 边 上 创建 点 ， 该 位 置 参数 值 确 定 从 一 个 顶点 开始 沿 曲 线 的 长 
度 。 过 图 3.9.27 所 示 的 实例 来 说 明 “ 点 在 曲线 / 边 上 ”创建 点 的 一 般 过 程 。 


一 A 


\ 
\ 


N 
一 本 创建 此 点 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.9.27 创建 点 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\point 03.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 入 加 > Edi 时 
如 图 3.9.28 所 示 的 “点” 对 话 框 。 
Step3. 定义 点 的 类 型 。 在 基准 点 对 话 框 这 吾 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
Step4. 定义 参考 曲线 。 选 取 图 3.9.29 所 示 的 直线 为 参考 曲线 。 
Step5. 定义 点 的 位 置 ,在 对 话 框 蜡 沼 上 的 位 置 多 域 的 性 一 中 选择 
中 输入 数值 50。 
Step6. 单 南天 瑞 定 > 馈 ， 完 成 点 的 创建 。 


邑 长 百分比 中 顽 sal 


5 一 
位 置 | 嘲 弛 长 百分比 本 


到 长 自 蕊 比 | 31924: 本 

输出 举 标 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 

区 考 | 绝对 - 工作 部 | "| 

H |1.629582mm 而 

EC 选取 此 直线 
z .oooooo 击 一 


应 用 | 职 消 | L_ 攻 
图 3.9.28 “点 ”对 话 框 图 3.9.29 定义 参考 曲线 
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说 明 : “点 ”对 话 框 的 盖 冒 区域 中 的 了 网 美 联 复 选 框 控制 所 创建 的 点 与 所 选取 的 参考 曲线 
是 否 参 数 相 关联 。 选 中 此 选项 则 创建 的 点 与 参考 直线 参数 相关 ， 取 消 此 选项 的 选取 则 创建 
的 点 与 参考 曲线 不 参数 相关 联 。 以 下 如 不 作 有 具体 说 明 ， 都 为 接受 系统 默认 ， 即 选中 蕊 关联 选 


项 。 
4. 过 中 心 点 创建 点 


过 中 心 点 创建 点 是 指 在 一 条 驮 、 一 个 辆 或 一 个 椭圆 图 元 的 中 心 处 可 以 创建 点 。 下 和 面 以 
一 个 范例 来 说 明 过 中 心 点 创建 点 的 一 般 过 程 ， 如 图 3.9.30b 所 示 ， 现 需要 在 模型 表面 孔 的 圆 
心 处 创建 一 个 点 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\point 04.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 于 六 加 | 一 ET 一 > 于 ET 到 
话 框 。 

Step3. 在 对 话 框 汰 量 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 办 中 先 7 页， 选取 图 3.9.30a 
所 示 的 模型 边缘 ， 单 击 确定 > 及 钮 ， 完 成 点 的 创建 ， 如 图 3.9.30b 所 示 。 


人 命令， 系统 弹 出 “后” 对 


选取 此 边 创建 此 点 
和 
/ 
9 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 3.9.30 ”过 中 心 创建 点 


5. 通过 选取 象限 点 创建 点 


当 用 户 需要 借助 圆 踊 、 圆 、 彬 圆 弧 和 椭圆 等 图 元 的 象限 点 时 需要 用 到 此 命令 。 

下 面 通过 一 个 实例 说 明 其 操作 步骤 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\point 05.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 戎 RSI 一 ET 一 > 于 [ET 
话 框 。 

Step3. 在 对 话 框 汰 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 轩 33 先 项 ,选取 图 3.9.31a 所 示 的 椭圆 ， 
结果 如 图 3.9.31b 所 示 ， 单 击 芝 确定 > 上 钮 ， 完 成 点 的 创建 。 


命令 ， 系 统 弹 出 “后” 对 


创建 此 点 


选取 此 酉 图 


一 
了 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.9.31 通过 选取 象限 点 创建 点 
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说 明 : 系统 默认 的 象限 点 是 离 鼠 标点 选 位 置 最 近 的 象限 点 ， 读 者 点 选 时 需要 注意 。 
6. 在 曲面 上 创建 基准 点 


在 现 有 的 曲面 上 可 以 创建 基准 点 。 下 面 以 图 3.9.32 所 示 的 实例 来 说 明 在 曲面 上 创建 基 
准点 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\point 06.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 匡 六 加 一 图 于 于 于 一 > 于 ET 到 
话 框 。 

Step3. 在 基准 点 对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 坪 选项 , 选取 图 3.9.32a 所 示 的 模型 表面 , 在 
画 下 的 三 要 |I 广 域 的 网 下 要 现 | 文本 框 中 输入 数值 08， 在 员 要 田 文 森 框 中 输入 数值 0.8， 单 击 
| 确定 > 多 钮 ， 完 成 点 的 创建 ， 如 图 3.9.32b 所 示 。 

说 明 :， 在 面 上 创建 点 时 也 可 以 通过 给 定点 的 绝对 坐标 来 创建 所 需 的 点 。 

| 


WB oD 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.9.32 ”在 面 上 创建 点 


I 命令， 系统 弹出 “后 ”对 


创建 此 点 


7. 利用 曲线 与 曲面 相交 创建 点 
在 一 条 曲线 和 一 个 曲面 的 交点 处 可 以 创建 基准 点 。 曲 线 可 以 是 零件 边 、 曲 面 特征 边 
基准 曲线 、 轴 或 输入 的 基准 曲线 ; 曲面 可 以 是 零件 曲面 、 曲 面 特征 或 基准 平面 。 如 图 3.9.33 
所 示 ， 现 需要 在 曲面 与 模型 边线 的 相交 处 创建 一 个 点 ， 其 操作 步骤 如 下 : 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\point 07.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 轿 入 国 一 > EE 一 二 济 
话 框 。 
Step3. 在 基准 点 对 话 框 的 下 拉 列 表 中 选取 中 选项 ， 选 取 图 3.9.33a 所 示 的 曲面 和 直线 ， 
单 击 玉 确定 >j 钮 ， 完 成 点 的 创建 (图 3.9.33b)， 
选取 此 再 线 选取 此 上 晶 面 创建 此 点 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.9.33 ”利用 相交 创建 点 


I 命令， 系统 弹出 “后 ”对 


\ 
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说 明 : (1) 本 例 中 的 相交 面 是 一 个 独立 的 片 体 ， 同 样 也 可 以 是 基准 平面 和 体 的 面 等 曲 
面 特征 。 当 然 所 选 的 相交 对 象 同样 可 以 是 线性 图 元 如 直线 、 曲 线 等 。 
(2 ) 线性 图 元 的 相交 不 一 定 是 实际 相交 ， 只 要 在 空间 存在 相交 点 即 可 。 


8. 在 草图 中 创建 基准 点 


在 理 图 环境 下 可 以 创建 基准 点 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创建 时 图 基准 点 的 一 般 过 程 ， 
现 需 要 在 模型 的 表面 上 创建 一 个 日 图 基准 点 ， 操 作 步 骤 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\point 08.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 匡 和 EE】 > 叶 EE 和 于 人 ^. 

Step3. 选取 图 3.9.34 所 示 的 模型 表面 为 讲 图 平和 外， 接受 系统 默认 的 方 同 ， 蛙 击 “ 创 建 
草图 ”对 话 框 中 的 记号 | 扩 钮 ， 进 入 草图 环境 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 胶 R 加 一 > 上 | 

Step5. 在 对 话 框 这 至 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 
区 域内 创建 一 点 ， 单 击 对 话 框 中 的 央 清 | 护 包 。 

Step6. 对 点 添加 图 3.9.35 所 示 的 尺寸 约束 。 

Step7. 单 击 涡 本 可 本国 扩 钮 ， 退 出 草图 环境 完成 点 的 创建 (图 3.9.34)。 


命令 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 。 
uaa 先 贡 ， 在 图 3.9.35 所 示 的 三 角形 


选取 此 表面 为 草图 平面 创建 此 点 
, Ey 


9. 创建 点 集 


“创建 点 集 ” 征 指 在 现 有 的 几何 体 上 创建 一 系列 的 点 ， 它 可 以 是 曲线 上 的 点 也 可 以 是 
曲面 上 的 点 。 本 小 节 将 介绍 一 些 常 用 的 点 集 的 创建 方法 。 


Task1. 曲线 上 的 点 


下 面 以 图 3.9.36 所 示 的 范例 来 说 明 创建 点 集 的 一 般 过 程 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\point 09 01.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 于 和) > EE 和 > 
弹出 网 3.9.37 所 示 的 “点 集 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 点 集 的 类 型 。 选 择 “ 点 集 ” 对 话 框 中 关 蜡 区 域 中 的 
框 的 后 兰芝 下 的 曲线 名 六 人生 放 法 的 下 拉 列 表 框 中 选择 记 绩 者 先 项 。 


选项 ， 在 对 话 
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Step4. 在 图 形 区 中 选取 图 3.9.36a 所 示 的 曲线 。 
Step5, 设置 参数 。 在 天 要 文本 框 中 输入 数值 6， 其 余 选 项 接受 系统 默认 的 设置 值 ， 单 击 
下 确定 >| 钮 ， 完 成 点 的 创建 ， 隐 藏 源 曲线 后 的 结果 如 图 3.9.36b 所 示 。 


了 类 型 一 A 


起 如 白 分 比 
机 选择 起 剖 白 学 比 对 这 器) 
* 终止 白 分 比 
选择 终止 自分 比 对 提 和 


选取 此 曲线 


预 损 


+ | 
。) 创建 前 b) 创建 后 = 
图 3.9.36 ”创建 点 集 图 3.9.37 “点 集 ” 对 话 框 


Task2. 曲线 上 的 百分点 


“曲线 上 的 百分点 ”是 指 在 曲线 上 某 个 百分比 位 置 添加 一 个 点 。 下 面 以 图 3.9.38 所 示 的 
实例 来 说 明 用 “曲线 上 的 百分点 ”创建 点 集 的 一 般 过 程 。 

Step1. ee 人 O09\ Le 09 02.prt。 

/点 部， 全 今 ， 系 统 弹 出 “点 集 ” 

项 ， 在 对 话 框 的 夸 兰 苦 下 的 


曲线 点 产生 方法 的 拉 列 表 杠 中 选择 
Step3. 选取 图 3.9.38a 所 示 的 曲线 ， 在 国电 到 国文 本 框 中 输入 数值 60.0， 单 击 [区 确定 >| 
按钮 ， 完 成 点 的 创建 ， 隐 藏 源 曲线 后 的 结果 如 图 3.9.38b 所 示 。 


曲线 白 日 分 比 选项 O 


创建 此 点 、 
选取 光线 : Se 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 3.9.38 ”创建 基准 点 


上 
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Task3. 面 上 的 点 

面 上 的 点 是 指 在 现 有 的 面 上 创建 点 集 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 用 “ 面 上 的 点 ”创建 点 
集 的 一 般 过 程 ， 如 图 3.9.39 所 示 ， 其 操作 步骤 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\ point 09 03.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 炸 人 EE) m= ES 于 一 一 > 命令 ,系统 弹出 “点 集 ” 
对 话 框 ， 选 择 “ 点 集 ” 对 话 框 中 旨 型 区 域 中 的 点 道 二 :5 选项 。 

Step3. 选取 图 3.9.39a 所 示 的 曲面 , 在 亚 文 本 框 中 输入 数值 6.0, 在 基文 本 框 中 输入 数值 
6.0， 其 余 选 项 保持 系统 默认 的 设置 。 

Step4. 在 “ 面 上 的 点 ”对话 框 中 单 击 [区 瑚 定 > | 控 钮 ， 完 成 点 的 创建 ,如 图 3.9.39b 所 示 。 


ee eo 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.9.39 ”创建 基准 点 


Task4. 曲面 上 的 百分点 

“曲面 上 的 百分点 ”是 指 在 现 有 和 面 上 的 U 同和 YY 回 指 定位 置 创建 的 点 。 下 面 以 一 个 实 
例 来 说 明 用 曲面 上 的 百分点 创建 点 集 的 一 般 过 程 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\ point 09 04. 和 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 重信 馈 mm 医 汪 后 全 今 ， 系 统 弹 出 “点 集 ” 
对 话 框 。 选 择 * 点 集 ? 对 话 框 中 况 型 区 域 中 的 避 副 下 卫生 先 项 , 在 对 话 框 的 子 类 型 下 的 面 的 点 按照 
下 拉 列 表 框 中 选择 国 EEal 先 项 。 

Step3. 选取 图 3.9.39a 所 示 的 曲面 ， 在 四 同 日 罗 此 文本 框 中 输入 数值 60.0， 在 芋 辐 日 改 比 | 文 
本 框 中 输入 数值 60.0。 

Step4. 单 市 [确定 >|% 饥 ， 完成 点 的 创建 (图 3.9.40b)。 


选取 此 曲面 
/ 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.9.40 ”创建 基准 点 


创建 此 点 
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3.9.4 基准 坐标 系 


坐标 系 是 可 以 增加 到 零件 和 闭 配 件 中 的 参照 特征 ， 它 可 用 于 : 

e@ 计算 质量 属性 。 

e@e ” 闭 配 元 件 。 

e@ 为 “有 限 元 分 析 (FEA)” 放 置 约 束 。 

e@ ”为 刀具 轨迹 提供 制造 操作 参照 。 

e@ 用 于 定位 其 他 特征 的 参照 (坐标 系 、 基 准点 、 平 面 和 轴线 、 输 入 的 几何 等 )。 

在 UG NX 8.0 系统 中 ， 可 以 使 用 下 列 三 种 形式 的 坐标 系 : 

@ 绝对 坐标 系 〈ACS )。 系 统 默认 的 坐标 系 ， 其 坐标 原点 不 会 变化 ， 在 新 建文 件 时 系 
统 会 自动 产生 绝对 坐标 系 。 

e 工作 坐标 系 (WCS)。 系 统 提供 给 用 户 的 坐标 系 ， 用 户 可 根据 需要 移动 它 的 位 置 来 
设置 自己 的 工作 坐标 系 。 

e@ ”基准 坐标 系 〈《CSYS)。 该 坐标 系 常 用 于 模具 设计 和 数控 加 工 等 操作 。 


1. 使 用 三 个 点 创建 坐标 系 


根据 所 选 的 三 个 点 来 定义 坐标 系 ，X 轴 是 从 第 一 点 到 第 二 点 的 矢量 ，Y 轴 是 第 一 点 到 
第 三 点 的 矢量 ， 原 点 是 第 一 点 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 用 三 点 创建 坐标 系 的 一 般 过 程 ， 其 
操作 步骤 如 下 : 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\csys create 01.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 王 和 加 一 > 并 开 站 一 > 二 | 医 
3.9.41 所 示 的 “基准 CSYS” 对 话 框 。 
Step3. 在 “基准 CSYS” 对 话 框 的 阐 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 选 取 图 
3.9.42a 所 示 的 三 点 ， 其 中 X 轴 是 从 第 一 点 到 第 二 点 的 矢量 ; Y 轴 是 从 第 一 点 到 第 三 点 的 矢 
量 ; 原点 是 第 一 点 。 
Step4. 单 击 玉 确定 > 有 < 钮 ， 完 成 基准 坐标 系 的 创建 ， 如 图 3.9.42b 所 示 。 
图 3.9.41 所 示 “ 基 准 CSYS” 对 话 框 中 部 分 选项 功能 的 说 明 如 下 : 
@ EL ( 自动 判断 ): 创建 一 个 与 所 选 对 象 相关 的 CSYS， 或 通过 x、y 和 工分 
量 的 增 量 来 创建 CSYS。 实 际 所 使 用 的 方法 是 基于 所 选择 的 对 象 和 选项 。 要 选择 当 
前 的 CSYS， 可 选择 自动 判断 的 方法 。 

e@ 居于 于 归 到 ( 原点 、 义 点 、Y 点 ): 根据 选择 的 三 个 点 或 创建 三 个 点 来 创建 
CSYS。 要 想 指 定 三 个 点 ， 可 以 使 用 点 方法 选项 或 使 用 相同 功能 的 菜单 ， 打 开 “ 点 
构造 器 ”对 话 框 。X 轴 是 从 第 一 点 到 第 二 点 的 矢量 ; Y 轴 是 从 第 一 点 到 第 三 点 的 
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矢量 ; 原点 是 第 一 点 。 

。 ES ( = 平面 ): 根据 所 选择 的 三 个 平面 来 创建 CSYS。X 轴 是 第 一 个 “基准 平 
面 / 平 的 面 ”的 法 线 ; Y 轴 是 第 二 个 “基准 平面 / 平 的 面 ”的 法 线 ; 原点 是 这 三 个 基 
准 平 面 / 面 的 交点 。 


基 礁 CsTS 回国 加 


Iw 关联 
比 语 因子 | 1.2500 iv 
ee BB 
b) 创建 后 
图 3.9.41 “基准 CSYS” 对 话 框 图 3.9.42 ”创建 基准 坐标 系 
@ (XX 轴 、Y 轴 、 原 点 ): 根据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 矢量 来 
创建 CSYS。 选 择 的 两 个 矢量 作为 坐标 系 的 X 轴 和 立轴 ; 选择 的 点 作为 坐标 系 的 
原点 。 
e@ 根据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 矢量 来 创建 CSYS。 选择 的 两 个 
矢量 作为 坐标 系 的 Z 轴 和 X 轴 ; 选择 的 点 作为 坐标 系 的 原点 。 
e@ 根据 所 选择 或 定义 的 一 点 和 两 个 矢量 来 创建 CSYS。 选择 的 两 个 
矢量 作为 坐标 系 的 Z 轴 和 立轴 ; 选择 的 点 作为 坐标 系 的 原点 。 
© :根据 所 选择 的 一 个 平面 、X 轴 和 原点 来 创建 CSYS。 其 中 选择 的 平 
面 为 Z 轴 平 面 ， 选 取 的 义 轴 方向 即 为 CSYS 中 X 轴 方 和 向， 选取 的 原点 为 CSYS 的 
原点 。 
e@ (绝对 坐标 系 ) 指定 模型 空间 坐标 系 作为 坐标 系 。X 轴 和 了 轴 是 “ 绝 


对 CSYS” 的 X 轴 和 Y 轴 ， 原 点 为 “绝对 CSYS” 的 原点 。 

e [上 属 且 生 (当前 视图 的 CSYS ): 将 当前 视图 的 坐标 系 设 置 为 坐标 系 。X 轴 
平行 于 视图 底部 ;YY 轴 平 行 于 视图 的 侧面 ; 原点 为 视图 的 原点 ( 图 形 屏 幕 中 间 )。 
如 果 通 过 名 称 来 选择 ，CSYS 将 不 可 见 或 在 不 可 选择 的 层 中 。 
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( 偏 置 CSYS ): 根据 所 选择 的 现 有 基准 CSYS 的 x、y 和 zz 的 增 量 来 创 


建 CSYS。 

比例 轿子 | ( 比例 因子 ); 使 用 此 选项 更 改 基 准 CSYS 的 显示 尺寸 。 每 个 基准 CSYS 
都 可 具有 不 同 的 显示 尺寸 。 显 示 大 小 由 比例 因子 参数 控制 ，] 为 基本 尺寸 。 如 果 指 
定 比 例 因子 为 0.5， 则 得 到 的 基准 CSYS 将 是 正常 大 小 的 一 半 ; 如 果 指 定 比 例 因子 
为 2， 则 得 到 的 基准 CSYS 将 是 正常 比例 大 小 的 两 倍 。 

说 明 : 在 建 模 过 程 中 ， 经 常 需要 对 工作 坐标 系 进行 操作 ， 以 便于 建 模 。 选 择 下 拉 菜 单 


一 > 一 分, 系统 弹出 图 3.9.43 所 示 的 “CSYS” 对 话 框 ， 


对 所 建 的 工作 坐标 系 进行 操作 。 该 对 话 框 的 上 部 为 创建 坐标 系 的 各 种 方式 的 按钮 ， 其 他 先 
项 为 涉及 的 参数 。 其 创建 的 操作 步骤 和 创建 基准 坐标 系 一 致 


CSTS 本 | 三 xx| 


选 定 的 CSYS 


上 | 当前 视图 的 CsYs 


a i 坊 置 [SYS 
| | 入 显示 快捷 儿 


图 3.9.43 “CSYS” 对 话 框 


3.9.43 所 示 “CSYS” 对 话 框 的 全 竺 下 拉 列 表 中 部 分 选项 说 明 如 下 : 


ED 通过 两 个 矢量 来 创建 一 个 坐标 系 。 坐 标 系 的 原点 为 第 一 失 量 与 第 二 
矢量 的 交点 ，XC-YC 平面 为 第 一 矢量 与 第 二 个 矢量 所 确定 的 平面 ，X 轴 正 向 为 第 
一 矢量 方向 ， 从 第 一 矢量 至 第 二 矢量 按 右 手 螺旋 法 则 确定 Z 轴 的 正 向 。 

: 通过 选择 或 创建 一 个 矢量 和 一 个 点 来 创建 一 个 坐标 系 。Z 轴 正 向 为 
夭 量 的 方向 ，X 轴 正 向 为 没 点 和 和 撩 量 的 重 线 指向 定义 点 的 方向 ，Y 轴 正 向 由 从 Z 
轴 至 X 轴 按 右手 螺旋 法 则 确定 ， 原 点 为 三 个 矢量 的 交点 。 


可， 用 选择 的 平面 曲线 、 平 面 或 工程 图 来 创建 坐标 系 ，XC-YC 平面 为 对 
象 所 在 的 平面 。 


EDESEEE 和 利用 所 选 由 线 的 切线 和 一 个 点 的 方法 来 创建 一 个 坐标 系 。 原 点 
为 切 点 ， 曲 线 切 线 的 方向 即 为 Z 轴 矢量 ，X 轴 正 向 为 沿 点 到 切线 的 重 线 指向 点 的 
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方向 ，Y 轴 正 向 由 从 Z 轴 至 义 轴 矢量 按 右 手 螺 旋 法 则 确定 ， 

: 通过 选择 一 个 平面 、 选 择 或 创建 一 个 矢量 来 创建 一 个 坐标 系 。X 轴 
正 向 为 面 的 法 线 方向 ，Y 轴 为 矢量 在 平面 上 的 投影 ， 原 点 为 矢量 与 平面 的 交点 。 

@ i 央 ， 通 过 选择 的 对 象 或 输入 坐标 分 量 值 来 创建 一 个 坐标 系 ， 

: 通过 三 个 点 来 创建 一 个 坐标 系 。 这 三 点 依次 是 原点 、X 轴 方向 
上 的 点 和 YY 轴 方 向 上 的 点 。 第 一 点 到 第 二 点 的 矢量 方向 为 义 轴 正 向 ，Z 轴 正 向 由 
第 二 点 到 第 三 点 按 右手 法 则 来 确定 。 

© 和， 创建 一 点 作为 坐标 系 原点 ， 再 选取 或 创建 两 个 矢量 来 创建 坐标 
系 。X 轴 正 向 平行 于 第 一 矢量 方向 ，XC-YC 平面 平行 于 第 一 矢量 与 第 二 矢量 所 在 
平面 ，Z 轴 正 向 由 从 第 一 矢量 在 XC-YC 平面 上 的 投影 矢量 至 第 二 矢量 在 XC-YC 
平面 上 的 投影 矢量 ， 按 右手 法 则 确定 。 

。 Ei 理 : 通过 依次 选择 三 个 平面 来 创建 一 个 坐标 系 。 三 个 平面 的 交点 为 坐标 系 
的 原点 ， 第 一 个 平面 的 法 向 为 X 轴 ， 第 一 个 平面 与 第 二 个 平面 的 交 线 为 Z 轴 . 

: 在 绝对 坐标 原点 (0，0，0) 处 创建 一 个 坐标 系 ， 即 与 绝对 坐标 系 重 


合 的 新 坐标 系 。 


。 [ES 四 用 当前 视图 来 创建 一 个 坐标 系 。 当 前 视图 的 平面 即 为 XC-YC 平面 . 
说 明 :“CSYS ”对 话 框 中 的 一 些 选项 与 “基准 CSYS ”对 话 框 中 的 相同 ， 此 处 不 再 敖 述 。 


2. 使 用 三 个 平面 创建 坐标 系 


用 三 个 平面 创建 坐标 系 是 指 选 择 三 个 平面 (模型 的 表 平 面 或 基准 面 )， 其 交点 成 为 坐标 
原点 ， 选 定 的 第 一 个 平面 的 法 同 定 义 一 个 轴 的 方 同 ， 第 二 个 平面 的 法 同 定 义 男 一 轴 的 大 分 
方 回 ， 系 统 会 日 动 按 右手 定 则 确定 第 三 轴 。 

如 图 3.9.44b 所 示 ， 现 需要 在 三 个 垂直 平面 “平面 1、 平 面 2 和 平面 3) 的 交点 上 创建 
一 个 坐标 系 ， 操 作 步 骤 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\csys create 02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 国 N 国 | 一 > ET 一 > ESS 玫 命令， 系统 阐 出 “ 基 
准 CSYS” 对 话 框 。 

Step3. 在 对 话 框 问 坚 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EE 强加 选项 ,选取 图 3.9.44a 所 示 的 三 个 平 
面 为 基准 坐标 系 的 参考 平面 ， 其 中 X 轴 是 平面 1 的 法 同和 拓 量 ，Y 轴 是 平面 2 的 法 同 天 量 ， 
原点 为 三 个 平面 的 交 扩 。 

Step4. 单 击 [区 更 定 > | 扩 钮 ， 完 成 基准 坐标 系 的 创建 〈 图 3.9.44b)。 
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\ 


~ 


、 


平 条 2 ， 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.9.44 ”创建 基准 坐标 系 
3. 使 用 两 个 相交 的 轴 〈 边 ) 创建 坐标 系 


选取 两 条 直线 〈 或 轴线 )， 作 为 坐标 系 的 X 轴 和 了 立轴， 选取 一 点 作为 坐标 系 的 原点 ， 
然后 就 可 以 定义 坐标 系 的 方 同 。 如 图 3.9.45b 所 示 , 现 需 要 通过 模型 的 两 条 边线 创建 一 个 坐 
标 系 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\csys create 03.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 皮 轩 一 > EU 一 > 到 斑 
准 CSYS” 对 话 框 。 

Step3. 在 基准 CSYS 对 话 框 中 的 下 拉 列 表 中 选取 
所 示 的 边 1 和 边 2 为 基准 坐标 系 的 XX 轴 和 YY 轴 ， 然 后 选取 边 3 的 奖 点 作为 基准 坐标 系 的 原 


JAVANV O 


注意 : 坐标 轴 的 方向 与 点 选 边 的 位 置 有 关 ， 选 择 时 需 注 意 区 别 。 
Step4. 单 击 区 确定 > | 拉 钮 ， 完 成 基准 坐标 系 的 创建 ， 如 图 3.9.45b 所 示 。 


-~\! 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.9.45 ”创建 基准 坐标 系 


4. 创建 偏 距 坐标 系 


通过 参照 坐标 系 的 偏 移 和 旋转 可 以 创建 一 个 坐标 系 。 3.9.46 所 示 现 要 通过 参照 坐标 
系 创 建 一 个 俩 距 坐 标 系 ， 操 作 步 又 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.09\offset cycs.prt。 

Step2. 选择 下 拉 有 玉音 岳 六 [EE] ml EE | 基 
准 CSYS” 对 话 框 。 

Step3. 在 基准 CSYS 对 话 框 中 的 下 拉 列 表 中 选取 
域 的 之 和 下拉 列表 中 选择 BE 了 reg 者 先 项 。 

Step4. 设置 参数 。 在 对 话 框 平 蒂 区 域 的 、、 名 文本 框 中 分 别 输 入 数值 100， 如 图 
3.9.47 所 示 ; 其 余 选 项 保持 系统 默认 设置 值 。 


系统 弹出 “ 基 


项， 在 对 话 杠 要 区 下 区 
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Step5. 单 击 区 形 定 > | 拉 钮 ， 完 成 基准 坐标 系 的 创建 ， 如 图 3.9.46b 所 示 。 


a) 创建 前 


全 先 平移 个 先 旋转 
平移 一 一 一 一 一 一 


创建 此 坐标 系 
到 ’ 


a gw 用 | 了 省 | 
b) 创建 后 
图 3.9.46 创建 基准 坐标 系 图 3.9.47 “基准 CSYS” 对 话 框 


5. 创建 绝对 坐标 系 


在 绝对 坐标 系 的 原点 处 可 以 定义 一 个 新 的 坐标 系 ，X 轴 和 Y 轴 分 别 是 绝对 坐标 系 的 X 
轴 和 立轴 ， 原 点 为 绝对 坐标 系 的 原点 。 在 UG NX 8.0 中 创建 绝对 坐标 系 时 可 以 选择 下 拉 菜 
单 国 加 一 > ET 一 EESESS 国 命令 ， 在 系统 弹出 的 “基准 CSYS” 对 话 杠 
中 殴 到 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 王选 项 ， 然 后 单 击 必 确定 :| 六 钮 即 可 。 


6. 创建 当前 视图 坐标 系 


在 当前 视图 中 可 以 创建 一 个 新 的 坐标 系 ，X 轴 平 行 于 视图 底部 ，Y 轴 平 行 于 视图 的 侧 
面 ;原点 为 视图 的 原点 ， 即 图 形 屏幕 的 中 间 位 置 。 当 前 视图 的 创建 方法 也 是 选择 下 拉 菜单 
NG 一 ET 一 ， EE 在 系统 弹出 的 “基准 CSYS” 对 话 框 中 
要 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 巴 本 于 WE 于 革 ， 然 后 单 市 确定》 上 钮 即 可 。 


3.10 倒 笠 角 


构建 特征 不 能 单独 生成 ， 而 具 能 在 其 他 特征 上 生成 ， 孔 特征 、 倒 角 特 征 和 圆 角 特 征 等 
都 是 典型 的 构建 特征 。 使 用 “ 倒 矢 朋 ” 命 令 可 以 在 两 个 面 乙 间 创 建 用 户 需 要 的 倒 角 。 下 面 
以 图 3.10.1 所 示 的 实例 来 说 明 创建 倒 料 角 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.10\chamfer.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单车 | > 二 
3.10.2 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 。 


命令 ， 系 统 弹 出 图 
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倒 角 参照 过 一 二 


了 
BD 
本 | 


a) 倒 斜 角 前 


“ kb 


b) 倒 斜 角 后 
图 3.10.1 创建 倒 斜 角 图 3.10.2 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 
3.10.2 所 示 “ 倒 斜 角 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 : 
情 阁 面 : 该 下 拉 列 表 用 于 定义 横 截 面 的 形状 。 
9 “国光 项 :用 于 创建 沿 两 个 表面 的 偏 置 值 相 同 的 斜 角 。 
口 “和 3 丽 沈 项 : 用 于 创建 指定 不 同 偏 置 值 的 针 角 ,对 于 不 对 称 偏 置 可 利用 慌 | 胺 
钮 反 转 倒 角 偏 置 顺 友 从 边缘 一 侧 到 田 一例。 
出 浊 辣 选项 : 用 于 创建 由 偏 置 值 和 角度 决定 的 斜 角 。 
@ 。 己 间 六 所 该 下 拉 列 表 用 于 定义 偏 置 面 的 方式 。 
回 【LE 先 项 : 倒 角 的 面 很 复杂 ， 此 选项 可 延伸 用 于 修剪 原始 曲面 的 每 个 
依 置 曲面 。 
@ 上 [ 对 卫 有 阵列 实 鹿 进行 便利 角 复 选项 : 用 于 当 正 被 倒 角 的 特征 是 一 引用 阵列 集 的 一 部 分 时 。 
Step3. 选择 倒 斜 角 方式 。 选 中 国 隔 中 漠 方 式 选 项 (图 3.10.2)。 
Step4. 选取 图 3.10.1a 所 示 的 边线 为 倒 角 的 参照 边 。 
Step5. 定义 倒 角 参数 。 在 弹出 的 动态 输入 框 中 ,输入 偏 置 值 3〈( 可 拖 动 屏 友 上 的 拖 搜 手 
柄 全 用 户 需 要 的 偶 置 值 )。 
Step6. 单 击 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 的 [区 斑 定 > | 扩 钮 ， 完 成 偏 置 倒 角 的 创建 。 


3.11 边 倒 车 


如 图 3.11.1 所 示 ， 使 用 “ 边 倒 贺 ”( 倒 圆 角 ) 命令 可 以 使 多 个 面 共 享 的 边缘 变 光滑 。 
可 以 创建 圆 角 的 边 倒 圆 〈 对 凸 边缘 则 去 除 材 料 )， 也 可 以 创建 倒 圆 角 的 边 倒 圆 〈 对 四 边 Mle 
添加 材料 )。 下 面 以 图 3.11.1 所 示 的 实例 说 明 边 倒 圆 的 一 般 创建 过 程 。 


1. 创建 等 半径 边 倒 圆 


下面 以 图 3.11.1 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创 建 等 半径 边 倒 圆 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.11l\round 01.prt。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 一生 全 下 
3.11.2 所 示 的 “ 边 倒 加 ”对 话 框 。 


倒 圆 参照 边 
~ 


a) 倒 圆 角 前 


可 变 半年 不 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 内 一 

换 衣 便 衣 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 加 一 

损 角 突然 停 上 Y 

候 荔 3 

全 奖 出 解 一 一 一: 
ER 头 

用 

< 确定 > | 应 用 | 职 消 | 

b) 倒 圆 角 后 
图 3.11.1 “ 边 倒 圆 ” 模 型 图 3.11.2 “ 边 倒 加 ”对话 框 


图 3.11.2 所 示 “ 边 倒 贺 ”对 话 框 中 有 关 按钮 的 说 明 如 下 : 

e。 | 四 ( 边 ): 该 按钮 用 于 创建 一 个 恒定 半径 的 圆 角 ， 恒 定 半径 的 国 角 是 最 简单 的 、 也 
是 最 容易 生成 的 圆 角 . 

@ 形 人 下拉 列表 : 用 于 定义 倒 圆 角 的 形状 ， 包 括 以 下 两 个 形状 : 


回 四 :选择 此 选项 ， 倒 圆 角 的 截面 形状 为 圆 形 。 
回 国 : 选择 此 选项 ， 倒 圆 角 的 截面 形状 为 二 次 曲线 ， 


@ 可 各 间作 后 : 通过 定义 边缘 上 的 点 ， 然 后 输入 各 点 位 置 的 圆 角 半 径 值 ， 沿 边缘 的 长 度 
改变 倒 圆 羊 径 。 在 改变 圆 角 半 径 时 ， 人 必须 至 少 已 指定 了 一 个 半径 恒定 的 边缘 ， 才 
能 使 用 该 选项 对 它 添 加 可 变 半 径 点 。 

@ 。。 控 用 八角 : 添加 回 切 点 到 一 倒 圆 扬 角 ， 通 过 调整 每 一 个 回 切 点 到 顶点 的 距离 ， 对 所 


角 应 用 其 他 的 变形 。 
@ 所 角 突 然 售 止 ， 通过 添加 突然 停止 点 ， 可 以 在 非 边 缘 端 点 处 停止 倒 圆 ， 进 行 局 部 边缘 
段 倒 圆 。 


Step3. 定义 圆 角 形状 。 在 对 话 框 中 的 素 代 下拉 列表 中 选择 贡生 表 寺 先 项 ， 如 图 3.11.1a 所 


不 。 
Step4. 选取 要 倒 圆 的 边 。 单 击 央 可 醒 到 域 中 的 四 按钮 ， 选 取 要 倒 圆 的 边 ， 输 入 倒 加 
参数 ， 和 输入 圆 角 半径 值 3。 
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Step5， 单 击 确定 | 扩 钮 ， 完 成 倒 圆 特 征 的 创建 。 
2. 创建 变 半径 边 倒 圆 
下 面 以 图 3.11.3 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创建 变 半径 边 倒 圆 的 一 般 操作 过 程 。 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.11l\round 02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 搬 太 加 = 下 一 > ED 命令， 系统 弹出 “ 边 
倒 圆 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 倒 贺 对象。 单 击 图 3.11.3a 所 示 的 倒 圆 参照 边 

Step4. 选择 “ 边 倒 圆 ”类 型 。 二 “点 构造 器 ”按钮 因 | 
如 图 3.11.4 所 示 。 

Step5. 定义 变 半径 点 。 单 击 参 照 边 上 任意 一 点 , 在 动态 文本 框 的 
输入 数值 0， 如 图 3.11.5 所 示 。 


郧 长 百分比 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.11.3 ” 变 半 径 边 倒 圆 


Step6. 输入 参数 。 在 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 半径 值 3。 


指定 新 的 位 置 


Y 半径 
位 置 


踊 长 百 劳 比 * 
一 Y Radius 可 o . 
< 确定 > | 。 应 用 取消 | SE 


图 3.11.4 ”选取 倒 圆 参照 边 图 3.11.5 创建 第 一 个 “ 圆 弧 长 锚 ” 
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Step7. 定义 为 一 个 变 半径 点 。 其 圆 角 半径 值 为 5, 弧 长 百分比 值 100, 详细 步骤 同 Step4 一 
Step3。 
Step8. 单 击 “ 边 倒 贺 ”对话 框 中 的 区 确定 > | 拉 钮 ， 完 成 可 变 半 径 倒 圆 特征 的 创建 。 


3.12 抽 过 


使 用 “ 抽 元 ”命令 可 以 利用 指定 的 盛 厚 值 来 抽空 一 实体 ， 或 纸 实 体 建立 一 元 体 。 可 以 
指定 不 同 表面 的 厚度 ， 也 可 以 移 除 单个 面 。 图 3.12.1 所 示 为 长 方 体 底面 抽 充 和 体 抽 却 后 的 


模型 。 


a) 表面 抽 壳 
图 3.12.1 抽 壳 特征 


1. 面 抽 壳 操作 


下 面 以 图 3.12.2 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 面 抽 壳 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.12\shell 01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 = EE 一 > 可 
3.12.3 所 示 的 “ 抽 壳 ”对 话 框 。 


和 称 除 面 ， 然后 抽 ; 


司 对 所 有 面 扯 


| 
志 
0 


PE eV ER ee em em 


已 


下 
a) 抽 壳 前 bp) 抽 壳 后 [确定 >|] 应 用 | 取消 | 
图 3.12.2 ”创建 面 抽 壳 图 3.12.3 “ 抽 壳 ”对 话 框 
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~ 


Step3. 在 对 话 框 中 的 问 型 3 下 拉 列 表 中 选取 [Bs 

Step4. 选取 要 抽 壳 的 表面 ， 如 图 3.12.4 所 示 。 

Step5. 输入 参数 。 在 “ 抽 过 ”对话 框 中 的 二 文本 框 内 输入 数值 2， 或 者 可 以 拖 动 抽 壳 
手柄 全 需要 的 数值 ， 如 图 3.12.5 所 示 。 

Step6. 单 击 LX 确定 > 上 用 钮 ， 完 成 抽 壳 操作， 

图 3.12.3 所 示 “ 抽 壳 ” 对 话 框 中 有 关 选 项 的 说 明 如 下 : 

和 选项 : 指 几何 实体 中 指定 的 面 进行 抽 壳 ， 且 不 保留 抽 壳 面 。 

选项 : 指 对 几何 实体 的 所 有 面 进行 抽 元 ， 且 保留 抽 沈 面 。 


选项 (图 3.12.3 )。 


选取 这 三 个 面 为 抽 元 面 


二 罗 
’ 


图 3.12.4 ”选取 抽 壳 表面 图 3.12.5 ”定义 抽 壳 厚度 


2. 体 抽 壳 操作 


下面 以 图 3.12.6 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 体 抽 壳 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.12\shell 02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 和 EE = [EER 一 > EE 
3.12.7 所 示 的 “ 抽 过 ”对 话 框 。 


。) 对 
图 3.12.6 ”创建 体 抽 壳 
Step3. 在 对 话 框 中 的 迪 型 下拉 列表 中 选取 富生 
Step4. 定义 抽 过 对象。 选择 长 方 体 为 要 抽 有 壳 的 体 。 
Step5. 输入 参数 。 在 号 豆 文本 框 中 输入 厚度 值 2 (或 者 可 以 拖 动 抽 壳 手柄 至 需要 的 数 
值 )， 如 图 3.12.8 所 示 。 
Step6. 单 击 [区 更 定 > | 按钮 ， 完 成 抽 壳 操作 。 


选项 。 
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加 用 | 取消 | 
图 3.12.7 “ 抽 壳 ”对 话 框 图 3.12.8 ”定义 抽 壳 厚度 


3.13 也 


在 UG NX 8.0 中 ， 可 以 创建 以 下 三 种 类 型 的 孔 特 征 (Hole)。 

e 人 简单 也 : 具有 圆 和 截面 的 切口 ， 它 始 于 放置 曲面 并 延伸 到 指定 的 终止 曲面 或 用 户 定 
义 的 深度 。 创 建 时 要 指定 “直径 入 “深度 ”和 “人 尖端 尖 角 ” 

@ ”埋头 孔 : 该 选项 允许 用 户 创建 指定 “和 孔 直 径 和 “和 孔 深 度 和 “人 尖 角 入 “埋头 直径 ” 
和 “埋头 深度 ”的 埋头 孔 。 

e@ 沉 头 孔 : 该 选项 允许 用 户 创建 指定 “和 孔 直 径 和 “和 孔 深度 和 “人 尖 角 入“ 沉 头 直径 ” 
和 “ 沉 头 深度 ”的 沉 头 孔 。 

下面 以 图 3.13.1 所 示 的 零件 为 例 ， 说 明 在 一 个 模型 上 添加 筷 特 征 〈 衔 单 孔 〉 的 一 般 操 

作 过 程 。 


Stage1. 打开 一 个 已 有 的 零件 模型 
打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.13\hole.prt。 


Stage2. 添加 孔 特 征 〈 简 单 孔 ) 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 于 入 mm 性 玫 一 [| 命令 (或 在 “成 形 特征 ” 
工具 条 中 单 击 而 按钮 )， 系 统 弹出 “ 孔 ” 对 话 框 ， 如 图 3.13.2 所 示 。 

Step2. 选取 孔 的 类 型 。 在 “ 孔 ” 对 话 框 的 恋 型 下 拉 列 表 中 选择 是 卫 二 玫 天竺 项 。 

Step3. 定义 孔 的 放置 面 。 首 先 确认 “选择 条 ”工具 条 中 的 岛 按钮 被 按 下 ,选取 图 3.13.3 
所 示 的 端面 为 放置 面 ， 此 时 系统 以 当前 默认 值 自 动 生成 孔 的 轮廓 。 
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罗 钻 形 孔 
[| 螺 条 间隙 孔 


[< 确定 >| 应 用 | 职 沿 | 
图 3.13.2 “ 孔 ” 对 话 框 图 3.13.3 ”选取 放置 面 
Step4. 输入 参数 。 在 “了 和 孔 ” 对 话 框 的 台 径 文本 框 中 输入 数值 3， 在 次 攻 中 审 下 拉 列 表 中 
选择 员 通 性 选项 。 
Step5. 完成 孔 的 创建 。 对 话 框 中 的 其 余 设 置 保 持 系 统 默认 ， 单 击 L 确 证 > 上 x 钮 ， 完 成 
孔 特征 的 创建 。 
3.13.2 所 示 的 “ 孔 ” 对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
@ 半生 下 拉 列 表 : 
加 攻 胰 二 到 末节 建 指定 尺寸 的 简单 孔 、 沉 头 孔 、 埋 头 孔 或 锥 孔 特征 等 ， 常 规 孔 可 
以 是 育 孔 、 通 孔 或 指定 深度 条 件 的 孔 。 
加 虹 生 汐 2 昌 根据 ANSI 或 ISO 标准 创建 简单 钻 形 孔 特征 。 


加 : 创建 简单 、 沉 头 或 埋头 通 孔 ， 它 们 是 为 具体 应 用 而 设计 的 ， 例 
如 曼 钉 间隙 孔 。 

加 加 :创建 螺纹 孔 ， 其 尺寸 标注 由 标准 、 螺 纹 尺 寸 和 径 向 进 给 等 参数 控制 。 

加 加 创建 起 始 、 中 间 和 结束 孔 尺 寸 一 致 的 多 形状 、 多 目标 体 的 对 齐 孔 。 


e@ ”位 重 下 拉 列 表 : 
” 国 溢 知 : 单 击 此 按钮 ， 打 开 “ 创 建 草图 ”对 话 框 ， 并 通过 指定 放置 面 和 方位 
来 创建 中 心 点 。 
回 “ 卫 按钮 ， 可 使 用 现 有 的 点 来 指定 孔 的 中 心 ， 可 以 是 “选择 条 ”工具 条 中 提供 
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的 选择 意图 下 的 现 有 点 或 点 特征 . 
孔 方 向 下 拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 用 于 指定 将 创建 的 孔 的 方向 ， 有 国 于 
两 个 选项 。 


加 [ES 加 光 项 : 沿 着 与 公差 范围 内 每 个 指定 点 最 近 的 面 法 向 的 反 向 定义 孔 的 


选项 : 没 指定 的 矢量 定义 孔 方向 。 

成 形 | 下 拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 由 于 指定 孔 特 征 的 形状 ， 有 旺旺 汪汪 上 基站 本 
好 谁 玫 世 个 选项 ， 

加 攻 有 E 汪 选项 :， 创建 具有 指定 直径 、 深 度 和 尖端 顶 锥 角 的 简单 孔 . 


看 埋头 和 


加 “上 医 蔓 站 国 尘 项 : 创建 具有 指定 直径 、 深 度 、 顶 锥 角 、 沉 头 孔 径 和 沉 头 孔 深度 的 
沉 头 孔 。 

回 “ 攻 区 本 选项 : 创建 有 指定 直径 、 深 度 、 顶 锥 角 、 埋 头 孔径 和 埋头 孔 角度 的 埋头 

回 选项 : 创建 具有 指定 斜 度 和 直径 的 孔 ， 此 项 只 有 在 弓 至 下拉 列表 中 选 


标 革 3 电炉 项 时 可 用 . 
直入 文本 框 : 此 文本 框 用 于 控制 孔 直 径 的 大 小 ， 可 直接 输入 数值 。 
深度 限制 下 拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 用 于 控制 孔 深度 类 和 型， 包括 国 、 甘 还 二 天 到、 
不下 和 让 通 虱 上 个 选项 。 
串 ” 国 法 项 : 给 定 孔 的 具体 深度 值 ， 


加 ESR 才 8 请 先 项 : 创建 一 个 深度 为 直至 选 定 对 象 的 孔 。 
回 加 先 项 : 对 孔 进 行 扩展 ， 直 至 孔 到 达 下 一 个 面 。 
加 天 早先 项 : 创建 一 个 通 孔 ， 贯 通 所 有 特征 。 


布 转 下 拉 列 表 : 此 下 拉 列 表 用 于 指定 创建 孔 特 征 的 布尔 操作 , 包括 国有 和 
个 选项 。 

加 “下 本 法 项， 创建 孔 特征 的 实体 表示 ， 而 不 是 将 其 从 工作 部 件 中 减 去 。 
可 “上 国 攻 国 尘 项 ， 从 工作 部 件 或 其 组 件 的 目标 体 减 去 工具 体 。 


3.14 螺 纹 


在 UG NX 8.0 中 ， 可 以 创建 两 种 类 型 的 螺纹 。 


符号 蝶 纹 : 以 虚线 圆 的 形式 显示 在 要 攻 曼 纹 的 一 个 或 儿 个 面 上 。 符 号 螺纹 可 使 用 
外 部 曼 纹 表 文件 《可 以 根据 特殊 虹 纹 要 求 来 定制 这 些 文件 )， 以 硝 定 其 参数 。 

详细 螺纹 : 比 符 气 曼 纹 看 起 来 更 真实 ， 但 由 于 其 几何 形状 的 复杂 性 ， 创 建 和 更 新 
祁 需 要 较 长 的 时 间 。 详 细 螺 纹 是 完全 关联 的 ， 如 末 特 征 被 修改 ， 则 螺纹 也 相应 更 
新 。 可 以 选择 生成 部 分 关联 的 符 志 蝎 纹 ， 或 指定 固定 的 长 度 。 部 分 关联 是 指 如 果 
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螺纹 被 修改 ， 则 特征 也 将 更 新 (但 反 过 来 则 不 行 )。 
在 产品 设计 时 ， 当 需要 制作 产品 的 工程 图 时 ， 应 选择 符号 螺纹 ;如果 不 需要 制作 产品 
的 工程 图 ， 而 是 需要 反映 产品 的 真实 结构 〈 如 产品 的 广告 匈 、 效 束 图 )， 则 选择 详细 螺纹 。 
说 明 : 详细 螺纹 每 次 只 能 创建 一 个 ， 而 符号 螺纹 可 以 创建 多 组 ， 而 且 创 建 时 需要 的 时 
间 较 少 。 
下面 以 图 3.14.1b 所 示 的 零件 为 例 ， 说 明 在 一 个 模型 上 添加 螺纹 特征 《详细 螺纹 ) 的 一 
般 操 作 过 程 。 


9 


-3 wy 


a) 添加 螺纹 前 b) 添加 螺纹 后 
图 3.14.1 添加 螺纹 特征 


Stage1. 打开 一 个 已 有 的 零件 模型 
打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.14\thread.prt。 


Stage2. 添加 螺纹 特征 〈 许 细 螺 纹 ) 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 插 天 加 一 20 一 > 自 池 时 介 仿 (或 在 “特征 操作 >” 
工具 条 中 单 击 “按钮 )， 系 统 弹 出 图 3.14.2 所 示 的 “螺纹 ”对 话 框 (一 )。 

Step2. 选取 星 纹 的 类 型 。 在 “ 嵌 纹 ”对 话 框 中 选中 名 辜 明 单 选项 ,“ 螺 纹 ” 对 话 框 
如 图 3.14.3 所 示 。 


早 痢 尖 型 Cut 
从 符号 个 详 骨 Rolled 
rourd 
晤 只 因 尺寸 0 mm 几 1]led 
Metheod Cu 
F Unified 2 国 
arm Tifie 旺 纤 汪 弄 
螺纹 头 数 1 nm FE 符号 从 详细 ] 
raperol 
[三 惟 形 二 此 径 90 mm 
下 Stub heme 
[三 完整 螺 综 Topenh orz 小 径 4 mm 
1 Buttress 长 度 1830 mm 
spark Flu 
厂 手工 输入 ET 螺 距 而 
从 志 恪 中 秆 拌 ， i 角度 BD dee 
旋转 旋转 
ie 右 话 te 右 话 
Pe LE 
选择 把 并 选择 邦交 
应 用 | 职 沿 | 应 用 | 取消 | 


图 3.14.2 “螺纹 ”对 话 框 〈 一 ) 图 3.14.3 “螺纹 ”对 话 框 〈 二 ) 
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Step3. 定义 螺纹 的 放置 。 

(1) 定义 螺纹 的 放置 面 。 选 取 图 3.14.4 所 示 的 柱 面 为 放置 面 。 

(2) 定义 螺纹 的 起 始 面 。 此 时 系统 自动 生成 螺纹 的 方向 矢量 ， 系 统 弹出 “螺纹 ”对 话 
框 如 图 3.14.5 所 示 ， 此 时 系统 自动 生成 螺纹 的 方向 矢量 ;选取 图 3.14.6 所 示 的 端面 为 螺纹 
的 起 始 面 ， 此 时 “螺纹 ”对 话 框 图 3.14.7 所 示 。 

Step4. 单 击 “螺纹 ”对 话 框 〈 图 3.14.7) 中 的 : 
然后 在 “螺纹 ”对 话 框 中 设置 图 3.14.7 所 示 的 参数 。 

Step5. 单 击 “螺纹 ”对 话 框 〈 图 3.14.3〉 中 的 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 螺纹 特征 的 创建 。 


选取 此 柱 面 为 放置 面 ---、 


由 多 四 
名 称 


| 确定 |] pi 图 | 取消 | 
方向 矢量 
图 3.14.4 ”选取 放置 面 图 3.14.5 “螺纹 ”对 话 框 (三 ) 
申 镶 加 
选取 此 端面 为 起 始 面 a 
、 | 起 始 条 件 
、 pe ED 
Wo a | 
图 3.14.6 ”选取 起 始 面 图 3.14.7 “螺纹 ”对 话 框 (四 ) 


3.15 ”特征 的 操作 与 编辑 


符 征 的 编辑 是 在 完成 特征 的 创建 以 后 ， 对 其 中 的 一 些 参 数 进行 修改 的 操作 。 可 以 对 特 
征 的 太 寸 、 位 置 和 先后 次 序 等 参数 进行 重新 编辑 ， 在 一 般 傅 况 下 ， 你 留 其 与 别 的 特征 建立 
起 来 的 关联 性 质 。 它 包括 编辑 参数 、 编 辑 定位 、 特 征 移动 、 特 征 重 排序 、 蔡 换 特 征 、 抑 制 
特征 、 取 消 抑 制 竺 征 、 去 除 特征 参数 以 及 特征 回放 等 。 


3.15.1 编辑 参数 


编辑 参数 用 于 在 创建 特征 时 使 用 的 方式 和 参数 值 的 基础 上 编辑 特征 。 选 择 下 拉 菜 单 
RE 一， [ED 一 和 人， 在 未 统 弹 出 的 “编辑 参数 ”对 话 框 中 选取 
需要 编辑 的 特征 或 在 已 绘图 形 中 选择 需要 编辑 的 特征 ， 系 统 会 由 用 户 所 选择 的 特征 弹出 不 
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辣 的 对 话 框 来 完成 对 该 特征 的 编辑 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 编辑 参数 的 过 程 , 如 图 3.15.1 


所 未 。 


a) 编辑 参数 前 b) 编辑 参数 后 
图 3.15.1 编辑 参数 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.15\edit 01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 轿 辑 到 | = 于 一 TEE 命令 ， 弹 出 图 3.15.2 所 
示 的 “编辑 参数 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 编辑 对 象 。 从 图 形 区 或 “编辑 参数 ”对 话 框 中 选择 要 编辑 的 第 一 个 拉 伸 特 
征 ， 然 后 单 击 对 话 框 中 的 芋 斑 定 | 拉 钮 ， 特 征 参数 值 显示 在 图 形 区 域 (图 3.15.3)， 系 统 弹 出 
“ 拉 伸 ”对 话 框 。 


选取 编辑 特征 


| we | BH | ms | 
图 3.15.2 “编辑 参数 ”对 话 框 图 3.15.3 ”特征 参数 值 


Step4. 编辑 特征 参数 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 开 冶 下拉 列表 中 选择 国 B 先 项 ， 并 在 其 
下 的 古训 由 文本 框 中 输入 数值 0， 在 苞 喇 下 拉 列 表 中 选择 四国 国光 项 ， 并 在 其 下 的 证 语文 
本 框 中 输入 数值 20， 并 按 Enter 键 。 

Step5. 依次 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 和 “编辑 参数 ”对 话 框 中 的 攻 歼 定 | 护 钮 ， 完 成 编辑 参 
数 的 操作 。 


3.15.2 ”编辑 位 置 


| 编辑 位 置 吕 ) 


命令 用 于 对 目标 特征 重新 定义 位 置 , 包括 修改 、 谎 加 和 删除 定位 矿 寸 ， 
下 面 以 一 个 范例 来 说 明 特 征 编 辑 定位 的 过 程 ， 如 网 3.15.4 所 示 。 
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BH DD 8 


a) 编辑 定位 前 b) 编辑 定位 后 
图 3.15.4 ”编辑 位 置 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.15\edit 02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 张 得 因 > 于 一 
如 图 3.15.5 所 示 的 “编辑 位 置 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 编辑 对 象 。 选 取 图 3.15. 6 所 未 的 孔 特征 单 击 [ 列 定 | 拉 钮 。 

Step4. 编辑 特征 参数 。 单 击 | 按钮， 系统 弹出 “编辑 位 
置 ” 对 话 框 系 统 ， 选 取 尺 寸 “12.5” 此 时 弹出 “编辑 表达 式 ” 对 话 框 ， 在 文本 框 中 输入 数 
值 15， 单 击 四 次 确定 jj 钮 ， 完 成 编辑 特征 的 定位 ， 


mw | my | 
图 3.15.5 “编辑 位 置 ” 对 话 框 (一 ) 图 3.15.6 选取 要 编辑 的 特征 


3.15.3 ”特征 移动 


特征 移动 用 于 把 无 关联 的 特征 移 到 需要 的 位 置 。 下 面 以 一 个 苑 例 来 说 明 特 征 移动 的 操 
作 步 又， 如 图 3.15.7 所 示 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.15\move.prt。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 编 剖 EE = 到 一 CL 
3.15.8 所 示 的 “移动 特征 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 移动 对 象 。 在 “移动 特征 ”对 话 框 (一 ) 中 选取 图 3.15.9 所 示 的 特征 ， 单 
击 确定 | 护 包 ， 


Step4. 编辑 移动 参数 。“ 移 动 特征 ”对 话 框 (三 ) 如 图 3.15.10 所 示 ， 分 别 在 亚 文本 
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框 输入 数值 15， 在 项 国文 本 框 输 入 数值 15， 在 项 国文 本 框 中 和 输入 数值 15， 单 击 对 话 框 中 的 
[确定 | 必 钮 ， 完 成 特征 的 移动 操作 。 


/ ~、 
| di A 、 上 自 
| } | 
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1 ~~、 q 有 = pd \、 Nm on 

~、 ee -~ } \ a 了 py 

we a pF ， We a f 

了 J a “es ae 
cu i ve ji, ey 
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co 
yr 
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yr 
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a) 特征 移动 前 b) 特征 移动 后 
图 3.15.7 移动 特征 


称 动 特征 
称 动 特征 
DiC NE 
DC 一 
LzC 


型 一 后 | 
在 两 轴 间 旋转 | 
CSYS 到 CsYs | 


| 确定 | 后 视图 | 职 消 | 


| 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 3.15.8 “移动 特征 ”对 话 框 (一 ) ”图 3.15.9 ”选取 移动 特征 ”图 3.15.10 “移动 特征 ”对 话 框 (二 ) 
3.15.10 所 示 “ 移 动 特征 ”对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
@ 呈 文本 框 : 用 于 编辑 沿 XC 坐标 方向 上 移动 的 距离 。 如 在 亚 文本 框 中 输入 数值 
-$， 则 表示 特征 没 XC 负 方 向 移动 Smm。 


。 ”大 国 文本 框 ， 用 于 编辑 沿 YC 坐标 方向 上 移动 的 距离 。 

e@ [三 国文 本 框 ， 用 于 编辑 沿 ZC 坐标 方向 上 移动 的 距离 。 

ee。 | 近 知 ， 可 将 所 选 特征 从 参考 点 移动 到 目标 点 。 

。 在 两 机 可 旋转 | 过 知 , 可 通过 在 参考 轴 与 目标 轴 之 间 的 旋转 来 移 
动 特征 。 

e C5 到 C55 按钮: 将 所 选 特征 由 参考 坐标 系 移动 到 目标 从 
标 系 ， 


3.15.4 ”特征 重 排 友 


特征 重 排 序 可 以 改变 特征 应 用 于 模型 的 次 序 ， 即 将 重 定 位 特征 移 至 选 定 的 参考 特征 之 
前 或 之 后 。 对 具有 关联 性 的 特征 重 排 序 以 后 ， 与 其 关联 特征 也 被 重 排序 。 下 面 以 一 个 范例 
来 说 明 “ 特 征 重 排序 ”的 操作 步 又， 如 图 3.15.11 所 示 。 
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由 .号 , 村 型 视图 由 - 辐 , 模 型 视图 

由 w 国 报信 机 由 - 儿 恩 摄像 机 

由 仿 国 图 并 由 -名 有 同 图纸 

由 医用 户 表达 式 由 莓 用 户 表达 式 

入 模型 历史 记录 日 -入 模型 历史 记录 
要 … 轩 比 基准 坐标 系 加 ) 一 图 彝 基准 坐标 系 0) 
i … 图 欧 草 图 (1) "skETCH.. a 草图 (1) "SEETCH.. 
-加 雪 回转 攻 … 了 图 者 回转 名 ) 
“里 9 Dn : 


过 倒 贺 CI 


a) Sm 


[4] 


图 3.15.11 模型 树 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.15\cap.prt。 

Step2. 选择 下 拉 沈 单 编辑 [E) sj = 重 排 序 层 ). 
序 ” 对 话 框 ， 如 图 3.15.12 所 示 。 

Step3. 根据 系统 陵 坚 二 震 畦 镍 和 提示 , 在 该 对 话 框 中 的 磋 柄 | 列表 框 中 选取 国 轩 汪 项 为 参 
考 特征 (图 3.15.12), 或 在 图 形 中 选择 需要 的 特征 (图 3.15.13 ), 在 选择 方法 区 域 中 选中 此 芝 囊 
单 选项 。 

Step4， 在 医 ER 列表 框 中 将 会 出 现 位 于 该 特征 后 面 的 所 有 特征 ， 根 据 系统 
选择 重 定 位 将 年 的 提示 ， 在 该 列表 框 中 选取 ET 渤 项 为 需要 重 排序 的 特征 〈 图 3.15.12 )。 

Step5. 单 击 [时 趾 拉 钮 ， 完 成 特征 的 重 排序 。 

3.15.12 所 示 的 “特征 重 排序 ”对 话 框 中 惑 探 关 润 区 域 的 选项 说 明 如 下 ; 

@ ”信之 前 单 选项 : 选中 的 重 定位 特征 被 移动 到 参考 特征 之 前 。 


@ 中 这 局 单 选项 : 选中 的 重 定位 特征 被 移动 到 参考 特征 之 后 。 


命令 ， 弹 出 “特征 重 排 


特征 车 排序 回 
众 考 特征 


选择 方法 
2 前 个 之 后 选取 重 排序 特征 
ee < _ 
重 定位 特征 > 
i 、 


确定 应 用 取消 | > 
图 3.15.12 “特征 重 排 序 ” 对 话 框 图 3.15.13 ”选取 要 重 排 序 的 特征 
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3.15.5 ”特征 的 抑制 与 取消 抑制 


特征 的 抑制 操作 可 以 从 目标 特征 中 移 除 一 个 或 多 个 特征 ， 当 抑制 相互 关联 的 特征 时 ， 
天 联 的 特征 也 将 被 抑制 。 当 取消 抑制 后 ， 特 征 及 与 乙 天 联 的 特征 将 显示 在 图 形 区 。 下 面 以 
一 个 范例 来 说 明 应 用 抑制 特征 和 取 浓 揣 制 操作 的 过 程 ， 如 图 3.15.14 所 示 。 


Stage1. 抑制 特征 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.15\ch03.15\repress.prt。 

Step2. 选择 下 拉 亲 单 击 入 EE = 到 和 一 时 本 = 
征 ” 对 话 框 (图 3.15.15)。 


令 ， 系 统 弹 出 “抑制 特 


pp ET 
选 定 的 特征 
[简单 所 0153 
a) 抑制 特征 前 b) 抑制 特征 后 确定 应 用 职 消 | 
图 3.15.14 ”抑制 特征 图 3.15.15 “抑制 特征 ”对 话 框 


Step3. 定义 抑制 对 象 。 选 取 图 3.15.16 所 示 的 特征 。 
Step4. 单 击 [确定 | 按钮 ， 完 成 抑制 特征 的 操作 ， 如 图 3.15.14b 所 示 。 


Stage 2. 取消 抑制 特征 


Step1. 选择 下 拉 有 来 单 宙 时 四 > 于 “取消 抑制 


特征 ”对 话 框 ， 如 图 3.15.17 所 示 。 


选取 抑制 特征 


应 用 | 取消 | 
图 3.15.16 ”选取 抑制 特征 图 3.15.17 “取消 抑制 特征 ”对 话 框 
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Step2. 在 该 对 话 框 中 选取 需要 取消 抑制 的 特征 ， 单 击 右 | 按钮 ， 完 成 取消 抑制 特征 的 
操作 (图 3.15.14a)， 模 型 恢复 到 初始 状态 。 


3.16 拔 模 


使 用 “ 拔 模 ”命令 可 以 使 面相 对 于 指定 的 拔 模 方 回 成 一 定 的 角度 。 拔 模 通 第 用 于 对 模 
型 、 部 件 、 模 上 其 或 冲模 的 竖 且 和 面 洪 加 和 儿 度 ， 以 便 代 助 拔 模 面 将 部 件 或 模型 与 其 模具 或 冲模 
分 开 。 用 尸 可 以 为 拔 模 操作 选择 一 个 或 多 个 面 ， 但 它们 必须 邦 是 同一 实体 的 一 部 分 。 下 面 
分 别 以 面 拔 模 和 边 拔 模 为 例 介绍 拔 模 过程。 


1. 面 拔 模 


下 面 以 网 3.16.1 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 面 拔 模 的 一 般 操 作 过 程 。 


一 


a) 拔 模 前 b) 拔 横 后 
图 3.16.1 创建 面 拔 模 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.16\draft 01.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 和 EE = 四 B 玫 到 一 > 回国 时 人 千 今 , 弹出 图 3.162 所 
示 的 “草图 ”对 话 框 (此 处 的 “草图 ”应 翻译 为 “ 拔 模 ”， 本 书 中 将 以 “ 拔 模 ”类 换 “草图 ”)。 


人 内 过 

局 与 多 个 面相 切 
所 一 各 至 分 型 
Y 指定 矢量 px vt) 2ct e 


固定 面 一 一、 }; Ws 
| sp 选择 平面 (1) 虽 口 | ~ 国 
一 妆 x 

这 -YC 

yo ar 一 

人 

证 一 -| 中 

< 确定 >| 应 用 | 取消 | . 


图 3.16.2 “ 拔 模 ” 对 话 框 
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3.16.2 所 示 “ 技 模 ” 对 话 框 中 有 天 按钮 的 说 明 如 下 : 
@ ” 芝 侍 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 拔 模 类 型 。 
: 选择 该 选项 ， 在 静止 平面 上 实体 的 横 堆 面 通过 拔 模 操作 维 


: 选择 该 选项 ， 使 整个 面 在 回转 过 程 中 保持 通过 部 件 的 横 截 


: 在 拔 模 操 作 之 后 ， 拔 模 的 面 仍 与 相 邻 的 面相 切 。 此 时 ， 
定 边 未 被 固定 ， 而 是 移动 的 ， 以 保持 与 选 定 面 之 间 的 相 切 约束 . 

" BSS : 在 整个 面 回 转 过 程 中 保留 通过 该 部 件 中 平 的 横 截面 ,并且 
根据 需要 在 分 型 边缘 创建 突出 部 分 

万 ”| 同上 ( 自动 判断 的 矢量 ): 单 击 该 按钮 , 可 以 从 所 有 的 NX 矢量 创建 选项 中 进行 选择 ， 
如 图 4.15.2 所 示 。 

”| (固定 平面 ): 单 击 该 按钮 ， 允 许 通过 选择 的 平面 、 基 准 平面 或 与 拔 模 方向 重 直 
的 平面 所 通过 的 一 点 来 选择 该 面 。 此 选择 步骤 仅 可 用 于 从 固定 平面 拔 模 和 拔 模 到 
分 型 边缘 这 两 种 拔 模 类 型. 

加 ”加 (要 拔 模 的 面 ) 单 击 该 按钮 ， 允 许 选择 要 拔 模 的 面 。 此 选择 步骤 仅 在 创建 从 固 
定 平面 拔 模 类 型 时 可 用 。 

加。 唱 ( 反 向 )， 单 击 该 按钮 ， 将 显示 的 方向 矢量 反 向 . 

Step3. 选择 拔 模 方式 。 在 对 话 框 中 的 晤 于 下 拉 菜 单 中 ， 选 取 选项 。 

Step4. 指定 开 模 〈 拔 模 ) 方向 。 单 击 硕 按钮 下 的 子 按钮 图 ， 选 取 ZC 正 向 作为 拔 模 方 


Step5. 定义 拔 模 固定 半 面 。 选 取 图 3.16.3 所 示 的 长 方 体 的 一 个 表面 作为 拔 模 回 定 平 面 。 
Step6. 定义 拔 模 面 。 选 取 图 3.16.4 所 示 的 表面 作为 要 加 拨 模 角 的 面 。 


选取 此 面 为 拔 模 而 


» 
- 
ea 
Cs 
Co 


选取 此 面 为 拔 模 固 定 平面 


图 3.16.3 ”定义 拨 模 固定 平面 图 3.16.4 定义 拔 模 而 
Step7. 定义 拔 模 角 。 系 统 将 弹出 设置 拔 模 角 的 动态 文本 框 ， 输 入 拔 模 角度 值 20 (也 可 
拖 动 拔 模 手柄 至 需要 的 拔 模 角度 )。 
Step8， 单 击 [< 确定 | 饵 ， 完 成 拔 模 操作 。 


第 3 章 零件 设计 159 


2. 边 拔 模 


下 面 以 网 3.16.5 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 边 拔 模 的 一 般 操作 过 程 。 


有 ~ < 


a) 拔 模 前 b) 拔 模 后 
图 3.16.5 创建 边 拔 模 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.16\draft 02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 和 AE) p> 到 一 > + EE 
角 ” 对 话 框 。 

Step3. 选择 拔 模 类 型 。 在 对 话 框 中 的 问 型 下 拉 菜 单 中 ， 选 取 芭 攻守 时 时 和， 

step4. 指定 开 模 〈 拔 模 ) 方向 。 单 击 压 按钮 下 的 子 按钮 贺 . 

Step5. 定义 拔 模 边 缘 。 选 取 图 3.16.6 所 示 长 方 体 的 一 个 边线 作为 要 拔 模 的 边缘 线 。 

Step6. 定义 拔 模 角 。 系 统 弹 出 设置 拔 模 角 的 动态 文本 框 ， 在 动态 文本 框 内 输入 拔 模 角 
度 值 20〈 也 可 拖 动 拔 模 手 柄 至 需要 的 拔 模 角 度 )， 如 图 3.16.7 所 示 。 

Step7. 单 击 [ 了 < 确定 | 扩 钒 ， 完 成 拔 模 操作 。 


命令 ， 系统 弹出 “ 拔 模 


-vw 


选取 此 边线 为 拔 模 边缘 


pl 


| 
角度 1 [20 deere 用 


图 3.16.6 ”选择 拔 模 边 缘 线 图 3.16.7 输入 拔 模 角 
3.17 扫 掠 特征 


扫 拯 特征 是 用 规定 的 方法 沿 一 条 空间 的 路 径 移 动 一 条 曲线 而 产生 的 体 。 移 动 曲线 称 为 
截面 线 串 ， 其 路 径 称 为 引导 线 串 。 下 面 以 图 3.17.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 扫描 特征 的 
一 般 操 作 过 程 。 


Stage1. 打开 一 个 已 有 的 零件 模型 


打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.17\sweep.prt。 
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~ 


Stage2. 添加 扫 摘 特征 


step1. 选择 下 拉 菜 单 国 国 | 一 > 本 六 到 一 相国 全 今 ， 洋 出 图 3.172 所 示 
的 “ 扫 掠 ”对 话 框 。 


扫 扩 加 苇 回 

截 甸 一 
WP 选择 曲线 (1) 并 
选择 截面 线 串 反 身 Pad 

/ Pr 指定 原 巡 曲线 

y / 》 选择 引导 线 虽 添加 新 集 2 
人 / > 列表 一 
引导 线 ( 最 多 3 根 ) 交 


a) 创建 前 


-一 :一 
/人 4 le | 


Ne -截面 选项 一 一 一 一 一 一 一 一 一 全 -| 
b) 创建 后 “确定 >| 应 用 | 
图 3.17.1 创建 扫 掠 特征 图 3.17.2 “ 扫 掠 ”对 话 框 〈 一 ) 
图 3.17.2 所 示 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 有 关 按 钮 的 说 明 如 下 : 
。 ”二 面 区 域 中 的 相关 按钮: 
万 ”网 用 于 选取 截面 曲线 。 
回 。 鸭 : 用 于 选择 封闭 环 时 ， 可 以 改变 起 始 曲线 
加 “部 :可 以 重新 排序 或 删除 线 事 来 修改 现 有 项 面 事 集 ， 
。 区 域 中 的 相关 按钮 : 
咖 ” 风 :用 于 选取 引导 线 . 
回 “ 蜀 .用 于 选择 封闭 环 时 ， 可 以 改变 起 始 曲线 
回 “ 盖 : 可 以 重新 排序 或 删除 线 串 来 修改 现 有 截面 事 集 . 
Step2. 定义 截面 线 串 。 在 对 话 框 中 的 蕊 国 中 选取 图 3.17.1a 所 示 的 截面 线 串 。 
Step3. 定义 引导 线 串 。 在 对 话 框 中 的 加 呈 红 县 轨 下 很 9 中 选取 图 3.17.1a 所 示 的 引导 线 串 。 
Step4. 在 “ 扫 掠 ”对 话 框 中 选用 系统 默认 的 设置 ， 单 击 [5 确定 x 包 或 者 单 击 鼠标 中 
键 ， 完 成 扫描 的 特征 操作 。 
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3.18 三 角形 加 强 筋 


用 户 可 以 使 用 "三 角形 加 强 筋 ”命令 沿 看 两 个 和 面 集 的 交叉 曲线 来 添加 三 角形 加 强 筋 ( 肋 ) 
特征 。 要 创建 三 角形 加 强 筋 特征 ， 首 先 必 须 指 定 两 个 相交 的 面 集 ， 面 集 可 以 是 单个 面 ， 也 
可 以 是 多 个 面 ， 其 次 要 指定 三 角形 加 强 篇 的 基本 定位 点 ， 可 以 是 治 看 交叉 曲线 的 点 ， 也 可 
以 是 交叉 曲线 和 平面 相交 处 的 点 。 下 面 以 图 3.18.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 三 角形 加 强 
筋 的 一 般 操 作 过 程 。 


一 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.18.1 创建 三 角形 加 强 筋 特征 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.18\ heatedly.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 王 入 EE p> 于 一 > 避 蕊 全 命令 ， 系 统 弹出 图 
3.18.2 所 示 的 “三 角形 加 强 筋 ”对 话 框 ， 可 以 沿 着 两 个 面 的 交叉 曲线 来 添加 三 角形 加 强 筋 特 
征 。 

Step3. 定义 面 集 1。 选 取 放 置 三 角形 加 强 筋 的 第 一 组 面 ， 如 图 3.18.3 所 示 。 

Step4. 定义 面 集 2。 单 击 “ 第 二 组 ” 按钮 屿 (图 3.18.2)， 选 取 放 置 三 角形 加 强 筋 的 第 
二 组 面 ， 系 统 出 现 加 强 筋 的 预览 ， 如 图 3.18.3 所 示 。 

Step5. 在 国 状 选 项 组 中 选择 李靖 方式 。 

Step6. 定义 放置 位 置 。 在 “三 角形 加 强 筋 ”对 话 框 中 选中 | 嘿 WW 长 单 选项 ， 输 入 需要 放 
置 加 强 筋 的 位 置 值 50〈 放 在 正中 间 )。 

Step7. 输入 参数 。 在 尺寸 选项 组 中 的 文本 框 中 分 别 输入 角度 数值 44， 深 度数 值 20， 半 
径 数 值 3。 

Step8. 单 击 确 定 | 扩 钮 ， 完 成 三 角形 加 强 筋 特 征 的 创建 。 

3.18.2 所 示 “ 三 角形 加 强 筋 ”对 话 框 中 主要 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 选择 步 又 : 用 于 选择 操作 步骤 。 
sg (第 一 组 ) : 用 于 选择 第 一 组 面 。 可 以 为 面 集 选择 一 个 或 多 个 面 ， 

加 ”网 (第 二 组 ): 用 于 选择 第 二 组 面 。 可 以 为 面 集 选 择 一 个 或 多 个 面 . 
< (位 置 曲线 ) : 用 于 在 有 多 条 可 能 的 曲线 时 选择 其 中 一 条 位 置 曲 线 。 
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轩 ” 由 (位置 平 面 ): 用 于 选择 相对 于 平面 或 基准 平面 的 三 角形 加 强 筋 特征 的 位 置 ， 
-好 (方位 平面 ): 用 于 对 三 角形 加 强 筋 特征 的 方位 选择 平面 ， 
@ 7 洁 区 域 ， 用 于 定义 三 角形 加 强 筋 的 位 置 。 
: 在 交叉 曲线 的 任意 位 置 交互 式 地 定义 三 角形 加 强 筋 基 点 。 
回 “” 且 汪 : 定义 一 个 可 选 方式 ， 以 查找 三 角形 加 强 筋 的 位 置 ， 即 可 以 输入 坐标 或 
单 击 位 置 平 面 、 方 位 平面 。 
@ | 区 大江 改 单 选项 : 该 选项 用 于 选择 加 强 筋 在 交叉 曲线 上 的 位 置 。 
@ “尺寸 ”区 域 : 用 于 指定 三 角形 加 强 筋 特征 的 尺寸 。 


选取 此 面 为 “第 一 组 面 ” 


’ 
’ 


a) 第 一 组 面 


选取 此 面 为 “第 二 组 面 ” 
4 


和 角度 以 ) 45 
评 度 阅 ) 20 mm 本 
半径 台 ) 3 击 
[ 预览 三 角形 加 强 盘 
确定 | 应 上 | 职 沿 | b) 第 二 组 面 
图 3.18.2 “三 角形 加 强 筋 ” 对 话 框 图 3.18.3 ”选取 放置 面 


3.19 口 台 


“ 凸 台 ”功能 用 于 在 一 个 已 经 存在 的 实体 面 上 创建 一 圆 形 凸 台 。 下 面 以 网 3.19.1 所 示 的 
圆 台 为 例 ， 说 明 创建 圆 台 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.19\ protruding.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 ==p> B03 一 2 EE 全 令 (或 在 “成 形 特征 ” 
工具 条 中 单 击 弓 按钮)， 系 统 弹出 图 3.19.2 所 示 的 “ 凸 台 ” 对 话 框 。 
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选取 此 面 为 放置 面 创建 此 圆 全 


a 入 -一 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.19.1 创建 凸 台 图 3.19.2 “ 凸 台 ” 对 话 框 


Step3. 选取 图 3.19.1a 所 示 的 实体 表面 为 放置 面 。 

Step4. 输入 圆 台 参 数 。 在 “ 凸 台 ”对 话 框 中 输入 和 直径 值 40、 蜗 上 度 值 15 (图 3.19.2)， 单 
击 [ 柳 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 图 3.19.3 所 示 的 “定位 ”对 话 框 。 

Step5. 创建 定位 尺寸 来 确定 圆 合 放置 位 置 。 

(1) 定义 参照 1。 单 击 按钮， 选取 图 3.19.4 所 示 的 边线 作为 基准 1， 然 后 在 “定位 ” 
对 话 框 中 输入 数值 0， 单 击 s 训 用 四 钮 ， 

(2) 定义 参照 2。 单 击 站 按钮， 选取 图 3.19.5 所 示 的 边线 作为 基准 2， 然 后 在 “定位 ” 
对 话 框 中 输入 数值 40， 单 击 [_ 懈 定 | 核 钮 完成 圆 台 的 创建 。 


选取 此 边线 


图 3.19.3 “定位 ”对 话 框 图 3.19.4 选取 定位 基准 1 图 3.19.5 选取 定位 基准 2 


3.20 腔 体 


腔 体 就 是 在 已 有 的 实体 模型 中 切 减 材料 而 形成 的 特征 。 腔 体 特 征 的 创建 过 程 与 孔 类 似 ， 
不 同 的 是 孔 古 圆柱 形 的 ， 而 腔 体 可 以 古 多 种 几何 形状 。 在 UG NX 8.0 中 可 以 创建 三 种 类 型 
的 腔 体 ， 圆柱 形 腔 体 、 和 窍 形 腔 体 和 常规 腔 体 〈 图 3.20.1)。 下 面 将 详细 介绍 这 三 种 腔 体 的 创 
建 方法 。 


1. 圆柱 形 腔 体 


下 面 以 图 3.20.2 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 圆柱 形 腔 体 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.20\lacuna 01.prt。 
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一 [ 
”» ey 


a) 圆柱 形 腔 体 b) 矩形 腔 体 c) 沼 规 腔 体 


pg 


图 3.20.1 腔 体 特征 


. _ 创 建 此 腔 体 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.20.2 ”创建 圆柱 形体 


Step2. 选择 下 拉 球 单 竹 六 区 wp> 了 证 id 一 > 哪 腔 体 证 )... 
未 的 “ 腔 体 ” 对 话 框 。 

Step3. 选择 腔 体 类 型 。 单 击 : 
3.20.4 所 示 的 “圆柱 形 腔 体 ” 对 话 框 。 


命令 ， 弹 出 图 3.20.3 所 


| 按钮 ， 系统 弹出 图 


圆柱 形 腔 件 加 
名 称 


产 - 
实 慎 面 | 
基准 平面 | 


图 3.20.3 “ 腔 体 ”对 话 框 图 3.20.4 “圆柱 形 腔 体 ” 对 话 框 

Step4. 定义 放置 面 。 选 取 图 3.20.2a 所 示 的 立方 体 上 表面 ， 系 统 弹 出 “圆柱 形 腔 体 ”对 
话 框 ， 如 图 3.20.5 所 示 。 

Step5. 输入 腔 体 参数 〈 图 3.20.53)， 单 击 攻 形 定 | 按钮 ， 系 统 弹出 “定位 ”对 话 框 。 

Step6. 确定 放置 位 置 。 单 击 “ 定 位 > 对 话 框 中 的 屿 按钮 ,选取 图 3.20.2a 所 示 的 边线 1， 
选择 图 形 区 出 现 的 圆 ， 系 统 弹出 “设置 圆 弧 的 位 置 ” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 
Re| 扩 钮 ， 在 弹出 的 “创建 表达 式 ” 对 话 框 中 的 文本 杠 
中 输入 数值 40， 单 击 世 斑 定 安 钮 ， 再 次 弹出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 二 | 按钮， 选取 图 3.20.2a 
所 示 的 边线 2， 选 取 图 形 区 的 圆 ， 系 统 再 次 弹出 “设置 圆 弧 的 位 置 ” 对 话 框 ， 单 击 其 中 的 
| 作 乌 ， 在 弹出 的 “创建 表达 式 ” 对 话 框 中 的 文本 杠 
中 输入 数值 40， 单 市 上 懈 定 必 钮 ， 完 成 腔 体 的 创建 。 


后 视图 | ”取消 | 
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腑 慎 和 下定 40 mm 
诬 度 5 mm 
底面 半径 0 mm 
锥 裔 0 deg 


图 3.20.5 “圆柱 形 腔 体 ” 对 话 框 
3.20.5 所 示 “ 圆 柱 形 的 腔 体 ”对 话 框 中 各 项 的 说 明 如 人 下: 
@ 。 鉴 导 主公 文本 框 : 用 于 设置 圆柱 形 腔 体 的 直径 。 
@ 舱 攻 文本 框 : 用 于 设置 圆柱 形 腔 体 的 深度 。 
@ 。 询 面 # 管 文本 框 : 用 于 设置 圆柱 形 腔 体 底 面 的 圆 缴 半径 。 它 的 值 必须 在 0 和 深度 之 间 。 
@ 名 胃 文本 框 : 用 于 设置 圆柱 形 腔 体 的 拔 模 角度 。 拔 模 角 度 值 不 能 为 负 值 。 
2. 矩形 腔 体 


下面 以 图 3.20.6 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 矩 形 腔 体 的 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.20\lacuna 02.prt。 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 入 = 到 上 
“成 形 特征 ”工具 条 中 单 击 出 按钮 )， 系 统 弹出 “ 腔 体 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 腔 体 类 型 。 单 击 4 | 扩 包 ， 系 统 阐 出 图 3.20.7 
所 示 的 “矩形 腔 体 ”对 话 框 。 


命令 (或 在 


上 划 开 ! 模型 表面 1 
人 -” 创建 此 逢 形 腔 体 
ET 下 
边线 1 边线 2 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 3.20.6 ”创建 算 形 腔 体 
Step4. 定义 放置 面 。 选 取 图 3.20.6a 所 示 的 模型 表面 1 作为 放置 面 ， 系 统 弹 出 图 3.20.8 
所 示 的 “水 平 参考 ”对 话 框 。 
Step5. 定义 水 平 参考 。 选 取 图 3.20.6a 所 示 的 模型 表面 2 作为 水 平 参考 ， 系 统 弹 出 图 
3.20.9 所 示 的 “和 窍 形 腔 体 ” 对 话 框 。 
说 明 : 可 选择 实体 的 边 、 面 或 基准 轴 等 对 疹 作 为 矩形 腔 体 的 水 平 参 考 方 向 。 指 定 参考 
方向 后 ， 系 统 会 出 现 一 个 箭头 ， 即 水 平 参 考 方 向 ， 也 就 是 将 要 创建 的 矩形 腔 体 长 度 方向 。 
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名 称 
一 一 
| | 
名 称 | 
| 基准 轴 
实体 面 | 基准 平面 | 
基准 平面 | 坚 直 其 考 | 
后 视图 | 取消 | 后 视图 | 取消 | 
图 3.20.7 “ 算 形 脆 体 ”对 话 框 图 3.20.8 “水 平 参考 ”对 话 框 


锥 和 角 | dee 
后 视图 | 取消 | 


图 3.20.9 “ 算 形 腔 体 ”对 话 框 
图 3.20.9 所 示 的 “矩形 腔 体 ”对 话 框 中 各 项 的 说 明 如 下 ; 
e@ 。 攻 国 文本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 的 长 度 . 
宽度 文本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 的 和 宽度。 
深度 文本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 的 深度 。 
缚 衣 于 国文 本 框 : 用 于 设置 乱 形 腔 休 坚 直 边 的 圆 半 径 ( 大 于 或 等 于 零 ) 
询 面 半 答 文 本 框 : 用 于 设置 矩形 腔 体 底 边 的 圆 半径 。 它 的 值 必 须 大 于 或 等 于 零 。 
e 。 虑 鲁 文 本 框 : 用 于 设置 珑 形 腔 体 的 拔 模 角 度 。 腔 体 的 四 壁 以 这 个 角度 向 内 倾 针 。 拔 模 
角度 值 不 能 为 负 值 ， 
@ 拔 模 角度 值 不 能 为 负 值 。 
Step6. 输入 腔 体 参 数 〈 图 3.20.9)。 单 击 上 元 定 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 “定位 ”对 话 框 。 
Step7. 确定 放置 位 置 。 单 击 “ 定 位 ” 对话 框 中 的 则 按钮 ， 选 取 图 3.20.6a 所 示 的 边线 1， 
选取 图 形 中 与 边线 1 平行 的 虚线 ， 在 弹出 的 “创建 表达 式 ” 对 话 框 的 文本 框 中 输入 数值 40， 
单 击 [ 栈 定 | 拉 钮 ， 系 统 重新 弹出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 同 | 按钮， 选取 图 3.20.6a 所 示 的 边 
线 2， 选 取 图 形 中 与 边线 2 平行 的 虚线 ， 在 弹出 “创建 表达 式 ” 对 话 框 的 文本 框 中 输入 数值 
40， 单 击 开 确定 | 六 钮 ， 系 统 重新 弹出 “定位 ”对 话 框 ; 单 击 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 腔 体 的 创建 。 


3. 党 规 腔 体 


曙 规 腔 体 是 指 形状 特殊 的 腔 体 ， 要 创建 第 规 腔 体 ， 必 须 先 创建 腔 体 的 轮廓 至 图 。 单 击 
| 如 赵 乌 ,系统 弹出 图 3.20.10 所 示 的 “常规 腔 体 ” 对 话 框 。 
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图 3.20.10 所 示 的 “常规 腔 体 ” 对 话 框 中 主要 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 选择 步 台 区 域 : 用 于 选择 操作 步骤 。 

爱 (放置 面 ) : 用 于 选择 常规 腔 体 的 放置 面 。 放 置 面 可 以 是 实体 的 任何 一 个 表 
面 ， 所 选择 的 放置 面 是 将 要 创建 的 腔 体 顶 面 。 由 于 放置 面 是 第 一 个 操作 步骤 ， 
所 以 选择 放置 面 时 必须 考虑 到 其 他 步骤 ,比如 由 于 放置 面 轮 廊 线 必 须 投影 在 放 
置 面 上 ， 因 此 要 考虑 到 放置 面 轮廓 曲线 的 投影 方向 。 


放置 面 半径 
底面 半生 0.0 


操 角 半 符 0.0 
三 捅 向 腔 仁 区 域 

lw 附着 腔 忻 

「 应 用 时 确认 


图 3.20.10 ” “常规 腔 体 ” 对 话 框 


回 “| 导 (放置 面 输 廉 ) : 用 于 定义 放置 面 轮 廉 线 ， 即 在 放置 面 上 的 顶 面 轮 廊 。 可 以 
直接 从 模型 中 选择 曲线 或 边缘 来 定义 放置 面 轮廓， 也 可 用 转换 底面 轮廓 线 的 
方式 来 定义 放置 面 轮 廉 。 

回 “| 到 (底面 ): 用 于 定义 常规 腔 体 的 底面 。 

加 ”1 (底面 轮廓 曲线 ): 用 于 定义 常规 腔 体 的 底面 轮廓 曲 线 ， 可 以 直接 从 模型 中 
选择 曲线 或 边缘 来 定义 底面 轮廓 曲线 ， 也 可 通过 转换 放置 面 轮廓 线 来 定义 底 
面 轮 慷 曲 线 ， 

加 ” 量 |( 目 标 体 ): 用 于 选取 目标 实体 ， 即 常规 腔 体 将 在 所 选取 的 实体 上 创建 。 当 
目标 体 不 是 放置 面 所 在 的 实体 或 片 体 时 ， 应 单 击 该 按钮 以 指定 放置 常规 腔 体 
的 目标 体 。 当 定义 面 时 ， 如 果 选 择 的 第 一 个 面 为 基准 平面 ， 则 必须 指定 目 
标 体 ， 

(放置 面 ): 用 于 选择 常规 腔 体 的 放置 面 。 放 置 面 可 以 是 实体 的 任何 一 个 表面 ， 所 选 
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择 的 放置 面 是 将 要 创建 的 腔 体 顶 面 。 由 于 放置 面 是 第 一 个 操作 步骤 ， 所 以 选择 放置 面 
时 必须 考虑 到 其 他 步骤 ， 比 如 由 于 放置 面 轮廓 线 必须 投影 在 放置 面 上 ， 因 此 要 考虑 到 
放置 面 轮 慷 曲线 的 投影 方向 。 

@ ”放置 面 间 径 文 本 框 : 该 文本 框 用 于 指定 常规 腔 体 的 顶 面 与 侧面 间 的 圆 角 半径 。 可 以 利 
用 其 下 拉 列 表 框 中 的 选项 : 第 数控 制 或 规则 控制 来 决定 腔 体 的 放置 面 半 径 ， 其 值 
必须 大 于 或 等 于 0。 

@ 。 询 面 半径 文 本 框 : 该 文本 框 用 于 指定 常规 腔 体 的 底面 与 侧面 间 的 圆 角 半径 ， 也 可 以 
利用 其 下 拉 列 表 框 中 的 选项 : 第 数控 制 或 规则 控制 来 决定 腔 体 的 底面 半径 ， 其 值 
必须 大 于 或 等 于 0。 

@ “拐角 半 答 文 本 框 : 该 文本 框 用 于 指定 常规 腔 体 侧 边 的 拐角 半径 。 

@ 局 卫 车 腔 伟 复 选 项 : 选中 该 复 选 项 ， 若 目标 体 是 片 体 ， 则 创建 的 常规 腔 体 为 片 体 ， 并 
与 目标 片 体 自动 缝合 ; 若 目 标 体 是 实体 ， 则 创建 的 常规 腔 体 为 实体 ， 并 从 实体 中 
删除 常规 腔 体 。 取 消 该 复 选 框 ， 则 创建 的 常规 腔 体 为 一 个 独立 的 实体 。 


3.21 执 块 


选择 下 拉 菜 单 插入 I = 于 一 ”> 前 中 起 块 可 罗 命 今 (或 在 “特征 ”工具 条 中 
单 击 量 按钮 )， 系 统 弹出 图 3.21.1 所 示 的 “ 执 块 ”对 话 框 。 可 以 创建 两 种 类 型 的 凸 执 ,矩形 
垫 块 和 一 般 热 块 

垫 基 和 腔 体 基本 上 是 一 致 的 ， 唯 一 的 区 别 殉 是 一 个 是 添加 ， 一 个 是 切除 。 其 操作 方法 
可 以 参考 3.20 市 中 创建 腔 体 的 操作 方法 。 操 作 结 来 如 图 3.21.2 所 示 。 


创建 此 十 执 
li. ~ 
放置 面 


殷 块 


常规 | 


| 确定 | 后 视图 | 职 消 | a) 创建 前 b 创建 后 
图 3.21.1 “上 凸 垫 ”对 话 框 图 3.21.2 ”创建 垫 块 
3.22 键 本 


用 户 可 以 使 用 “ 键 粮 ”命令 创建 一 个 直 术 穿 过 实体 或 通 到 实体 内 部 ， 而 且 在 当前 目标 
实体 上 目 动 执行 布尔 运算 。 可 以 创建 五 种 关 型 的 键 档 : 算 形 键 模 、 球 形 键 档 、U 形 键 档 、T 
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形 键 权 和 燕尾 形 键 权 (图 3.22.1)。 下 面 分 别 详细 介绍 五 种 键 槽 。 


AAA 6 


a) 垂 形 键 模 b) 球形 键 模 c) U0 形 键 模 d) 了 形 键 横 e) 燕尾 形 键 村 


图 3.22.1 键 模 的 几 种 类 型 


1. 和 矩形 键 模 
下 面 以 图 3.22.2 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 秆 形 键 槽 的 一 般 操作 过 程 。 


选取 此 面 为 放置 面 
~、 EE 县 
wn EL 口 EE 
访 线 2 


边线 1 1 建 此 矩形 键 模 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.22.2 ”创建 算 形 键 槽 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.22\slot.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 == 革 站 本 一 > 上 归 汪 暗合 今 (或 在 “成 形 特 征 ” 
工具 条 中 单 击 吴 按 钮 )， 系 统 弹出 图 3.22.3 所 示 的 “ 键 槽 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 键 档 类 型 。 在 “ 键 权 ”对 话 框 中 选中 四 时 江湖 单 选项 ， 单 击 [ 克 是 jx 饥 ， 

Step4. 定义 放置 面 和 水 平 参考 。 选 取 图 3.22.2a 所 示 的 放置 面 和 水 平 参考 ， 系 统 弹出 图 
3.22.4 所 示 的 “和 窍 形 键 模 ”对话 框 。 

说 明 : 水 平 参 考 方向 即 为 矩形 键 档 的 长 度 方向 。 


[ 通 机 


后 视图 | 取消 | 后 视图 | 职 消 | 
图 3.22.3 “ 键 槽 ”对 话 框 图 3.22.4 “矩形 键 模 ”对话 杠 


3. 22. 4 所 示 的 “ 算 形 键 槽 ”对 话 框 中 各 项 的 说 明 如 下 : 
@ 。 长度 文本 框 : 用 于 设置 矩形 键 构 的 长 度 。 按 照 平行 于 水 平 参考 的 方向 测量 。 长 度 
值 必 须 是 正 的 ， 


e@ 。 医 国 文本 框 : 用 于 设置 矩形 键 档 的 宽度 ， 即 形成 键 档 的 刀具 宽度 
e@ 。 项 国文 本 框 : 用 于 设置 矩形 键 楷 的 深度 。 按照 与 楷 的 轴 相 反 的 方向 测量 ， 是 从 原点 
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由 


~ 


到 槽 底面 的 距离 。 深 度 值 必 须 是 正 的 。 

Step5， 定义 键 档 参 数 。 在 “ 迭 形 键 槽 > 对话 框 中 输入 图 3.22.4 所 示 的 数值 , 单 击 
按钮 ， 系 统 弹出 “定位 ”对 话 框 。 

Step6. 确定 放置 位 置 。 单 击 “ 定 位 ”对话 框 中 的 则 按钮 ， 选 取 图 3.22.2a 所 示 的 边线 1， 
选取 图 形 取 中 与 边线 1 平行 的 虚线 ， 在 弹出 “创建 表达 式 ” 对 话 框 的 文本 框 中 输入 数值 40， 
单 市 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 重新 弹出 “定位 ”对 话 框 ， 单 击 则 | 按钮， 选取 图 3.22.2a 所 示 的 边 
线 2， 选 取 图 形 取 中 与 边线 2 平行 的 虚线 ， 在 弹出 “创建 表达 式 ” 对 话 框 的 文本 框 中 和 输入 数 
值 40， 单 市 确定 | 拉 钮 ， 系 统 重新 弹出 “定位 ”对 话 框 ; 单 击 上 天 定 | 拉 钮 ， 完 成 键 槽 的 创 
建 。 


2. 球形 键 权 


在 “ 键 模 ” 对 话 框 中 选中 |E 器 钢 单 选项 ， 在 选择 放置 面 和 指定 水 平 参考 后 ， 系 统 弹出 
图 3.22.5 所 示 的 “球形 键 槽 ”对话 框 ;输入 图 3.22.5 所 示 的 参数 ;确定 定位 尺寸 。 创 建 的 
球形 键 槽 如 网 3.22.6 所 示 。 

说 明 : 水 平 参考 方向 即 为 球形 键 构 的 长 度 方向 。 


选取 放置 面 创建 此 球形 键 档 。 
和 、 ~ , 
1 > 
mE | A | mh | a) 创建 前 bp) 创建 后 
图 3.22.5 “球形 键 槽 ”对 话 杠 图 3.22.6 “创建 球形 键 模 


3. U 形 键 模 


在 “ 键 档 ”对 话 框 中 选中 他 业 囊 习 单 选项 ， 在 选择 放置 面 和 指定 水 平 参考 后 ， 系 统 弹 出 
图 3.22.7 所 示 的 “U 形 槽 ”对 话 框 ， 输 入 图 3.22.7 所 示 的 参数 ， 确 定 定位 尺寸 。 创 建 的 UU 
形 槽 如 图 3.22.8 所 示 。 

说 明 : 水 平 参考 方向 即 U 形 槽 的 长 度 方向 。 


此 为 放 署 面 创建 此 U 形 键 模 


SS ~ | ”~ 
™_ 


Cb) 创建 后 
图 3.22.7 “TU 形 槽 ”对 话 框 图 3.22.8 ”创建 UU 形 槽 
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4. 下 形 键 模 


在 “ 键 横 ” 对 话 框 中 选中 小 7 型 渗入 单 选项 ， 在 选择 放置 而 和 指定 水 平 参考 后 ， 系 统 弹 
出 图 3.22.9 所 示 的 “T 形 键 槽 ”对 话 框 ; 输入 图 3.22.9 所 示 的 参数 ; 确定 定位 尺寸 。 创 建 的 
T 形 键 模 如 图 3.22.10 所 示 。 


NT 型 键 描 
| 顶部 帘 度 加 mm 号 选取 此 面 为 放置 面 创建 此 工 形 键 模 
| 、 站 ~ 、 a 
顶部 深度 15 
， 底部 宽度 40 mm 
版 部 评 度 15 es 
改 匠 ED mm | 
后 视图 | 职 消 | 一 一 ~ 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.22.9 “TT 形 键 权 ”对话 框 图 3.22.10 创建 工 形 键 槽 


说 明 : 水 平 参考 方向 即 为 了 T 形 键 模 的 长 度 方 向 。 

5. 燕尾 形 键 权 

在 “ 键 槽 类 型 ”对 话 框 中 选中 国 末 旦 | 单 选项 ， 在 选择 放置 平面 和 指定 水 平 参 考 后 ， 系 
统 弹 出 图 3.22.11 所 示 的 “燕尾 形 键 档 ”对 话 框 ， 输 入 图 3.22.11 所 示 的 参数 ， 确 定 定 位 尺 
寸 。 创 建 的 燕尾 形 键 模 如 图 3.22.12 所 示 。 

说 明 : 水 平 参考 方向 即 为 兹 尾 形 键 模 的 长 度 方向 。 


oI 创建 此 燕尾 形 链 梢 
需 度 20 mn < 


座 度 15 mm 、 / eva 2- 
角度 BoD deg 坷 2 、 、 
EE 40 i | i 
图 | 取消 | 4) 创建 前 人 大 
图 3.22.11 “燕尾 槽 ”对话 框 图 3.22.12 ”创建 燕尾 形 键 横 
3.23 开 机 


用 户 可 以 使 用 “ 开 述 ”命令 在 实体 上 创建 一 个 沟 档 ， 如 同和 车 前 的 操作 一 样 ， 将 一 个 成 
形 工具 在 回转 部 件 上 问 内 《从 外 部 定位 面 ) 或 回 外 从 内 部 定位 面 ) 移动 来 形成 沟 槽 。 在 
UG NX 中 可 以 创建 三 种 疾 型 的 沟 槽 : 答 形 沟 横 、 球 形 病 权 和 U 形 权 (图 3.23.1)。 
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人 Ty 


a) 矩形 沟 村 b) 球形 沟 横 c) U 形 沟 横 
图 3.23.1 创建 沟 槽 特征 


下 面 以 图 3.23.2 所 示 的 窍 形 沟 横 为 例 ， 说 明 创 建 沟 档 特征 一 般 操 作 过 


加 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 3.23.2 ”创建 矩 形 沟 槽 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.23\groove.prt。 
step2. 选择 下 拉 菜 单 二 NE 一 > EB 了 一 > 局 划 
工具 条 中 单 击 硬 按钮 )， 系 统 弹出 “ 槽 ”对 话 框 ， 如 图 3.23.3 所 示 。 
Step3. 选择 槽 类 型 。 单 击 4 按钮， 系统 弹出 “和 矩形 模 ” 
对 话 框 ， 如 图 3.23.4 所 示 。 
Step4. 定义 放 症 面 。 选 取 图 3.23.2a 所 示 的 放置 面 ， 此 时 “ 移 形 槽 ”对 话 框 如 图 3.23.5 
所 示 。 


选取 此 为 放置 面 人 


命令 (或 在 “成 形 特征 ” 


球形 端 协 | 名称 
1 来 模 | | 


| 确定 | 后 视图 | 取消 | | 玉宇 | 后 nm 图 | 取消 | 
图 3.23.3 “ 槽 ”对 话 框 图 3.23.4 “ 算 形 槽 ”对 话 框 1 
Step5. 答 入 参数 。 在 “矩形 槽 ” 对话 框 中 和 输入 图 3.23.5 所 示 的 参数 ， 单 击 上 确定 中 按钮， 
系统 弹出 图 3.23.6 所 示 的 “定位 柳 ” 对 话 框 ， 并 量 沟 槽 预览 将 显示 为 一 个 加 盘 ， 如 图 3.23.7 
所 示 。 


后 视图 | 职 消 | 后 视图 | 取消 | 
图 3.23.5 “和 玫 形 槽 ”对 话 框 2 图 3.23.6 “定位 权 ” 对 话 框 
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Step6. 定义 目标 边 和 刀具 边 。 选 取 图 3.23.7 所 示 的 目标 边 和 刀具 边 ， 系统 弹出 图 3.23.8 


所 示 的 “创建 表达 式 ” 对 话 框 。 
Step7. 定义 表达 式 参数 。 输 入 定位 值 20， 单 击 可 是 j 钮 ， 完 成 沟 档 的 创建 。 


选取 此 边 为 刀具 边 AAA 


)] -9 目标 边 


~ ZK 2 p78 20 mm 
0 Ca | | 
图 323 7 沟 权 预览 图 3.23.8 “创建 表达 式 ” 对 话 框 


球形 问 槽 和 TU 形 模 的 创建 与 矩形 沟 模 相似， 不 再 必 

关于 创建 沟 槽 的 几 点 说 明 : 

@ 槽 只 能 在 圆柱 形 或 圆锥 形 面 上 创建 。 回 转轴 是 选中 面 的 轴 。 在 选择 该 面 的 位 置 ( 选 
择 点 ) 附近 创建 楷 ， 并 自动 连接 到 选中 的 面 上 。 
楷 的 定位 面 可 以 是 实体 的 外 表面 ， 也 可 以 是 实体 的 内 表面 。 
楷 的 轮 廊 重 直 于 回转 轴 ， 并 对 称 于 通过 选择 点 的 平面 。 
模 的 定位 和 其 他 的 成 形 特征 的 定位 稍 有 不 同 。 只 能 在 一 个 方向 上 定位 楷 ， 即 沿 着 
目标 实体 的 轴 ， 并 且 不 能 利用 “定位 ”对 话 框 定位 构 ， 而 是 通过 选择 目标 实体 的 
一 条 边 及 工具 ( 即 槽 ) 的 边 或 中 心 线 来 定位 槽 。 


3.24 缩放 体 
使 用 “缩放 体 ”命令 可 以 在 “工作 坐标 系 ”CWCS) 中 按 比 例 缩放 实体 和 片 体 。 可 以 使 


用 均匀 比例 ， 也 可 以 在 XC、YC 和 ZC 方 同 上 独立 地 调整 比例 。 比 例 关 型 有 均匀 、 轴 对 称 
和 通用 比例 。 下 面 以 图 3.24.1 所 示 的 模型 ， 说 明 使 用 “缩放 ”命令 的 一 般 操作 过 程 。 


< 


a) 缩放 前 b) 缩放 后 
图 3.24.1 ”比例 操作 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.24\scale.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 全 | ep LE 一 > EE 有 命令， 系统 弹出 图 
3.24.2 所 示 的 “ 绚 放 体 ” 对 话 框 。 
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比 国 因 于 一 
| 均 习 [ 是 | 


和 


图 3.24.2 “缩放 体 ” 对 话 框 
3.24.2 所 示 “ 缩 放 体 ”对 话 框 中 有 天 选项 的 说 明 如 人 下: 
@ 这 型 区 域 : 比例 类 型 有 四 个 基本 选择 步 又， 但 对 每 一 种 比例 “类 型 ”方法 而 言 ， 不 
是 所 有 的 步骤 都 可 用 。 


回扣 和 到， 在 所 有 方向 上 均匀 地 按 比例 缩放 。 
回 用 革 以 指定 的 比例 因子 (或 滋 数 ) 沿 指定 的 轴 对 称 缩放 ， 


可 “上 通 有 在 X、Y 和 2Z 三 个 方向 上 以 不 同 的 比例 因子 缩放 。 

国 (选择 体 )， 多 许 用 户 为 比例 操作 选择 一 个 或 多 个 实体 或 片 体 。 所 有 的 三 个 “类 型 
方法 都 要 求 此 步骤 。 

Step3. 选择 类 型 。 在 周到 选项 组 中 选择 国光 项 (图 3.24.2)。 

Step4. 定义 “缩放 体 ” 对 象 。 选 择 图 3.24.3 所 示 的 圆柱 体 。 

Step5. 定义 参考 点 。 单 击 因 | 按钮 ， 然 后 选取 图 3.24.4 所 示 点 。 

step6. 输入 参数 。 在 | 磊 量 和 文本 框 中 输入 比例 因子 2， 单 市 可用 只 钮 ， 完 成 均匀 比例 
操作 。 


选取 圆心 作 参 考点 


选取 此 立方 体 作 比 例 “J 一 ~、 
图 3.24.3 ”选择 体 图 3.24.4 ”选择 参考 点 


3.25 ”模型 的 天 联 复制 


模型 的 关联 复制 主要 包括 写本 可 可 于 和 了 村 和 时 种 ， 这 两 种 方式 都 是 对 已 有 
的 模型 特征 进行 操作 ， 可 以 创建 与 已 有 模型 特征 相关 联 的 目标 特征 ， 从 而 减少 许多 重复 的 
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操作 ， 市 约 大 量 的 时 间 。 


3.25.1 抽取 体 


抽取 体 是 用 来 创建 所 选取 特征 的 天 联 副本 。 抽 取 体 操作 的 对 象 包括 面 、 面 区 域 和 体 。 
如 下 抽 取 一 个 面 或 一 个 区 域 ， 则 创建 一 个 片 体 ， 如 来 抽取 一 个 体 ， 则 新 体 的 类 型 将 与 原先 
的 体 相同 《实体 或 三 体 )。 当 更 改 原 来 的 特征 时 ， 可 以 决定 抽取 后 得 到 的 特征 是 含 需要 更 新 。 
在 零件 设计 中 ， 和 会 用 到 抽取 模型 特征 的 功能 ， 它 可 以 充分 地 利用 已 有 的 模型 ， 大 大 地 提 
高 工作 效率 。 下 面 以 几 个 实例 来 说 明 如 何 使 用 抽取 体 功能 。 


1. 抽取 面 特 征 


3.25.1 所 示 的 抽取 曲线 的 操作 过 程 如 下 《图 3.25.1b 中 的 实体 模型 已 隐藏): 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.25\extracted 01.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单薄 六 区 = E22 一 上 EE 和 人， 弹出 图 3.25.2 所 
示 的 “抽取 体 ” 对 话 框 。 
抽取 该 实体 面 


-5 一 os 
5 p) 5 
图 3.25.1 抽取 面 特征 
Step3. 定义 抽取 对 象 。 在 号 下 下 拉 列 表 中 选取 国 尘 项 ， 选 取 图 3.25.3 所 示 的 面 。 
Step4. 完成 抽取 。 单 击 上 确定 | 护 钮 ， 完 成 对 面 的 抽取 。 
Step5. 查看 抽取 的 面 。 隐 藏 抽取 该 面 的 实体 特征 ， 只 显示 所 抽取 的 面 。 


抽取 件 < 


类 型 一 一、 
站 re ee FT 

的 而 区 域 

恒信 

< 显示 快捷 刍 
设置 一 A 
厂 固定 于 当前 时 间 禹 记 
7 隐 疗 原先 的 _ 一 选取 该 而 
厂 删除 孔 ~ 
厂 使 用 区 对 象 的 显示 属性 -二 
曲面 类 型 与 原先 相同 


应 用 | 取消 | 一 
图 3.25.2 “抽取 体 ” 对 话 框 图 3.25.3 ”选取 曲线 特征 
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图 3.25.2 所 示 的 “抽取 体 ” 对 话 框 中 部 分 选项 功能 的 说 明 如 下 : 
e@ 于 理 : 用 于 从 实体 或 片 体 模型 中 抽取 曲面 特征 ， 能 生成 三 种 类 型 的 曲面 。 

: 抽取 区 域 曲面 时 ， 是 通过 定义 种 子 曲面 和 边界 曲面 来 创建 片 体 ， 创 建 
的 片 体 是 从 种 子 面 开 始 向 四 周延 伸 到 边界 面 的 所 有 曲面 构成 的 片 体 (其 中 包括 种 
子 曲面 ， 但 不 包括 边界 曲面 ). 

CE 用 于 生成 与 整个 所 选 特征 相关 联 的 实体 。 

: 从 模型 中 抽取 的 曲面 特征 保留 原来 的 曲面 类 型 。 

用 于 将 模型 的 选中 面 抽 取 为 三 次 多 项 式 也 曲面 类 型 。 

本 洁 于 到 :用 于 将 模型 的 选中 面 抽取 为 一 般 的 B 曲面 类 型 。 


DD 


.抽取 面 区 域 特征 


抽取 区 域 特 征用 于 创建 一 个 户 体 ， 该 片 体 是 一 组 和 “种 子 血 ”相关 的 且 被 边界 面 限 制 
的 面 。 

用 户 根据 系统 提示 选取 种 子 面 和 边界 面 后 ， 系 统 会 目 动 选 取 从 种 子 面 开始 加 四 周延 伸 
直到 边界 面 的 所 有 曲面 《包括 种 子 面 ， 但 不 包括 边界 面 )。 

抽取 区 域 特征 的 具体 操作 在 后 面 的 “曲面 的 复制 ”中 有 详细 的 介绍 ， 在 此 就 不 再 资 述 。 


3. 抽取 体 特征 


抽取 体 特 征 可 以 创建 整个 体 的 关联 副本 ， 并 将 各 种 特征 添加 到 抽取 体 特 征 上 ， 而 不 在 
原先 的 体 上 出 现 。 当 更 改 原 先 的 体 时 ， 还 可 以 决定 “抽取 体 ” 特 征 是 否 更 新 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.25\extracted 02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 搬入 加 => E22 一 > 局 ET 命令， 系统 立山 
3.25.4 所 示 的 “抽取 体 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 抽取 对 象 ,在 当时 下 拉 列 表 中 选取 国 IE 双 国 于 先 项 (图 3.25.4), 选取 图 3.25.5 
所 示 的 体 特 征 。 


借 置 

「 ”固定 于 当前 时 间 改 记 
[” 隐 减 原先 的 

「 司 用 区 对 象 的 显示 属性 


确定 || 应 用 | 取消 | 
图 3.25.4 “抽取 体 ” 对 话 框 图 3.25.5 ”选取 特征 体 
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step4、 隐藏 源 特征 。 选 中 加 卫生 复 选 枉 ， 单 击 此 二 是 | 扩 乌 ， 完 成 对 体 特征 的 抽取 ， 
结果 如 图 3.25.1a 所 示 《 建 模 窗 口中 所 显示 特征 是 原来 特征 的 关联 副本 )。 
注意 ， 所 抽取 的 体 特征 与 原 特征 相互 关联 ， 类 似 于 复制 功能 ， 


3.25.2 ”复合 曲线 
复合 曲线 用 来 复制 实体 上 的 边线 和 要 抽取 的 曲线 。 下 面 以 图 3.25.6 所 示 的 模型 ， 说 明 


使 用 “比例 ”命令 的 一 般 操作 过 程 。 
3.25.6 所 示 的 抽取 曲线 的 操作 过 程 如 下 图 3.25.6b 中 的 实体 模型 已 隐藏) 


.> 0 


a) 复合 曲线 特征 前 b) 复合 特征 后 
图 3.25.6 复合 曲线 特征 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ ch03.2SNectangularprt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 瑚 KG 一 ED 一 > 于 
所 示 的 “复合 曲线 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 复合 对 象 。 系 统 默认 选中 国 | 按 钮 ， 选 取 图 3.25.8 所 示 曲 线 。 
Step4. 完成 复合 。 单 市 基 确定 jj 钮 ， 完 成 复合 曲线 特征 的 创建 。 
Step5. 答 看 复合 曲线 。 隐 蕊 其 他 特征 ， 上 只 显示 所 复合 的 曲线 。 


， 弹 出 网 3.25.7 


选取 曲线 
指定 原始 曲 上 3 < 
一 Y 
图 3.25.7 “复合 曲线 ”对 话 框 图 3.25.8 ”选取 曲线 特征 


3.25.3 ”对 特征 形成 图 样 


“对 特征 形成 图 样 ” 操 作 是 对 模型 特征 的 关联 复制 ， 闫 似 于 副本 。 可 以 生成 一 个 或 者 多 
个 特征 组 ， 而 且 对 于 一 个 特征 来 说 ， 其 所 有 的 实例 都 是 相互 关联 的 ， 可 以 通过 编辑 原 特 征 
的 参数 来 改变 其 所 有 的 实例 。 对 特征 形成 图 样 功 能 可 以 定义 线性 阵列 、 圆 形 阵 列 和 多 边 形 
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阵列 、 螺 旋 式 阵列 、 治 曲线 阵列 、 利 规 阵 列 和 参考 阵列 等 

1. 线性 阵列 

线性 阵列 功能 可 以 把 一 个 或 者 多 个 所 选 的 模型 特征 生成 实例 的 线性 阵列 。 下 面 以 一 个 
范例 来 说 明 创 建 矩 形 阵 列 的 过 程 ， 如 图 3.25.9 所 示 。 


7 一 a 


a) 矩形 阵列 前 b) 矩形 阵列 后 
图 3.25.9 ”创建 矩形 阵列 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.25\ array 01.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 年 一 > ET 一 > 图 结对 特征 消 成 图 样 
弹出 图 3.25.10 所 示 的 “对 特征 形成 图 样 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 关联 复制 的 对 象 。 在 性 列 正 芝 下 的 看 局 中 选择 
的 特征 。 


全 2 导 3 条 分 


， 选取 了 筷 特 征 为 要 复制 


对 特征 形成 图 样 


要 泌 成 图 样 的 特征 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闪 二 二 


lw 使 用 方向 2 
久 指定 天 量 
间距 

数量 

节 距 

「 对称 


图 样 增 量 一 一 “| -| 


| 
图 3.25.10 “对 特征 形成 图 样 ” 对 话 框 
Step4. 定义 方向 1 阵列 参数 。 在 对 话 框 中 的 岂 丽 加 区 域 中 单 击 多- 按钮 ， 选 择 XC 轴 为 
第 一 阵列 方向 ; 在 周 覃 下 拉 列 表 中 选择 本 型 吾 光 项 , 然后 在 厄 量 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 
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2， 在 文本 框 中 输入 阵列 节 距 66。 

Step5. 定义 方向 2 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 [让 商工 区 域 中 选中 | 史 俩 用 方 商 复 选 枉 ， 然 后 
单 击 多 按钮， 选择 -YC 轴 为 第 二 阵列 方向 ， 在 夯 画 下 拉 列 表 中 选择 ER 四 园 项， 处 后 在 
烙 量 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 2， 在 型 正 文本 框 中 输入 阵列 节 距 为 33。 

”国光 项 : 选中 此 选项 ， 可 以 根据 指定 的 一 个 或 两 个 线性 方向 进行 阵列 。 
国 尘 项 : 选中 此 选项 ,可 以 绕 着 一 根 指定 的 旋转 轴 进 行 环形 阵列 ， 阵 列 实 
例 绕 着 旋转 轴 圆周 分 布 。 

sa 可 以 没 着 一 个 正 多 边 形 进行 阵列 。 

国光 项 : 选中 此 选项 ， 可 以 沿 着 螺旋 线 进 行 阵列 。 

一 到 选中 此 选项 ， 可 以 沿 着 一 条 曲线 路 径 进行 阵列 。 

国清 半 项 : 选中 此 选项 ， 可 以 根据 空间 的 点 或 由 坐标 系 定义 的 位 置 点 进行 
阵列 ， 

串 ” 四 入 如 先 项 : 选中 此 选项 ， 可 以 参考 模型 中 已 有 的 阵列 方式 进行 阵列 。 

e@ ”间距 下 拉 列 表 : 用 于 定义 各 阵列 方向 的 数量 和 间距 ， 
选项 : 选中 此 选项 , 通过 输入 阵列 的 数量 和 每 两 个 实例 的 中 心 距离 进 


多 多 全 


当先 项 : 选中 此 选项 , 通过 输入 阵列 的 数量 和 每 两 个 实例 的 间距 进行 阵 


列 ， 
中” 国 本 本 加 六 项 : 选中 此 选项 , 通过 输入 阵列 的 数量 和 每 两 个 实例 的 中 心 距离 及 
间距 进行 阵列 。 


”加 要 先 项 ， 选 中 此 选项 ， 通 过 定义 的 阵列 表格 进行 阵列 。 

Step6. 单 击 [ 柄 定 肯 钮 ， 完 成 线性 阵列 的 创建 。 

2， 圆 形 阵 列 

环形 阵列 功能 可 以 把 一 个 或 者 多 个 所 选 的 模型 特征 生成 实例 的 圆周 阵列 。 下 面 以 一 个 
范例 来 说 明 创建 环形 实例 阵列 的 过 程 ， 如 图 3.25.11 所 示 。 


选取 实例 特征 
< 星 章 
< 一 有 | o 重 A 
a) 环形 阵列 前 bp) 环形 阵列 后 


图 3.25.11 创建 圆 形 阵列 
Step1. 打开 文件 D:\ug8work\ch03\ch03.25\ array 02.prt。 
Step2. 选择 下 拉 荣 单 | 午 入 仿 mm E33 一 上 力 ?特征 形成 图 样 [hl.. 
特征 形成 图 样 ” 对 话 框 ， 如 图 3.25.12 所 示 。 


命 令 》 弹出 “对 
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Step3. 选取 阵列 的 对 象 。 在 特征 树 中 选取 简单 孔 特征 为 要 阵列 的 特征 。 


Step4. 定义 阵列 方法 。 在 对 话 框 的 布局 下 拉 列 表 中 选择 国生 于 项 。 
Step5. 定义 旋转 轴 和 中 心 点 。 在 对 话 框 的 施 苇 负 区 域 中 单 击 , 半 指定 系 量 后 面 的 全 按钮 ， 


选择 ZC 轴 为 旋转 轴 ， 然后 选取 坐标 系 原 点 为 指定 点 。 
Step6. 定义 阵列 参数 。 在 对 话 框 的 考 谨 让 商 区 域 的 画 距 下 拉 列 表 中 选择 攻 E 汪 于 昌 选 项 ， 
然后 在 要 量 文 本 框 中 输入 阵列 数量 为 6， 在 王 想 角 文 本 框 中 输入 阵列 角度 为 60。 
Step7. 单 击 旺 远 定 | 拉 钮 ， 完 成 圆 形 阵列 的 创建 。 


3.25.4 ”镜像 特征 


镜像 特征 功能 可 以 将 所 选 的 特征 相对 于 一 个 平面 或 基准 平面 ( 称 为 镜像 中 心平 面 ) 进 
行 镜 像 ， 从 而 得 到 所 选 特征 的 一 个 副本 。 使 用 此 命令 时 ， 镜 像 平 面 可 以 是 模型 的 任意 表面 ， 
也 可 以 是 基准 平面 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 创 建 镜像 特征 的 一 般 过 程 ， 如 图 3.25.13 所 示 。 


对 特征 形成 图 样 
要 形成 图 样 的 特征 一 一 一 和 一 和 
WP 选择 特征 人) 加 
基 考 点 一 一 选取 镜像 平面 
阵列 定义 一 一 


入 笛 一 
厂 名 建 同 心 成 员 
-图 桩 增 量 一 一 * 
上册 避 村 
厂 使 用 电子 表格 


[让 全 一 一 > 妆 
图 样 设置 一 | | 


确定 | 取消 | b) 镜像 特征 后 
图 3.25.12“ 对 特征 形成 图 样 “ 对 话 框 图 3.25.13 镜像 特征 


Step1. 打开 文件 D:\ug8work\ch03\ch03.25\mirror.prt。 
Step2. 选择 下 拉 亲 蛙 征 人 入 EE) =—> Eastaale 博 特 证 而 1 . . 
“镜像 特征 ”对 话 框 。 
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Step3. 定义 镜像 对 象 。 接 受 系统 默认 选中 “特征 ”按钮 葬 ， 选 取 图 3.25.13a 所 示 的 孔 
特征 为 要 镜像 的 特征 。 

step4. 定义 镜像 基准 面 。 在 肥 画 天 列表 中 选择 芍 台 吨 先 项 ， 单 击 “平面 ”按钮 加 ， 先 
取 图 3.25.13a 所 示 的 基准 平面 为 镜像 平面 。 

Step5. 然后 单 击 对 话 框 中 的 [机 定 | 拉 钮 ， 完 成 镜像 的 创建 。 


3.25.5 ”镜像 体 


镜像 体 特征 命令 可 以 以 基准 平面 为 对 称 面 镜像 部 件 中 的 整个 体 ， 其 镜像 基准 面具 能 是 
基准 平面 。 下 面 以 一 个 范例 来 次 明 创建 镜像 特征 的 一 般 过 程 ， 如 图 3.25.14 所 示 。 


选取 镜像 对 象 
选取 镜像 平面 > 
一 ， 
a) 镜像 体 特 征 前 b) 镜像 体 特征 后 


图 3.25.14 ”镜像 体 特征 

Step1. 打开 文件 D:\ug8work\ch03\ch03.25\mirror body.prt。 

Step2. 选择 下 拉 0 菜单 王 和 = EasISL 鼻 性 节 ).. . 人 ， 系 统 弹 出 
“镜像 体 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 镜像 对 象 。 接 受 系统 默认 选中 “ 体 ” 按 钮 国 ， 选 取 图 3.25.14a 所 示 的 实体 
为 要 镜像 的 特征 。 

Step4. 定义 镜像 基准 面 。 单 击 “平面 ”按钮 加 ， 选 取 图 3.25.14a 所 示 的 基准 平面 为 镜 
像 平 面 。 

Step5. 然后 单 击 对 话 框 中 的 上 本 时 | 扩 钮 ， 完 成 镜像 体 的 创建 。 


3.25.6 引用 几何 体 


用 户 可 以 通过 使 用 “引用 几何 体 ” 命 令 创建 对 象 的 副本 ， 其 可 以 复制 几何 体 、 面 、 边 、 
曲线 、 点 、 基 准 平 面 和 基准 轴 。 可 以 在 镜面 、 线 性 、 圆 形 和 不 规则 图 样 中 以 及 沿 相 切 连 续 
截面 创建 副本 。 通 过 它 ， 可 以 轻松 地 复制 几何 体 和 基准 ， 并 你 持 引 用 与 其 原始 体 之 间 的 天 
联 性 。 当 图 样 关 联 时 ， 编 辑 父 对 象 可 以 重新 放置 引用 。 下 面 以 一 个 范例 来 次 明 创 建 镜 像 特 
征 的 一 般 过 程 ， 如 图 3.25.15 所 示 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.25\ adduction _ geometry.prt。 
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- 
Pi 
一 
” 
CC 
a)“ 引 用 几何 ”前 pb)“ 引 用 几何 ”后 


图 3.25.15 “引用 几何 ”特征 


=——p “EE 天 人 今 , 未 统 弹 出 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 挤 人 入 = EasalS 
图 3.25.16 所 示 的 “实例 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 引用 类 型 。 在 呈 型 下拉 列表 中 选取 国 E 守 引信 . 

Step4. 定义 引用 几何 体 对 象 。 选 取 图 3.25.15a 所 示 的 实体 为 要 引用 的 几何 体 。 

Step5. 定义 旋转 轴 。 选 取 图 3.25.17 所 示 的 基准 轴 为 旋转 轴 。 

Step6. 定义 旋转 角度 、 偏 移 距离 和 副本 数 。 在 章 度 “文本 框 中 输入 角度 值 90， 在 | 距离 
文本 框 中 输入 偏 移 距离 40， 在 副 丰 数 文本 框 中 输入 副本 数量 值 5。 

Step7. 单 击 对 话 框 中 的 区 确定 > 有 钮 ， 完 成 引用 几何 体 特征 的 操作 。 


前 度 ， 距 高 和 副本 涛 | 


2 "Ns 选取 引用 对 象 
距离 40 i ~、、 
副本 数 一 选取 旋转 轴 、、 


T 一 一 一 一 一 一 交 一 


[CE mw | 
图 3.25.16 “实例 几何 体 ” 对 话 框 图 3.25.17 定义 旋转 轴 和 5 引用 对 象 
3.25.16 所 示 “ 引 用 几何 体 ” 对 话 框 中 ， 各 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
e 会 兰 下拉 列 表 : 
5 尘 项 : 用 于 通过 将 对 象 从 原先 位 置 复制 倒 指定 位 置 的 这 种 方式 来 
创建 引用 几何 体 。 
时 项 : 用 于 通过 镜像 的 方式 来 创建 引用 几何 实体 
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名 ”国光 项 用 于 通过 一 个 指定 的 方向 来 复制 对 象 从 而 创建 引用 几何 实体 。 
加 “和 尖 项 :， 用 于 通过 围绕 指定 旋转 轴 旋 转产 生 副本 。 

LE 本 先 项 : 用 于 沿 指 定 的 曲线 或 边 的 路 径 复制 对 象 。 

@ 角度 文本 框 : 用 于 定义 围绕 旋转 轴 旋 转 的 角度 值 。 

e@e | 距离 文本 框 : 用 于 定义 偏 移 的 距离 。 

@ ” 副 丰 小 文 本 框 : 用 于 定义 副本 的 数量 值 。 


3.26 变换 


“变换 ”命令 允许 用 户 进行 平移 、 旋 转 、 比 例 或 复制 等 操作 ， 但 是 不 能 用 于 变换 视图 、 
布局 、 图 样 或 当前 的 工作 坐标 系 。 通 过 变换 生成 的 特征 与 源 特征 不 相关 联 。 

选择 下 拉 菜 单 硕 关 加 | > 加 国 命 令 〈 或 单 击 苞 按钮 )， 系 统 弹出 “类 选择 ” 
对 话 框 ， 选 取 特征 后 ， 单 市 下 确定 | 护 钮 ， 系 统 弹 出 “变换 ”对 话 框 ， 如 图 3.26.2 所 示 。 

说 明 : 如 果 在 选择 避 医 于 于 已 经 在 图 形 区 选取 了 菜 对 象 ， 则 选择 
ER 全 今后 ， 系 统 直接 弹出 “变换 ”对 话 框 。 


3.26.1 ”比例 变换 


比例 变换 用 于 对 所 选 对 象 进行 成 比例 的 放大 或 综 小 。 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 比例 变换 


的 操作 步骤 ， 如 图 3.26.1 所 示 。 
下 医 


a) 比例 变换 前 b) 比例 变换 后 
图 3.26.1 比例 变换 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.26\zoom.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 坟 昌 加 | 一 > 回国 20 理 舍 今 ， 示 统 弹 出 “变换 ”工具 条 ， 在 图 
形 区 选取 图 3.26.1a 所 示 的 特征 后 , 单 市 [确定 | 拉 钮 , 系统 弹出 图 3.26.2“ 变换” 对 话 框 (一 )。 

Step3, 根据 系统 选择 选 项 的 提示 ， 单 击 放 Hi | 按钮 ,系统 弹出 
“点 ”对 话 框 。 

Step4. 以 系统 默认 的 点 作为 参考 点 ， 单 击 世 斑 定 | 掖 钮 ， 此 时 “变换 ”对 话 框 如 图 3.26.3 
(全 ) 所 不 办。 
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通过 一 直线 镇 像 | 

抱 来 阵列 | 

圆 弄 阵 列 | 

通过 一 平面 秆 像 | 
7 

过 让 罗 si | 


其 已 选择 方法 


后 视图 | ”取消 | 
图 3. 26.2 “变换 ”对 话 框 (一) 图 3.26.3 “变换 ”对 话 框 (二 ) 


图 3.26.3 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (二)〉 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 
e 比例 安 钮 : 通过 指定 参考 点 和 缩放 类 型 及 缩放 比 


例 值 来 缩放 对 象 。 
过 配售 | 拉 知 通过 指定 一 直线 为 镜像 中 心 线 来 复 
制 选择 的 特征 。 


ee RE 刘 | 近 知 ， 对 选 定 的 对 象 进行 矩形 阵列 操作 。 
。 ”> 同形 队列 ” ”| 和 甸 ， 对 选 定 的 对 象 进行 国 形 阵列 操作 . 
ee 过 于 面 澈 人 | 拉 甸 ,通过 指定 一 平面 为 镜像 中 心 线 来 复 
制 选 择 的 特征 。 
ee AHS | 近 知 ， 将 对 象 从 引用 集 变换 到 目标 点 集 . 
Step5. 定义 比例 参数 。 在 国文 本 框 输入 数值 0.5， 单 击 上 确定 上 肝 钮 ， 此 时 “变换 ”对 
话 框 如 图 3.26.5 (四 )〉 所 示 。 


变 挤 


重新 选择 对 四 | 
变换 类 型 -比例 | 
目标 图 层 -原来 的 | 
追踪 状态 -六 | 
分 割 -1 | 


移动 
下 所 复制 
比例 0. 9 多 个 副本 -可 用 | 
非 均 匀 比 例 | 描 消 上 一 个 -不 可 用 | 
El CR | | 
图 3.26.4 “变换 ”对 话 框 (三 ) 图 3.26.5 “变换 ”对 话 框 (四 ) 


图 3.26.4 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (三 ) 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 
e。 国 同文 本 框 ， 在 此 文本 框 中 输入 要 缩放 的 比例 值 . 
II 均 5H 人 | 拉 知 ,此 按钮 用 于 对 模型 的 非 均匀 比例 缩 


放 设 置 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 图 3.26.6 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (五 )， 对 话 框 中 
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的 卫 丁 可、 于 本 本末 同 六 本 框 中 分 别 输 入 各 自 方向 上 要 缩放 的 比例 值 ， 


变 扩 区 | 
汇 - 指 说 [mE 
YC- 比 出 | 1oooo 
zc- 比 倒 [1.0000 


A | a | 
图 3.26.6 “变换 ”对 话 框 (五 ) 

图 3.26.5 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (四) 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 

e ”重新 法 挥 对 票 ” ”” ”| 护 知 : 用 于 通过 “类 选择 ”工具 条 来 重新 选择 对 象 . 

e ”而 ”| 二 徊 ， 用 于 修改 变换 的 方法 . 

e > 村 国情 奈 玉 的 ”>j 钮 :用 于 在 完成 变换 以 后 ， 选 择 生成 的 对 象 所 在 


的 图 层 ， 

ee | 近 知 : 用 于 设置 跟踪 变换 的 过 程 ， 但 是 对 于 原 对 得 
是 实体 、 片 体 或 边界 时 不 可 用 ， 

@ ， ” 革 制 1 ”| 溢 知 : 用 于 把 变换 的 距离 、 角度 分 割 成 相等 的 等 份 

。 | 按钮 : 用 于 移动 对 象 的 位 置 。 

© : 用 于 复制 对 象 。 


e ”大人 天 下 可 用 ” ”| 控 馈 .用 于 复制 多 个 对 象 . 

e ” ，。 描 消 上 = 个 -下 可 用 | 按钮 用 于 取消 刚 建立 的 变换 。 

Step6. 根据 系统 陡 每 操作 的 提示 ， 单 击 必  . 入 十 | 核 钮 ， 系 统 弹 出 图 
3.26.7 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (六 )。 


图 3.26.7 “变换 ”对 话 杠 (六) 
Step7， 单 击 送 际 二 要 |j 包 ， 系 统 返 回 到 “变换 ”对 话 框 (四 )。 单 击 忆 要 消 四 | 包 ， 关 
闭 “变换 ”对 话 框 《四 )， 完 成 比例 变换 的 操作 。 


3.26.2 ”通过 一 直线 镜像 


用 直线 作 镜 像 是 将 所 选 模型 相对 于 选 定 的 一 条 直线 〈 镜 像 中 心 线 ) 作 镜像 。 下 面 以 一 
个 范例 来 说 明 用 直线 作 镜 像 的 操作 步骤 ， 如 图 3.26.8 所 示 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.26\mirror.prt。 

Step2. 双击 已 有 草图 ， 进 入 草 绘 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 苞 得 mm。 [| 命令 ， 
选取 图 3.26.8a 所 示 除 镜像 线 以 外 的 所 有 边线 ， 单 市 确定 按钮 ， 系 统 弹出 的 “变换 ”对 话 
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框 如 图 3.26.3 所 示 。 


A 


a) 镜像 前 (b) 镜像 后 
图 3. 26.8 用 直线 作 镜 像 
Step3. 定义 镜像 中 心 线 。 在“ 变换” 对话 框 (二) 中 单 击 二 ”” 遇 过 日 喇 锌 侣 按 
钮 ,“ 变 换 ” 对 话 框 (六) 如 图 3.26.8 所 示 ， 单 市 I 有 的 直线 到 乌 ， 系 


统 弹 出 “变换 ”对 话 框 (七 )， 选 取 图 3.25.8a 所 示 的 直线 ， 系 统 弹 出 图 3.26.10 所 示 的 “ 变 
换 ” 对 话 框 ( 八 )。 


变 挤 E4 


商 点 | 
现 有 的 有 二线 | 
忠和 天 量 | 


后 视图 | 取消 | 
图 3. 26.9 “变换 ”对 话 框 (七 ) 图 3. 26.10 “变换 ”对 话 框 ( 八 》 

图 ia “变换 ”对 话 框 (七 ) 中 各 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 

@ 时 i : 、， 该 两 点 之 间 的 连 线 即 为 参考 线 。 
e ES GE 

ee 上 和 < 量 ”| 按钮 : 选取 一 点 ， 再 指定 一 个 矢量 ， 将 通过 给 定 的 

点 的 矢量 作为 参考 线 。 
Step4. 根据 系统 陆 民 操作 和 提示 ， 单 击 ” ”和 旬 制 ” |， 完成 通过 一 直 
线 作 镜像 的 操作 。 


Step5、 单 击 se 清 加 的 筷 ， 关 闭 “ 变 换 ” 对 话 框 ( 九 ) (图 3.26.11)。 


变换 区 | 


重新 选择 对 四 | 
变换 类 型 - 镜 博 战 | 
目标 图 层 -原来 的 | 
追踪 状态 - 立 | 
分 割 -1 | 
移动 
复制 
次 个 副 示 - 沾 可 用 | 
擅 消 上 一 个 - 涉 可 用 | 


后 视图 | ”取消 | 
图 3.26.11 “变换 ”对 话 框 ( 九 》 
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3.26.3 ”变换 命令 中 的 矩形 阵列 


算 形 阵列 主要 用 于 将 选中 的 对 象 从 指定 的 原点 开始 ， 沿 所 给 方向 生成 一 个 等 间距 的 宅 
形 阵 列 ， 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 用 使 用 变换 命令 中 的 窍 形 阵 列 的 操作 步 纤 ， 如 图 3.26.12 


所 示 。 
>» 


a) 矩形 阵列 前 b) 矩形 阵列 后 
图 3. 26.12 ”和 拢 形 阵 列 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.26\rectange array.prt。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 轩 加 国 | 一 > LEE 命令 ， 系 统 阐 出 “变换 ”对 话 框 ， 选 
取 整 个 模型 ， 单 击 世 斑 定 | 疼 钮 ， 系 统 弹出 “变换 ”对 话 框 。 

Step3. 根据 系统 选 担 选 项 的 提示 , 在 “变换 ”对 话 框 中 单 市 [5 扼 邢 阵列 ”” ”| 
按钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 。 

Step4. 根据 系 统 选 择 对 丰 以 目 动 判 断 上 总 ， 或 单 击 “ 确 定 ” 以 在 坐标 臣下 指定 点 的 提示 ， 在 图 形 区 选 
取 侍 标 原 点 为 矩形 阵列 参考 点 ， 根 据 系统 达 择 对 得 以 自动 判断 点 ,或 单 击 “确定 ”以 在 举 标 位 置 指定 点 
的 提示 ， 再 次 选取 原点 为 阵列 原点 ， 此 时 “变换 ”对 话 框 (十 ) 如 图 3.26.13 所 示 。 

Step5， 定义 阵列 参数 ,在 “变换 ”对 话 框 (十 ) 中 输入 变换 参数 (图 3.26.13), 单 市 [可 定 | 
按钮 ， 此 时 “变换 ”对 话 框 (十 一 ) 如 图 3.26.14 所 示 。 

Step6. 根据 系统 孜 拓 操作 的 提示 ， 单 击 ””” 户 制 ” | 按钮 完成 矩形 
阵列 操作 。 

Step7， 单 市 MW 消 用 乌 ， 关 闭 “ 变 换 ” 对 话 框 (十 一 )。 


变换 Ej 


重新 选择 对 四 | 
变换 类 型 - 抱 形 阵列 | 
目标 图 层 -原来 的 | 
追踪 状态 - 认 | 
分 割 -1 | 
移动 | 

复制 

次 个 副 示 - 沾 可 用 | 
擅 消 上 一 个 -不 可 用 | 


后 视图 | 取消 | 


确定 后 视图 | 取消 | 
图 3. 26.13 “变换 ”对 话 框 (十 ) 图 3. 26.14 “变换 ”对 话 框 (十 一 ) 
3.26.13 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (十) 中 各 文本 框 的 功能 说 明 如 下 : 
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j 文 本 框 ; 表示 沿 XC 方向 上 的 间距 ， 
j 文 本 框 ; 表示 沿 YC 方向 上 的 间距 ， 
辆 再 天 文本 框 : 生成 矩形 阵列 所 指定 的 角度 . 
东 辣 文本 框 : 表示 在 XC 方向 上 特征 的 个 数 ， 
而 | 文 木 框 :表示 在 YC 方向 上 特征 的 个 数 ， 


3.26.4 ”变换 命令 中 的 环形 阵列 


环形 阵列 用 于 将 选中 的 对 象 从 指定 的 原点 开始 ， 纪 阵 列 的 中 心 生成 一 个 等 角度 间距 的 
环形 阵列 ， 下 面 以 一 个 范例 来 说 明 使 用 变换 命令 中 的 环形 阵列 的 操作 步 又， 如 疼 3.26.15 


所 示 。 


a) 环形 阵列 前 b) 环形 阵列 后 
图 3.26.15 圆 形 阵列 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.26\round array.prt。 

step2. 选择 下 拉 菜 单 畴 本国 | 一 > [IE 命令 ， 系 统 阐 出 “变换 ”对 话 框 ， 选 
取 整 个 模型 ， 单 击 世 斑 定 | 交 钮 ， 系 统 弹出 “变换 ”对 话 框 。 

Step3. 根据 系统 半生 和 提示 ， 在 “变换 ”对 话 框 〈 二 ) 中 单 击 

加 形 必 列 按钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “点 ”对 话 框 中 设置 环形 阵列 参考 点 的 坐标 值 为 《0，-80，0)， 阵 列 原点 的 坐 
标 值 为 (0，0，0)， 单 击 虑 玛 定 | 扩 钮 ， 系 统 阐 出 图 3.26.16 所 示 的 “变换 ”对 话 框 (十 二 )。 

Step5. 定义 阵列 参数 。 在 “变换 ”对 话 框 (十 二 ) 中 输入 所 需 参数 (图 3.26.16)， 单 击 
| 梢 定 jj 饵 ， 系 统 弹 出 “变换 ”对 话 框 (十 一 )。 


Step6. 根据 系统 冉 民 操作 各 提示 ， 单 击 一 ””””” 太 利 ” | 按钮 ,完成 圆 形 
阵列 操作 。 


Step7， 单 击 瑟 滑 加 所 ， 关 闭 “ 变 换 ” 对 话 框 (十 二 )。 


图 3.26.16 “变换 ”对 话 框 (十 二 ) 
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3.26.16 所 示 “ 变 换 ” 对 话 框 〈 十 二 ) 中 各 文本 框 的 功能 说 明 如 下 : 
@ ”半径 文本 框 : 用 于 设置 环行 阵列 的 半径 。 

@ ”起 恕 角 文 木 框 : 用 于 设置 环行 阵列 的 起 始 角度 。 

@ [重度 增 量 文本 框 : 用 于 设置 环行 阵列 中 角度 的 增 量 。 

@ 逆 守 文本 框 : 用 于 设置 环行 阵列 中 特征 的 个 数 。 


3.27 ”模型 的 测量 与 分 析 


3.27.1 测量 距离 


下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 来 说 明 测 量 距 离 的 方法 以 及 相应 的 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.27\distance.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 当 御 加 | 一 > 富国 古河 量 合 今 ， 示 统 弹 出 图 3.27.1 所 示 的 “ 测 
量 距 离 ” 对 话 框 。 

Step3. 测量 和 面 到 和 面 的 距离 。 

(1) 定义 测量 类 型 。 在 对 话 框 中 的 结 型 下 拉 列 表 中 ,接受 系统 默认 的 国 守 到 时 
项 (图 3.27.1)。 


测 且 军 训 刘 [ 三 | > 


训 量 一 一 六 

距离 最 小 值 

lw 着 终 精 确 

关联 铀 量 和 检查 一 一 六 

[关联 

项 于 [元 | 
F 舌 果 显 示 一 
区 站 一 

确定 | 应 用 | 职 消 | 


图 3.27.1 “测量 距离 ”对 话 框 
3.27.1 所 示 “ 测 量 距 离 ” 对 话 框 中 的 兰芝 下拉 列表 中 的 各 选项 说 明 如 下 : 
e 男 沪 开 : 该 选项 用 于 测量 点 、 线 、 面 之 间 的 任意 距离 。 
@ 本 二 二 恒 ， 该 选项 用 于 测量 空间 上 的 点 、 线 投影 到 同一 个 面 上 , 它们 之 间 的 距离 。 
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e@ : 该 选项 用 于 测量 任意 线段 的 距离 。 
@ : 该 选项 用 于 测量 任意 圆 的 半径 值 。 
e@ 
e@ 
© 


(2) 定义 测量 几何 对 象 。 选 取 图 3.27.2a 所 示 的 模型 表面 1， 再 选取 模型 表面 2， 测 量 
结果 如 图 3.27.2b 所 示 。 


0 R 


a) 测量 平面 距离 b) 测量 结果 
图 3.27.2 测量 面 与 面 的 距离 


Step4. 测量 点 到 和 耐 的 距离 (图 3.27.3)， 操 作 方 法 参见 Step3， 先 选取 点 1， 后 选取 模型 
表面 。 

注意 : 选取 要 测量 的 几何 对 象 的 先后 顺序 不 同 ， 测 量 结果 就 不 相同 。 

Step5. 测量 点 到 线 的 距离 (图 3.27.4)， 操 作 方 法 参见 Step3， 先 选取 点 1， 后 选取 边线 。 


图 3.27.3 点 到 面 的 距离 图 3.27.4 点 到 线 的 距离 
Step6. 测量 线 到 线 的 距离 〈 图 3.27.5)， 操 作 方 法 参见 Step3， 先 选取 边线 1， 后 选取 边 
全 2 
Step7. 测量 点 到 点 的 距离 (图 3.27.6)， 操 作 方 法 参见 Step3， 先 选取 点 1， 后 选取 点 2。 


选取 边线 ] 
图 3.27.5” 线 到 线 的 距离 图 3.27.6 点 到 点 的 距离 
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Step8. 测量 点 与 点 的 投影 距离 〈 投 影 参照 为 平面 )。 

(1) 定义 测量 类 型 。 在 “测量 距离 ”对 话 框 中 的 -类 型 -下 拉 列 表 中 选取 攻读 

(2) 定义 投影 表面 。 选 取 图 3.27.7a 中 的 模型 表面 1。 

(3) 定义 测量 几何 对 象 。 先 选取 图 3.27.7a 所 示 的 模型 点 1， 然 后 选取 图 3.27.7a 所 示 的 
模型 点 2， 测 量 结果 如 图 3.27.7b 所 示 。 


选项 。 


jp 、 
症 ) 各 本 ~ 选取 点 1 


选取 表面 1 Ey 一 
\ er 0 
\ 三 
\ 
【) Hi 


> 3h 


ge 选取 点 2 
i 二 选取 a . 
a) 投影 前 b) 投影 后 


图 3.27.7 测量 点 与 点 的 投影 距离 


3.27.2 测量 角度 


下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 来 说 明 测 量 角 度 的 方法 以 及 相应 的 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.27\angle.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 园 白 加 一 > 用人 人 命 今 ， 系 统 阐 出 图 3.27.8 所 示 的 “测量 
角度 ”对 话 框 。 

Step3. 测量 面 与 面 间 的 角度 。 

(1) 定义 测量 类 型 。 在 “测量 角度 ”对 话 框 中 的 于 型 下拉 别 表 中 ， 接 受 系统 默认 的 
选项 。 

(2) 定义 测量 几何 对 象 。 选 取 图 3.27.9a 所 示 的 模型 表面 1， 再 选取 图 3.27.9a 所 示 的 模 
型 表面 2， 测 量 结 来 如 图 3.27.9b 所 未 。 

Step4. 测量 线 与 面 间 的 角度 。 选 取 图 3.27.10a 所 示 的 边线 1， 再 选取 图 3.27.10a 所 示 的 
模型 表面 1， 测 量 结 来 如 图 3.27.10b 所 示 。 

注意 : 选取 线 的 位 置 不 同 ， 即 线 上 标示 的 前 头 方向 不 同 ， 所 显示 的 角度 值 可 能 也 会 不 
同 ， 两 个 方向 的 角度 值 之 和 为 180°， 

Step5. 测量 线 与 线 间 的 角度 。 选 取 图 3.27.11a 所 示 的 边线 1， 再 选取 图 3.27.11a 所 示 的 
边线 2， 名 量 结束 如 图 3.27.11b 所 示 。 
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= 模型 表面 1 


”模型 表面 2 


a) 测量 角度 之 前 


关联 测量 和 检查 A 
号 | 关联 
需求 | 


- 铬 果 显示 一 
SS 


_ 确定 | 应 用 | 取消 | b) 测量 结果 
图 3.27.8 “测量 角度 ”对 话 框 图 3.27.9 测量 面 与 面 间 的 角度 


_ 模型 表面 1 


“~ ~ 选取 边线 1 
a) 测量 角度 之 前 b) 测量 结果 
图 3. 27.10 ”测量 线 与 面 间 的 角度 


SN 


a) 测量 角度 之 前  b 测量 结果 
图 3.27.11 测量 线 与 线 间 的 角度 


3.27.3 测量 曲线 长 度 


下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 说 明 测量 曲线 长 度 的 方法 以 及 相应 的 操作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.27\curve.prt。 


Step2. 选择 下 拉 有 玉音 亏 林 碟 ] mdj> 训 量 长 度 tL)... 命令 ， 系统 弹出 ¢ 测量 长 度 » 对 
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话 框 。 
step3. 定义 要 测量 的 曲线 。 根 据 系统 冉 至 对 生来 测量 长 订 和 提示， 选取 图 3.27.12a 所 示 的 
曲线 1， 系 统 显示 这 条 曲线 的 长 度 结果 ， 如 图 3.27.12b 所 示 。 


曲线 1 
1 
4 ee 一 
-一 =24.10 mm 
a) 测量 前 b) 测量 后 


图 3.27.12 测量 曲线 长 度 


3.27.4 测量 面积 及 周 长 


下 面 以 一 个 简单 的 模型 为 例 ， 说 明 测量 面积 及 周 长 的 方法 以 及 相应 的 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.27\area.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 周 厅 加 一 > 加 天 命令 ， 系 统 阐 出 “测量 面 ”对 话 框 。 

Step3. 测量 模型 表面 和 面积。 选取 图 3.27.13 所 示 的 模型 表面 1， 系 统 显 示 这 个 曲面 的 面 
积 结 末 。 

Step4. 测量 曲面 的 周 长 。 在 图 3.27.13 显示 的 结果 中 ， 选 择 太 8 二 下 拉 列 表 框 中 的 居于 先 
项 ， 测 量 周 长 的 结 示 如 网 3.27.14 所 示 。 


| | 面积 = | =540. D00 mm “2 | 周 长 ~] =96.00 mm 


图 3.27.13 测量 面积 图 3.27.14 测量 周 长 


3.27.5 ”测量 最 小 半径 


下 面 以 一 个 人 简单 的 模型 为 例 ， 说 明 测 量 最 小 半径 的 方法 以 及 相应 的 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.27\mini radius.prt。 

Step2. 选择 下 拉 来 单 思 轩 p> 相生 全 人， 系统 弹出 “最 小 半径 ”对 话 框 ， 
选中 取 渤 基 相 汪 估 处 训 建 点 复 选 枉 ， 如 图 3.27.15 所 示 。 

Step3. 测量 多 个 曲面 的 最 小 半径。 

(1) 如 图 3.27.16 所 示 ， 连 续 选 取 模 型 表面 1 和 模型 表面 2。 

(2) 单 击 确定 上 钮 ， 最 小 半径 位 置 如 图 3.27.17 所 示 ， 半 径 值 如 图 3.27.18 所 示 。 
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出 


~ 


模型 表面 1 


Iy 在 最 小 半径 处 创建 点 模型 表面 2-  。_ 
后 视图 | 职 消 | 
图 3.27.15 “最 小 半径 ”对 话 框 图 3. 27.16 ”选取 模型 表面 
贺信 息 回回 男 


立 件 中) 编辑 吧 ) 


2012-2-13 li:24:24 
Di ug3. 1 wr ech" cho3 


Dz2A13:12 


area ok.prt : 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 


下 2 
EL 。 
用 实心 锥 形 葡 头 标 入 
ss- kk 


图 3.27.17 最 小 半径 位 置 图 3. 27.18 “信息 ”窗口 
3.27.6 ”模型 的 质量 属性 分 析 


通过 模型 质量 属性 分 析 ， 可 以 获得 模型 的 体积 、 曲 面 区 域 、 质 量 、 回 转 半径 和 下 量 等 
数据 。 下 面 以 一 个 模型 为 例 ， 简 要 说 明 其 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.27\mass.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 3 加 一 > 互 国 于 今 ， 示 统 弹 出 “测量 体 ”对 话 框 。 

Step3. 根据 系统 路 坚实 仁 来 测量 质量 屋 性 | 提示。 选取 图 3.27.19a 所 示 的 模型 实体 1， 体 积 
分 析 结 果 如 图 3.27.19b 所 示 。 


a) 分 析 前 


图 3. 27.19 ”体积 分 析 
Step4. 选择 人 E 区 ” 辐 下 拉 列 表 框 中 的 国王 先 项 ， 系 统 显示 该 模型 的 曲面 区 域 的 面积 。 
Step5. 选择 全 妇 ” 辐 下拉 列表 框 中 的 国 选 项， 系统 显示 该 模型 的 质量 。 
Step6. 选择 诊 要” 司 下 拉 列 表 框 中 的 区 za 引 先 项， 系统 显 示 该 模型 的 回转 半径 。 
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Step7. 选择 [加 下 拉 列 表 框 中 的 国 归 选项 ， 系 统 显示 该 模型 的 重量 。 


3.27.7 ”模型 的 仿 下 分 析 


通过 个 型 的 俩 兰 分 机 ， 可 以 检查 所 选 的 对 象 是 侣 相 氢 、 相 切 ， 以 及 边界 是 合 对 齐 等 ， 
并 得 到 所 选 对 象 的 距离 侦 移 值 和 角度 俩 移 值 。 下 面 以 一 个 模型 为 例 ， 简 要 说 明 其 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.27\deviation.prt。 

Step2. 选择 下 拉 有 末 单 罗 和 号 El 
租 ” 对 话 框 。 

Step3. 检查 曲线 至 曲线 的 偏 磊 

(1) 在 该 对 话 框 的 ” 状 型 下 拉 列 表 中 选取 国 [ 于 二 加 结交 项 ， 在 设置 区域 的 [ 喧 基 时 硕 | 下拉 
列表 中 选择 节选 项 。 

(2) 依次 选取 如 图 3.27.20 所 示 的 曲线 1、 曲 线 2。 


从 令 ， 系 统 弹 出 “ 偏 乔 检 


-曲线 1 


图 3. 27.20 ”选择 对 象 


(3) 在 该 对 话 框 中 单 击 耕三 按钮 ， 系 统 弹出 图 3.27.21 
所 示 的 “信息 ”窗口 ， 在 弹出 的 “信息 ”窗口 中 会 列 出 指定 的 信息 ， 包 括 分 析 点 的 个 数 、 
两 个 对 象 的 最 小 距离 误差 、 最 大 距离 误差 、 平 均 距 离 错 误 、 最 小 角度 误差 、 最 大 角度 误差 、 
平均 角度 误差 以 及 各 检查 点 的 数据 。 完 成 曲线 至 曲线 的 偏差 检查 。 


国语 息 画 回 区 
也 忻 全 】 编辑 是 ) 


检查 的 点 数 = 
距离 汉 差 = D0.02540000D 


数目 超过 距离 公差 = 
12 .179775613 
13 .526143763 
12 .845095873 


-=] 


基 夫 距离 旋 状 
平均 距离 旋 状 
站 度 汉 差 【 度 ) 
超 这 和 度 必 差 妆 = 
苔 小 衣 度 误差 
基 大 角度 旋 关 
平均 角度 旋 状 


基 小 距离 误差 
0.500000000 


| 


35.847842895 
39.557667997 
37. bb22d495 


图 3.27.21 “信息 ”窗口 


Step4. 榨 俘 曲 线 全 面 的 偏 产 。 根 据 经 过 点 冬 率 的 连续 性 ， 检 本 曲线 是 否 丰 的 位 于 模型 
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N 


~ 


表面 上 。 在 当量 ”下拉 列表 中 选取 四 时 芒 副 串 先 项 ， 操 作 方 法 参见 检查 曲线 至 曲线 的 偏差 
说 明 : 进行 曲线 至 面 的 偏差 检查 时 ， 选 取 图 3.27.22 所 示 的 曲线 1 和 曲面 为 检查 对 象 。 
曲线 至 面 的 偏差 检查 只 能 选取 非 边 缘 的 曲线 ， 所 以 只 能 选择 曲线 1。 


-曲线 1 


Cod 


选取 此 面 ~ 


— 
— 


图 3. 27.22 对 象 选 择 
Step5. 对 于 边 到 面 偏 徐 、 面 全 面 偏差 、 边 比 至 边缘 偏 莽 的 检测 ， 操 作 方 法 参见 检查 曲 
线 至 曲线 的 偏 和 到。 


3.27.8 ”模型 的 几何 对 象 检查 


“模型 的 几何 对 象 检 查 ” 功 能 可 以 分 析 各 种 类 型 的 几何 对 象 ， 找 出 错误 的 或 无 效 的 几何 
体 ， 也 可 以 分 析 面 和 边 等 几何 对 象 ， 找 出 其 中 无 用 的 几何 对 象 和 错误 的 数据 结构 。 下 面 以 
一 个 模型 为 例 ， 简 要 说 明 其 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch03\ch03.27\examgeo.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 导 于 国 | 一 > UIT 仿 ， 示 统 弹 出 “检查 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 检查 项 。 按 CtrltA 组 合 键 选择 模型 中 的 所 有 对 象 ， 单 击 岂 本 部 设置 | 
钮 ， 选 择 所 有 的 检查 项 ， 单 击 “ 检 查 几何 体 ” 对 话 框 中 的 | 茧 这 几 柯 剑 | 旬 。 

Step4. 单 击 “信息 ”按钮 由 ， 系 统 弹出 “信息 ”窗口 ， 可 查看 检查 后 的 结 


3.28 零件 设计 范例 1 一 机 座 


范例 概述 : 
本 范例 介绍 了 一 个 简单 机 座 的 设计 过 程 。 主 要 是 讲述 实体 拉 伸 特征 命令 的 应 用 。 其 中 
还 运用 到 了 和 孔 特 征 、 边 倒 圆 及 镜像 等 命令 。 所 建 的 零件 模型 及 模型 树 如 图 3.28.1 所 示 。 
Step1. 新 建文 件 。 
选择 下 拉 菜 单 区 FE 一 站 ET 生命 令 ， 系 统 阐 出 “新 建 ” 对 话 框 。 在 大 王选 项 卡 
的 大 再 区 域 中 选取 模板 类 型 为 蝎 视 型 , 在 唐 衔 文本 框 中 输入 文件 名 称 base, 单 击 形 定 | 按钮 ， 
进入 建 模 环境 。 
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庆历 史记 录 模 式 

由 时 模型 视图 

由 钊 [ 咒 摄 慑 机 

日, 模型 历史 记录 
i 一 轿 厂 基准 坐标 系 加 ) 
… 轿 园 拉 伸 1) 
ee 一 图 夯 拉 伸 eh 
四 一 图 夯 拉 伸 3) 
i -图 蝇 简单 孔 名) 
让 图 电镜 地 特 证 占 ) 
… 图 于 拉 伸 7) 
i 一 图 夯 拉 伸 El 
i -图 蝇 简单 孔 9) 
人 图 秦 求 和 00 
… 了 图 钱 进 例 圆 (11) 


图 3.28.1 零件 模型 及 模型 树 
rr 
选择 下 拉 菜 单 | 芋 大 芭 ) > 命令 ,选取 XY 平面 为 草图 
平面 , 绘制 图 3.28.3 所 示 的 截面 草图 ; 的 夫 中 这 择 国法 页 在 竹 昌 区 域 的 瑚 让 
F 拉 列表 框 中 选择 E 国 到 选项 ， 并 在 其 下 的 中 高 文 本 框 中 输入 数值 0， 在 护 限 区 域 的 睹 束 下 拉 
列表 框 中 选择 EEE 选 项， 并 在 其 下 的 中 高 文本 框 中 输入 数值 14, 其 他 参数 采用 系统 默认 值 。 


ARE 


图 3.28.2” 拉 伸 特 征 1 图 3.28.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 3.28.4 所 示 的 零件 拉 伸 2。 

选择 下 拉 菜 单 | 粮 关 区 ===> 车 引 沁 加 上 9 命令, 选取 XZ 平面 为 草图 
平面 , 绘制 图 3.28.5 所 示 的 截面 草图 ; 在 用 指 定 血 量 下 拉 列 表 中 选择 | 加 选项 , 在 释 量 区 域 的 区 和 
F 拉 列表 框 中 选择 回国 国 先 项 ， 并 在 其 下 的 距 训 文本 框 中 输入 数值 0， 在 概 加 区 域 的 骑 束 | 下 拉 
列表 框 中 选择 KE 和光 项 ， 并 在 其 下 的 距 富 文本 框 中 输入 数值 26， 采 用 系统 默认 的 参数 设置 
值 。 


图 3.28.4 ” 拉 伸 特征 2 图 3.28.5 ”截面 草图 
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Step4. 创建 图 3.28.6 所 示 的 零件 拉 伸 3。 

选择 下 拉 菜 单项 KE 一 > 本 于 一 [ET 命令 ,选取 XZ 平面 为 草图 
平面 , 绘制 图 3.28.7 所 示 的 截面 草图 ; 在 状 指 定 关 量 下 拉 列 表 中 选择 欧 选 项 ; 在 室 国 区 域 的 天 站 
F 拉 列表 框 中 选择 [E 国 国 选项 ， 并 在 其 下 的 距 训 文本 框 中 输入 数值 0， 在 禄 虽 区 域 的 鞘 融 下拉 
ena 并 在 其 下 的 中 语文 本 框 中 输入 数值 15， 在 础 加 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 


B39 
图 3.28.6” 拉 伸 特 征 3 图 3.28.7 截面 草图 Ee 

Step5. 创建 图 3.28.8 所 示 的 孔 特 征 1。 

选择 下 拉 菜 单 参 KG 一 ET 一 DIET 人 命 全 在 展开 下 拉 列 表 中 选择 
于 项 ， 指 定 孔 的 位 置 坐 标 为 (19，40，14) 在 “ 孔 ” 对 话 框 宣 要 文本 框 中 输入 数值 
12， 在 椅 二 二 一 文 木 框 中 的 下 拉 菜 单 中 选择 改 禄 蝇 ， 对 话 框 中 的 其 他 设置 保持 系统 默认 值 ， 在 
各 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国 国 弹 选 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 单 击 区 玛 定 ”| 扩 钮 
完成 孔 特征 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 3.28.9 所 示 的 零件 特征 镜像 。 

选择 下 拉 菜 单 国 国 一 > 加 玉江 一 FIEEEEEIIO 国 命令， 在 绘图 区 中 选取 网 
3.28.9 所 示 的 孔 特征 1 为 要 镜像 的 特 什 。 在 要 要 平面 a 在 绘图 区 中 选取 YZ 
基准 平面 作为 镜像 平面 。 单 击 “ 镜 像 特征 ”对 话 框 中 的 世 形 是 | 按钮 ， 完 成 镜像 特征 的 创建 ， 
如 图 3.28.10 所 示 。 


选取 此 特征 为 镜像 对 象 


| 


图 3.28.9 ”镜像 特征 图 3.28.10 ”定义 镜像 对 象 图 3.28.11 ” 拉 伸 特征 4 
Step7. 创建 图 3.28.11 所 示 的 零件 基础 特征 拉 伸 4。 
选择 下 拉 菜 单 匡 六 一 ET 一 ET 


时 全 今 ， 选 取 图 3.28.12 的 
模型 表面 为 草图 平面 , 绘制 图 3.28.13 所 示 的 截面 草图 ; 在 大 指定 拓 量 下 拉 列 表 中 选择 | 次 选项 ; 
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在 想 晶 区 域 的 必 剖 下 拉 列 表 框 中 选择 了 于 先 项 , 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 数值 0, 在 想 曙 区 
域 的 匿 泣 下 拉 列 表 框 中 选择 EEEE 国 选项 ， 在 大吾 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
系统 默认 的 求 差 对 象 。 单 击 忆 确定 > | 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 


选取 此 面 为 草图 平面 


图 3.28.12” 定义 草图 平面 图 3.28.13 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 3.28.14 所 示 的 零件 基础 特征 拉 伸 5。 
选择 下 拉 菜 单 旺 和 一 > 证 一 ET 


时 全 令 ， 选 取 图 3.28.15 的 
模型 表面 为 草图 平面 , 绘制 图 3.28.16 所 示 的 截面 草图 ; 在 腾 蛙 定 血 量 下 拉 列 表 中 选择 | 中 选项 ; 
在 起眼 区 域 的 到 贡 下 拉 列 表 框 中 选择 于 先 项 , 并 在 其 下 的 四 名 文本 框 中 输入 数值 0, 在 楼 遇 区 
域 的 器 束 下 拉 列 表 框 中 选择 国 B 对 选项 ， 在 有 家 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
系统 默认 的 求 差 对 象 。 单 市 区 确定 > 肘 : 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 


图 3.28.15 定义 草图 平面 图 3.28.16 ”截面 草图 
Step9. 创建 图 3.28.17 所 示 的 孔 特 征 2。 
选择 下 拉 菜 单 搬 关 区 => 一 TL on. 命令 。 在 这 型 下 拉 列 表 中 选择 
上 下 二 下 网 选 项， 指定 孔 的 位 置 坐 标 为 (-17，26，83) 在 “ 孔 ” 对 话 框 下 要 文本 框 中 输入 数值 
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4, 在 深度 限制 文本 框 中 的 下 拉 菜 单 中 选择 厨 量 , 对 话 框 中 的 其 他 设置 保持 系统 默认 值 ; 在 砷 邓 
区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国 了 绿 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 单 击 确定 >| 扩 包 ， 完 
成 孔 特征 2 的 创建 。 

Step10. 创建 求 和 特征 。 

选择 下 拉 菜单 项 ASJ 一 > EEEEII 一 > 评 |EEES 命 令 (或 单 击 轧 按钮 )， 选 取 
图 3.28.18 所 示 的 实体 特征 为 目标 体 ， 选 取 图 3.28.19 所 示 的 镜像 特征 为 工具 体 , 单 击 
| 确定 | 扩 钮 ， 完 成 该 布尔 操作 。 


图 3.28.17 和 孔 特征 2 图 3.28.18 定义 目标 体 图 3.28.19 ”定义 工具 体 
Step11. 创建 图 3.28.20 所 示 的 边 倒 圆 特征 。 
选择 下 拉 菜 单 搬 大 部 一 p> ET 一 > 了 ED 合 今 ， 在 要 交加 的 过 区 域 中 单 
击 轩 按钮， 选取 图 3.28.21 所 示 的 两 条 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 县 一 文本 框 中 输入 数值 5。 
单 击 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 的 区 确定 | 核 包 ， 完 成 贺 角 特征 的 创建 。 


选 此 两 条 边 为 倒 参照; 


图 3.28.20 圆 角 特征 图 3.28.21 定义 参照 边 


Step12. 保存 零件 模型 。 至 此 ， 零件 模型 制作 完成 。 选 择 下 拉 菜 单 
文件 中 mm 和 加 | 命令， 即 可 保存 零件 模型 。 


3.29 霍 件 设计 范例 2 一 一 咖啡 杯 


范例 概述 : 

本 范例 介绍 了 咖啡 杯 的 设计 过 程 。 通 过 练习 本 例 ， 读 者 可 以 掌握 实体 的 拉 伸 、 抽 壳 、 
扫 掠 和 倒 圆 角 等 特征 的 应 用 。 在 创建 特征 的 过 程 中 ， 需 要 注意 在 特征 的 定位 过 程 中 用 到 的 
技巧 和 注意 事项 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 3.29.1 所 示 。 
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六 历 史记 录 模 式 | - “ 回 中 草图 (5) "SKETCH_001" 
中 组 柄 型 视图 | 闭 门 基准 平面 名 ) 
由 - 尹 [ 顺 担 创 村 | :- -加 中 草图 好 ) “SKETCH_D02” 
El i 力 中 记录。 | … … 图 辐 扫 护 名) 
| … 国 比 基准 坐标 系 0】 | … 轿 团 进 倒 回 9) 
> 一 图 右 拉 伸 加 - 回 钱 过 全 加 10 
BB ~… 团 侣 找 模 2) -回国 过 倍加 0) 
EF -回放 过 出 加 3) “回国 过 全 加 ri12] 
_ 回 时 过 HI | 了 阁 半 过 便 圆 113) 
L_ 


图 3.29.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 交 生 加 天 生命 令 ， 系 统 阐 出 “新 建 ”对 话 
框 。 在 想 型 选项 卡 的 屯 模 区 域 中 选取 模板 类 型 为 基 模 型 ， 在 名 黎 文 本 框 中 输入 文件 名 称 
coffee cup, 单 击 [确定 | 拉 包 。 

Step2. 创建 图 3.29.2 所 示 的 零件 基础 特征 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 医 和 AE) 天 > 
设计 特征 色 到 二 命令 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 3.29.3 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 精 指定 条 曙 下 拉 列 表 中 选择 吕 选 项 ， 在 委 归 区 域 的 惠 虹 下拉 列 表 框 中 选择 于 先 项 ， 并 
在 其 下 的 臣 离 文本 框 中 输入 数值 0， 在 粮 归 区 域 的 茵 束 下拉 列表 框 中 选择 [8 王选 项 ， 并 在 其 
下 的 下 本文 本 框 中 输入 数值 50， 采 用 系统 默认 的 参数 设置 值 ， 单 击 [确定 > 术 钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 


i 


We 


图 3.29.2” 拉 伸 特 征 1 图 3.29.3 ”截面 草图 
Step3. 创 建 图 3.29.4 所 示 的 拔 模 特征 1。 
选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 国 叶 5 一 EE 于 一 本 
按钮 ， 系 统 弹出 “ 拔 模 ” 对 话 框 。 在 闫 区 域 中 选择 由于 是 先 项 ， 脱 模 帮 同 区 域 选择 加 按 
钮 ， 选 择 图 3.29.5 所 示 的 固定 平面 ， 选 取 3.29.6 所 示 的 要 拔 模 的 面 ;并 在 角度 1 文本 框 中 输 
入 数值 5。 单 击 “ 拨 模 ” 对 话 框 中 的 半 确定 > 上 钮 ， 完 成 拔 模 面 1 的 创建 。 


~ 
_ 
AS 


拔 模 面 


拔 模 固定 面 


图 3.29.4” 拔 模 特征 1 图 3.29.5 ” 拔 模 固定 面 图 3.29.6 ”要 拔 的 模 面 
Step4. 创建 图 3.29.7 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 
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出 


~ 


选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 请 KG 一 ED 一 人， 示 统 弹 
出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 在 要 而 画 量 通 区 域 中 单 击 “ 边 ”按钮 图 然 后 选取 图 3.29.7a 所 示 的 边 ， 
并 在 昌文 本 框 中 输入 数值 5。 单 市 下 确定 >| 掏 钮 完成 边 倒 圆 特 征 1 的 创建 。 


~ 
~ 
~ 
~ 


选取 此 边线 为 要 倒 圆 边线 | 
a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 


图 3.29.7 边 倒 圆 特征 1 


Step5. 创建 图 3.29.8 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 戎 现 加 
“ 抽 壳 ”对 话 框 。 在 磋 到 的 下 拉 菜 单 中 选择 四 
选取 图 3.29.9 所 示 面 为 移 除 面 ， 并 在 力图 文本 框 中 输入 数值 3。 单 击败 痛 定 | 扩 钮 ， 完 成 抽 
过 特征 1 的 创建 。 


> | 选取 此 面 为 移 除 面 
图 3.29.8 ” 抽 腕 特征 1 图 3.29.9 ”要 抽 壳 面 
Step6. 创建 图 3.29.10 所 示 的 草图 1。 
选择 下 拉 菜 单 王 入 四 一 p> 并 囊 汪 古语 天 天 舍 今 选取 基准 平面 XZ 为 草图 平 
面 ， 单 击 [ 确 定 | 过 钮 ,进入 草图 环境 。 绘 制图 3.29.10 所 示 的 草图 (通过 艺术 样 条 命令 绘制 
草图 )。 选 择 卫 EDEEE 


图 3.29.10 草图 1 图 3.29.11 ”基准 平面 1 


Step7. 创建 图 3.29.11 所 示 的 基准 平面 1。 

选择 下 拉 菜 单 丘 信 EE => 基 淮 /点 0) :车 所 丰 基准 平面 交合 今 ， 系 统 弹 出 “基准 平 
面 ” 对 话 框 。 在 红 型 区 域 选择 区 用 222 到 先 项 ， 选 取 截 面 草 图 1， 样 条 曲线 的 上 端点 为 其 对 象 ， 
单 击 [区 靖 定 | 掖 铀 ， 完 成 基准 平面 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 3.29.12 所 示 的 草图 2。 

选择 下 拉 菜 单 捷 八 8) mm 是 | 性 备 环 境 中 的 草图 8) 时 命令 , 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ， 
单 击 上 确定 | 拉 钮 。 进 入 草图 环境 ， 绘 制图 3.29.12 所 示 的 草图 。 
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(C 


J va a 


图 3.29.12 草图 2 图 3.29.13” 扫 掠 特征 1 


Step9. 创建 图 3.29.13 所 示 的 扫 掠 特征 1。 

选择 下 拉 菜 单 轿 入 = 里 一 上 让 | 沿 引导 总 扫 掠 @) 和合 邻 ， 在 绘图 区 选取 昔 
2 为 扫 掠 的 截面 曲线 串 , 在 绘图 区 选取 图 3.29.10 所 示 的 草图 1 为 扫 掠 的 引导 线 串 。 在 和 
区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 E 国 到 站 项 ， 采 用 系统 默认 的 扫 掠 偏 置 值 ， 单 击 “ 沿 引导 线 扫 掠 ” 
对 话 框 中 的 区 确定 | 护 包 完成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 3.29.14 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 

选择 下 拉 菜 单 揪 六 区 mm 细节 特定 并 】k al 人 介 今 。 在 丢 倒 图 的 址 区域 中 
单 击 “ 边 ”按钮 国 ， 选 取 图 3.29.14a 所 示 的 两 条 边 ， 并 在 橱 本 文本 框 输入 数值 1.2， 单 击 
确定》 皮包 完成 边 倒 圆 特 征 2 的 创建 。 

选取 这 两 条 边 为 要 倒 圆 边线 


ew < mh 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 3.29.14 边 倒 圆 特征 2 


Step11. 创建 图 3.29.15 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 
在 守 倒 罚 的 如 区 域 中 单 击 “ 边 ?” 按钮 加 选取 图 3.29.1$a 所 示 的 两 条 边 ， 并 在 半径 1 文本 
框 输入 数值 1.2 ， 单 击 芝 确定 >》| 护 钮 完成 边 倒 圆 特 征 3 的 创建 。 


选取 这 两 条 边 为 要 倒 圆 边线 二 


站 4 
~ 了 1 
~ jj 
、_、 了 1 

~、 ? 

- | ;> | 

as ed 一 一 -一 = 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.29.15 边 倒 圆 特 征 3 

Step12. 创建 图 3.29.16 所 示 的 边 倒 圆 特 征 4。 

在 要 间 画 殉 加 区 域 中 单 击 单 击 “ 边 ”按钮 加， 选取 图 3.29.15a 所 示 的 两 条 边 ， 在 昌文 
本 框 输入 数值 1.5， 人 4 的 创建 。 

Step13. 创建 图 3.29.17 所 示 的 边 倒 圆 特 征 5。 

在 要 间 画 的 加 区 域 中 单 击 单 击 “ 边 ”按钮 加， 选取 图 3.29.17a 所 示 的 边 ， 在 坪 针 文本 杠 
输入 数值 2， 单 击 [区 到 定 | 欣 钮 完成 边 倒 圆 特征 5 的 创建 。 
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全 人 ~ 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.29.16 边 倒 圆 特征 4 
选取 此 边线 为 要 倒 圆 边线 


Fr 一 一 一 一 一 一 一 一 


放大 图 nm, ] 必 太 图 。 “， 国 
ES <----- 一 - Se ze 


呈 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.29.17 边 倒 圆 特 征 5 


Step14. 创建 图 3.29.18 所 示 的 边 倒 圆 特征 6。 
在 要 画 画 殉 枯 区 域 中 单 击 单 击 “ 边 ”按钮 [加 ， 选 取 图 3.29.18a 所 示 的 边 ， 并 在 昌文 本 
框 输入 数值 2。 单 击 | 区 瑚 定 | 拉 负 完成 边 倒 圆 特征 6 的 创建 。 


es 圆 的 边线 


一 一 一 一 呆 


Wael, i 


a) 倒 圆 角 前 
图 3.29.18 边 倒 圆 特 征 6 


Step15. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 立 和 加 | 一 > 回回 于 潮 介 全 


3.30 雯 件 设计 学 例 3 一 一 制 动 踏板 


本 范例 介绍 了 制 动 踏 板 的 设计 过 程 。 通 过 练习 本 例 ， 读 者 可 以 掌握 实体 的 拉 伸 、 回 转 、 
孔 、 阵 列 和 倒 圆 角 等 特征 的 应 用 。 在 创建 特征 的 过 程 中 ， 需 要 注意 在 特征 的 定位 过 程 中 用 
到 的 技巧 和 注意 事项 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 3.30.1 所 示 。 


-9 历史 记录 模式 

由 - 电 | 模型 视图 | :- 图 闭 过 人 辣 圆 8) 

由 久 [ 咒 摄像 机 - 回 草 回转 四) 

口 - 本 i … 国 辆 拉 伸 0) 
i 一 图 厂 基准 坐标 系 加 ) 图 蔗 沉 头 孔 (11) 
- 图 夯 拉 伸 (1) 由 国 坟 图 样 [线性 ] (12) 
i. -… 轿 国 拉 促 包 ) 图 国 边 倒 加 191 
i: … 图 加 拉 仲 (3) 图 团 边 倒 加 人 0) 
i 一 图 国 拉 伸 (4) 图 国 过 倒 圆 21) 
一 国 节 求 和 5) 图 团 过 倒 回 &2) 
“回国 这 全 加 6] 一 图 猎 便 半角 23) 


-图 回 拉 伸 7) 图 图 过 例 圆 (24) 


图 3.30.1 零件 模型 及 模型 树 
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Step1. 新 建文 件 。 

选择 下 拉 菜 单 度 任 加 my [开间 生命 令 ， 系 统 弹 出 “新 建 ” 对 话 框 。 在 睛 型 选项 卡 
的 到 和 区 域 中 选取 模板 类 型 为 留神 型 ， 在 名 入 文本 框 中 输入 文件 名 称 footplate braket， 单 击 
| 瑞 定 | 摔 包 ， 

Step2. 创建 图 3.30.2 所 示 的 零件 基础 特征 拉 伸 1。 

选择 下 拉 菜 单 插入 ED = 和 一 > 友 拉 伸 命令， 选取 XY 平面 为 草 
图 平面 ， 绘 制图 3.30.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 硕 指 定 守 日 下 拉 列 表 中 选择 喇 选 项 ;在 者 虽 区 域 的 
开 娟 下 拉 列 表 框 中 选择 二 先 项 ， 并 在 其 下 的 四 离 文本 框 中 输入 数值 0， 在 禄 及 区域 的 匿 珊 下 
拉 列 表 框 中 选择 革 同 选 项， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 数值 15， 采 用 系统 默认 的 参数 设 
轩 值 ， 单 市 基 确定 >j 馈 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


图 3.30.2” 拉 伸 特 征 1 图 3.30.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 3.30.4 所 示 的 零件 基础 特征 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 乓 Y=j> 
于 一 ET 命令， 选取 XZ 平面 为 草图 平面 , 绘制 图 3.30.5 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 国 此 守 各 加 下 拉 列 表 中 选择 时 选项 ， 在 币 册 x 域 的 本 下 拉 列 表 框 中 选择 国 可 选项 ， 并 
在 距离 文本 框 输入 数值 42.5， 在 帝 训 区 域 中 选择 国 归功 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 单 击 
下 确定 jj 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


= 


图 3.30.4” 拉 伸 特 征 2 图 3.30.5 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 3.30.6 所 示 的 零件 基础 特征 拉 伸 3。 
选择 下 拉 菜 单 捷 入 B= 车 证 | 拉 伸 到 ) 命令 , 选取 YZ 平面 为 草图 
平面 , 绘制 图 3.30.7 所 示 的 截面 草图 ; 在 恩 指 定 竺 量 下 拉 列 表 中 选择 总 选项 ; 在 想 限 区 域 的 玉 
F 拉 列表 框 中 选择 国 B 先 项， 并 在 距离 文本 框 输入 数值 35， 在 厢 芝 区 域 中 选择 国 瑟 避 选 项， 
其 他 采用 系统 默认 的 参数 设置 值 ， 单 击 [X 确定 >》 乌 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 
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si 
图 3.30.6 拉 伸 特征 3 图 3.30.7 截面 草图 
Step5. 创建 图 3.30.8 所 示 的 零件 基础 特征 拉 伸 4。 
选择 下 拉 菜 单 | 手 六 加 一 2 本 于 于 于 于 一 >» ET 命令 选取 Yz 平面 为 草图 
平面 , 绘制 图 3.30.9 所 示 的 截面 草图 ; 在 让 指 定 和 量 下 拉 列 表 中 选择 叭 选 项 , 在 相 归 区 域 的 刺 
F 拉 列表 框 中 选择 国 四 先 项 ， 并 在 距离 文本 框 输入 数值 20， 选 取 拉 伸 特 征 1 为 求 和 对 象 , 其 
他 采用 系统 默认 设置 参数 值 ， 单 市 于 确定》 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 4 的 创建 。 


、 必 
图 3.30.8” 拉 伸 特 征 4 图 3.30.9 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 3.30.10 所 示 的 求 和 特征 1。 
选择 下 拉 菜 单薄 入 回 | 一 > ED 一 证 晤 开本 舍 今 示 统 弹出 “ 求 和 ”对 话 框 。 


分 别 选取 图 3.30.10 所 示 的 对 象 为 看 请 体 , 图 3.30.11 所 示 的 对 象 为 国 国体 ， 单 击 [性 确定 >| 
钮 ， 完 成 求 和 特征 1 的 创建 。 


eS ~ 
~ f 
~ Ek | 


选取 此 对 区 为 目标 体 


选取 此 面 为 刀 有 具体 


’ 
’ 


~ 
-~ 
> | 


BD 


图 3.30.10 求 和 特征 1 图 3.30.11 刀具 体 
Step7. 创建 图 3.30.12 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 
选择 下 拉 蔷 单项 SU 一 > 图 一 于 人 ， 示 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ” 
对 话 框 ， 在 要 二 画 靖 济 域 中 单 击 了 | 拉 钮 ,选取 图 3.30.12a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 
在 名 本 文本 框 输入 数值 10。 单 击 [E 确定 有 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 
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a 这 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 | 
和 人 后 i 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


”图 3.30.12 ” 倒 圆 角 特征 1 
Step8. 创建 图 3.30.13 所 示 的 零件 基础 特征 拉 伸 $。 
选择 下 拉 菜单 项 病 加 一 命令 , 选取 YZ 平面 为 草图 

平面 , 绘制 图 3.30.14 所 示 的 截面 草图 ; 在 国 此 训 和 到 下 拉 列 表 中 选择 网 选项 , 在 机 域 的 十 

F 拉 列表 框 中 选择 攻 台 将 项 ， 并 在 基本 文本 框 输入 数值 4， 在 丰台 区 域 中 选择 国 要 融 选 项 ,其 

他 采用 系统 默认 参数 设置 值 ， 单 击 上 确定 > 及 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 


图 3.30.13” 拉 伸 特 征 5 图 3.30.14 ”截面 草图 
Step9. 创建 图 3.30.15 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 
在 曙 末 画 殉 加 区 域 中 单 击 [ 团 控 包 ， 选取 图 3.30.14a 所 示 的 边线 为 边 倒 圆 参 照 , 并 在 村 六 
本 框 输入 数值 20。 单 击 区 瑚 证 “| 拉 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 


a -” 
性 选取 此 边线 为 边 倒 贺 参 昭 屋 
1 局 \ 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 3.30.15 边 倒 圆 特 征 2 
Step10. 创建 图 3.30.16 所 示 的 回转 特征 1。 
选择 项 一 > ET 一 ET 命令, 单 击 日 曾 区 域 中 的 双 按 钊 ， 
绘图 区 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 3.30.17 所 示 的 截面 草图 。 在 绘图 区 中 选取 图 
3.30.17 所 示 的 直线 为 旋转 轴 。 在 “回转 ”对 话 框 的 楼 归 区 域 的 到 并 下 拉 列 表 框 中 选择 国 国 先 
项 ， 并 在 意 度 文本 框 中 输入 数值 0， 在 匿 融 下 拉 列 表 框 中 选择 轩 加 选项 ， 并 在 意图 文本 框 中 
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输入 数值 360; 在 碍 炙 区 域 中 选择 E 且 gs; 选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 


选取 此 边线 为 加 转轴 et 


放大 图 ， 


Te 1 


aa 


图 3.30.16 ”回转 特征 1 图 3.30.17 截面 草图 

Step11. 创建 图 3.30.18 所 示 的 零件 基础 特征 拉 伸 6。 

选择 下 拉 菜 单质 入 EB) mm 于 一 上 凤 是 拉 伸 吓人 命 今 ， 选 取 回 转 特征 1 的 
圆柱 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 3.30.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 恩 指 宇 竺 日 下 拉 列 表 中 选择 区 选 
项 ， 在 想 限 区 域 的 颈 症 下拉 列 表 框 中 选择 国 国 选项 ， 并 在 距离 文本 框 输入 数值 0， 在 歼 点 的 下 
拉 列 表 中 选择 ES 前; 先 项 ， 在 布 名 区 域 中 选择 国 卫 生 选 项 , 采用 系统 默认 的 求 差 对 象 ， 其 他 
采用 系统 默认 参数 设置 值 。 单 击 区 殉 定 | 控 馈 ， 完 成 拉 仲 特征 6 的 创建 。 


3.30.18” 拉 伸 特 征 6 3.30.19 ”截面 草图 


Step12. 创建 图 3.30.20 所 示 的 孔 特 征 1。 

选择 下 拉 菜 单 生 六 加 | 一 > 加 ET 一 > 针对 千 作 ， 不 要 到 下 拉 列 表 中 选择 
于 于 项 ， 指 定 孔 的 位 置 坐标 为 (37 ，32，15)， 在 于 闫 和 尺寸 区 域 的 成 束 的 下 拉 列 表 中 
选择 了 8 时 先 项 ， 并 在 受 头 直 铝 文本 框 输入 数值 13; gm 在 直径 文 
本 框 输入 数值 6.6， 在 淋 诬 限制 文本 框 中 的 下 拉 菜 单 中 选择 国 台 时， 对 话 框 中 的 其 他 设置 保持 
系统 默认 参数 设置 值 ， 在 种 东区 域 的 - 折 列 表 柜 中 这 反 国 EE 采用 系统 默认 的 求 差 对 
象 。 单 击 区 瑚 证 | 扩 钮 ， 完 成 孔 特征 1 的 创建 。 


- 


3.30.20 ”了 和 孔 特 征 1 
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Step13. 创建 图 3.30.21 所 示 的 阵列 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 狂 汪 后 mm 和 EL 
一 > 于 | 国人 ,在 绘图 区 选取 3.31.21a 所 示 的 孔 特征 1 为 要 形成 图 样 的 特 
征 。 在 “对 特征 形成 图 样 ”对 话 框 中 网 要 更 区 域 的 国 届 下拉 列 表 中 选择 国 加 早先 项 。 在 对 
话 框 中 的 丰 商 区 域 中 国 为 第 一 阵列 方向 ， 在 间 权 下拉 列 表 中 选择 区 于 弓 进项 ， 然 后 在 
要 昌文 本 框 中 输入 阵列 数量 为 2， 在 车 画 文 本 框 中 输入 阵列 节 距 为 74。 在 对 话 框 的 项 曾 丰 区 
域 中 选中 | 四 | 菁 用 廊 商 复 选 框 , 选择 芍 负 为 第 二 阵列 方向 ; 在 间 本 下 拉 列 表 中 选择 攻 到 3 
项 ， 然 后 在 标量 文本 框 中 输入 阵列 数量 为 2， 在 更 文本 框 中 输入 阵列 节 距 为 64， 单 击 
下 确定 > | 掖 钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


SA 选取 也 特征 1 为 阵列 对 旬 @ 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 3.30.21 ”阵列 特征 1 
Step14. 创建 图 3.30.22 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 
选择 下 拉 菜 单 轩 NI 一 > EE 于 孚 | 罗江 今 ， 未 统 弹 出 “ 边 倒 圆 ” 
对 话 框 ， 在 要 末 画 绚 通 区 域 中 单 击 加 按钮 ,选取 图 3.21.22a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 
在 对 由 闵 木 框 输入 数值 2。 单 击 [区 确定 > | 控 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 3 的 创建 。 
选取 此 边线 为 贺 角 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.30.22” 边 倒 圆 特征 3 


Step15. 创建 图 3.30.23 所 示 的 边 倒 圆 特 征 4。 

选择 下 拉 菜 单项 一 > [ET 本 命 今 ， 系 统 阐 出 “ 边 倒 圆 ” 
对 话 框 ， 在 要 纯 画 交通 区 域 中 单 击 图 按 钮 ， 选 取 图 3.21.23a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 
在 晨 本 有 i 文 木 框 输入 数值 2。 单 击 [性 确 定 > | 护 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 4 的 创建 。 

Step16. 创建 图 3.30.24 所 示 的 边 倒 圆 特征 5。 

选择 下 拉 菜 单项 一 > [ET ESB 命 仿 ， 系 统 阐 出 “ 边 倒 圆 ” 
对 话 框 ， 在 要 纲 画 交通 区 域 中 单 击 图 按 钮 ， 选 取 图 3.30.24a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 
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在 军国 国文 本 框 输入 数值 2。 单 市 [确定 || 护 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 5 的 创建 。 


选取 此 边 链 为 圆 角 参 照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.30.23” 边 倒 圆 特征 4 
9， 选取 此 边 链 为 圆 角 参照 人 
- : DB 放大 图 ya 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 3.30.24 边 倒 圆 特 征 $ 
Step17. 创建 图 3.30.25 所 示 的 边 倒 圆 特征 6。 
选择 下 拉 菜 单 同 下 一 > IE 一 IE 全 今 ， 系 统 阐 出 “ 边 倒 圆 ” 
对 话 框 ， 在 要 国画 辣 肖 x 域 中 单 击 网 按钮 ， 选 取 图 3.30.25a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参 照 , 并 
在 晨 要 文本 框 输入 数值 1。 单 击 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 6 的 创建 。 


| 选取 此 边线 为 圆 角 参照 | 
: a 人 人 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 3.30.25 ” 边 倒 圆 特征 6 
Step18. 创建 图 3.30.26 所 示 的 倒 斜 角 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 攻 RS 一 EEE 于 
一 > FE 命令 。 在 亚 区 域 中 单 击 园 控 钮 ， 选 取 图 3.30.26a 所 示 的 2 条 边线 为 倒 俐 
角 参照, 在 铺 醒 区域 的 吴 各 画 文 木 杠 选 择 国 国 汪 选项 , 在 醒 杰 文本 杠 输 入 数值 2。 单 市 《确定 >| 
按钮 ， 完 成 倒 斜 角 特 征 1 的 创建 。 


大 多 。 选 这 两 条 i 上 为 圆 角 参照 一 
有 后 于 ee 
a) 个 伴 角 前 b) 倒 斜 角 后 


图 3.30.26 ” 倒 斜 角 特 征 1 


Step19. 创建 图 3.30.27 所 示 的 边 倒 圆 特征 7。 
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选择 下 拉 菜 单 国 RI 一 > 四 仿 ， 系统 弹出 “ 边 倒 圆 ” 
对 话 框 ， i 选取 图 3.21.27a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参 照 ， 并 
在 蚜 本 有 有 文 木 框 输入 数值 1。 单 击 芝 确定 >》 上 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 7 7 的 创建。 

Step20. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 变 全 加 一 四 


~ 
选 这 两 条 边线 为 加 角 参照 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 3.30.27 ” 边 倒 圆 特 征 7 


和 4 二 “ 几 、 
第 4 章 曲面 设计 
4.1 曲线 设计 
曲线 是 曲面 的 基础 ， 是 曲面 造型 设计 中 必须 用 到 的 基础 元 素 ， 并 且 曲 线 质 量 的 好 坏 直 
接 影 响 到 曲面 质量 的 高 低 。 因 此 ， 了 解 和 掌握 曲线 的 创建 方法 ， 是 学 习 曲 面 设 计 的 基本 要 


求 。 利 用 UG 的 曲线 功能 可 以 建立 多 种 曲线 ， 其 中 基本 曲线 包括 点 及 点 集 、 直 线 、 圆 及 圆 
踊 、 倒 圆 角 、 倒 和 斜 角 等 ， 特 殊 曲 线 包 括 样 条 、 二 次 曲线 、 曼 旋 线 和 规律 曲线 等 。 


4.1.1 基本 空间 曲线 


UG 基本 曲线 的 创建 包括 直线 、 圆 弧 、 加 等 规则 曲线 的 创建 ,以 及 曲线 的 倒 圆 角 等 操作 。 
下 面 一 一 对 其 进行 介绍 。 


1. 直线 
下 面 将 分 别 介绍 儿 种 创建 直线 的 方法 。 
方法 一 : 所 一 相 切 


选择 下 拉 菜 单 匡 入 四 一 外 本 一 命令 弹出 图 4.1.1 所 示 的 “下 
线 ” 对 话 框 。 通 过 该 对 话 框 可 以 创建 多 种 类 型 的 下 线 ， 创 建 的 直线 类 型 取决 于 在 该 对 话 框 
的 强 咏 过 现下 拉 列 表 中 和 苔 咏 癌 而 下 拉 列 表 中 选择 不 同 选 项 的 组 合 类 型 。 

直线 的 创建 只 要 确定 两 个 响 点 的 约束 ， 束 可 以 快速 完成 。 下 面 通过 图 4.1.2 所 示 的 例子 
来 说 明 创建 “点 一 相 切 ”直线 的 一 般 过 程 。 


图 4.1.1 “直线 ”对 话 框 图 4.1.2 ”创建 的 直线 
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说 明 : 在 不 打开 “直线 ”对 话 框 的 情况 下 ， 要 迅速 创建 简单 的 关联 或 非 关联 的 直线 ， 
可 以 选择 下 拉 菜 单 质 六 [Esp 分 分 下 的 相 关子 命令 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.01\line01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 和 一 > E 可 一 > 元 | 
对 话 框 。 

Step3. 定义 起 点 。 在 对 话 框 江 点 区 域 的 起 吉 守 而 下 拉 列 表 中 选择 革 B 村 先 项 , 如 图 4.1.3 
所 示 。 此 时 系统 将 在 鼠标 处 弹出 图 4.1.4 所 示 的 动态 文本 输入 框 ， 在 让 、 让 、 四 文本 框 中 
分 别 输入 数值 0、30、0， 并 分 别 按 回 车 键 确认 ， 并 在 绘图 区 域 单 击 左 键 确认 。 


四 合 今 ， 系 统 弹出 “直线 ” 


KC | 局 44 
ee YC | 4 
确定 应 用 职 消 | TC | 0 
图 4.1.3 “直线 ”对 话 框 图 4.1.4 动态 文本 输入 框 


说 明 : 按 F3 键 可 以 将 动态 文本 输入 框 隐 藏 ， 之 后 按 一 次 将 “直线 ”对 话 框 隐藏 ， 再 按 
一 次 则 显示 “直线” 对话 框 和 动态 文本 输入 框 ， 

Step4. 设置 终点 选项 。 在 图 4.1.5 所 示 的 “直线 ”对 话 框 笑 名 或 方向 区 域 的 路 总和 款项 下拉 列 
表 中 选择 国生 电表 夺 项 〈 或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 图 4.1.6 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 
号 加 于 命令 ). 


图 4.1.5 “直线 ”对 话 框 
Step5. 定义 终点 。 在 图 形 中 选取 图 4.1.7 所 示 的 曲线 , 单 击 * 直 线 ” 对 话 框 中 的 [区 王 定 >| 


按钮 完成 直线 的 创建 。 


| ”自动 判断 
选取 此 曲线 

相 切 Py 

成 一 角度 … 

沿 汇 

沿 I 

治 ZC 

法 向 


图 4.1.6 ”快捷 菜单 图 4.1.7 定义 参考 曲线 
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N 


~ 


方法 二 : 点 一 所 

使 用 居 [ ER 国 命 令 绘制 直线 时 ,用户 可 以 在 系统 弹出 的 动态 输入 框 中 输入 起 始 
点 和 终点 相对 于 原点 的 坐标 值 来 完成 直线 的 创建 。 下 面 以 创建 图 4.1.8 所 示 的 直线 为 例 说 明 
利用 “直线 ( 点 一 点 )” 命 令 创建 直线 的 一 般 过 程 。 


~ 


) 创建 前 b) 创建 后 
0 图 4.1.8 ”直线 的 创建 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.01\line02.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 捷 A 全 > EE 下 dd ~ Ei 


命令 ， 


Step3. 在 动态 文本 框 ( 一 ) 中 输入 直线 起 始点 的 坐标 值 (0，0，0)， 分 别 按 回 车 键 确 
认 〔 图 4.1.9)， 并 在 图 形 区 域 中 单 击 左 键 确认 ， 系 统 弹 出 动态 文本 框 〈 二 )。 

Step4. 在 动态 文本 框 〈 二 ) 中 输入 直线 终点 的 坐标 值 (20，20，0)， 并 在 图 形 区 中 单 
击 左 键 确认 (图 4.1.10)， 同 时 完成 此 直线 的 创建 。 


Step5. 按 局 标 中 键 (或 键盘 上 的 Esc 键 )， 退 出 “直线 〈 点 -点 )” 命 令 。 
加 xe [20 
re[o Ye |[20 
ze ze[o 
图 4.1.9 ”动态 文本 框 (一 ) 图 4.1.10 动态 文本 框 〈 二 ) 


方法 三 : 所 一 平行 


使 用 7 | 直线 [ 虚 - 平 行 ] [RY.. 


命令 可 以 创建 一 条 直线 的 平行 线 ， 下 面 通 过 图 4.1.11 所 示 的 例 
子 来 说 明 利用 “直线 《点 一 平行 )” 命 令 创建 直线 的 一 般 操 作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.01\line03.prt。 

Step2. 选择 下 拉 亲 单 于 A > 直 总 和 加 水 尼 ) 上 国生 
命令 ， 系 统 弹 出 “直线 (点 -平行 )” 对 话 框 和 动态 文本 框 〈 一 )。 


有 “ a 、 
XC 
XC 


创建 此 平行 直线 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.1.11 平行 线 的 创建 
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Step3. 在 动态 文本 框 (一 ) 中 输入 直线 起 始点 的 坐标 值 (10，10，0)， 并 在 图 形 区 域 
中 单 击 左 键 确 认 ( 图 4.1.12)， 系 统 弹 出 动态 文本 框 (二)。 
Step4. 选取 图 4.1.13 所 示 的 直线 ; 在 动态 文本 框 (二 )( 图 4.1.13) 中 输入 直线 的 长 度 
值 60， 控 回 车 键 确认 ， 系 统 目 动 创建 一 条 平行 线 〈 即 完成 此 直线 的 创建 )。 
Step5. 投 忌 标 中 键 〈 或 键盘 上 的 Esc 键 )， 退 出 “直线 (点 -平行 )” 命 令 。 
选取 此 直线 


动态 文本 框 (二 ) 
/ 


\ 


xe [10 
re[10 
zc [0 


图 4.1.12 ”动态 文本 框 (一 ) 图 4.1.13 ”定义 参考 百 线 和 直线 长 虔 


2. 圆 听 / 力 


选择 下 拉 菜 单独 六 全 1 => EB 有 一 > "人 ^， 系统 弹出 图 4.1.14 
所 示 的 “ 圆 弧 /加 ”对 话 框 。 通 过 该 对 话 框 可 以 创建 多 种 类 型 的 圆 孤 或 于， 创建 的 圆 弧 
或 加 的 类 型 取决 于 对 与 圆 弧 或 加 相关 的 点 的 不 同 约 束 。 
说 明 : 在 不 必 打 开 此 对 话 框 的 情况 下 ， 要 迅速 创建 简单 的 关联 或 非 关联 的 圆 缴 ， 可 以 
选择 下 拉 菜 单 手 六 区 下 放 四 一 上 人 合 今 下 的 相关 子 命令 。 
方法 一 : 三 点 画 圆 弧 
下 面 通过 图 4.1.15 所 示 的 例子 来 介绍 利用 “ 相 切 一 相 切 一 相 切 ”方式 创建 圆 的 一 


浊 | 二 


请 点 一 一 一 信 
终点 选项 EE 

六 选择 对 象 加) 出 中 | Pa 则 县 
中 点 4 , 站 


Sa 。/ 人 


请 严 取消 a) 创建 前 b) 创建 后 


图 4.1.14 “ 辆 弧 / 加 ”对话 框 图 4.1.15 圆 弧 / 圆 的 创建 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.01\circul01.prt。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 国 风 加 一 > 国 加 可 一 [IE 命令， 系统 弹出 “ 圆 弧 / 


加 ”对 话 框 。 
类 型 。 在 图 4.1.16 所 示 的 “ 圆 弧 / 贺 ”对话 框 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 


Step3. 充 症 类 型 。 
三 点 画 回民 六 J 
Step4. 选择 起 点 参照 。 在 起点 区 域 的 起 点 过 项 下 拉 列 表 中 选择 车 旨 半 项 ， 如 图 4.1.16 
所 示 (或 者 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 图 4.1.17 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 |w 国 可 命令 ); 然后 选 


取 图 4.1.18 所 示 的 曲线 1。 


目 动 淹 启 [ 
碟 


加 


Mm; 


图 4.1.17 快捷 菜单 
选取 曲线 1 


竺 选择 对 票 加 


图 4.1.18 选取 曲线 1 


图 4.1.16 “ 同 弧 / 圆 ” 对 话 框 
Step5. 选择 端点 参照 。 在 艾 上 二 区域 的 终点 达 硕 下 拉 列 表 中 选择 国王 关 选项 ， 如 图 4.1.19 


所 示 ; 然后 选取 图 4.1.20 所 示 的 曲线 2。 


选取 出 线 2 
pA 有 ” 


图 4.1.19 “ 同 弧 /加 ”对 话 框 图 4.1.20 选取 曲线 2 


Step6. 选择 中 点 参照 。 在 申 点 区 域 的 申 点 渤 项 | 下拉 列 表 中 选择 加 于 选项 ， 如 图 4.1.21 
所 示 ; 然后 选取 图 4.1.22 所 示 的 曲线 3。 


Ea 


图 4.1.22 ”选取 曲线 3 


图 4.1.21 “ 同 弧 /加 ”对 话 框 
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Step7. 设置 圆周 类 型 。 选 中 对 话 框 限 制 区 域 的 取 兰若 复 选 项 。 如 图 4.1.23 所 示 。 
step8. 完成 圆 弧 的 创建 。 单 击 对 话 框 的 区 确定 | 钮 ， 完 成 圆 弧 的 创建 。 如 图 4.1.24 


所 示 。 
国史 | 
I 本 | 
Iv 整 加 加 


二 取消 | 创建 的 圆 弧 
图 4.1.23 “ 圆 呈 / 圆 ”对 话 框 图 4.1.24 创建 完成 的 圆 弧 


和 ~ Co] 
方法 二 : 所 一 忆 一 局 


使 用 “ 圆 弧 【 扣 一 乓 一 护 )” 命 令 绘制 圆 浙 时， 用户 可 以 分 别 在 系统 弹出 的 动态 文本 框 
中 输入 三 个 点 的 坐标 值 来 完成 圆 踊 的 创建 。 下 面 通过 创建 图 4.1.25b 所 示 的 圆 弧 来 说 明 使 用 
“ 圆 踊 《点 一 氮 一 点)” 命 令 创 建 圆 踊 的 一 般 过 程 。 


a) 创建 前 


b) 创建 后 


图 4.1.25” 圆 弧 的 创建 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.01\circul02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 EE = 着 一 的 
EE 今 ， 示 统 漳 出 “ 圆 弧 (点 一 点 一 点 )” 对 话 框 和 动态 文本 框 (一 )。 

Step3. 在 动态 文本 框 (一 ) 中 输入 直线 起 始点 的 坐标 值 (0，0，0)， 并 分 别 按 回 车 键 
确认 《图 4.1.26)， 并 在 绘图 区 域 中 单 击 左 键 确 认 ; 系统 弹出 动态 文本 框 (二)。 

Step4. 在 动态 文本 框 (二) 中 输入 直线 终点 的 坐标 值 (10，10，10)， 并 分 别 按 回 和 车 键 
确认 《图 4.1.27)， 并 在 绘图 区 域 中 单 击 左 键 确认 ; 系统 弹出 动态 文本 框 (三)。 

Step5. 在 动态 文本 框 (三) 中 输入 直线 中 点 的 坐标 值 (10，-5，0)， 并 分 别 按 回 车 键 确 
认 〔 图 4.1.28)， 并 在 绘图 区 域 中 单 击 左 刍 确认， 完成 此 圆 孤 的 创建 。 


Step6. 按 鼠 标 中 键 〈 或 键盘 上 的 Esc 键 )， 退 出 “ 圆 浙 (点 一 点 一 点 )” 命 令 。 
xc[o xc[1i0 xc[10 
re[o re[io re[-5 
zc[o zc[10 zc[0 


图 4.1.26 ”动态 文本 框 (一 ) 图 4.1.27 动态 输入 框 (二 ) 图 4.1.28 ”动态 输入 框 (三 ) 
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4.1.2 ”高 级 空间 曲线 


融 级 宇 间 曲线 在 曲面 建 模 中 的 使 用 非常 频 楷 ， 主 要 包括 螺旋 线 、 样 条 曲线 、 二 次 曲线 、 
规律 曲线 和 文本 曲线 等 。 下 面 将 分 别 对 其 进行 介绍 。 


1. 样 条 曲线 


样 条 曲线 的 创建 方法 有 四 种 : 根据 极点 、 通 过 点 、 拟 合 和 垂直 于 平面 。 下 面 将 对 “ 根 
据 极 点 ”和 “通过 点 ”两 种 方法 进行 说 明 ， 通 过 下 面 的 两 个 例子 可 以 观 守 出 两 种 方法 创建 
的 样 条 曲线 一 一 “根据 极点 ”和 “通过 点 ”两 个 命令 对 曲线 形状 的 控制 不 同 。 

方法 一 : 根据 极点 

“根据 极点 ”是 指 样 条 曲线 不 通过 极点 ， 其 形状 由 极点 形成 的 多 边 形 控制 。 用 户 可 以 对 
曲线 类 型 、 曲 线 阶 次 等 相关 参数 进行 编辑 。 下 面 通过 创建 匈 4.1.29 所 示 的 样 条 曲线 ， 来 说 
明 使 用 “根据 极点 ”命令 创建 样 条 曲线 的 一 役 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.01\splinel.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 糯 信 人 = 有 一 > — EE 
出 “ 样 条 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 方式 。 在 “ 样 条 ”对 话 框 中 单 击 > 祖 据 入 
钮 ， 系 统 弹 出 “根据 极点 生成 样 条 ”对 话 框 。 


八 售 pe 


a) 极点 生成 的 多 边 形 b) 创建 的 样 条 曲线 
图 4.1.29 ”使 用 “根据 极点 ”命令 创建 样 条 曲线 


Step4. 在 “根据 极点 生成 样 条 ”对 话 框 中 单 击 [确定 上 钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 。 

Step5. 定义 极点 。 在 “点 ”对 话 框 的 加 到 区 域 下 拉 列 表 中 选择 思 邓 和 项 ， 依 次 选择 
图 4.1.30 所 示 的 点 (点 1、 点 2、 点 3、 点 4 和 点 5， 点 的 顺序 不 同 生 成 的 曲线 形状 也 不 同 。 
如 图 4.1.31 所 示 )， 单 市 本 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “指定 点 ”对 话 框 。 


点 
~ 


、 
sw / 
点 1、 < 


N 
图 4.1.30 ”定义 极点 图 4.1.31 选 点 顺序 不 同 生 成 的 样 条 
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Step6. 在 “指定 点 ”对 话 框 中 单 击 人 El | 作 钮 。 系 颖 
重新 弹出 “点 ”对 话 框 ， 单 击 量 更 般 下拉 钮 ， 完 成 样 条 曲线 的 创建 。 

说 明 : 在 本 例 中 点 的 组 合 顺序 还 有 多 种 ， 在 此 仅 以 一 种 情况 说 明 选 点 顺序 对 样 条 曲线 
形状 的 影响 。 本 例 中 的 极点 是 通过 现 有 点 选取 的 ， 同 样 可 也 通过 输入 点 的 坐标 值 来 确定 点 
的 位 置 。 

方法 二 : 通过 点 

样 条 曲线 的 形状 除了 可 以 通过 极点 来 控制 外 还 可 以 通过 样 条 曲线 所 通过 的 点 〈 即 样 条 
曲线 的 定义 点 ) 来 更 精确 地 控制 。 下 面 通过 创建 图 4.1.32 所 示 的 样 条 曲线 来 说 明 利 用 “ 通 
过 点 ”命令 创建 样 条 曲线 的 一 般 步 骤 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.03\spline2.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王国 一 > 可 一 一 本 于 于 
出 “ 样 条 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 方式 。 在 对 话 框 中 单 击 : 
弹出 “通过 点 生成 样 条 ”对 话 框 。 


图 4.1.32 ”使 用 “通过 点 ”命令 创建 样 条 曲线 


Step4. 在 “通过 点 生成 样 条 ”对 话 框 中 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “通过 点 生成 样 条 ” 
命令 下 的 “ 样 条 ”对 话 框 ， 音 击 二 一 和 主 员 于 必 包 ， 系 统 弹 出 “点 ” 
对 话 框 。 

Step5. 定义 点 。 在 “点 ”对 话 框 的 本 区 域 下 拉 列 表 中 选择 世 巴 再 六 项 ， 依 次 选择 图 
4.1.33 所 示 的 点 (点 1、 点 2、 点 3、 点 4 和 点 5， 点 的 顺序 不 同 生 成 的 曲线 形状 也 不 同 。 如 
图 4.1.34 所 示 )， 单 击 上 确定 上 x 钮 ， 系 统 弹 出 “指定 点 ”对 话 框 。 

Step6. 在 “指定 点 ”对 话 框 中 单 市 时。o 匀 钮 ， 系统 
重新 弹出 “通过 点 生成 样 条 ”对 话 框 , 单 击 世 斑 定 | 拉 钮 , 完成 样 条 曲线 的 创建 , 单 击 s | 
按钮 退出 对 话 框 。 

说 明 : 在 “ 样 条 ”对 话 框 中 还 可 以 通过 sg&k | 
Egg [在 才 这 形 夫 的 对 条 成 姑 | 全 仿 先 取 
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on 
图 4.1.33 ”定义 点 图 4.1.34 选 点 顺序 不 同 生 成 的 样 条 


点 ; 以 上 三 种 命令 只 是 在 选 点 的 方式 上 有 所 不 同 ; 在 选择 点 后 都 要 指定 起 点 和 终点 ， 依 此 
系统 生成 不 同 的 曲线 。 选 点 的 多 少 、 起 点 、 终 点 的 不 同 也 都 有 不 同 的 曲线 生成 。 以 下 是 利 
用 全 部 胸 谤 命令 创建 的 曲线 ,起 点 、 终 点 的 选择 不 同 ( 图 4.1.35 


和 图 4.1.36 )。 


起 点 
SN 和 
终 息 | 
图 4.1.35 利用 “全 部 成 链 ” 命 令 创建 的 曲线 图 4.1.36 利用 “全 部 成 链 ” 命 令 创建 的 曲线 


2. 螺旋 线 


在 建 模 或 者 造型 过 程 中 ， 螺 旋 线 经 常 被 用 到 。UG NX8.0 通过 定义 转 数 、 螺 距 、 半 径 方 
式 、 旋 转 方 向 和 方位 等 参数 来 生成 螺旋 线 。 创 建 螺旋 线 的 方法 有 两 种 :分 别 是 输入 半径 方 
法 和 使 用 规律 曲线 方法 。 下 面 分 别 对 这 两 种 方式 进行 介绍 。 

方法 一 : 输入 半径 

图 4.1.37 所 示 螺 旋 线 的 一 役 创 建 过 程 如 下 : 

Step1. 新 建文 件 D:\ug8\work\ch04\ch04.01\helix.prt。 

Step2. 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 御 入 一 > 下 一 写本 
出 “螺旋 线 ” 对 话 框 。 

Step3. 设置 参数 。 在 “螺旋 线 ” 对 话 框 中 输入 图 4.1.38 所 示 的 参数 ， 其 他 采用 默认 设 
丧 ， 单 击 [确定 jx 包 完 成 螺旋 线 的 创建 。 

说 明 : 因为 本 例 中 使 用 当前 的 WCS 作为 螺旋 线 的 方位 ， 使 用 当前 的 XC=0、YC=0 和 
ZC=0 作为 默认 基点 ， 所 以 在 此 没有 定义 方位 和 基点 的 操作 。 

图 4.1.38 所 示 “ 螺 旋 线 ”对 话 框 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 
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e@ ” 轿 数 ， 该 文 木 框 用 于 定义 螺旋 线 的 圈 数 . 
@ ” 蜂 中 .该 文本 框 用 于 定义 螺旋 线 的 螺 距 。 
@ ” 尘 性 太 芭 区域， 用 于 选择 螺旋 线 外 形 的 参数 方式 。 
回忆 作用 规律 曲 费 : 使 用 规律 函数 的 方式 构造 螺旋 线 。 
加 ”他 征 A 站 全 使 用 输入 半径 的 方式 构造 螺旋 线 。 
@ 半径 : 该 文本 框 在 选择 外 岳 尺 站 管 情况 下 有 效 ， 用 于 定义 螺旋 线 的 半径 
@ 旋转 方向 区 域 : 用 于 定义 螺旋 线 的 旋转 向 。 
轩 ”他 有 颈 ， 选 择 该 选项 创建 的 螺旋 线 是 右 旋 的 ， 
加 ” 马 主 让， 选择 该 选项 创建 的 螺旋 线 是 左旋 的 ， 
@ 正人 “用 伍 定义 螺旋 线 的 轴线 方向 。 
@ 兄 攀 庶 强 .定义 螺旋 线 的 基点 ， 即 起 始 中 心 位 置 点 。 


定名 方位 
点 构造 吕 
| 确定 |] 应 | 职 汉 | 


图 4.1.37 螺旋 线 图 4.1.38 “螺旋 线 ” 对 话 框 

方法 二 : 使 用 规律 曲线 

4.1.39 所 示 的 使 用 规律 曲线 方式 创建 的 螺旋 线 的 一 般 步 又 如 下 : 

Step1. 新 建文 件 D:\ug8\work\ch04\ch04.01\helix 1.prt。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 国人) mm [| 一 > 三 | 螺旋 线 忆 ).， 
对 话 框 。 

Step3. 在 对 话 框 生 各 雪 敬 区域 选中 疡 合用 测 塞 曲 喇 选项 ， 弹 出 图 4.1.40 所 示 的 “规律 函数 ” 
对 话 框 ， 该 对 话 框 包括 七 种 规律 函数 。 


命令 , 系统 弹出 “螺旋 线 ” 


| 确定 | 后 视图 | 取消 | 
图 4.1.39 ”使 用 规律 曲线 创建 的 螺旋 线 图 4.1.40 “规律 函数 ”对 话 框 
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Step4. 在 “规律 函数 ”对 话 框 中 单 击 国 (三 次 ) 按钮 ， 在 弹出 “规律 控制 ”对 话 框 中 
输入 图 4.1.41 所 示 的 参数 。 


图 4.1.41 “规律 控制 ”对 话 框 
Step5， 单 击 上 确定 肯 钮 返回 “螺旋 线 ” 对 话 框 ， 单 击 上 确定 x 钮 完成 螺旋 线 的 创建 。 
说 明 : 使 用 其 他 规律 函数 创建 螺旋 线 的 方法 和 上 面 介 绍 的 例子 大 体 相 同 ， 只 是 有 的 命 
令 在 操作 过 程 中 需要 选 定 参照 对 象 (图 4.1.42 和 图 4.1.43 )， 在 此 不 再 规 述 。 


图 4.1.42 ”使 用 “根据 规律 曲线 ”创建 的 螺 图 4.1.43 ”使 用 “党 看 和 有线 的 值 一 三 次 ”创建 的 螺旋 线 
3. 文本 曲线 


使 用 靖 命令 , 可 将 本 地 的 Windows 字体 库 中 的 True Type 字体 中 的 “文本 ”生成 NX 
曲线 。 无 论 何 时 需要 文本 ， 都 可 以 将 此 功能 作为 部 件 模型 中 的 一 个 设计 元 素 使 用 。 在 “ 文 
本 ”对 话 框 中 ， 人 允许 用 户 选 择 Windows 字体 库 中 的 任何 字体 ,指定 字符 属性 ( 粗 体 、 和 斜体 、 
类 型 、 字 母 ) ; 在 “文本 ”对 话 框 字段 中 输入 文本 字符 串 ， 并 立即 在 NX 部 件 模型 内 将 字 
符 串 转换 为 几何 体 。 文 本 将 跟踪 所 选 True Type 字体 的 形状 ， 并 使 用 线条 和 样 条 生成 文本 
字符 溃 的 字符 外 形 ， 可 以 在 平面 、 曲 线 或 曲面 上 放置 生成 的 几何 体 。 下 面 通过 创建 图 4.1.44 
所 示 的 文本 曲线 来 说 明 创建 文本 曲线 的 一 般 步 又 : 

Stepl. 打开 文件 D: \ug8\work\ch04\ch04.01\text line.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 且 一 > 可 一 > 区 
对 话 框 (图 4.1.45) 。 

Step3. 在 深 于 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
置 曲 线 。 

Step4. 在 对 话 框 区 相遇 性 区 域 的 文本 框 中 输入 文本 字符 串 “ 兆 迪 科 技 ”;， 在 室 休 下拉 列表 
中 选择 熙 注 绰 选项， 对话 框 中 的 其 他 设置 保持 系统 默认 参数 设置 值 。 调 整 文本 曲线 的 控制 手 
顶 (图 4.1.47) ， 使 其 更 贴 合 放置 曲线 。 


命令 ， 系 统 弹出 “文本 ” 


用 :号 测量 先 项 , 选取 图 4.1.46 所 示 的 曲线 为 文本 放 
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lw a 使 用 字 距 调整 
三 |B| 创 建 过 框 曲 北 


人 


销 点 位 置 中 下 要 


销 点 放置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 奥 
Ce 
和 交 指 定 CSYS Re 隐 负 站 | 
确定 | 应 用 | 职 消 | 
图 4.1.44 ”创建 的 文本 曲线 图 4.1.45 “文本 ”对 话 框 
Step5. 单 击 对 话 框 中 的 区 确定 | 护 乌 ， 完 成 文本 曲线 的 创建 。 


图 4.1.46 ”定义 放置 曲线 图 4.1.47 调整 文本 曲线 
4.1.45 所 示 “ 文 本 ”对 话 杠 中 的 部 分 按钮 说 阴 如 下 : 
村 到 区 域 : 该 区 域 的 下 拉 列 表 中 包括 回 、L 到 和 


三 个 选项 ， 用 


关 让 洒 避 ( 曲线 上 ): 该 选项 用 于 沿 曲线 创建 文本 。 
加 ( 面 上 ) : 该 选项 用 于 在 一 个 或 多 个 相连 面 上 创建 文本 。 


4.1.3 来 目 曲 线 集 的 曲线 


来 目 曲 线 集 的 曲线 是 指 利 用 现 有 的 曲线 ， 通 过 不 同 的 方式 而 创建 的 新 曲线 。 在 UG 
NX8.0 中 ， 主 要 是 通过 加 s 人 0 下拉 荣 单 的 相 划 ae 区 单 中 选择 相应 的 命令 来 进 
行 操作 。 下 面 将 分 别 对 镜像 、 偏 置 、 在 面 上 偏 置 和 投影 等 方法 进行 介绍 。 
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1. 镜 像 


曲线 的 镜像 是 指 利用 一 个 平面 或 基准 平面 〈 称 为 镜像 中 心平 面 ) 将 源 曲 线 进行 复制 ， 
从 而 得 到 一 个 与 源 曲 线 关 联 或 非 关 联 的 曲线 。 下 面 通 过 图 4.1.48b 所 示 的 例子 来 说 明 创建 镜 
像 曲线 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.01\mirror curves.prt。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单独 六 从 mm Ba 装 一 > ES 
出 “镜像 曲线 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 镜像 曲线 。 在 图 形 区 选取 图 4.1.49 所 示 的 曲线 ， 单 击 限 标 中 键 确 认 。 此 时 
对 话 框 中 的 举 曙 下 拉 列 表 被 激活 。 

Step4. 选取 镜像 平面 。 在 对 话 框 中 的 节 面 下 拉 列 表 中 选择 大 省 于 和 选项 ， 定 义 图 中 平面 
为 锐 像 平面 。 

Step5. 单 市 上 懈 定 jz 馈 或 单 击 中 键 )， 完 成 镜像 曲线 的 创建 。 


镜像 曲线 


EA 


选取 此 曲 线 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 4.1.48 ”镜像 曲线 图 4.1.49 ”定义 曲线 


2. 含 置 


偏 置 曲线 是 通过 移动 选中 的 曲线 对 象 来 创建 新 的 曲线 。 使 用 下 拉 菜 单 王 入 国 > 
全 全 可 以 仿 署 由 直线 、 圆 弧 、 二 次 曲线 、 样 条 及 边 
缘 组 成 的 线 串 。 曲 线 可 以 在 选中 曲线 所 定义 的 平面 内 偏 置 , 也 可 以 使 用 国 攻 号 司 方法 偏 置 到 
一 个 平行 平面 上 ， 或 者 沿 着 使 用 苞 忆 方法 时 指定 的 矢量 进行 偏 置 。 下 面 将 对 “ 拔 模 ” 和 
“3D 轴 间 ”两 种 偏 置 方法 分 别 进行 介绍 。 

方式 一 : 草图 

通过 图 4.1.50 所 示 的 例子 来 说 明 用 “草图 ”方式 创建 偏 置 曲线 的 一 般 过 程 。 


S oO 


a) 侦 置 前 b) 偏转 后 


图 4.1.50” 偏 置 曲线 的 创建 


种 4 章 曲面 设计 225 


Step1. 打开 文件 D: \ug8\work\ch04\ch04.01\offset curvel.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 王 和 一 > 国王 于 于 一 > 时 
出 图 4.1.51 所 示 的 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 。 

Step3. 在 对 话 框 半 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 罚 时 吕 品 先 项 ， 选 取 图 4.1.52 所 示 的 曲线 为 
偏 置 对 象 。 

Step4. 在 对 话 框 坊 旱 区 域 的 高 度 文 本 框 中 输入 数值 10; 在 章 度 文本 框 中 输入 数值 10; 在 
副本 数 文本 框 中 输入 数值 1。 

注意 ， 可 以 单 击 对 话 框 中 的 国 边 甸 改 变 偏 置 的 方向 . 

Step5. 在 对 话 框 中 ， 单 击 [确定 | 拉锯 完成 偏 吐 曲线 的 创建 。 


选取 此 曲线 
让 |[ ER |] mi | 
图 4.1.51 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 图 4.1.52 ”定义 偏 置 曲线 


方式 二 : 3D 轴 向 

通过 图 4.1.53 所 示 的 例子 来 说 明 用 “3D 轴 间 ”方式 创建 偏 置 曲线 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D: \ug8\work\ch04\ch04.01\offset curve2.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 下 直下 下 和 一 对 人 
出 图 4.1.54 所 示 的 “ 仿 置 曲线 ”对 话 框 。 

Step3. 在 对 话 框 功 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 区 车 选 项， 选取 图 4.1.55 所 示 的 曲线 为 
侦 置 对 象 。 

Step4. 在 对 话 框 乱 置 区 域 的 距 窜 文本 框 中 输入 数值 8; 在 六 指 定 广 向 则 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 定 义 ZC 轴 为 偏 置 方 癌 。 

注意 : 可 以 单 击 对 话 框 中 的 国 | 按钮 改变 偏 置 的 方向 ， 以 达到 用 户 想 要 的 方向 。 

step5、 在 对 话 框 中 ， 单 击 [ 确定 | 六 钒 完成 偏 置 曲线 的 创建 。 
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选取 此 曲线 
N 
We | | ON 
b) 偏 置 后 一 


图 4.1.53” 偏 置 曲线 的 创建 图 4.1.54 “ 偏 置 曲线 ”对 话 框 图 4.1.55 ”定义 偏 置 曲线 


3. 在 面 上 仿 置 曲线 
“在 面 上 仿 置 ”是 指 通 过 偏 置 厂 体 上 的 曲线 或 片 体 边界 而 创建 曲线 的 方法 。 通 过 创建 
4.1.56 所 示 的 曲线 的 创建 来 说 明 在 “在 面 上 偏 辐 ”一般 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.01\offset serface.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 王 入 加 一 > 国王 型 语 于 于 | 一 于 时 合作 , 示 红 
弹出 图 4.1.57 所 示 的 “ 面 中 的 偶 置 曲线 ”对 话 框 。 


面 中 的 山 半 曲线 


a) 仿 置 前 


方向 和 方法 YJ 
F 倒 图 夫 朋 一 > 
收音 和 证 伸 偏 置 曲线 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 办 一 
| 

学 可 


保 置 


b) 偏 置 后 


图 4.1.56 ”创建 在 面 上 俩 置 曲线 图 4.1.57 “ 面 中 的 偏 置 曲线 ”对 话 框 


Step3. 选择 面 上 的 曲线 为 偏 署 对 象 ， 在 对 话 框 国 尖 区 域 的 蕊 面 线 芷 杭 香 1 文本 框 中 输入 偏 
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置 值 4。 在 面 或 平面 区 域 选取 图 4.1.56 所 示 的 曲面 为 参照 。 
Step4， 在 管 获 和 延伸 偏 填 曲 片区 域 选中 收 剖 至 面 的 进 和 |wj 且 征 至 面前 湖 两 个 复 选 框 ， 单 击 
[过 瑚 定 > | 护 钮 ， 完 成 曲线 的 偏 置 。 
4.1.57 所 示 的 “在 面 上 偏 置 曲线 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
@ ”让 鹿 和 证 伸 坟 置 曲 号 区 域 : 此 区 域 白 , 括 隐 居 章 到 面 的 过 乡 、[w 延伸 至 面 的 进 、|w 在 截面 内 修剪 至 被 此 
和 公 | 在 截面 内 延伸 至 德 此 、 四 个 复 选 项 。 
回 ”区 在 截面 内 悠 前 至 筷 此 ， 对 于 偏 置 的 曲线 相互 之 间 进 行 修剪 。 
回 ”已 在 窜 面 内 慎 律 至 鼻 此， 对 于 偏 置 的 曲线 相互 之 间 进行 延伸 
回 收 草 到 面 的 沁 比 ， 对 于 偏 置 曲线 裁剪 到 边缘 . 
回 ”| 焉 策 至 面前 渤 ， 对 于 偏 置 曲线 延伸 到 曲面 边缘 
加。 ”万 移 陈 偏 置 曲 总 内 的 自 相 变 .， 将 偏 置 曲线 中 出 现 自 相 交 的 部 分 移 除 ， 
图 4.1.58 和 图 4.1.59 所 示 是 分 别 取消 吧 娘 章 到 面 的 过 纺 和 忆 延伸 至 面 的 过 复 选 框 得 到 的 曲线 。 


2 网 


图 4.1.58 ”取消 选中 “修剪 到 面 的 边 图 4.1.59 ”取消 选中 “延伸 至 面 的 边 
缘 ” 复 选项 得 到 的 曲线 缘 ” 复 选项 得 到 的 曲线 
4. 投影 


投影 可 以 将 曲线 、 边 缘 和 氮 上 映射 到 户 体 、 面 、 平 面 和 基准 平面 上 。 投 影 曲 线 在 孔 或 面 
边缘 处 都 要 进行 收盘 ， 投 影 之 后， 可 以 目 动 合并 和 输出 的 曲线 。 创 建 狗 4.1.60 所 示 的 投影 
线 的 一 般 操 作 过 程 如 下 : 

授 影 昌 线 


投影 曲面 ~ 


a) 投影 前 


图 4.1.60 ”投影 曲线 的 创建 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.01\project.prt。 
Step2. 选择 下 拉 荣 单独 六 区 ws Ba 放下 一 > 本 到 | 投影 (FE) .只 
出 “投影 曲线 ”对 话 框 (图 4.1.61 )。 
Step3. 在 图 形 区 选取 如 图 4.1.60a 所 示 的 曲线 ， 单 击 中 键 确 认 。 
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可 


~ 


Step4. 定义 投影 面 。 在 对 话 框 问 多 二 加 区 域 的 相册 下 拉 列 表 中 选择 EPE 有 li 先 项 ， 然 后 
选取 图 4.1.60 所 示 的 曲面 作为 投影 曲面。 


Step5. 在 “投影 曲线 ”对 话 框 中 单 击 | 区 天 定 部 | 拉 钮 ， 完 成 投影 曲线 的 创建 。 


等 选择 对 桔 人 0) 
和 指定 平面 


图 4.1.61 “投影 曲线 ”对 话 框 (一 ) 
4.1.61 所 示 “ 投 影 曲线 ”对 话 框 的 | 状 吕 六 疝 下 拉 列 表 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 : 


e 5 各， 比方 式 是 没 所 选 投影 面 的 法 向 ， 向 投影 面 投影 曲线 。 

@ 上 ES， 此 方式 用 于 从 原 定 义 曲线 朝 着 一 个 点 ， 向 选取 的 投影 面 投影 曲 线 。 
© 

© 

© 

与 : 


组 合 投影 曲线 是 将 两 条 不 同 的 曲线 沿 看 指定 的 方 回 进行 投影 和 组 合 ， 而 得 到 的 第 三 条 
曲线 。 两 条 曲线 的 投影 必须 相交 。 在 创建 过 程 中 ， 可 以 指定 新 曲线 是 否 与 输入 曲线 关联 ， 
以 及 对 输入 曲线 作 人 保留、 隐藏 等 方式 的 处 理 。 创 建 图 4.1.62 所 示 的 组 合 投影 曲线 的 一 般 过 
程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.01\project 1.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 二 绪 玉 自 曲线 集 的 曲线 人 ) 
弹出 “组 合 投 影 ” 对 话 框 ， 如 图 4.1.63 所 示 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 如 图 4.1.62 所 示 的 曲线 1 作为 第 一 曲线 串 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 

Step4. 选取 图 4.1.62a 所 示 的 曲线 2 作为 第 二 曲线 串 。 

Step5. 定义 投影 矢量 。 在 投影 方向 1 和 投影 方向 2 的 下 拉 列 表 中 选择 滞 束 且 于 曲线 平和 。 

Step6. 单 市 上 瑞 定 | 钮 ， 完 成 组 合 投影 曲线 的 创建 。 
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曲线 机 


a) 现 有 曲线 
和 选择 曲线 包 ) 


| 
指正 出 站 曲 战 


投影 曲线 
~ N\,y 


和 
所 


b) 投影 曲线 


图 4.1.62 组合 投影 图 4.1.63 “组 合 投影 ”对 话 框 
6. 桥接 


ET 命令 可 以 创建 位 于 两 曲线 上 用 户 定义 点 之 间 的 连接 曲线 。 输 入 曲线 可 以 是 
片 体 或 实体 的 边缘 。 生 成 的 桥接 曲线 可 以 在 两 曲线 确定 的 面 上 ， 或 者 在 自行 选择 的 约束 曲 
面 上 。 

下 面 通过 创建 图 4.1.64 所 示 的 桥接 曲线 的 来 说 明 创建 桥接 曲线 的 一 般 过 程 ; 


a) 桥接 前 b) 桥接 后 
图 4.1.64 ”创建 桥接 曲线 


选取 曲线 入 、 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.01\bridge curve.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 王 入 EE) ws dB 到/ 一 > | 本: 按 (B) 
出 “桥接 曲线 ”对 话 框 ， 如 图 4.1.65 所 示 。 

Step3. 定义 桥接 曲线 。 在 图 形 区 依次 选取 图 4.1.64a 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2。 

Step4. 完成 曲线 桥接 的 操作 。 有 其 他 均 采 用 系统 默认 参数 设置 仁 ， 单 击 “ 桥 接 曲线 ”对 
话 框 中 的 区 确定 > 用 钮 ， 完 成 曲线 桥接 的 操作 。 


合 令 ， 系 统 弹 


230 UG NX 8.0 宝典 


说 明 : 通过 在 王八 各 和 区域 中 的 多 开 妈 、[ 器 号 文 本 框 中 输入 数值 或 拖 动 相对 应 的 滑 块 ， 
可 以 调整 桥接 曲线 端点 的 位 置 ， 图 形 区 中 显示 的 图 形 也 会 随 之 改变 。 


[ 油 定 位 一 一 * 
图 4.1.65 “桥接 曲线 ”对 话 框 

4.1.65 所 示 “ 桥 接 曲 线 ” 对 话 框 中 “形状 控制 ”区 域 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 

@ 国 则 3 司 : 用 户 通过 使 用 滑 块 推拉 第 一 条 曲线 及 第 二 条 曲线 的 一 个 或 两 个 端点 ， 或 

在 文本 框 中 键入 数值 来 调整 桥接 曲线 。 滑 块 范围 表示 相 切 的 百分比 。 初 始 值 在 0.0 

和 3.0 之 间 变 化 。 如 果 在 一 个 文本 框 中 输入 大 于 3.0 的 数值 ， 则 几何 体 将 作 相 应 

的 调整 ， 并 且 相 应 的 滑 块 将 增 大 范围 以 包含 这 个 较 大 的 数值 。 

深 该 滑 块 用 于 控制 曲线 曲率 影响 桥接 的 程度 。 在 选中 两 条 曲线 后 ， 可 以 
通过 移动 滑 块 来 更 深度 和 焉 斜 度 。 避 名 滑 块 的 值 为 曲率 影响 程度 的 百分比 ;并 芭 滑 
块 控制 最 大 曲率 的 位 置 。 滑 块 的 值 是 沿 着 桥接 从 曲线 1 到 曲线 2 之 间 的 距离 数 
值 。 


深度 和 到 铭 | 


: 所 创建 的 桥接 曲线 部 分 将 继承 参考 曲线 的 特性 (如 斜率 、 形 状 等 ) 
说 明 : 此 倒 中 创建 的 桥接 曲线 可 以 约束 在 选 定 的 曲面 上 。 其 操作 步骤 要 增加 : 在 “ 桥 
接 曲线 ”对 话 框 圈 划 面 区 域 中 单 击 | 时 按钮 ， 选 取 图 4.1.66a 所 示 的 曲面 为 约束 面 。 结 果 如 图 


4.1.66b 所 示 。 


a) 桥接 前 b) 桥接 后 
图 4.1.66 添加 约束 面 的 桥接 曲线 


第 4 章 “ 曲 面 设计 231 
4.1.4 来 自体 的 曲线 


来 晶体 的 曲线 主要 是 从 已 有 模型 的 边 ， 相 交 线 等 提取 出 来 的 曲线 ， 主 要 类 型 包括 : 相 
交 曲 线 、 截 面 线 和 抽取 曲线 等 。 


1. 相交 曲线 


利用 忆 J ES 命令 可 以 创建 两 组 对 象 之 间 的 相交 曲线 。 相 交 曲 线 可 以 是 关联 的 或 不 
关联 的 ， 关 联 的 相交 曲线 会 根据 其 定义 对 象 的 更 改 而 更 新 。 用 户 可 以 选择 多 个 对 象 来 创建 
相交 曲线 。 下 面 以 图 4.1.67 所 示 的 例子 来 介绍 创建 相交 曲线 的 一 般 过 程 。 


/曲面 2 2 相交 曲线 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.1.67 相交 曲线 的 创建 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.01\inter curve.prt。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 志 本 EN 六 目 性 的 曲 闭关 必 "| Es I 
交 曲 线 ” 对 话 框 ， 如 图 4.1.68 所 示 。 

Step3. 定义 相交 曲面 。 在 图 形 区 选取 图 4.1.67a 所 示 的 曲面 1， 单 击 中 键 确认 ， 然 后 选 
取 曲 面 2， 其 他 选项 均 和 采用 默认 设置 值 。 


命令 ， 系统 弹出 “ 相 


条 选择 面 名 
和 指定 平面 
[保持 选 定 


确定 | 应 用 | 职 消 | 


图 4.1.68 “相交 曲线 ”对 话 框 
Step4. 单 击 “ 相 交 曲线 ”对 话 框 中 的 [< 杭 定 lj 钮 ， 完 成 相交 曲线 的 创建 。 
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2.， 筱 面 曲线 


使 用 男 国 可 去 合 仿 可 在 指定 平面 与 体 、 面 、 平 面 和 或) 曲线 之 间 创建 相关 或 不 相关 
的 相交 曲线 。 和 平面 与 曲线 相交 可 以 创建 一 个 或 多 个 后 。 下 面 以 图 4.1.69 所 示 的 例子 来 介绍 
创建 截面 曲线 的 一 般 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.01\plane curve.prt。 


选取 棱锥 ~ 、 


a) 棱锥 和 平面 b) 截面 曲线 
图 4.1.69 ”创建 截面 曲线 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 首 入 四 一 > 国正 于 于 于 于 一 本 国 喇 
面 曲 线 ” 对 话 框 ， 如 图 4.1.70 所 示 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 4.1.69a 所 示 的 棱锥 体 ， 单 击 中 键 。 

Step4， 在 对 话 框 炙 洒 于 面 区 域 中 单 击 虐 指 定 邓 面 近 乌 ， 选 取 图 4.1.70a 所 示 的 平面 ， 其 他 选 
项 均 采 用 默认 设置 。 

step5. 单 击 “ 截 面 曲 线 ” 对 话 框 中 的 [确定 用 < 钮 ， 完 成 截面 曲线 的 创建 。 

图 4.1.70 所 示 “ 截 面 曲 线 ” 对 话 框 中 的 部 分 选项 的 说 明 如 下 : 

@ ”区 型 区 域 : 该 区 域 的 下 拉 列 表 中 包括 车 2 有 洗 项 、 
选项 ， 用 于 设置 创建 截面 曲线 的 类 型 ， 
: 该 方法 可 以 通过 选 定 的 单个 平面 或 基准 平面 来 创建 截面 曲 


命令 ， 系 统 弹 出 “ 截 


驴 选 定 的 平面 


要 剖 切 的 和 对象 一 一 一 后 得 直 于 曲线 的 平面 


剖 切 平面 
多 选择 平面 (11 


指定 平面 


图 4.1.70 ” “截面 曲线 ”对 话 框 
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可 尘 项 : 使 用 该 方法 可 以 通过 指定 平行 平面 集 的 基本 平面 、 步 长 值 和 
起 始 及 终止 距离 来 创建 截面 曲线 。 

本 计 项 使 用 该 方法 可 以 指定 定义 基本 平面 所 需 的 矢量 和 点 、 步 长 值 
以 及 径 向 平面 集 的 起 始 角 和 终止 角 。 

已 用 二 革 大寺; 先 项: 该 方法 允许 用 户 通 过 指定 多 个 重 直 于 曲线 或 边缘 的 训 

截 平面 来 创建 截面 曲线 。 
@ 。 恋 秆 区 域 的 隐 汪 匡 复 选 框 : 如 果 选 中 该 选项 ， 则 创建 的 截面 曲线 与 其 定义 对 象 和 平 
面相 关联 。 


3. 抽取 曲线 


使 用 国 国 到 一 命令 可 以 通过 一 个 或 多 个 现 有 体 的 边 或 而 创建 直线 、 圆 弧 、 二 次 曲线 
和 样 条 曲线 ， 而 体 不 发 生变 化 。 大 多 数 抽 取 曲 线 是 非 关 联 的 ， ee 
度 曲 线 或 阴影 外 形 曲 线 。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 加 一 > 四 下 到 于 一 本 于 于 人， 
系统 弹出 “抽取 曲线 ”对 话 框 。 

“抽取 曲线 ”对 话 框 中 按钮 的 说 明 如 下 : 


eo ， 训 申 % : 从 指定 边 抽 取 曲 线 . 

© 批 诛 问 : 利用 轮 慷 边缘 创建 曲线 . 

@ 开征 入 T 作 WW 国 中 . 利用 工作 视图 中 体 的 所 有 可 视 边 (包括 轮 
廓 边缘 ) 创建 曲线 。 

e 村 料 度 曲线 : 创建 在 面 集 上 的 拔 模 角 为 常数 的 曲线 。 

© 站 形 兹 麻 : 在 工作 视图 中 创建 仅 显示 体 轮 慷 的 曲线 ， 


下面 以 图 4.1.71 所 示 的 例子 来 介绍 利用 “边缘 曲线 ”创建 抽取 曲线 的 一 般 过 程 。 


创建 的 曲线 


a) 特征 体 b) 创建 的 抽取 曲线 
图 4.1.71 抽取 曲线 的 创建 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.01\solid curve.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 戎 六 后 mm 和 Ba mm 加 | 抽 职 (E).. 
取 曲 线 ” 对 话 框 。 


命令 ， 系 统 弹出 “ 抽 
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Step3. 单 击 ~” ” 襄 曲 史 按钮 ,弹出 如 图 4.1.72 所 示 的 “ 单 
边 曲线 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “ 单 边 曲线 ”对 话 框 中 单 击 AI | 六 钮 ， 漳 
出 图 4.1.73 所 示 的 “实体 中 的 所 有 边 ” 对 话 框 ， 选 取 图 4.1.71a 所 示 的 拉 伸 体 。 

Step5. 单 击 攻 远 定 | 拉 钮 ， 返 回 “ 单 边 曲线 ”对 话 框 。 

Step6. 单 击 “ 单 边 曲线 ”对 话 框 中 的 世 壕 是 | 液 钮 ， 完 成 抽取 曲线 的 创建 。 单 击 且 到 肖 | 
按钮 退出 对 话 框 。 


hl in Eace | 


ee 
所 有 省 尘 | 
CD | me | CE | We | 
图 4.1.72 ”“ 单 边 曲 线 ” 对 话 框 图 4.1.73 “实体 中 的 所 有 边 ” 对 话 框 
图 4.1.72 所 示 “ 单 个 边 曲线 ”对 话 框 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 
ee | 所 选 表面 的 所 有 边 ， 
ee TIE | 所 选 实体 的 所 有 边 ， 
ee | 所 有 命名 相似 的 曲线 ， 
ee | 所 选 链 的 起 始 边 与 结束 边 按 某 一 方向 连 
接 而 成 的 曲线 . 


4.2 曲线 曲率 分 析 


曲线 质量 的 好 坏 对 由 该 曲线 产生 的 曲面 、 模 型 等 的 质量 有 重大 的 影响 。 曲 率 酉 依附 曲 
线 存 在 ， 最 直观 的 反映 了 曲线 的 连续 特性 。 曲 率 柄 是 指 系统 用 柄 状 图 形 的 方式 来 显示 样 条 
曲线 上 各 点 的 曲率 变化 情况 。 显 示 曲 线 的 曲率 杭 后 ， 能 方便 地 检测 曲率 的 不 连续 性 、 突 变 
和 扔 点 ， 在 多 数 情 况 下 这 些 是 不 硕 望 存在 的 。 显 示 曲 率 杭 后 ， 在 对 曲线 进行 编辑 时 ， 可 以 
很 下 观 地 调整 曲线 的 曲 靳 ， 直 到 得 出 满意 的 结 采 为 止 。 

站 面 以 图 4.2.1 所 示 的 曲线 为 例 ， 说 明显 示 样 条 曲线 曲率 柄 的 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.02\combs.prt。 
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Step2. 选取 图 4.2.1 所 示 的 曲线 。 
Step3. 选择 下 拉 菜 单 到 和 加 下 国有 一 人 命令， 在 绘图 区 显示 
4.2.2 所 示 的 曲率 梳 。 


选取 该 曲线 


图 4.2.1 样 条 曲线 
说 明 : 再 次 选择 下 拉 菜 单车 > 于 一 和 
显示 曲率 杭 。 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 医 折 四 一 > 于 一 [2 
的 “曲线 分 析 ” 对 话 框 。 
Step5. 在 图 中 输入 以 下 数值 ， 如 图 4.2.3 所 示 。 
Step6. 在 “曲线 分 析 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 肯 钮 ， 完 成 曲率 梳 分 析 ， 如 图 4.2.4 所 示 。 


,系统 弹出 图 4.2.3 所 示 


一 
te 无 ff 曲线 平面 “六 壬 县 
六 视图 WES 


分 析 显示 要 
了 显示 曲率 述 

厂 建 说 比例 因子 

针 比 合 -| [Tr 
针 数 50| 
内 部 样本 0| 
厂 最 大 长 度 er 
标签 值 曲率 = 


太志 峰值 广 “ 洁 损 点 EE 
确定 | 省 | 


图 4.2.3 “曲线 分 析 ” 对 话 框 图 4.2.4 显 不 曲 京 杭 
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可 
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4.3 创建 简单 曲面 


UG NX 8.0 具有 强大 的 曲面 功能 ， 并 且 对 曲面 的 修改 、 编 辑 等 非常 方便 。 本 市 主要 介 
绍 一 些 简单 曲面 的 创建 ， 主 要 内 容 包括 : 曲面 网 格 显示 、 有 界 平 面 的 创建 、 拉 伸 / 旋 园 曲 面 
的 创建 、 仙 置 曲面 的 创建 以 及 曲面 的 抽取 。 


4.3.1 曲面 网 格 显示 


曲面 的 显示 样式 除了 和 常用 的 着 色 、 线 框 等 还 可 以 用 网 格 线 的 形式 显示 出 来 ， 与 其 他 显 
示 样 式 相 同 ， 网 格 显 示 仅 仅 是 对 特征 的 显示 ， 而 对 特征 没有 丝 坚 的 修改 或 变动 。 下 面 以 网 
4.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 曲 面 网 格 显示 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.03\static wireframe.prt。 


,DD 


选取 此 面 


a) 选取 曲面 


图 4.3.1 ”曲面 网 格 显 示 

Step2. 调整 视图 显示 。 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 图 4.3.2 所 示 的 快捷 菜单 中 选择 
一 富国 于 天 全 今 ， 图 形 区 中 的 模型 变 成 线 框 状态 。 

说 明 : 模型 在 “着 色 ” 状 态 下 是 不 显示 网 格 线 的 ， 网 格 线 只 在 “静态 线 框 ”"、“ 面 分 析 ” 
和 “局 部 着 色 ” 三 种 状态 下 才 可 以 显示 出 来 ， 

step3， 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单项 缠 加 | 一 w PE 命令 时 ， 洋 出 “类 选择 ， 
对 话 框 。 

Step4. 选取 网 格 显示 的 对 象 。 在 图 形 区 选取 图 4.3.1a 所 示 的 曲面 ， 单 击 “类 选择 ”对 
话 框 中 的 攻 斑 证 | 扩 钮 ， 系 统 弹 出 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 。 

Step5. 定义 参数 。 在 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 中 设置 图 4.3.3 所 示 的 参数 ， 其 他 参数 采 
用 默认 设置 值 。 

Step6. 单 击 “编辑 对 象 显示 ”对 话 框 中 的 上 确定 必 必 钮 ， 完 成 曲面 网 格 显示 的 设置 。 
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喜 | 刷新 总 ) F5 
适合 窗口 全) 
”缩放 多) FB 


| 平 稼 曙 ) 

(J 了 让 入 a [ 带 过 着色 由 
人 ) ~ 若 色 [8) 

= 恢复 双 喇 带 有 机 暗 过 的 线 框 

.3 真实 着 色 训 ) 喇 带 有 隐 疗 过 的 线 框 00 


泻 染 样式 和) 国 天 坟 线 框 

定向 视图 中) 号 艺术 外 观 冲 ) 

共 换 视图 0 》 4 面 分析 双 ) 继承 | 
习 设置 旋转 点 人 8) 和 局 部 着 色 邓 ) 重新 高 亮 显 示 对 得 | 
ee 选择 新 对 象 | 

重复 命令 好 ， 
FY 擅 消 负 应 用 | 职 消 | 

图 4.3.2 ”快捷 沫 单 图 4.3.3 “编辑 对 象 显示 ”对 话 杠 


4.3.2 创建 拉 伸 和 回转 曲面 


拉 伸 曲面 和 回转 曲面 的 创建 方法 与 相应 的 实体 特征 相同 只 是 要 求生 成 特征 的 类 型 不 
同 。 下 面 将 对 这 两 种 方法 作 傈 单 介 绍 。 


1. 创建 拉 伸 曲面 


拉 伸 曲面 是 将 惟 面 草图 沿 看 菏 一 方 辐 拉 伸 而 成 的 曲面 〈 拉 伸 方 回 多 为 草图 平面 的 法 线 
方 辐 )。 下 面 以 图 4.3.4 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创 建 拉 伸 曲 面 特征 的 一 般 操作 过 程 。 
选取 此 曲线 审 


CT 把 


a) 特征 截面 b) 拉 伸 曲面 
图 4.3.4 拉 伸 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.03\extrude surf.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 革 A => 车 有 因 > 鲁 || 拉 伸 虑 ) 所 
4.3.5 所 示 的 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 


命令 ， 系 统 弹出 图 
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预览 一 一 > 
应 用 | 取消 | 
图 4.3.5 “ 拉 伸 ”对 话 杠 
Step3. 定义 拉 伸 截面 。 在 图 形 区 选取 图 4.3.4a 所 示 的 曲线 溃 为 特征 鹤 面 。 


Step4. 确定 拉 伸 开始 值 和 终点 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 牧区 域 中 的 于 下 拉 列 表 中 选 
择 世 开国 选项 ,并 在 其 下 的 中 语文 本 框 中 输入 数值 0; 在 梳 妨 区 域 的 各 点 下 拉 列 表 中 选择 国 梧 挝 


项 ， 并 其 下 的 锯 计 文本 框 中 输入 数值 30。 
Step5. 定义 拉 伸 特征 的 体 类 型 。 在 对 话 框 玫 要 区 域 的 柄 可 下 拉 列 表 中 选择 国王 禾 


其 他 选用 默认 设置 。 
Step6. 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 [性 确 定 > | 撤 馈 ， 完 成 拉 伟 曲 面 的 创建 。 


说 明 : 在 设置 拉 伸 方向 时 可 以 与 草图 平面 成 一 定 的 角度 。 如 图 4.3.6b 所 示 的 拉 伸 特征 。 


oA 


a) 特征 截面 b) 拉 伸 曲面 
图 4.3.6 拉 伸 曲面 


2. 创建 回转 曲面 


4.3.7 所 示 的 回转 曲面 特征 的 创建 过 程 如 下 : 
选取 此 曲线 


DF DG 


a) 特征 截面 b) 旋转 曲面 
图 4.3.7 回转 曲面 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.03\rotate surf.prt。 

Step2. 选择 王 入 EE) mst 和 下 > 和 加 国人 命 全 ， 系 统 阐 出 “回转 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 回转 截面 。 在 图 形 区 选取 图 4.3.7a 所 示 的 曲线 为 回转 截面 。 

Step4. 定义 回转 轴 。 在 图 形 区 选择 YC 轴 为 回转 轴 。 选 取 坐 标 系 原点 为 指定 点 。 

Step5. 定义 回转 角度 。 在 看 唱 区 域 回 效 的 下 拉 列 表 中 选择 攻 司 尘 项 ， 并 在 其 下 的 角度 文 
本 框 中 输入 数值 0; 在 四 本 下 拉 列 表 中 选择 加 于 先 项 , 并 在 其 下 的 胡可 文本 框 中 输入 数值 180。 

Step6. 定义 回转 特征 的 体 类 型 。 在 对 话 框 要 要 区 域 的 狼 加 下 拉 列 表 中 选择 国 避 竟 项 ， 
其 他 选用 默认 参数 设置 值 。 

Step7. 单 击 “ 回 转 ” 对 话 框 中 的 芝 确 定 》| 护 钮 ， 完 成 回转 曲面 的 创建 。 

说 明 : 在 定义 回转 轴 时 如 选择 系统 的 基准 轴 则 不 再 需要 选取 定义 点 ， 而 可 以 直接 创建 
回转 特征 。 


4.3.3 ”有 界 平 面 的 创建 


使 用 “有 界 平 面 ” 命 令 可 以 创建 平整 曲面 ， 利 用 拉 伸 也 可 以 创建 曲面 ， 但 拉 伸 创建 的 
是 有 深 上 度 参数 的 二 维 或 三 维 曲 面 ， 而 有 界 平 面 创 建 的 是 没有 深度 参数 的 二 维 曲 面 。 下 面 以 
4.3.8a 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创 建 有 界 平 面 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.03\ambit surf.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 本 = EE 一 本 有 蜡 平 而 宇 】... 


弹出 “有 界 平面 ”对 话 框 。 
b) 相同 的 特征 截面 c) 拉 伸 曲面 


图 4.3.8 ”有 和 界 平面 与 拉 伸 曲面 的 比较 
Step3. 在 图 形 区 选取 图 4.3.8b 所 示 的 曲线 串 , 在 “有 界 曲 面 ”对 话 框 中 单 市 确定 > 
钮 ， 完 成 有 界 曲 面 的 创建 。 
说 明 : 在 创建 “有 界 平面 ”平面 时 所 选取 的 曲线 串 必 须 由 同一 个 平面 做 载体 。 即 “有 
界 平面 ”的 边界 线 要 求 共 面 。 否 则 不 能 创建 曲面 。 


a) 有 界 平面 


4.3.4 曲面 的 侦 置 


曲面 的 侦 置 用 于 创建 一 个 或 多 个 现 有 面 的 俩 年 曲面 ， 从 而 得 到 新 的 曲面 。 下 面 分 别 对 
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创建 俩 置 曲面 和 俩 移 昌 面 进行 介绍 
1. 创建 偶 置 曲面 
下面 以 图 4.3.9 押 示 的 俩 置 曲面 为 例 ， 来 说 明 其 一 般 创 建 过 程 。 


下 


a) 偏 置 前 b) 偏 置 后 
图 4.3.9 ” 偏 置 曲面 的 创建 


Step1. 打开 文件 D: Dr tc 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 掉 人 AY = 有 
4.3.10 所 示 的 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 4.3.11 所 示 的 曲面 ， 系 统 弹出 旺 间 :文本 框 ， 同 时 图 形 区 中 出 现 
曲面 的 偏 置 方向 (图 4.3.11)。 此 时 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 剧 被 激活 。 

Step4. 定义 偏 置 方向 。 单 击 “ 偏 置 曲 面 ”对 话 框 中 的 “ 反 向 ”按钮 剧 ， 偏 置 曲 面 预览， 
如 图 4.3.12 所 示 。 

Step5. 定义 偏 置 的 距离 。 在 弹出 的 坊 下 1 文本 框 中 输入 偏 置 距离 值 100， 单 击 鼠 标 中 键 
确认 。 在 “ 偏 置 曲面 ”对 话 框 中 单 击 [区 到 定 > | 扩 钮 ， 完 成 偏 置 曲面 的 创建 。 


命令 ， 系 完 弹 出 图 


坑 置 曲面 转 国 轩 


偏 置 方向 、 


《确定 >| 应 用 | 取消 | 
图 4.3.10 “ 偏 置 曲 面 ” 对 话 框 图 4.3.11 偏 置 方 同 (一 ) 图 4.3.12” 偏 置 方 辐 (二 ) 


2. 仿 移 面 


偏 置 面 是 将 用 户 选 定 的 面 沿 着 其 法 同方 同 偏 置 一 段 距离 ， 这 一 过 程 不 会 产生 狐 的 曲面 。 
下面 以 图 4.3.13 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 偏 置 面 的 一 般 操 作 过 程 。 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\offset surf.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 狂 关 全 mm 在 忆 te) 人 命令， 系统 弹出 图 
4.3.14 所 示 的 “ 偶 置 面 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 4.3.14 所 示 的 曲面 ， 然 后 在 “ 偏 置 面 ”对 话 框 中 的 旺 香 文本 框 中 
输入 数值 100， 单 击 [确定 j 钮 ， 完 成 曲面 的 偏 置 操作 。 


,选取 曲面 
取消 | 
a) 偏 移 前 b) 偏 移 后 
图 4.3.13” 偏 移 曲面 图 4.3.14 “ 偏 置 面 ”对 话 框 


4.3.5 曲面 的 抽取 


曲面 的 抽取 即 从 一 个 实体 或 厂 体 抽取 曲面 来 创建 厂 体 ， 曲 面 的 抽取 束 古 复制 曲面 的 过 
程 。 抽 取 独 立 曲 面 时 ， 只 和 需 单 击 此 和 面 即 可 ; 抽取 区 域 曲 面 时 ， 是 通过 定义 种 子 曲 面 和 边界 
曲面 来 创建 厂 体 ， 创 建 的 厂 体 是 从 种 子 面 开始 回 四 周延 伸 到 边界 曲面 的 所 有 曲面 构成 的 厂 
体 (其 中 包括 种 子 曲 面 , 但 不 包括 边界 曲面 ), 这 种 方法 在 加 工 中 定义 切削 区 域 时 特别 重要 。 
下 面 分 别 介 绍 抽取 独立 曲面 和 抽取 区 域 曲 面 。 


1. 抽取 独立 曲面 
下 面 以 图 4.3.15 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创 建 抽取 曲面 一 般 操 作 过 程 《 图 4.3.15b 中 实 
体 模型 已 隐藏 )。 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.03\extracted region.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单项 天 加 一 > 国 于 可 于 一 EE 
4.3.16 所 示 的 “抽取 体 ” 对 话 框 。 


A 


a) 抽取 前 b) 抽取 后 
图 4.3.1$ ”抽取 选 定 曲面 


全 令 ， 系 统 弹出 图 
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Step3. 定义 抽取 类 型 。 在 “抽取 体 ” 对 话 框 问 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 国 于 先 项 ， 


Step4. 定义 选取 类 型 。 在 “抽取 体 ” 对 话 框 甸 区 域 中 的 面 种 现下 拉 列 表 中 选择 


项 。 


Step5. 选取 图 4.3.17 所 示 的 曲面 。 
Step6. 在 “抽取 体 ” 对 话 框 总 置 区 域 中 选中 罗 焰 宫 虹 先 胸 复 选项 ， 其 他 参数 采用 默认 的 设 


轩 值 。 单 击 “ 抽 取 体 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 去 钮 ， 完 成 对 选中 曲 而 的 抽取 。 


A 
厂 固定 于 当前 时 间 发 记 
克 隐 蔬 原先 的 选取 此 面 链 
lv 油 降 孔 
厂 使 用 从 对 象 的 显示 属性 
曲面 类 型 与 原先 相同 

确定 |[ 应 用 | 取消 | 


图 4.3.16 “抽取 体 ” 对 话 框 图 4.3.17 选取 曲面 


4.3.16 所 示 “ 抽 取 体 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 


类 型 区 域 的 下 拉 列 表 : 用 于 选择 生成 曲面 的 类 型 。 

外” 国 了 加 ( 面 ): 该 选项 用 于 从 实体 模型 中 抽取 曲面 特征 ， 

(区 域 ): 该 选项 用 于 从 实体 模型 中 抽取 一 组 曲面 ， 这 组 曲面 和 种 子 
面相 关联 ， 且 被 边界 面 所 制约 。 

回 ( 体 ): 该 选项 用 于 生成 与 整个 所 选 特征 相关 联 的 实体 。 

面 选项 下 拉 列 表 : 用 于 选择 生成 曲面 的 类 型 


回 : 该 选项 用 于 从 模型 中 选取 单独 面 进 行 抽取 (可 以 是 多 个 单独 面 )。 
回 : 该 选项 定义 一 个 面 从 而 选中 与 它 相 连 的 面 进行 抽取 。 
加 喇 : 该 选项 定义 抽取 对 象 未 选取 体 的 表面 。 


[ 黄 降 扎 : 该 复 选 框 用 于 表示 是 否 删除 选择 曲面 中 的 破 孔 ( 即 未 连接 面 ). 

[固定 于 当前 时 间 莽 记 : 该 复 选 框 用 于 改变 特征 编辑 过 程 中 ,是 否 影响 在 此 之 前 发 生 的 
特征 抽取 。 

| 使 用 交 对 稍 的 显示 属性 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 ， 则 父 特征 显示 该 抽取 特征 ， 子 特征 也 
显示 ， 父 特征 隐藏 该 抽取 特征 ， 子 特征 也 隐藏 。 
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三 隐藏 原先 的 : 该 复 选 框 用 于 在 生成 抽取 特征 的 时 候 ， 是 否 隐藏 原来 的 实体 

此 和 面 关 全 下 拉 列 表 : 用 于 选择 生成 曲面 的 类 型 

: 该 选项 用 于 从 模型 中 抽取 的 曲面 特征 保留 原来 的 曲面 类 型 。 
加 ER 该 选项 用 于 将 模型 的 选中 面 抽 取 为 一 般 的 自由 曲面 类 型 

回 “ 攻 20e， 该 选项 用 于 将 模型 的 选中 面 抽取 为 三 次 多 项 式 自由 曲面 类 型 。 


2. 抽取 区 域 曲面 


抽取 区 域 曲面 就 是 通过 定义 种 子 曲 面 和 边界 曲面 来 选择 曲面 ， 这 种 方法 将 选取 从 种 子 
曲面 开 始 癌 四 周延 促 ， 和 直到 边界 曲面 的 所 有 曲面 (其 中 包括 种 子 曲 面 , 但 不 包括 边界 曲面 )。 


下面 以 图 4.3.18 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创 建 抽取 区 域 曲 面 的 一 般 操作 过 程 ( 图 4.3.18b 中 
的 实体 模型 已 隐藏 )。 


a) 抽取 前 b) 抽取 后 
图 4.3.18 ”抽取 区 域 曲 面 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.03\extracted region01.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 里 台 图 一 > ET 一 “后 今 ， 示 统 弹 出 “ 抽 
取 体 ”对 话 框 如 图 4.3.19 所 示 。 


Step3. 定义 抽取 类 型 。 在 “抽取 体 ” 对 话 框 座 合 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 


3 先 项 


Step4. 定义 种 子 面 。 在 图 形 区 选取 图 4.3.20 所 示 的 曲面 作为 种 子 面 。 
Step5. 定义 边界 曲面 。 选 取 图 4.3.21 所 示 的 边界 曲面 。 
Step6. 在 “抽取 体 ” 对 话 框 枯 可 区 域 中 选中 四 旺 汪 昭王 国 复 选项 ， 其 他 参数 采用 默认 设置 
值 。 单 市 [_ 柳 定 < 钮 ， 完 成 对 区 域 特征 的 抽取 。 
图 4.3.19 所 示 “ 抽 取 体 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 说 明 如 下 : 


医 三 本 到 区 域 ， 包 , 托 厂 泪 押 丙 可 加 揽 沈 项 和 和 厂 而 用 本 厂 加 了 贡 天 复 先 项 . 

上 汤 历 内 部 则 | 复 选 项 ; 该 选项 用 于 控制 所 选区 域 的 内 部 结构 的 组 成 面 是 否 属于 选择 区 
域 。 

[使 用 相 切 这 乡 角 度 复 选 项 : 如 果 选 中 该 选项 ， 则 系统 根据 没 种 子 面 的 相 邻 面 邻接 边 
缘 的 法 向 矢量 的 相对 角度 ， 确 定 “ 曲 面 区 域 ” 中 要 包括 的 面 。 该 功能 主要 用 在 
Manufacturing 模块 中 。 
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图 4.3.20 ”选取 种 子 面 


「 固定 于 当前 时 间 会 记 
lw 隐 芒 原先 的 

「 册 阶 和 孔 

「 司 用 区 对 象 的 显示 属性 


天 一 


确定 || 应 用 | 取消 | 
图 4.3.19 “抽取 体 ” 对 话 框 图 4.3.21 选取 边界 曲面 


4.4 创建 目 由 曲面 


目 由 曲面 的 创建 是 UG 建 梗 模 块 的 重要 组 成 部 分 。 本 节 中 将 学 习 UG 中 币 用 且 较 重要 的 
曲面 创建 方法 其 中 包括 : 网 格 曲 面 、 扫 拯 曲 面 、 桥 接 曲 向 、 亏 术 曲 面 、 截 面体 曲面 、N 边 
曲面 和 弯 边 曲面 。 


4.4.1 网 格 曲面 


在 创建 曲面 的 方法 中 网 格 曲面 较为 重要 ， 尤 其 是 四 边 面 的 创建 。 在 四 边 面 的 创建 中 能 
够 很 好 地 控制 面 的 连续 性 并 且 容 易 避 人 免 收 全 点 的 生成 ， 从 而 保证 面 的 质量 较 蜗 。 这 在 后 续 
的 产品 中 尤为 重要 。 下 面 分 别 介绍 几 种 网 格 面 的 创建 方法 。 

1. 直 纹 面 

让 纹 面 可 以 理解 为 通过 一 系列 直线 连接 两 组 线 串 而 形成 的 一 张 曲面 。 在 创建 下 纹 面 时 
只 能 使 用 两 组 线 串 ， 这 两 组 线 串 可 以 是 封闭 的 ， 也 可 以 不 封闭 。 下 和 面 以 图 4.4.1 为 例 ， 来 说 
明 创建 下 纹 面 的 一 般 操作 过 程 。 


曲线 串 了 7 曲线 曲 2 一 ， 


a) 选取 曲线 串 b) 创建 的 直 纹 面 
图 4.4.1 直 纹 面 的 创建 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\ruled.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 加 一 > 加 于 于 一 三 攻 本 
出 图 4.4.2 所 示 的 “ 直 纹 面 ” 对 话 框 。 

Step3. 选取 截面 线 串 1。 在 图 形 区 中 选取 图 4.4.1a 所 示 的 曲线 串 1， 单 击 中 键 确 认 。 

Step4. 选取 截面 线 串 2。 在 图 形 区 中 选取 图 4.4.1a 所 示 的 曲线 串 2， 此 时 “下 纹 面 ”对 
话 框 。 

Step5. 设置 对 齐 方式 。 在“ 直 纹 面 ” 对 话 框 浏 讲 区 域 中 的 昼 讲 下 拉 列 表 中 选择 攻 2 
在 “ 直 纹 面 ”对 话 框 经 于 区 域 中 的 | 荐 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 加 册 碗 项。 

Step6. 在 “ 直 纹 面 ”对 话 框 中 单 击 于 确定 > 上 包 ， 完 成 直 纹 面 的 创建 。 


命令， 系统 弹 


选择 曲线 (1) 
后生 
指定 原始 曲 战 


取消 | 


图 4.4.2 “ 直 纹 ”对 话 框 


通过 曲线 组 
使 用 加 | 于 还 加 里 合 今 可 以 通过 同一 方向 上 的 一 组 曲线 轮 廊 线 创建 曲面 ( 当 轮 廓 线 
封闭 时 ， 生 成 的 则 为 实体 )。 曲 线 轮 廊 线 称 为 蕉 面 线 串 ， ei 象 或 多 个 对 象 
组 成 ， 每 个 对 象 都 可 以 是 曲线 、 实 体 边 等 。 图 4.4.3 所 示 “ 通 过 曲线 ”创建 曲面 的 过 程 如 下 : 


/DD 


a) 截面 特征 b) 创建 的 曲面 
图 4.4.3 通过 曲线 创建 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\through curves.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 A EE = 到 > 国 呈 | 证 过 曲线 组 并 )， 
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系统 弹出 图 4.4.4 所 示 的 “通过 曲线 组 ”对 话 框 。 


Step3. 定义 礁 面 线 串 。 在 图 形 区 中 依次 选取 图 4.4.5 所 示 的 曲线 串 1、 曲 线 串 2 和 曲线 


时 3， 并 分 别 单 击 中 键 确认 。 


通过 曲 纵 租 臣 苇 加 
截面 一 
ER 
厂 全 部 应 用 
第 一 截面 60( 位 置 ) 0 
最 后 截面 G0( 位 置 ) 2 
流向 未 指定 
Section 1 
[NN 
输出 曲面 选项 
补 片 类 型 多 个 a) 曲线 串 1 
厂 Y 向 封闭 [ 
厂 垂直 于 效 止 埠 面 
构造 法 向 ~ ] “选取 曲线 串 2 
体 关 型 实体 = > 
区 但 留 形状 Section 1 
放样 | 
重新 构建 [元 国 b) 曲线 串 2 
阶 次 户 可 
心 差 入 _ - -选取 曲线 串 3 
60( 位 置 ) [0 05 守 
51t 相 切 ) [ 05oo0 
52t 曲率 ) [0.5000 


入 | Section 1 
| 应 用 | 职 消 | 
c) 曲线 串 3 
图 4.4.4 “通过 曲线 组 ”对 话 框 图 4.4.5 ”定义 截面 线 串 


注意 : 选取 截面 线 串 后 ， 图 形 区 显示 的 箭头 矢量 应 该 处 于 截面 线 串 的 同 侧 ( 
否则 生成 的 片 体 将 被 扭曲 。 后 面 介 绍 的 通过 曲线 网 格 创建 曲面 也 有 类 似 问 题 。 


图 4.4.5c )， 


Step4. 设置 参数 。 在 “通过 曲线 组 ”对 话 框 中 轩 区 域 中 取消 选中 王 保 贸 带 状 复 选项 ， 其 他 


均 采 用 默认 设置 值 We 
图 4.4.6 所 示 “ 通 过 曲线 组 ”对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 
@ ”截面 区 域 中 的 列表 区 域 . 用 于 显示 被 选取 的 截面 线 串 ，。 


@ | 连 私 伺 区 ER 表 用 于 对 所 生成 曲面 的 起 始 端 和 终止 端 定义 约束 条 件 。 


加 : 生成 的 曲面 与 指定 面 点 连续 。 

回 时 : 生成 的 曲面 与 指定 面相 切 连续 。 

加 : 生成 的 曲面 与 指定 面 曲 率 连 续 。 

加 。” 鸭 望 下拉 列表 : 该 下 拉 列 表 中 的 选项 与 “ 直 纹 面 ” 命令 中 的 相似 , 除 
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、 泛 看 、 臣 下、 国 汪 和 国 国 二 种 对 齐 方法 外 ， 还 有 一 个 茂 到 丽 污 项 ， 该 先 
项 中 包含 段 数 最 多 的 截面 曲线 ， 按 照 每 一 段 曲 面 的 长 度 比 例 划 分 其 余 的 截面 
曲线 ， 并 建立 连接 对 应 点 。 
@ ”了 四 次 文本 框 : 该 文本 框 用 于 设置 生成 曲面 的 V 向 阶 次 .当选 取 了 截面 线 串 后 , 在 型 过 
区 域 中 选择 一 组 截面 线 串 ， 有 系统 弹出 图 4.4.6 所 示 的 “通过 曲线 组 ”对 话 框 。 
图 4. 4.6 所 示 “ 通 过 曲线 组 ”对 话 框 中 的 部 分 按钮 说 阴 如 下 : 
e。 ”加 | ( 移 除 线 囊 ) 单 击 该 按钮 ， 选 中 的 截面 线 囊 被 删除 ， 
。 加 | ( 向 上 移动 串 )， 单 击 该 按钮 ， 选 中 的 截面 线 囊 移 至 上 一 个 截面 线 串 的 上 级 . 
e。 到 (向 下 移动 串 )， 单 击 该 按钮 ， 选 中 的 截面 线 囊 移 至 下 一 个 截面 线 事 的 下 级 . 


3. 通过 曲线 网 格 


使 用 “通过 曲线 网 格 ” 命 令 可 以 治 看 不 同方 癌 的 两 组 线 串 创建 曲面 。 一 组 同方 癌 的 线 
串 定 义 为 主 曲 线 ， 男 外 一 组 和 主线 串 不 在 同一 平面 的 线 串 定义 为 交叉 线 串 ， 定 义 的 主 曲 线 
与 交叉 线 串 必须 在 设 定 的 公差 范围 内 相交 。 这 种 创建 曲面 的 方法 定义 了 两 个 方 同 的 控制 曲 
线 ， 可 以 很 好 地 控制 曲面 的 形状 ， 因 此 它 也 是 最 常用 的 创建 曲面 的 方法 之 一 。 下 和 面 将 以 图 
4.4.7 为 例 说 明 通 过 曲线 网 格 创 建 曲面 的 一 般 过 程 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\through curves mesh.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 六 加 一 > 人 一 命令， 系统 弹出 
图 4.4.8 所 示 的 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 主线 串 。 在 图 形 区 中 依次 选取 图 4.4.7a 所 示 的 曲线 串 1 和 曲线 串 2 为 主线 
串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 。 

Step4. 定义 交叉 线 串 。 单 击 中 键 完成 主线 串 的 选取 ， 在 图 形 区 选取 图 4.4.7a 所 示 的 曲 
线 串 3 和 曲线 串 4 为 交叉 线 串 ， 分 别 单 击 中 键 确认 。 
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\ 
曲线 串 3 se 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.4.7 通过 曲线 网 格 创建 曲面 


Step5， 单 击 [<《 确定 》| 护 包 完成 “通过 曲线 网 格 ” 曲 面 的 创建 。 
图 4.4.8 所 示 “ 通 过 曲线 网 格 ” 对 话 框 的 部 分 选项 说 明 如 下 ; 


通过 曲 钱 网 格 臣 盾 加 
主 是 钱 一 yy 
林山 曲线 
血 系 性 一 
厂 全 部 应 用 
第 一 主线 圳 [0 位置) 于 | 
最 后 主线 圳 CORE 
第 一 交 丈 晓 圳 EI 
最 后 让 胸 贱 审 ET 位 置 ) "| 

yy 
输出 曲面 法 项 一 
着 重 两 者 独 是 
构造 苇 疝 加 

yy 
预 8 
应 用 | 职 消 | 

图 4.4.8 “通过 曲线 网 格 ” 对 话 框 


@ ER 
又 线 串 ， 或 者 在 两 者 有 同样 效果 。 
可 “天 汪 ， 系 统 在 生成 曲面 的 时 候 ， 主 线 串 和 交叉 线 串 有 同样 效果 。 


加 民生， 系统 在 生成 曲面 的 时 候 ， 更 强调 主线 串 。 
回 一， 系统 在 生成 曲面 的 时 候 ， 交 叉 线 串 更 有 影响 。 


. i 

加 : 使 用 标准 方法 构造 曲面 , 该 方法 比 其 他 方法 建立 的 曲面 有 更 多 的 补 片 数 。 
: 利用 输入 曲线 的 定义 点 和 该 点 的 斜率 值 来 构造 曲面 。 要 求 每 条 线 串 都 
要 使 用 单 根 B 样 条 曲线 ， 并 且 有 相同 的 定义 点 ， 该 方法 可 以 减少 补 片 数 ， 简 
化 曲面 。 
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串 ” 国 归 用 最 少 的 补 片 数 构造 尽 可 能 简单 的 曲面 。 


4.4.2 一 般 扫 探 曲 面 


一 般 扫 护 曲 面 束 是 用 规定 的 方式 油 一 条 《或 多 条 ) 空间 路 人 径 〈 引 导线 串 ) 移动 轮廓 线 
(截面 线 串 ) 而 生成 的 曲面 。 

帘 面 线 串 可 以 由 单个 或 多 个 对 象 组 成 ， 每 个 对 象 可 以 是 曲线 、 边 缘 或 实体 面 ， 每 组 鹤 
面 线 串 内 的 对 象 的 数量 可 以 不 同 。 截 面 线 串 的 数量 可 以 是 1 一 150 之 间 的 任意 数值 。 

引导 线 串 在 扫 拓 过 程 中 控制 看 扫 拯 体 的 方 回 和 比例 。 在 创建 扫 拆 体 时 ， 必 须 提供 一 条 、 
两 条 或 三 条 引导 线 串 。 拓 供 一 条 引导 线 不 能 完全 控制 剖面 大 小 和 方 同 变化 的 趋势 ， 和 需要 进 
一 步 指定 截面 变化 的 方法 ; 提供 两 条 引导 线 时 ， 可 以 确定 截面 线 沿 引 导线 扫 拯 的 方 同 趋势 ， 
但 是 尺寸 可 以 改变 ， 还 需要 设 症 礁 夯 比例 变化 ， 拓 供 三 条 引导 线 时 ， 完 全 确定 了 截面 线 被 
扫 拯 时 的 方位 和 太 寸 变化 ， 无 十 态 外 指定 方 同 和 比例 就 可 以 直接 生成 曲 面 。 

下 面 将 介绍 扫 掠 曲面 特征 的 一 般 创 建 过 程 。 


1. 选取 一 组 引导 线 的 方式 进行 扫 掠 


下 面 通过 创建 图 4.4.9b 所 示 的 曲面 ， 来 说 明 用 选取 一 组 引导 线 方 式 进行 扫 扰 的 一 般 操 
作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\swept.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 加 一 > 本 可 于 一 和 下 攻 下 世 
所 示 的 “ 扫 控 ”对话 框 。 

Step3. 定义 截面 线 串 。 在 图 形 区 选取 图 4.4.9a 所 示 的 曲线 1 作为 截面 线 串 ， 单 击 中 键 
确认 ， 本 例 中 上 只 选择 一 条 截面 线 串 ， 绸 次 单 击 中 键 完 成 蕉 面 线 串 的 选取 ， 准 备 选取 引导 线 。 

Step4. 定义 引导 线 串 。 在 图 形 区 选取 图 4.4.9b 所 示 的 曲线 2 作为 引导 线 串 ， 单 击 中 键 
确认 〈 本 例 中 只 选择 一 条 引导 线 )。 

Step5. 守成 扫 扼 曲面 的 创建 。 对 话 框 的 其 他 设置 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 对 话 框 中 
的 天 瑞 定 > | 六 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 

4.4.10 所 示 “ 扫 掠 ” 对 话 框 中 各 个 选项 的 说 明 如 下 : 

@ ” 窜 甸 选项 区 域 的 弗 刀 位 下 下拉 列表 : 包括 Ed 中 站 下 和 7EE 汐 吉 吉 两 个 选项 ， 用 于 定 
义 截 面 的 位 置 。 
加 ”好 ss 由 先 项 : 截面 位 置 可 以 在 引导 线 的 任意 位 置 。 
马 击 号 囊 先 项 : 截面 位 置 位 于 引导 线 末 端 


命令 ， 系 统 会 弹出 图 4.4.10 
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图 4.4.9 


te 
引导 线 ( 景 才 3 根 ) 村 
WW 选择 曲 战 [1) 
后 向 沁 
定 原始 曲 贱 | 
添加 新 集 . 
列表 8 
浓 线 站 
截面 洗 项 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
截面 位 置 沿 引 导 晓 性 何 位 沿 引 导线 任何 位 置 
i 引导 线 未 丹 
定位 方法 
方向 固定 
缩放 方法 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
缩放 恒定 
比例 因子 [1.0000 
7 
Wp ~ 入 罗 预 路 --- * 
b) 扫 拯 的 曲面 CE Es 
通过 一 条 引导 线 扫 护 图 4.4.10 “ 扫 瓜 ”对 话 框 
在 扫 掠 时 , 截面 线 串 的 方向 无 法 唯一 确定 ， 所 以 需要 通过 添加 约束 来 确定 。“ 打 掠 ” 


对 话 框 医 荐 厅 汪 区 域 的 国 图 下 拉 列表 的 各 选项 即 用 来 设置 不 同 约束 ， 下 面 是 对 此 下 


拉 列 表 各 选项 的 说 明 。 
串 ” 国 到 :在 截面 线 串 沿 着 引导 线 串 移动 时 ， 保 持 固定 的 方向 ， 并 且 结 果 是 简单 


呵 


平行 的 或 平移 的 扫 掠 。 

Ei 到: 局 部 坐标 系 的 第 二 个 轴 与 一 个 或 多 个 沿 着 引导 线 串 每 一 点 指定 公有 
基 面 的 法 向 向 量 一 致 ， 这 样 约束 截面 线 串 保持 和 基 面 的 固定 联系 。 

ES， 局 部 坐标 系 的 第 二 个 轴 和 用 户 在 整个 引导 线 串 上 指定 的 矢量 一 致 。 
: 通过 连接 引导 线 串 上 相应 的 点 和 另 一 条 曲线 来 获得 局 部 坐标 系 的 
第 二 个 轴 (就 好 像 在 它们 之 间 建 立 了 一 个 直 纹 片 体 ). 

国 硬 加 :与 另 一 条 曲线 相似 ， 不 同 之 处 在 于 第 二 个 轴 的 获取 是 通过 引导 线 囊 和 
点 之 间 的 三 面 直 纹 片 体 的 等 价 对 象 实现 的 。 

: 让 用 户 使 用 规律 子 函 数 定义 一 个 规律 来 控制 方向 。 旋 转角 度 规 律 的 
方向 控制 具有 一 个 最 大 值 (限制 ) 为 100 圈 ( 转 )，36000° 。 

加 加 在 沿 导 线 串 扫 掠 截面 线 事 时 ， 用 户 使 用 一 个 失 量 固定 截面 的 方向 。 


除了 对 要 创建 的 曲面 可 以 添加 约束 外 还 可 以 控制 要 创建 面 的 大 小 ， 这 一 控制 是 通 
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过 对 话 框 叫 耻 有 i 洁 区 域 的 锯 昭 下 拉 列 表 及 出国 国字 文 本 框 来 实现 的 。 下面 是 对 畦 晓 下 拉 
列 | 及 出 贺 因 于 文本 框 的 说 明 ， 
加 : 在 扫 掠 过 程 中 ， 使 用 恒定 的 比例 对 截面 线 串 进行 放大 或 缩小 。 


加 有 定 义 引 导线 串 的 起 点 和 终点 的 比例 因子 ， 并 且 在 指定 的 起 始 和 终止 
比例 因子 之 间 允 许 线 性 或 三 次 比例 。 
加 使 用 比例 线 串 与 引导 线 串 之 间 的 距离 作为 比例 参考 值 ， 但 是 此 处 


在 任意 给 定点 的 比例 是 以 引导 线 串 和 其 他 的 曲线 或 实 边 之 间 的 直 纹 线 长 度 为 
基础 的 。 

回 “ES 玖 使 用 选择 点 与 引导 线 串 之 间 的 距离 作为 比例 参考 值 ， 选 择 此 种 形式 的 
比例 控制 的 同时 ， 还 可 以 (在 构造 三 面 扫 掠 时 ) 使 用 同一 个 点 作 方向 的 控制 。 


町 ” 及 器 时 用户 使 用 规律 函数 定义 剖面 线 串 的 面积 来 控制 截面 线 比例 缩放 ， 截 
面 线 串 必须 是 封闭 的 。 
回 ”加 芝 中 直 用 户 使 用 规律 函数 定义 截面 线 串 的 周 长 来 控制 剖面 线 比例 缩放 。 


。 。 开 测 国 习 文本 框 : 用 于 输入 比例 参数 ， 大 于 1 则 是 放大 曲面 小 于 1 则 是 缩小 曲面 
注意 ， 攻 而 画 习 文本 框 只 有 在 引导 线 只 有 一 条 的 情况 下 才能 编辑 . 


2. 选取 两 组 引导 线 的 方式 进行 扫 掠 
下 和 面 通过 创建 图 4.4.11b 所 示 的 曲面 ， 来 说 明 用 选取 两 组 引导 线 的 方式 进行 扫 斥 的 一 般 


a) 曲线 串 b) 扫 掠 的 曲面 
图 4.4.11 通过 两 组 引导 线 扫 探 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\swept01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 下 EL 一 > | 扫 掠 (5) 
对 话 框 。 

Step3. 定义 截面 线 串 。 在 图 形 区 中 选取 图 4.4.11a 所 示 的 曲线 1 为 截面 线 串 ， 单 击 中 键 
确认 ， 本 例 只 有 一 条 截面 线 串 ， 再 次 单 击 中 键 完 成 截面 线 串 的 选取 。 

Step4. 定义 引导 线 串 。 在 图 形 区 选取 图 4.4.11a 所 示 的 曲线 2 和 曲线 3 分 别 为 一 条 引导 
线 串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 。 

Step5. 完成 曲面 的 创建 。 其 他 设置 保持 系统 默认 值 ， 单 击 对 话 框 中 的 歼 定 > 上 锯 ， 
完成 曲面 的 创建 。 


二 合 今 ， 系 统 会 弹出 “ 扫 掠 ” 
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3. 选取 三 组 引导 线 的 方式 进行 扫 拯 


下 面 通过 创建 图 4.4.12b 所 示 的 曲面 ， 来 说 明 用 选取 三 组 引导 线 的 方式 进行 扫 拯 的 一 舱 
操作 过 程 。 


a) 曲线 串 b) 扫 掠 的 曲面 
图 4.4.12 通过 三 组 引导 线 扫 掠 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\swept02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 入 一 > 医 一 > | 扫 掠 (5)… 
对 话 框 。 

Step3. 定义 截面 线 串 。 在 图 形 区 中 选取 图 4.4.12a 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 分 别 为 截面 线 
串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 ， 再 次 单 击 中 键 完 成 堆 面 线 串 的 选取 。 

Step4. 定义 引导 线 串 。 在 图 形 区 依次 选取 图 4.4.12a 所 示 的 曲线 3、 曲 线 4 和 曲线 $ 为 
引导 线 串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 。 

注意 : 在 选择 截面 线 吕 时， 一 定 要 保证 两 个 堆 面 的 方向 相同 ， 否 则 不 能 生成 正确 的 曲 
面 ; 同时 引导 线 串 的 方向 也 应 一 致 ， 避 免 捏 曲 去 面 的 产生 或 不 能 构建 曲面 (比例 截面 线 事 
和 引导 线 串 方向 如 图 4.4.13 和 图 4.4.14 所 示 ). 


4 
广 


图 4.4.13 截面 线 串 方 问 图 4.4.14 引导 线 串 方向 


命令 ， 系 统 会 弹出 “ 扫 扔 ” 


step5. 完成 曲面 创建 ,对 话 框 的 其 他 设置 保持 系统 默认 值 , 单 击 对 话 框 中 的 区 确定 >|z 
钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 

4， 扫 掠 峭 线 的 作用 

在 扫 掠 过 程 中 使 用 状 线 的 作用 是 为 了 更 好 地 控制 截面 线 串 的 方向 。 下 面 通过 创建 图 
4.4.15b 所 示 的 曲面 来 说 明 选 取 扫 掠 过 程 中 内线 的 作用 ，。 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\swept03.prt。 
Step2. 选择 下 拉 这 单反 信 8) = EE 一 ”> “ET 


用 会 是 出“ 柯 所 “ 
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对 话 框 。 
Step3. 定义 截面 线 串 。 在 图 形 区 中 选取 图 4.4.15a 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 分 别 为 截面 线 


帅 ， 并 分 别 单 击 中 键 确 认 ， 再 次 单 击 中 键 完成 蕉 面 线 串 的 选取 。 
曲线 2 曲线 5 


a) 曲线 串 b) 扫 掠 的 曲面 
图 4.4.1$“” 兰 线 在 扫 护 曲 面 中 的 作用 


Step4. 定义 引导 线 捉 在 图 形 区 依次 选取 图 4.4.15a 所 示 的 曲线 3 和 曲线 5 为 引导 线 串 ， 
并 分 别 单 击 中 键 确认 。 

Step5. 定义 次 线 串 。 单 击 对 话 框 贰 强 区 域 中 的 立 按 钮 ， 选 取 图 4.4.15a 所 示 的 曲线 4 为 
大 线 串 。 

Step6. 完成 曲面 创建 ,对 话 框 的 其 他 设置 保持 系统 默认 值 , 单 击 对 话 框 中 的 确定 > 
钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 


4.4.3 ” 沿 引 导线 扫 探 


“ 沿 引 导线 扫 近 ” 命 令 是 通过 沿 看 引号 线 串 移 截面 线 串 来 创建 曲面 〈( 当 截面 线 串 封闭 
时 ， 和 后 成 的 则 为 实体 )。 其 中 引导 线 串 可 以 由 一 个 或 一 系列 曲线 、 边 或 面 的 边缘 线 构 成 ， 截 
面 线 串 可 以 由 开放 的 或 封 财 的 边界 曹 岁 、 曲 线 、 边 缘 或 面 构成 。 下 面 通过 创建 图 4.4.16 所 
示 的 曲面 来 说 明治 引导 线 扫 拔 的 一 般 操 作 步 又 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\sweep.prt。 


曲线 1 
a) 曲线 串 b) 扫 扔 曲面 


图 4.4.16 沿 引 导线 扫 掠 


Step2. 选择 下 拉 荣 单 揪 六 全) mm 的 EE 一 > DERTS 命令, 系统 会 弹出 图 
4.4.17 所 示 的 “党 引导 线 扫 扳 ”对话 框 。 
Step3. 选取 图 4.4.16a 所 示 的 曲线 1 为 截面 线 串 ， 单 击 鼠 标 中 建 。 
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Step4. 选取 图 4.4.16a 所 示 的 曲线 2 为 引导 线 早 ， 单 击 [ 确定 >|j 包 ， 
说 明 ee od 通过 选择 下 拉 菜 


沿 引 导 厂 扫 哲 


截面 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 


wy 选择 曲线 (1) 


aaasu 


布尔 
布尔 FE -| 
设置 汪 
预览 一 
< 确定 >|| 应 用 | 取消 | 


图 4.4.17 沿 引 导线 扫 掠 ”对 话 框 


4.4.4 ”样式 扫 拯 


使 用 SEE 本 命令 可 以 根据 一 组 曲线 快速 制定 精确 、 光 顺 的 自由 曲面 ， 最 多 可 以 
选取 两 组 引导 线 串 和 两 组 削 面 线 串 。 定 义 样式 扫 扔 的 方式 是 一 个 或 两 个 谢 面 治 指 定 的 引导 
线 串 移动 ， 也 可 以 使 用 接触 曲线 或 大 曲线 来 定义 曲面 的 方位 。 动 态 编辑 工具 可 以 帮助 用 户 
浏览 即时 更 改 设计 ， 这 样 用 户 束 可 以 体会 所 生成 曲面 的 美学 或 实践 意义 。 下 面 通过 创建 图 
4.4.18 所 示 的 曲面 来 说 明 样式 扫 撼 的 一 般 操 作 步 又 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\styled swept.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 狂 加 下 E 一 “证 主 本 到 
4.4.19 所 示 的 “样式 扫 扳 ”对 话 框 。 

ee 

e 样式 扫 掠 的 ol A 


9 系统 弹出 


@ 形状 控制 区 域 ， 包括 上、 医 忆 
相应 的 变化 。 
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SO ( 枢 轴 点 定位 ) 用 于 定义 曲面 截面 线 串 和 引导 线 吕 上 开始 扫 掠 的 位 置 。 

A (旋转 ): 设置 曲面 的 旋转 位 置 和 角度 

可 (缩放 ): 通过 参数 调节 可 控制 生成 的 曲面 的 大 小 比例 。 

过 ( 部 分 扫 掠 ) 通过 U、V 方向 参数 的 设 定 来 控制 学 要 扫 掠 的 部 分 

@ 冯 直 区 域 中 的 重新 构建 区 域 : 使 用 “重新 构建 ”可 以 提高 曲面 品质 ， 0 
导线 和 截面 线 串 的 阶 次 和 节点 。 


呵 
呵 
呵 
呵 


:1 条 接 裔 晓 串 


指定 原始 曲 贱 和 


添加 新 系 地 | 
列表 一 一 *= 
引导 曲线 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 


a) 曲线 趾 六 选择 引导 曲线 0) 上 二 


确定 | 应 用 | 职 消 | 


b) 扫 掠 的 曲面 
图 4.4.18 ”样式 扫 掠 创建 曲面 图 4.4.19 “样式 扫 擦 ”对话 框 


Step3. 设置 扫 掠 类 型 。 在 对 话 框 路 型 的 下 拉 拉 列 表 中 选择 ETEE 引 选项 . 

Step4. 定义 截面 线 串 。 单 击 对 话 框 蕊 面 曲线 区 域 的 按钮 剧 ， 在 图 形 区 选取 图 4.4.18a 所 
示 的 曲线 1 为 截面 线 串 ， 单 击 中 键 确 认 。 

Step5. 定义 引导 线 串 。 单 击 对 话 框 中 导 昌 线 区 域 的 辆 按钮 ,在 图 形 区 选取 图 4.4.18a 所 示 
的 曲线 2 为 引导 线 串 ， 单 击 中 键 确 认 ， 图 形 区 域 出 现 扫 掠 曲面 的 预览 图 (图 4.4.20)。 

Step6. 设置 曲面 参数 。 单 击 对 话 框 瑟 策 钊 区域 的 匡 潭 的 下 拉 列 表 中 选择 芍 国 按钮 ， 在 
少 攻 区 域 的 赴 、 晕 谋 和 监 置 三 个 文本 框 中 分 别 输入 数值 100、300、0.5， 结 果 如 图 4.4.21 所 示 。 

Step7. 在 “样式 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 区 博 定 2 | 溢 钮 ， 完 成 样式 扫 掠 曲面 的 创建 。 
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控制 同 总 


控制 手柄 和 


图 4.4.21 设置 参数 


4.4.5 ”变化 的 扫 皖 


| 变 雍 的 扫 掠 


命令 可 以 沿 看 路 任 创 建 有 变化 地 扫 拯 主 礁 面 线 的 实体 或 曲面 。 用 
户 可 从 单个 主 枝 和 截面 在 一 个 特征 中 创建 多 个 体 。 

主 横 截 面 是 使 用 草图 生成 锅 中 的 路 径 上 的 草图 选项 创建 的 草图 。 为 草图 选择 的 路 径 定 
义 章 图 在 路 径 上 的 原点 。 用 户 可 使 用 草图 生成 占 的 相交 命令 ， 添 加 可 选 导 轨 ， 以 便 在 主 横 
帘 面 沿路 径 扫 护 时 用 作 其 引导 线 ， 导 轨 可 为 曲线 或 边缘 。 

用 户 可 定义 路 人 径 上 的 草图 的 部 分 或 全 部 几何 体 ， 以 便 用 作 扫 拯 的 主 横 截面 。 在 扫 拯 过 
程 中 ， 主 横 截面 不 能 保持 恒定 ;， 它 可 能 随 路 人 径 位 置 函数 和 草图 内 部 约束 而 更 改 其 几何 形状 。 
只 要 参与 操作 的 导轨 没有 明显 俩 离 ， 扫 拓 殉 将 跟随 整个 路 径 。 如 朱 导 轨 偶 离 过 多 ， 则 
系统 能 通过 导轨 和 路 径 之 间 的 最 后 一 个 可 用 的 交点 硝 定 路 径 长 度 ， 系 统 可 根据 需要 延伸 寻 
轨 。 下 面 通过 创建 图 4.4.22 所 示 的 曲面 来 说 明 变 化 的 扫 拯 的 一 般 步 又 。 


SS 


a) 曲线 串 b) 扫 掠 曲面 
图 4.4.22 ”根据 变化 的 扫 掠 创建 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\variational sweep.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 生 加 一 > 匡 EI 一 下 ER 命令 ， 系 统 会 阐 出 图 
4.4.23 所 示 的 “变化 扫 扩 ”对话 框 。 

4.4.23 所 示 “ 变化 扫 掠 ”对 话 框 中 部 分 按钮 的 说 阴 如 下 : 

e。 | 证 (曲线 ): 选择 存在 的 截面 作为 扫 掠 截面 。 

e (草图 截面 ) 定义 新 草图 截面 作为 扫 掠 截面 。 

Step3. 选择 绘制 草图 截面 命令 。 在 “变化 的 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 “ 草 图 截面 ” 按钮 加 |. 

Step4. 定义 路 径 。 在 岁 形 区 较 大 圆 上 任意 单 击 一 点 , 在 系统 弹出 的 图 4.4.24 所 示 的 加 BW 
文本 框 中 输入 参数 0， 单 击 攻 确定 下拉 钮 ， 进 入 草图 环境 。 
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| 驱 长 百人 劳 比 "| 
骤 长 白 学 比 同 学 
E | 驱 长 百人 劳 比 "| 


[ 尽 可 能 合并 面 
「 显示 草图 尺寸 
慎 尖 型 
距离 汉 莽 
角度 必 委 


”7 


Er 
图 4.4.23 “变化 扫 捧 ”对 话 框 
Step5. 选择 下 拉 菜 单 皇 入 ms B20 > 让 ET 
选取 小 圆 弧 线 ， 创 建 图 4.4.25 所 示 的 点 。 
Step6. 绘制 截面 线 串 。 选 择 下 拉 荣 单 短 汪 全 mm 用 
制 如 图 4.4.26 所 示 的 截面 线 串 。 


2 区 


nr 
创建 的 交点 玉 
z ~ ~Be Am 
(A 
人 pe / 
% 贺 弧 长 [9 | ~ 
图 4.4.24 输入 参数 图 4.4.25 ”创建 交点 图 4.4.26 ”草图 曲线 


Step7. 单 击 咒 完成 草图 按钮 ， 完 成 草图 定义 。 
Step8. 在 “变化 的 扫 掠 ”对 话 框 中 单 击 [ 确定 lj% 钮 ， 完 成 扫 掠 曲面 的 创建 ， 


4.4.6 ”管道 


使 用 ER ES 国 命 令 可 以 通过 沿 着 一 个 或 多 个 曲线 对 象 扫 掠 用 户 指定 的 圆 形 剖面 来 创建 
实体 。 系 统 允 许 用 户 定 义 训 面 的 外 人 径 值 和 内 径 值 。 用 户 可 以 使 用 此 选项 来 创建 线 捆 、 电 气 
线路 、 管 、 电 缆 或 管 路 应 用 。 图 4.4.27b 所 示 的 管道 创建 步骤 如 下 : 
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,选取 引导 线 


a) 引导 线 b) 创建 的 管道 
图 4.4.27 创建 管道 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\tube.prt。 

Step2. J 单 岳 A [8] m= EEEEU b> ep | 国人 介 今 ， 系 统 弹 出 图 4.4.28 
所 示 的 “管道 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 引导 线 。 在 图 形 区 选取 图 4.4.27a 所 示 的 曲线 作为 引导 线 。 

Step4. 设置 内 外 直径 的 大 小 。 在 “管道 ”对 话 框 副 吉 外 芭 域 中 的 站 至 文 本 框 中 输入 数值 
6， 在 国王 文本 框 中 输入 数值 $， 4 完成 管道 的 创建 。 


图 4.4.28 “管道 ”对 话 框 


4.4.7 桥接 曲面 


使 用 本 匡 3 于 命令 可 以 在 两 个 曲面 间 建 立 一 张 过 渡 曲 面 ， 且 可 以 在 桥接 和 定义 面 之 间 
指定 相 切 连续 性 或 曲率 连续 性 。 
下 和 面 通 过 创建 图 4.4.29b 所 示 的 桥接 曲面 ， 来 说 明 拖 动 控制 桥接 操作 的 一 般 步 又 。 


b) 桥接 的 曲面 
图 4.4.29” 拖 动 控 制 方 式 创建 桥接 曲面 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\bridge surface01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 蜀 六 区] mm 和 >。 EE 一 二 和 个 今 ,系统 弹出 图 4.4.30 
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所 示 的 “桥接 曲面 ”对 话 框 。 


区 
四 
贺 


5 

顺 
< 
图 回国 和 加 


图 4.4.30 “桥接 曲面 ”对 话 框 
Step3. 分 别 选取 两 曲面 相 临 近 的 两 条 边 分 别 作为 “ 边 1” 和 “ 边 2”。 
Step4. 定义 相 切 约束 ,在 “桥接 ”对 话 框 中 的 洒 枉 辆 区 域 中 分 别 选择 
般 情况 此 项 为 系统 默认 )。 
Step5， 单 市 天 确定 > 月 < 钮 完成 “桥接 曲面 ”的 创建 。 


起先 页 (一 


4.4.8 艺林 曲面 


UG NX8.0 允许 用 户 使 用 预 设置 的 曲面 构造 方法 快速 、 简 捷 地 创建 艺术 曲面 。 创 建 艺 术 
曲面 之 后 ， 通 过 添加 或 删除 截面 线 串 和 引导 线 串 ， 可 以 重新 构造 曲面 。 该 工具 还 提供 了 连 
续 性 控制 和 方 癌 控制 选项 。UG NX8.0 较 之 之 前 的 厂 本 在 艺术 曲面 的 命令 上 有 较 大 的 改动 ， 
et 个 命令 当中 ， 使 操作 更 为 简便 。 

过 图 4.4.31b 所 示 的 实例 来 说 明 艺术 曲面 的 一 般 操 作 过 


1 人 


要 b) 创建 的 曲面 
图 4.4.31 艺术 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\stidio surface.prt。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 站 格 曲面 入) 证 一 “对 | 艺林 曲面 
4.4.32 所 示 的 “艺术 曲面 ”对 话 框 《〈 一 )。 

Step3. 定义 截面 线 。 在 图 形 区 依次 选取 图 4.4.33 所 示 的 曲线 1 和 曲线 2 为 截面 线 ， 并 
分 别 单 击 中 键 硝 认 。 

Step4. 定义 引导 线 。 单 击 对 话 框 引 曙 专 蛮 尼 入 曲 器 区 域 中 的 | 匡 按 钮 ， 依 次 选取 图 4.4.33 
所 示 的 曲线 3 和 曲线 4 为 引导 线 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 。 
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Step5. 完成 曲面 创建 。 对 话 框 中 的 其 他 设置 保持 系统 默认 值 ， 单 击 [区 痛 定 | 欣 钮 ， 完 
成 曲面 的 创建 。 

图 4.4.32 所 示 “ 艺 术 曲面 ”对 话 框 中 部 分 选项 说 明 如 下 : 

e@ 截面 (主要 ) 曲 贱 区 域 : 用 于 选取 ET 命令 中 需要 的 截面 线 串 。 

。 ”引导 0 本 本 区 志 ， 用 于 选取 本 玉 E00 和 分 中 需要 的 引导 线 囊 . 


规 面 ( 主要 ) 曲 闭 
钥 选择 曲线 从) 
诛 阿 
指正 局 是 曲张 


添加 新 集 
列表 一 一 一 


引导 ( 亚 基 ) 曲线 


图 4.4.33 ”定义 曲线 


Fs 
友和 疝 河 
习 


指定 盾 丫 曲 纪 
赤 加 站 和 蒜 - 
列表 一 蕉 面 【 主要) 曲线 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 必 

连续 性 ~  。， 久 选择 曲线 2) 并 

厂 全 部 应 用 反 向 Pa 

第 一 截面 60( 位 置 ) ” 属 援 二 计 中 而 要 图 

最 后 截面 EI 加 | 

第 二 未 引导 中 ET > 

最 后 一 条 引导 线 [ET X| 

流向 未 指定 人 | 
-输出 曲面 选项 一 一 * 号 

设置 一 一 

预 是 一 

应 用 | 职 消 | 应 用 取消 
图 4.4.32 “艺术 曲面 ”对 话 框 (一) 图 4.4.34 “艺术 曲面 ”对 话 框 (二 ) 


列表 区 域 : 分 为 “截面 曲线 ”和 “引导 线 ” 两 个 区 域 。 分 别 用 于 显示 所 选中 的 截面 线 
串 和 引导 线 串 ; 其 中 的 按钮 功能 相同 ， 列 表 中 的 按钮 只 有 在 选择 线 串 后 被 激活 ， 如 图 4.4.34 
所 示 的 “艺术 曲面 ”对 话 框 (二 )。 
回 “ 员 | 移 除 线 囊 ): 单 击 该 图 标 可 从 滚动 窗口 的 线 囊 列表 中 删除 当前 选中 的 线 囊 ， 
回 “转向 上 移动 ) 每 次 单 击 该 图 标 时 ， 当 前 选中 的 剖面 线 串 就 会 在 滚动 窗口 中 
的 线 串 列表 中 向 上 移动 一 层 。 
| 也 | (向 下 移动 ): 每 次 单 击 该 图 标 时 ， 当 前 选中 的 剖面 线 串 就 会 在 滚动 窗口 中 
的 线 串 列表 中 向 下 移动 一 层 。 
@ ” 注 忠 性 区 域 : 此 区 域 用 于 设置 艺术 曲面 边界 的 约束 情况 , 包括 四 各 下 拉 列 表 分 别 是 
第 一 截面 下 拉 列 表 、 最 后 截面 下 拉 列 表 、 第 一 亲 引 | 导线 下 拉 列 表 和 虞 后 一 亲 引 守 号 下 拉 
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列表 。 四 个 下 拉 列 表 中 的 选项 相同 分 别 是 区 ed、 
@ 重出 曲面 迹 项 区 域 : 用 于 控制 曲面 的 生成 控制 . 此 区 域 中 的 出 至 下 拉 列 表 包 括 “ 参 数 ”、 

“ 圆 缴 长 ”和 “根据 点 ”三 个 选项 。 
说 明 : 在 选择 截面 线 事 和 引导 线 串 时 可 以 选取 多 条 ， 也 可 以 分 别 选 一 条 ; 甚至 有 时 可 
以 不 选择 引导 线 串 。 选 择 多 条 截面 线 串 是 为 了 更 好 的 控制 曲面 的 形状 ， 而 选择 或 选择 
多 条 引导 线 串 是 为 了 更 好 的 控制 面 的 走势 。 这 里 要 求 截面 线 串 没有 必要 一 定 光 顺 但 必 
须 连 续 ( 即 G0 连续 ); 引导 线 必须 光 顺 ( 即 G1 连续 )。 图 4.4.35、 图 4.4.36、 图 4.4.37 
和 图 4.4.38 是 以 本 例 曲线 为 基础 但 所 选取 的 截面 线 串 和 引导 线 串 各 有 不 同 而 创建 的 曲 
面 。 


Sl 相 妇 3pas52 7 曲率 ] 卢 


引导 线 
截面 线 2 一 

N 
N 

截面 线 1 

图 4.4.35 一 条 截面 线 ， 一 条 引导 线 图 4.4.36 ”两 条 截面 线 ， 一 条 引导 线 
| 1 

引导 线 2 ~ 截面 线 2 
N 外 
\ 

截面 线 截面 线 1 


图 4.4.37 一 条 截面 线 ， 两 条 引导 线 图 4.4.38 两 条 截面 线 


4.4.9 ”截面 体 曲 面 


截面 可 以 看 做 是 一 系列 截面 线 的 集合 ， 这 些 截 面 线 位 于 指定 的 平面 内 ， 根 据 用 户 定 义 
的 控制 曲线 创建 一 张 二 次 曲面 ， 创 建 截面 的 方法 有 20 种 。 

下 面 将 对 这 20 种 方法 中 较为 第 用 的 做 一 简单 介绍 

@ (1)( 端 线 - 顶 点 - 属 线 ): 可 以 使 用 这 个 选项 创建 起 始 于 第 一 条 选 定 曲线 、 通 过 
一 条 称 为 悄 曲 线 的 内 部 曲线 ， 并 且 终 止 于 第 三 条 选 定 曲线 的 截面 自由 曲面 特征 。 
每 个 终点 的 斜率 由 选 定 顶 线 定义 。 

@ (2)( 端 线 - 斜 率 - 屑 线 ) 这 个 选项 可 以 创建 起 始 于 第 一 条 选 定 曲 线 、 通 过 一 条 
内 部 曲线 ( 称 为 屑 曲线 ) 并 且 终 止 于 第 三 条 曲线 的 截面 自由 曲面 特征 。 斜 率 在 起 
点 和 终点 由 两 个 不 相关 的 斜率 控制 曲线 定义 。 

@ (3)( 圆 角 - 局 线 ): 可 以 使 用 这 个 选项 创建 截面 自由 曲面 特征 ， 该 特征 在 分 别 位 
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于 两 个 体 上 的 两 条 曲线 间 形 成 光 顺 的 圆 角 。 体 起 始 于 第 一 条 选 定 曲线 ， 与 第 一 个 
选 定 体 相 切 ， 终 止 于 第 二 条 曲线 ， 与 第 二 个 体 相 切 ， 并 且 通 过 月 曲线 。 

(4) (三 点 - 圆 匆 ): 这 个 选项 可 以 通过 选择 起 始 边 曲线 、 内 部 曲线 、 终 止 边 曲 线 
和 省 线 曲线 来 创建 截面 自由 曲面 特征 。 片 体 的 截面 是 圆 孤 . 

(5 )( 端 线 - 顶 线 -Rho): 可 以 使 用 这 个 选项 来 创建 起 始 于 第 一 条 选 定 曲线 并 且 
终止 于 第 二 条 曲线 的 截面 自由 曲面 特征 。 每 个 终点 的 斜率 由 选 定 顶 线 定义 。 每 个 
二 次 截面 的 丰满 度 由 相应 的 rho 值 控制 。 

(6) ( 端 线 - 斜 率 -Rho ): 这 个 选项 可 以 创建 起 始 于 第 一 条 选 定 边 曲 线 并 且 终 止 
于 第 二 条 边 曲线 的 截面 自由 曲面 特征 。 斜 率 在 起 点 和 终点 由 两 个 不 相关 的 斜率 控 
制 曲线 定义 。 每 个 二 次 截面 的 丰满 度 由 相应 的 rho 值 控制 。 

(7)( 圆 角 -Rho ): 可 以 使 用 这 个 选项 创建 截面 自由 曲面 特征 ， 该 特征 在 分 别 位 
于 两 个 体 上 的 两 条 曲线 间 形 成 光 顺 的 圆 角 。 每 个 二 次 截面 的 丰满 度 由 相应 的 rho 
值 控制 。 

(8) (二 点 -半径 ) 这 个 选项 创建 第 有 指定 半径 圆 聊 截面 的 体 。 对 于 关 线 方向 ， 
从 第 一 条 选 定 曲 线 到 第 二 条 选 定 曲线 以 逆 时 针 方 向 创建 体 。 半 径 必须 至 少 是 每 个 
截面 的 起 始 边 与 终止 边 之 间距 离 的 一 半 ， 

(9 )( 端 线 -- 顶 点 一 高 亮 显示 ): 这 个 选项 可 以 创建 带 有 起 始 于 第 一 条 选 定 曲线 并 
终止 于 第 二 条 曲线 而 且 与 指定 直线 相 切 的 二 次 截面 的 体 。 每 个 终点 的 斜率 由 选 定 
顶 线 定义 。 

(10) ( 端 线 - 针 率 -高 亮 显 示 ): 这 个 选项 可 以 创建 带 有 起 始 于 第 一 条 选 定 边 曲 
线 并 终止 于 第 二 条 边 曲线 而 且 与 指定 直线 相 切 的 二 次 截面 的 体 。 斜 率 在 起 点 和 终 
点 由 两 个 不 相关 的 斜率 控制 曲线 定义 。 

(11)( 圆 角 - 高 党 显示 ): 可 以 使 用 这 个 选项 创建 种 有 在 分 别 位 于 两 个 体 上 的 两 
条 曲线 之 间 构 成 光 顺 圆 角 并 与 指定 直线 相 切 的 二 次 截面 的 体 。 

(12 ) ( 端 线 - 针 率 - 圆 缴 ): 这 个 选项 可 以 创建 起 始 于 第 一 条 选 定 边 曲线 并 且 终 
止 于 第 二 条 边 曲线 的 截面 自由 曲面 特征 。 余 率 在 起 始 处 由 选 定 的 控制 曲线 决定 。 
片 体 的 截面 是 圆 弧 。 

(13 ) (四 点 =- 斜 府 ) 这 个 选项 可 以 创建 起 始 于 第 一 条 选 定 曲线 、 通 过 两 条 内 部 
曲线 并 且 终止 于 第 四 条 曲线 的 截面 自由 曲面 特征 。 也 可 选择 定义 起 始 斜率 的 斜率 
控制 曲线 。 

(14)( 端 线 - 斜 率 - 三次) 这 个 选项 创建 第 有 截面 的 S 形 的 体 ， 该 截面 在 两 条 
选 定 边 曲线 之 间 构 成 光 顺 的 三 次 圆 角 。 斜 率 在 起 点 和 终点 由 两 个 不 相关 的 斜率 控 
制 曲 线 定义 。 

(15) ( 圆 角 一 桥接 ): 该 选项 可 以 创建 体 ， 该 体 具 有 在 位 于 两 组 面 上 的 两 条 曲线 
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之 间 构 成 桥接 的 截面 。 

e@e (16)( 点 -半径 -角度 一 圆 匆 ): 这 个 选项 可 以 通过 在 选 定 边缘 、 相 切面 、 体 的 
曲率 半径 和 体 的 张 角 上 定义 起 点 来 创建 带 有 圆 狼 蕉 面 的 体 。 

@ (17) (五 点 ) 这 个 选项 可 以 使 用 五 条 现 有 曲线 作为 控制 曲线 来 创建 截面 自由 曲 
面 特征 。 体 起 始 于 第 一 条 选 定 曲线 ， 通 过 三 条 选 定 的 内 部 控制 曲线 ， 并 且 终 止 于 
第 五 条 选 定 的 曲线 。 

e@ (18) (线性 -= 相 切 ) 这 个 选项 可 以 创建 与 一 个 或 多 个 面相 切 的 线性 截面 曲面 。 
选择 其 相 切面 、 起 始 曲面 和 养 线 来 创建 这 个 曲面 。 


@ (19)( 圆 相 切 ): 这 个 选项 可 以 创建 与 面相 切 的 圆 缴 截面 曲面 。 通 过 选择 其 相 切 
面 、 起 始 曲 线 和 着 线 并 定义 曲面 的 半径 来 创建 这 个 曲面 。 
@ (20)( 圆 ): 可 以 使 用 这 个 选项 创建 整 圆 截面 曲面 。 选 择 引 导线 串 、 可 选 方向 线 


事 和 着 线 米 创建 圆 蕉 面 曲面 ， 然 后 定义 曲面 的 半径 。 
1. 端 线 一 顶 线 一 肩 线 


使 用 “ 问 线 一 项 线 一 肩 线 ”命令 进行 创建 曲面 时 ， 用 户 需 要 指定 起 始 边 、 肩 、 结 束 边 、 
顶点 和 将 线 五 组 曲线 。 下 面 通过 创建 图 4.4.39b 所 示 的 曲面 ， 来 说 明 创建 截面 体 曲面 的 一 般 


步 又 。 


= 


a) 曲线 串 b) 创建 的 曲面 
图 4.4.39 ”中线 一 项 线 一 习 线 方式 创建 截面 体 曲 面 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\section surface 01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 戎 闪 人 mm BE 一 本 截面 (a). 
4.4.40 所 示 的 “ 放 切 曲面 ”对 话 框 《一 )。 

Step3. 在 “截面 ”对 话 框 (一) 的 鸽 符 中 单 击 三 上 

Step4. 选取 图 4.4.41 所 示 的 曲线 1 作为 起 始 边 ， 单 击 中 键 硝 认 ; 选取 曲线 2 作为 局 ， 
羊 击 鼠 标 中 键 确认 ; 选取 曲线 3 作为 结束 边 ， 单 击 鼠 标 中 键 硝 认 ; 选取 曲线 4 作为 项 点 ， 
单 击 鼠 标 中 键 确认 ; 选取 曲线 4 作为 疹 线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ， 图 形 区 生成 曲面 形状 。 

Step5. 在 “截面 ”对 话 框 〈 一 ) 中 单 击 上 确定 > | 拉 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 


命令 ， 系 统 弹 出 图 


齐 消 线 -项 线 - 启 线 有 
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hn 


车 选择 终 上 引导 线 人 0) 


笠 率 控制 

类 选择 顶 线 站 ) 
截面 控制 

党 选择 肩 曲 线 人 0) 


部 | 号 汪汪 
a Ee 层 早 


絮 婚 
加 时 加 | 


车 选择 将 上 人 0) 


借 置 


预 损 


确定 | 应 用 | 取消 | 
图 4.4.40 “ 齐 切 曲面 ”对 话 框 〈 一 ) 图 4.4.41 选择 曲线 顺序 


使 用 “二 点 一 半径 ”命令 创建 截面 体 曲 面 时 ， 用 户 需 要 指定 起 始 边 、 结 、 样 条 和 
截面 半径 ， 创 建 出 的 曲面 为 圆 弧 曲面 ， 即 垂 御 于 样 条 的 平面 与 曲面 的 交 线 为 圆 踊 。 下 面 通 
过 创建 图 4.4.42b 所 示 的 曲面 来 说 明 创 建 截 面体 曲面 的 一 般 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\section Surface 02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 > ET 一 ET 孜 命 今 ， 系 统 阐 出 “ 放 切 
曲面 ”对 话 框 (一)。 

Step3. 在 “截面 ”对 话 框 (一 ) 的 器 型 中 单 击 Esa 潮 . 

Step4. 选取 图 4.4.43 所 示 的 曲线 1 作为 起 始 边 ， 单 击 限 标 中 键 确 认 ; 选取 曲线 2 作为 
终止 边 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ， 在 半径 规 逢 下 的 由 德 关 型 的 下 拉 菜 单 中 选择 国王 村， 并 在 过 中 
添 入 30; 选取 曲线 1 作为 将 线 , 单 击 鼠 标 中 键 确定 或 单 击 [区 确定 | 掖 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 。 


Ep \ 
> 3 / 
a) 曲线 串 b) 创建 的 出 面 和 


图 4.4.42 ”二 点 一 半径 方式 创建 截面 体 曲面 图 4.4.43 ”选择 曲线 
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3. 圆 相 切 


使 用 “ 圆 相 切 ” 命 令 创 建 截 面体 曲面 时 ， 用 户 需 要 指定 相 切 面 组 、 起 始 和 样 条 、 还 需 
要 定义 半径 参数 。 创 建 出 的 曲面 为 圆 弧 面 ， 相 切 于 相 切 面 组 ， 通 过 起 始 边 。 下 面 通过 创建 
4.4.44b 所 示 的 曲面 来 说 明 创建 截面 体 曲 面 的 一 般 步 骤 。 


BREE ~ 


a) 直线 与 曲面 b) 创建 的 曲面 
图 4.4.44” 贺 形 一 相 切 方式 创建 截面 体 曲 面 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\section surface 03.prt。 

step2， 选择 下 拉 菜 单 国 一 > 国 开 二 人 一 本 本 和 人， 示 统 漳 出 “ 训 切 
曲面 ”对 话 框 (一)。 

Step3. 在 “截面 ”对 话 框 (一 ) 的 虽 型 中 单 击 攻 WE 

Step4. 选取 图 4.4.45 所 示 的 曲面 作为 起 始 面 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ; 选取 曲线 1 作为 起 
始 曲线 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 ; 选取 曲线 1 作为 将 线 。 


图 4.4.4$ ”选择 曲面 与 直线 


Step5， 在 半径 规律 下 的 规 律 类 型 的 下 拉 菜 单 中 选择 轩 E 因 ， 并 在 但 中 输入 数值 15。 

Step6. 其 他 设置 保持 系统 默认 值 ， 单 击 “ 章 切 曲 面 “ 对 话 框 中 的 [区 痛 定 | 扩 钮 ， 完 成 
曲面 的 创建 。 

说 明 : “截面 ”命令 中 的 其 他 命令 选项 和 以 上 三 个 命令 的 选择 条 件 和 约束 条 件 类 似 ， 这 
里 不 再 一 一 次 述 。 


4.4.10. NN 边 曲 面 


使 用 富国 于 于 古里 和 今 可 以 通过 使 用 不 限 数 目的 曲线 或 边 建立 一 个 曲面 ， 并 指定 其 与 
外 部 曲面 的 连续 性 ， 所 用 的 曲线 或 边 组 成 一 个 简单 的 、 封 闭 的 环 ， 可 以 用 来 移 除 曲 面 上 的 
洞 。 形 状 控制 选项 可 用 来 修复 中 心 点 处 的 尖 角 ， 同 时 保持 与 原 曲面 之 间 的 连续 性 约束 。 该 
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操作 有 两 种 生成 曲面 的 类 型 ， 下 和 面 分 别 对 其 进行 介绍 。 

1. 已 修 勇 的 单个 户 体 类 型 

己 修 酌 的 早 个 片 体 类 型 用 于 创建 单个 曲面 ， 并 且 窗 盖 选 定 曲 和 面 的 封闭 环 内 的 整个 区 域 。 
下 和 面 通过 创建 图 4.4.46 所 示 的 曲面 来 说 明 蛙 个 三 体 类 型 创建 N 边 曲面 的 步骤 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\N side surface01.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 王 多) > 芭 于 鲁 一 > 可 天 # 过 曲面 0 
4.4.47 所 示 的 “N 边 曲面 ”对 话 框 。 


外 环 
芍 囊 面 
WW 方位 


WW 方位 


素 状 控制 一 一 一 
设置 一 一 六 
lw 做 章 到 过 界 
2E -~ 
Tg 
b) 创建 后 mg | 


图 4.4.46 ”单个 片 体 创建 NN 边 曲 面 图 4.4.47 “N 边 曲面 ”对 话 框 


Step3. 在 类 型 区 域 下 单 击 对 曾 s 类 ， 在 图 形 区 选取 图 4.4.48 所 示 的 曲线 作为 边界 曲线 。 
选取 图 4.4.49 所 示 的 曲面 作为 边界 面 。 
Step4. 在 哆 尖 亿 区 域 选 项 组 中 选择 匡 呈 强 选 项， 在 让 村 区 域 中 选中 史 修 训 到 油 界 复 选 框 。 
Step5. 在 “N 边 曲面 ”对 话 框 中 单 击 确定 > 上 钮 ， 完 成 N 边 曲 面 的 创建 。 
4.4.47 所 示 “N 边 曲 面 ”对 话 框 中 各 个 选项 的 说 明 如 下 : 
@ | 半 兰 区 域 : 包括 “已 修剪 ”和 “三 角形 ”两 个 选项 。 
回 “已 修剪 ?: 用 于 创建 单个 曲面 ， 履 盖 选 定 曲面 中 封闭 环 内 的 整个 区 域 。 
回 “三 角形 ”: 用 于 创建 一 个 由 单独 的 、 三 角形 补 片 构成 的 曲面 ， 每 个 补 片 由 各 
条 边 和 公共 中 心 点 之 间 的 三 角形 区 域 组 成 。 
@ 时 机 位 区 域 ， 包含 养 线 、 夭 量 和 面积 三 个 选项 。 
回 。 服 呈 澡 ， 启用 “UV 方向 - 养 线 ”选择 步 又。 
可 “长 到 启用 “UV 方向 -矢量 ”选择 步 又。 
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加“ 须 汉 启用 “UV 方向 -面积 ”选择 步 又， 

@ ”Iv 入 章 到 边界 指定 是 否 按 边界 曲线 对 所 生成 的 曲面 进行 修剪 。 

@ ”区 公司 本 与 利 血 : 系统 把 环 上 相 切 连续 的 部 分 视 为 单个 的 曲线 ， 并 为 每 个 相 切 连续 的 
截面 建立 一 个 面 。 


边界 曲线 


图 4.4.48 ”选取 边界 曲线 图 4.4.49 ”选取 边界 面 
2. 多 个 三 角 补 片 类 型 


多 个 三 角 补 片 类 型 可 以 创建 一 个 由 单独 的 、 三 角形 补 片 构成 的 曲面 ， 每 个 补 片 由 各 条 
边 和 公共 中 心 点 之 间 的 三 角形 区 域 组 成 。 下 面 通过 创建 图 4.4.50b 所 示 的 曲面 来 说 明 多 个 三 
角 补 片 类 型 创建 N 边 曲面 的 步骤 。 


a) 曲面 
图 4.4.50 多 个 三 角 补 睛 创建 N 边 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\N side surface02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 竹 六 多) sp> 下 可 天 # 过 曲面 命令, 在 系统 弹出 的 
“N 边 曲面 ”对 话 框 的 惨 型 区 域 下 单 击 [用 当 ， 对 话 框 改变 为 图 4.4.51 所 示 。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 4.4.52 所 示 的 曲线 作为 边界 曲线 ， 在 图 形 区 选取 图 4.4.53 所 示 
的 曲面 作为 边界 面 ， 并 在 王 关 天 和 中 选择 图 4.4.54 所 示 的 选项 。 

Step4. 单 击 L《 确定》 上肢 饥 ， 完 成 N 边 曲面 的 创建 。 

图 4.4.54 所 示 王 状 控 制 下 拉 列 表 中 选项 的 说 明 如 下 : 


加 : 通过 仅 基 于 位 置 的 连续 性 ( 忽略 外 部 边界 约束 ) 连接 轮廓 曲线 和 曲 
回 : 通过 基于 相 切 于 边界 曲面 的 连续 性 连接 曲面 的 轮 廊 曲线 。 
回 在 延续 边界 曲面 ( 仅 限 于 多 个 三 角 补 片 ) 基础 上 ， 根 据 连续 性 连接 
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可 


~ 


曲面 的 轮廓 曲线 。 
匹配 连续 性 下 各 个 选项 生成 曲面 的 不 同形 状 ， 如 图 4.4.55 ~ 图 4.4.57 所 示 。 


中 心平 兵 il 一 


草 置 中 心 :控制 “二 | 


光束 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
流向 | 相 邻 过 * | 
和 连 楚 性 区 《 让 目 切 ) "| 


询 置 
[” 尽 可 能 合并 面 


党 莽 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
So0f 和 位置 ) | 0. O254 
G1 相 嫂 3 | 0. S5000 


see 


确定 | 应 用 | 职 消 | 


图 4.4.51 “N 边 曲面 ”对 话 框 


2 


TE 


职 | 
图 4.4.52 ”选取 边界 曲线 ”图 4.4.53 选取 边界 面 图 4.4.54 “形状 控制 ”对 话 框 


图 4.4.55 ”G0 连续 图 4.4.56 ”G1 连续 图 4.4.57 ”G2 连续 
@ 中心 控制 洗 项 组 : 包含 “位 置 ” 和 “倾斜 ”两 个 选项 。 
外” 国 权 : 将 X、Y、Z 滑 块 设 定 为 “位 置 ” 模 式 来 移动 曲面 中 心 点 的 位 置 ， 当 拖 
动 X、Y 或 Z 滑 块 时 ， 中 心 点 在 指明 的 方向 上 称 动 . 
: 将 久 滑 块 和 YY 滑 块 设 定 为 “倾斜 ”模式 ， 用 来 倾斜 曲面 中 心 点 所 在 
的 和 平面 和 YY 平面 。 当 拖 动 X 滑 块 或 了 滑 块 时 ， 中 心 点 的 平面 法 向 在 指明 的 
方向 倾斜 ， 中 心 点 的 位 置 不 改变 。 在 使 用 “ 倾 针 ”模式 时 ， 乙 滑 块 不 可 用 。 
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{.， 沿 着 曲面 中 心 点 的 义 法 向 轴 重 定位 或 倾斜。 

三 沿 着 曲面 中 心 点 的 立法 向 轴 重 定位 或 倾斜 。 

z: 沿 着 曲面 中 心 点 的 Z 法 向 轴 重 定位 或 倾斜 

申 性 补 强 . 用户 可 借助 此 滑 块 使 曲面 上 下 媚 凸 ， 如 同 泡 沫 的 效果 。 如 果 用 “多 个 三 

角 补 片 ”， 则 中 心 点 不 受 此 选项 的 影响 。 

@ ”外 莒 上 的 灌 动 7 癌 下 拉 列 表 : 包含 未 指定 、 重 直 、 等 U/V 线 和 相 邻 边 四 个 选项 。 

回 汉 : 生成 片 体 的 UV 参数 和 中 心 点 等 距 。 

外” 国 豆 : 生成 曲面 的 V 方向 等 参数 的 直线 ， 以 垂直 于 该 边 的 方向 开始 于 外 侧 边 
| 支 相 切 时 ， 才 可 用 。 


回 二 2: 生成 ,曲面 的 V 方向 等 参数 直线 开始 于 外 侧 边 并 沿 着 外 侧 表 面 的 U/V 
OE 又 选 取 了 面 时 ， 才 可 用 
回 生成 曲面 的 V 方向 等 参数 线 将 没 着 约束 面 的 侧 边 


4.4.11 ” 弯 边 曲面 


弯 边 曲面 可 以 利用 参考 曲面 的 边线 或 者 曲面 上 的 曲线 ， 按 照 指定 的 方 回 
曲面 ， 曲 面 的 形状 可 以 根据 用 户 ee 的 规律 变化 。 雪 按 曲 面包 括 规 律 延伸 和 轮廓 线 夺 
种 ， 下 面 对 这 两 种 操作 分 别 进 行 介 


1. 规律 延伸 


使 用 一 本 于 于 古 卫 命令 可 以 动态 地 或 根据 距离 和 角度 规律 为 现 有 的 基本 片 体 创建 规 
律 控制 的 延伸 曲面 。 当 菏 特 殊 方 向 很 重要 或 有 必要 参考 现 有 的 面 时 《〈 例 如， 在 便 具 设计 中 ， 
氢 配方 问 在 创建 分 型 面 时 起 痢 重 要 作用 )， 融 可 以 创建 要 边 或 延 仲 。 


下面 以 图 4.4.58 所 示 的 曲面 为 例 ， 说 明 通 过 “参考 面 ”方式 延伸 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 
选取 此 面 


选取 此 边缘 -= 一” z ) 


a) 规律 延伸 前 b) 规律 延伸 后 
图 4.4.$8 ”创建 规律 延伸 曲面 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\law _ extension.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 戎 AGE 一 > ET 一 EST 命令， 阐 出 “规律 延 
伸 ” 对 话 框 (图 4.4.59)。 

Step3. 在 “规律 延伸 ”对 话 框 中 , 在 蓉 侣 的 下 拉 菜 单 中 选择 Be 回 ， 其 他 参数 采用 默认 
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N 


~ 


设置 值 。 

Step4. 在 图 形 区 中 选取 图 4.4.58a 所 示 的 曲面 边缘 , 单 击 中 键 确认 ; 选取 图 4.4.58a 所 示 
的 曲面 ， 此 时 图 形 区 中 显示 图 4.4.60 所 示 的 起 始 手柄 和 终止 手柄 。 

Step5. 在 收 齐 规 震 中 的 下 逢 半 型 的 下 拉 菜 单 中 选择 国术 国 ， 并 在 丁 咒 和 绪 点 中 分 别 输入 
数值 0、-70， 在 青 度 观 锚 中 的 规律 奖 型 的 下 拉 菜 单 中 选择 县 一 ， 并 在 柄 辣 和 比 点 中 分 别 输 
入 数值 200、-85， 其 他 参数 采用 默认 设置 值 。 

Step6. 单 击 “ 规 律 延 伸 ” 对 话 框 中 的 [确定 > | 护 钮 ， 完 成 延伸 曲面 的 创建 。 


基本 厚 廓 


久 选择 曲 贱 【1) , 
| 


咏 
吕 
加 | 


区 加 


站 司 唱 六 


长 度 却 律 
角度 却 律 
相反 删 延 昼 


延 钊 全 型 


如 


区 
Ci 


起 始 手柄 


’ 


| 


弟 线 A 
选择 曲线 四) 让 _ 余 止 手 彬 
上 反问 < 
I 半 s 
[< 确定 >| 应 用 | 职 消 | 
图 4.4.59 “规律 延伸 ”对 话 框 图 4.4.60 “显示 的 起 始 和 终止 手柄 


2. 轮廓 线 弯 边 


轮廓 线 要 边 束 是 用 参考 曲面 的 边缘 或 者 曲面 上 的 曲线 按照 指定 的 方 回 拉 伸 生成 一 张 
面 ， 并 且 在 拉 伸 面 与 参考 面 乙 间 创 建 一 个 圆 角 过 渡 曲 面 。 

创建 图 4.4.61b 所 示 轮 廓 线 弯 边 的 一 般 操 作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.04\silhouette flange.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 插入 EE => = | 人 今 ， 弹出 “ 轮 启 
线 到 边 ” 对 话 框 (图 4.4.62)。 


Ns -他 加 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.4.61 创建 轮廓 线 仿 边 曲 面 


第 4 章 曲面 设计 271 


Step3. 在 “ 轮 廊 线 弯 边 ”对 话 框 中 ， 单 击 席 型 选项 组 中 的 上 用 冯 3 有， 其 他 均 采 用 默认 
设置 值 。 

Step4. 在 图 形 区 中 选取 图 4.4.63 所 示 的 曲面 边缘 ， 单 击 中 键 ， 然 后 选取 图 4.4.63 所 示 
的 曲面 ， 单 击 中 键 ， 此 时 英和 商 区 域 被 激活 ， 在 区 域 的 上 指定 拓 日 下 拉 列 表 中 选择 区 选项 。 

Step5. 单 击 “ 反 转弯 边 侧 ” 加 | 按钮， 图 形 区 中 显示 图 4.4.64 所 示 的 预览 曲面 及 长 度 和 
角度 手柄 。 

Step6. 单 击 起 始 端 或 终止 端 处 的 长 度 手柄 ， 在 弹出 的 长 度 动态 文本 输入 框 (图 4.4.65) 
中 输入 数值 5， 按 回 车 键 确 认 。 

图 4.4.62 所 示 “ 轮 廓 线 弯 边 ” 对 话 框 〈 一 ) 中 部 分 选项 按钮 的 说 明 如 下 : 

e Cs 


: 相对 于 现 有 的 谊 边 创 建 谊 边 曲面 ， 且 采用 视觉 差 来 分 隔 谊 边 元 率 。 


@ 选择 区 域 : 用 于 定义 圆 角 过 渡 曲 面 的 起 始 位 置 、 基 本 面 和 参考 方向 等 
回 基础 曲线 : 用 于 选择 一 个 片 体 边缘 、 曲 面 上 的 曲线 或 者 修剪 边界 ， 来 定义 国 角 
过 渡 曲 面 的 起 始 位 置 。 
回 基本 面 : 用 于 选择 放置 管道 ( 圆 角 过 渡 曲 面 ) 的 面 。 
回 “参考 方向 : 指定 谊 边 延伸 的 方向 。 
加 ”形状 轮廓 线 谊 边 : 使 用 图 形 窗 口 预览 轮 慷 线 谊 边 并 修改 其 形状 、 
选取 此 边 绎 


图 4.4.63 ”选取 曲面 和 边缘 


基本 面 


sw 选择 面 (1) EE 
其 著 方 向 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 和 
方向 [ 委 直 找 模 ”=| 
指定 矢量 这 划 吃 -| 
反 转 弯 迪 方向 本 
掺 转弯 边 侧 jy 图 4.4.64” 预 狗 曲面 及 控制 手柄 


吾 过 参数 


党 刁 

连 迁 性 沁 二 
输出 曲面 时 瑟 
设置 党 本 
预 询 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闻 司 
应 用 | 取消 | 


图 4.4.62 “轮廓 线 要 边 ” 对 话 框 〈 一 ) 图 4.4.65 ”长 度 文 本 框 
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Step7. 在 “轮廓 线 村 边 ” 对 话 框 的 草 蜀 文本 框 中 输入 数值 10， 单 击 [ 殉 定 | 该 包 ， 完 


成 轮廓 边 雪 边 的 操作 。 


创建 的 要 边 曲面 


~ 


创建 的 弯 边 曲面 


~ 
~ 


~ 


图 4.4.66 利用 “绝对 间 除 ”创建 的 曲面 图 4.4.67 ”利用 “视觉 震 ” 创 建 的 曲面 


4.4.12 ”整体 突变 


整体 突变 用 于 快速 动态 地 创建 、 定 形 和 编辑 光 顺 的 曲面 。 下 面 举例 说 明 “ 整 体 突变 ” 
操作 的 一 般 过 程 。 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 荣 单 民 十 国 | 一 > 口 国人 今 ， 示 统 弹出 “新 建 ” 对 话 
框 。 在 村 到 选项 卡 的 莉 融 区 域 中 选取 模板 类 型 为 让 清关 ， 在 名 而 文本 框 中 输入 文件 名 称 
Swoop， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插入 mm 国 守 
话 框 。 

Step3. 采用 系统 默认 的 原点 (0，0，0) 为 矩形 损 点 1， 在“ 点” 对话 框 中 单 击 上 确 旦 | 
按钮 。 定 义 点 (50，50，0) 为 矩形 拐点 2， 单 市 [确定 于 灾 钮 ， 系 统 弹 出 “整体 突变 形状 控 
制 ”对 话 框 ， 同 时 图 形 区 中 显示 图 4.4.68 所 示 的 矩形 面 。 

Step4. 在 “整体 突变 形状 控制 ”对 话 框 中 选中 辐 本 种 选项 组 中 的 四 到 要 有 单 选项 ， 选 中 
时 光 先 项 组 中 的 因 王 演 有 单 选项 。 

Step5. 分 别 拖 动 基 较 、 扬 到 和 匡 番 下 的 滑 块 ( 可 以 看 到 图 形 区 中 显示 的 曲面 随 之 更 新 )， 
使 滑 块 上 方 显 示 的 参数 分 别 为 19.35、23.39 和 88.31, 单 击 开 确定 | 扩 钮 ,系统 再 次 弹出 “点 ” 
对 话 框 。 

Step6. 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 [到 莘 虽 安 钮 ， 完 成 曲面 的 创建 与 编辑 ， 结 果 如 图 4.4.69 
所 示 。 
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图 4.4.68 ”创建 矩形 面 图 4.4.69 ”创建 曲面 


4.5 曲面 分 析 


曲面 设计 过 程 中 或 设计 完成 后 要 对 曲面 进行 必要 的 分 析 ， 以 检查 是 否 达 到 设计 过 程 的 
要 求 以 及 设计 完成 后 的 要 求 。 曲 面 分 析 工 具 用 于 评估 曲面 品质 ， 找 出 曲面 的 缺陷 位 置 ， 从 
而 方便 修改 和 编辑 曲面 ， 以 保证 曲面 的 质量 。 下 面 将 具体 介绍 UG NX8.0 中 的 一 些 曲 面 分 析 
功能 。 


4.5.1 曲面 连续 性 分 析 


Nn 


、 曲 率 连 续 和 曲 
性 。 


曲面 的 连续 性 分 析 功 能 主要 用 于 分 析 曲 面 之 间 的 位 置 连续 、 和 斜率 连 
率 斜 率 的 连续 性 。 下 面 以 图 4.5.1 所 示 的 曲面 为 例 ， 介 绍 如 何 分 析 曲 面 连 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.05\continuity.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 到 加 玫 > 区 3 一 
4.5.2 所 示 的 “曲面 连续 性 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “曲面 连续 性 ”对 话 杠 中， 选中 训 虹 区 域 中 的 广告 呈 | 

Step4. 在 图 形 区 选取 图 4.5.1 所 示 的 曲线 作为 第 一 个 边缘 集 , 单 击 中 键 , 然后 选取 图 4.5.1 
所 示 的 曲面 作为 第 二 个 边缘 集 。 

Step5. 定义 连续 性 分 析 类 型 。 在 连 综 性 检查 区 域 中 ， 单 击 “ 位 置 ”按钮 色 ( 广 置 ”， 取 消 位 
置 连续 性 分 析 ， 单 击 “ 曲 率 ” 按钮 大 叶 了 畜 六 ， 开 启 曲 率 连 续 性 分 析 。 

Step6. 定义 显示 方式 。 在 星 寺 标签 区 域 中 ， 选 择 竖 按钮 ， 则 两 曲面 的 交 线 上 自动 显示 曲 
率 杭 ， 单 市 一 确定 | 按钮 完成 曲面 连续 性 分 析 ， 如 图 4.5.3 所 示 。 

图 4.5.2 所 示 “ 曲 面 连续 性 ”对 话 框 的 选项 及 按钮 说 明 如 下 : 

。 要 要 区 域 ， 包括 “ 边 到 边 ”按钮 辆 和 “ 边 到 面 ” 按 钮 | 当 ， 用 于 设置 偏差 类 型 

加 分析 边缘 与 边缘 之 间 的 连续 性 。 

: 分 析 边 缘 与 曲面 之 间 的 连续 性 。 
@ 和 连 综 性 区间 区域: 包括 “位 置 ” 按 钮 晤 (位置 “ 相 切 ”按钮 电 t 相 切 】》、“ 曲 府 ” 按 钮 

52{ 曲率 】》 和 “加 速度 ”按钮 吕 t 襄 》，， 用 于 设置 连续 性 检查 的 类 型 。 

回 ”并 (人 下 (位置 )， 分 析 位 置 连续 性 ， 显 示 两 条 边缘 线 之 间 的 距离 分 布 。 


Nn 


命令 ， 系 统 弹 出 图 
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回 “三 5 相 疝 ) ( 相 切 )， 分 析 斜 率 连 续 性 ， 检 查 两 组 曲面 在 指定 边缘 处 的 斜率 连续 性 。 
加 ”名 (曲率 】( 曲率 ): 分 析 曲 率 连 续 性 ， 检 查 两 组 曲面 之 间 的 曲率 误差 分 布 。 
回 ”到 汪 (加 速度 ): 分 析 曲 率 的 斜率 连续 性 ， 显 示 曲 率 变 化 率 的 分 布 。 

@ 四 委 任 色 各 下 拉 列 表 : 当 检 查 [至 5 曲 率 ) 连续 性 时 ， 用 于 指定 曲率 分 析 的 类 型 。 


曲面 连 禁 性 


图 4.5.1 曲面 模型 


连 桂 性 樟 查 一 一 一 一 一 一 公 
[60 位置 了 [G1 相 切 》 
IY 52t 曲率 ) 厂 63t 流 3 
曲率 榨 查 截面 加 
针 显 藉 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 况 一 
有 | 到 | 
图 4.5.3 ”曲率 连续 性 分 析 图 4.5.2 “曲面 连续 性 ”对 话 框 


4.5.2 反射 分 析 


反射 分 析 主 要 用 于 分 析 曲 面 的 反射 特性 〈 从 面 的 反射 图 中 我 们 能 观察 曲面 的 欧 顺 程度 ， 
通俗 的 理解 是 : 面 的 光 顺 虚 越 好 面 的 质量 束 越 高 )， 使 用 反射 分 析 可 显示 从 指定 方 问 观 罕 曲 
面 上 自 光 源 发 出 的 反射 线 。 下 面 以 图 4.5.4 所 示 的 曲面 为 例 ， 介 绍 反 射 分 析 的 方法 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.05\reflection.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 听 加 一 > OB 一 
未 的 “和 面 分 析 一 反映 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 图 4.5.4 所 示 的 曲面 作为 反射 分 析 的 对 象 。 
Step4. 选中 国 基 全 过 区 域 中 的 “直线 图 像 ” 9 先 项 ， 然后 在 颜色 条 纹 类 型 中 选择 条 纹 国 ， 
其 他 选项 均 采 用 系统 默认 设置 值 。 
Step5. 在 “ 面 分 析 一 反射 ”对 话 框 中 单 击 二 确定 由 安 钮 ， 完 成 反射 分 析 (图 4.5.6)。 
图 4.5.5 所 示 “ 面 分 析 一 反射 ”对 话 框 中 的 部 分 选项 及 按钮 说 明 如 下 : 
。 三 可 到 区 战 ， 用 于 指定 图 像 明示 的 类 型 ， 包 括 圣 、 败 不 办 |= 种 类 型 . 
回 “ 后 (直线 图 像 ) 用 直线 图 形 进行 反 射 分 析 . 
田 ” 刚 | ( 场景 图 像 )， 使 用 场景 图 像 进行 反射 分 析 . 
回 “天 (用 户 指定 的 图 像 ) 使 用 用 户 自 定义 的 图 像 进行 反射 分 析 . 


时 全 令 ， 系统 弹 出 图 4.5.5 所 
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图 4.5.4 曲面 模型 


称 动 图 博 一 一 一 一 
图 顽 太 小 [根据 图 像 大 小 司 
旺 示 曲面 分 妆 率 | 标 惟 。 |] 扣 | 鸡 :| 
里 改 曲 面 法 向 sa] 
一 
图 4.5.6 反射 分 析 图 4.5.5 ” “和 面 分 析 一 反映 ”对 话 框 
面 户 射 度 滑 块 : 拖 动 其 后 的 滑 块 ， 可 以 改变 曲面 反射 的 强度 。 
配 国 入 滑 块 : 拖 动 其 后 的 滑 块 ， 可 以 对 反射 图 像 进行 水 平 、 竖 直 的 移动 或 旋转 ， 
图 伺 本 小 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 用 于 指定 是 图 像 的 大 小 。 
是 寺 西 而 丰 纤 强 下 拉 列 表 ， 该 下 拉 列 表 设置 面 分 析 显 示 的 公差 
剧 | (显示 小 平面 边缘 ): 使 用 高 亮 显 示 边界 来 显示 所 选择 的 面 ， 
吏 (重新 高 亮 显 示 面 ); 重新 高 亮 显示 被 选择 的 面 . 
更 可 夯 面 活 疝 区 域 ， 设置 分 析 面 的 法 向 方向 . 
回 ” 员 ( 指 定 内 部 位 置 )， 使 用 单 点 定义 全 部 所 选 的 分 析 面 的 面 法 向 . 
加 “天 | (而 法 向 反 向 )， 反 向 分 析 面 的 法 向 矢量 . 
说 明 : 图 4.5.6 所 示 的 结果 与 其 所 处 的 视图 方位 有 关 ， 如 果 调 整 模型 的 方位 ， 会 得 到 不 
同 的 显示 结 采 。 


4.6 曲面 的 编辑 


完成 曲面 的 分 析 ， 我 们 只 是 对 曲面 的 质量 有 了 了 了解 。 要 想 真 正 得 到 高 质量 、 符 合 要 求 
的 曲面 ， 就 要 在 进行 完 分 析 后 对 面 进行 修整 ， 这 就 涉及 了 曲面 的 编辑 。 本 节 我 们 将 学 习 
UG NX8.0 中 曲面 编辑 的 几 种 工具 。 
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4.6.1 曲面 的 修 勇 


曲面 的 修 草 〈Trim) 葡 是 将 选 定 曲面 上 的 茶 一 部 分 去 除 。 曲 面 的 修 田 有 多 种 方 读 ， 下 
面 将 分 别 介绍 


1. 一 般 的 曲面 修理 


一 般 的 曲面 修剪 就 是 在 进行 拉 伸 、 旋 转 等 操作 时 ， 通 过 布尔 求 差 运算 将 选 定 曲面 上 的 
某 部 分 去 除 。 下 面 以 图 4.6.1 所 示 手 机 的 盖 曲面 的 修剪 为 例 ， 说 明 一 般 的 曲面 修剪 的 操作 过 


程 。 
b) 修剪 


图 4.6.1 一般 的 曲面 修剪 

说 明 : 本 例 中 的 曲面 存在 收敛 点 ， 无 法 直接 加 厚 ， 所 以 在 加 厚 必须 通过 修剪 、 补 
片 和 缝合 等 操作 去 除 收敛 点 ， 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.06\trim.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 重 加 一 > 加 大 于 了 一 可 攻 本 时 全 今 ， 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 
框 。 

Step3. 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中， 在 二 二 区 域 中 的 “草图 ”按钮 国 ， 选取 XY 基准 平面 为 草 
图 平面 ， 接 受 系统 默认 的 方向 。 单 击 “创建 草图 ” 对 话 框 中 的 国 村 到 4 进入 草图 环境 。 

Step4. 绘制 图 4.6.2 所 示 的 截面 草图 。 

Step5. ER 任务 mm 

Step6. 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 释 量 区 域 的 加 请 下 拉 列 表 中 选择 @E 国 选项 ， 并 在 其 下 的 蕙 宴 文 
本 框 中 输入 数值 0， 在 释 晶 区域 的 要 豆 下 拉 列 表 中 选择 国 梧 选项， 并 在 其 下 的 四 可 文本 框 中 输 
入 数值 15， 在 记 疝 区域 的 背 指 定 条 量 8) 下 拉 列 表 中 选择 "D 选 项 ， 在 帝 加 区 域 的 下 拉 列 表 中 选 
择 国 本 绰 先 项 ， 单 击 [ 攻 确定 > | 扩 钮 完成 曲面 的 修 前 。 


a) 修剪 前 


完成 草图 癌 ) 命令 , 


图 4.6.2 ”截面 草图 
说 明 : 用 “旋转 ”命令 也 可 以 对 曲面 进行 修剪 ， 读 者 可 以 参照 “ 拉 伸 ”命令 自行 操作 ， 
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这 里 就 不 再 商 述 
2. 修整 片 体 


修整 族 体 瓯 是 通过 一 些 曲 线 和 曲面 作为 边界 ， 对 指定 的 曲面 进行 修剪 ， 形 成 新 的 曲面 
边界 。 所 选 的 边界 可 以 在 将 要 修 均 的 曲面 上 ， 也 可 以 在 曲面 之 外 通过 投影 方 回 来 确定 修 喜 
的 边界 。 图 4.6.3 所 示 的 修整 厂 体 的 一 般 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.06\trim surface.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 征 六 区 > EE 一 ET 
出 图 4.6.4 所 示 的 “ 修 筋 睫 体 ”对 话 框 。 

4.6.4 所 示 “ 修 勇 片 体 ” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 

@ 投影 方向 下 拉 列 表 : 定义 要 做 标记 的 曲面 的 投影 方向 。 该 下 拉 列 表 包 合 国 里 重 、 
沙 平 钾 和 


加 :定义 修 贡 ; 边界 投影 方向 是 选 定 边界 面 的 重 直 投影 


四 0 绢 万 0 面 的 要 下 投影 
回国 sg， 定义 修剪 边界 投影 方向 是 用 户 指定 方向 投影 。 


@ ” 兰 开 区域 : 定义 所 选 的 i 妈 还 是 被 合 开 
加 ”名 保持 : 定义 修剪 曲面 是 选 定 的 区 域 保 留 。 
回放 省 泽 : 定义 修 筋 曲面 是 选 定 的 区 域 舍 弃 


等 选择 对 桔 人 0) 
三 公主 目标 过 作为 工具 对 累 


a) 修整 前 


1. 


等 选择 区 域 人 0) 
f 分 持 全 省 大 


b) 修整 后 


图 4.6.3 ”修整 片 体 图 4.6.4 “ 修 均 片 体 ” 对 话 框 
Step3. 设置 对 话 框 选项 。 在 “修剪 的 片 体 ” 对 话 框 中 探 亚 态 回 区 域 探 亚太 时 的 下 拉 列 表 中 
选择 国王 要 到 先 项 ， 选 择 区 域 区 域 中 的 信保 持 单 选项 (图 4.6.4)。 
Step4. 定义 目标 片 体 和 修剪 边界 。 在 图 形 区 选取 图 4.6.5 所 示 的 曲面 作为 目标 片 体 ， 然 


278 UG NX 8.0 宝 


由 


~ 


后 选取 图 4.6.5 所 示 的 曲线 作为 修 枉 边界 。 


选取 此 曲面 为 目标 怀 体 选取 此 曲线 为 修剪 边界 


~ 


Ed 


图 4.6.5 选取 曲面 和 裁剪 曲线 
Step5. 在 “修剪 的 片 体 ”对 话 框 中 单 击 兢 定 上 钮 ， 完 成 曲面 的 修剪 操作 (图 4.6.3)。 


3. 分 割 表面 


分 割 表面 就 是 用 多 个 分 割 对 象 ， 如 曲线 、 边 缘 、 面 、 基 准 平 面 或 实体 ， 把 现 有 体 的 一 
个 面 或 多 个 面 进行 分 割 。 在 这 个 操作 中 ， 要 分 割 的 面 和 分 割 对 象 是 关联 的 ， 即 如 末 任 一 输 
入 对 象 补 更改， 那么 结果 也 会 随 之 更 独 。 图 4.6.6 所 示 的 曲面 分 割 的 一 般 步 又 如 下 : 


a 地 


a) 分 割 前 b) 分 割 后 


图 4.6.6 分割 表面 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.06\divide face.prt。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 六 加 = 上 在 一 jp EE 于 玫 命令 ， 系 统 弹 出 图 4.6.7 
所 示 的 “分 割 面 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 需要 分 割 的 面 。 在 图 形 区 选取 图 4.6.8 所 示 的 曲面 为 被 分 割 的 曲面 ， 单 击 鼠 
标 中 键 确认 。 


选取 分 割 曲面 
\ 
投影 方 自 一 一 一 一 一 一 一 一 一 A . 
BE | 闸 重 直 于 面 =| ] 
设置 一 
预览 


确定 | 应 用 | 取消 | 
图 4.6.7 “分 割 面 ” 对 话 杠 图 4.6.8 ”选择 要 分 割 的 曲面 
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Step4. 定义 分 制 对 象 。 在 图 形 区 选取 图 4.6.9 所 示 的 曲线 串 为 分 割 对 象 ， 生 成 图 4.6.10 


所 示 的 曲面 分 割 预览。 


选取 曲线 串 


图 4.6.9 选择 曲线 中 图 4.6.10 ”曲面 分 割 预览 
Step5. 在 “分 割 而 ”对话 框 中 单 击 | 区 确定 之 | 扩 钮 ， 完 成 曲面 的 分 割 操作 。 


4. 修剪 与 延伸 

使 用 ES 命令 可 以 创建 修剪 曲面 , 也 可 以 通过 延伸 所 选 定 的 曲面 创建 拐角 ， 
以 达到 修剪 或 延伸 的 效果 。 选 择 下 拉 菜 单 生 入 一 > 于 一 ”于 于 和 人 ^， 
系统 弹出 图 4.6.11 所 示 的 “修剪 和 延伸 ”对 话 框 。 该 对 话 框 提供 了 “距离 ”“ 百 分 比 ” 和 
“直至 选 定 对 象 ”三 种 修剪 与 延伸 方式 。“ 距 离 ” 和 “百分比 ”方式 与 下 一 节 中 “ 相 切 的 ” 
延伸 用 法 相同 ， 这 里 不 作 介绍 。 下 面 将 以 图 4.6.12 所 示 的 修剪 与 延伸 曲面 为 例 , 来 说 明 “ 直 
至 选 定 对 象 ”修剪 与 延伸 方式 的 一 般 操作 过 程 。 


a) 修 甬 与 延伸 前 


延伸 方法 pt 
厂 作为 新 面 延伸 ( 保留 原 有 的 面 


本 | 0. D254 


预览 yo 
确定 | 用 | 了 省 | b) 修 前 与 延伸 后 
图 4.6.12 ”修剪 与 延伸 曲面 


图 4.6.11 “修剪 和 延伸 ”对 话 杠 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.06\trim and extend.prt。 
Step2. 选择 下 拉 这 单 业 信念 ]】 = 一 > 加 中 修 草 与 耳 伸 名). 
与 延伸 ”对 话 框 ， 如 图 4.6.11 所 示 。 
Step3. 设置 对 话 框 选项 。 在 则 到 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 己基 选 项 ， 在 如 本 区 域 
延伸 前 洁 下 拉 列 表 中 选择 三 先 项 ， 如 图 4.6.11 所 示 。 


全 令 ， 系统 弹 出 “ 修 丁 
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Step4. 定义 目标 边缘 。 在 “选择 杆 ” 工 具 条 的 下 拉 列 表 中 选择 国生 到 选项 ， 如 图 4.6.13 
所 示 ， 然 后 在 图 形 区 选取 图 4.6.14 所 示 的 片 体 边缘 ， 单 击 中 键 确定 。 
Step5. 定义 刀具 面 。 在 图 形 区 选取 图 4.6.15 所 示 的 曲面 。 


，“ 迄 取 万 体 边 缘 


’ 


单条 曲 戌 


图 4.6.13 “选择 村 ”工具 条 图 4.6.14 ”选取 片 体 边缘 
Step6. 定义 修 前 方向 。 在 图 形 区 中 出 现 了 修 前 与 延伸 预览 和 修 前 方向 箭头 。 双 击 图 
4.6.16 所 示 的 箭头 ， 改 变 修 前 的 方向 。 在 “修剪 和 延伸” 对 话 框 中 单 击 | 区 确定 > | 信 饥 ， 完 
成 曲面 的 修剪 与 延伸 操作 (图 4.6.12b)。 


选取 此 面 


> 双击 这 两 箭头 


图 4.6.1$ ”选取 曲面 图 4.6.16 ”改变 修 杯 与 延伸 的 方 同 


4.6.2 ”曲面 的 延伸 


曲面 的 延伸 就 是 在 现 有 曲面 的 基础 上 ， 通 过 曲面 的 边界 或 曲面 上 的 曲线 进行 延伸 ， 扩 
大 曲面 。 


1.“ 相 切 的 ”延伸 


“ 相 切 的 ”延伸 是 以 参考 曲面 (被 延伸 的 曲面 〉 的 边缘 拉 伸 一 个 曲面 ， 所 生成 的 曲面 
与 参考 曲面 相 切 。 图 4.6.17 所 示 的 延伸 曲面 的 一 般 创 建 过 程 如 下 : 


各， 
人 和 


站 机 
| 
\ ' 
\ 
AN 
* 


a) 延伸 前 b) 延伸 后 
图 4.6.17 ”曲面 延伸 的 创建 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ ch04\ch04.06\extension 1.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单质 A = ES ”> Ea 


命令 ， 系 统 弹 出 图 
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4.6.18 所 示 的 “延伸 曲面 ”对 话 框 。 


亚 圳 曲面 
类型 


长 度 10 mm 
设置 洱 
预览 多 


确定 | 应 用 | 职 消 | 
图 4.6.18 “延伸 曲面 ”对 话 框 
Step3. 定义 延伸 类 型 。 在 “延伸 曲面 ”对 话 框 的 费 型 下 拉 列 表 中 选择 更 沈 项 。 
在 图 形 区 选取 图 4.6.19 所 示 的 曲面 边线 作为 延伸 边线 。 


Step4. 选取 要 延伸 的 边 。 在 民 
Step5. 定义 延伸 方式 ,在 “延伸 曲面 ”对 话 框 中 的 下 法 下 拉 列 表 中 选择 国 加 选项 , 在 距离 


F 拉 列表 中 选择 国 于 项 
Step6. 定义 延伸 长 度 。 在 “延伸 曲面 ” 对话 框 中 单 击 里 国 文本 框 后 的 一 按钮 ， 系 统 弹出 
图 4.6.20 所 示 的 快捷 菜单 。 在 快捷 菜单 中 选择 国 本 于 全 仿 ， 东 统 漳 出 “测量 距离 ”对 
话 框 。 在 图 形 区 选取 图 4.6.21 所 示 的 曲面 边缘 和 基准 平面 1 作为 测量 对 象 ， 单 击 “ 测 量 距 
离 ” 对 话 框 中 的 区 确定 > 有 钮 ， 系 统 返 回 到 “延伸 曲面 ”对 话 杠 。 单 市 革 确定 > 有 饥 ， 完 


成 延伸 曲面 的 操作 。 


训 量 喘 )... 选取 延伸 曲面 选取 曲面 边缘 


三 公式 征 )... S | 
选取 此 边缘 JJ 人 :二 SS A 
- -Tl 国人 丰 遇 1 

村 佑 考 (h)... | 和 ‘| 
设 汶 常量 | 


图 4.6.21 选择 延伸 曲面 


图 4.6.20 ”快捷 菜单 


图 4.6.19 ”选取 特征 


2. 扩大 曲面 


使 用 辐 ES 和 命 
于 非 参数 化 编辑 命令 
关联 ， 而 且 人 允许 改 变 各 个 未 修剪 边 
下 : 


Stepl. 打开 文件 D:\ug8\work\ ch04\ch04.06\enlarge.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 编辑 思 一 和 [ET 于 3 本 介 今 , 弹出 “扩大 ”对 话 框 。 


命令 可 以 更 改 未 修 枉 过 的 曲面 的 大 小 ， 编 辑 后 的 曲面 将 丢失 参数 ， 属 
。 用 户 也 可 以 设 定 “编辑 一 个 副本 ”选项 使 创建 的 狐 曲 面 与 源 曲 面相 
的 尺寸 。 图 4.6.22 所 示 创 建 扩 大 曲面 的 一 般 操作 过 程 如 
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Step3. 在 图 形 区 选取 图 4.6.22a 所 示 的 曲面 ， 图 形 区 中 显示 图 4.6.24 所 示 的 U、YV 方 同 。 


选取 此 而 
a) 扩大 前 b) 扩大 后 
图 4.6.22 ”曲面 的 扩大 
Step4. 在 “扩大 ”对 话 框 中 设置 图 4.6.23 所 示 的 参数 ， 单 击 [ 确定 > | 护 钮 ， 完 成 曲面 
的 扩大 操作 。 
4.6.23 所 示 “ 扩 大 ”对 话 框 中 的 各 选项 按钮 说 明 如 下 : 
@ 深 弄 区域 : 定义 扩大 曲面 的 方法 。 
加 ” 字 语 性 用 于 在 单一 方向 上 线性 地 延伸 扩大 片 体 的 边 。 选 择 该 单 选项 ， 则 只 能 
增 大 曲面 ， 而 不 能 减 小 曲面 。 
回 “请 目 乱用 于 自然 地 延伸 扩大 片 体 的 边 。 选择 该 单 选项 ， 可 以 增 大 曲面 ， 也 可 
以 减 小 曲面 。 
@ ”x 全部. 选中 该 复 选项 后 , 移动 下 面 的 任 一 单个 的 滑 块 ， 所 有 的 滑 块 会 同时 移动 且 
文本 框 中 显示 相同 的 数值 。 


扩大 转 国 四 
选择 国 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
遇 整 术 小 伏 数 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 闪 
| 全 部 
和 1 起 点 -30 

] 
名 T 北 点 -30 
] 
% VY 起 点 加 时 
一 一 
入 YY 终点 可 
一 
草 置 啊 整 太 小 替 数 We | 
三 中 
模式 
个 贱 性 ”局 自 热 ] 
[编辑 副本 
和 
用 | | 


图 4.6.23 “扩大 ”对 话 框 图 4.6.24 U、V 方向 


第 4 草 曲面 设计 283 
4.6.3 X 一 成 形 


在 UG NX 8.0 中 , 使 用 X- 成 形 功能 可 以 对 样 条 曲线 、 曲 面 的 极点 和 扣 进 行 平移 、 旋 转 、 
缩放 ， 也 可 以 锁定 样 条 或 者 曲面 的 区 域 以 保持 曲面 的 形状 。 用 写 国 斑 圣 命令 编辑 后 的 曲面 
将 丢失 参数 ， 属 于 非 参 数 化 编辑 命令 。 


1 平移 


平移 功能 是 指 用 户 可 以 通过 拖 动 鼠 标 对 单个 或 多 个 点 进行 移动 。 下 面 以 图 4.6.25 所 示 
的 曲面 为 例 ， 说 明 用 平移 功能 来 编辑 曲面 的 操作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ ch04\ch04.06\xform1.prt， 如 图 4.6.25 所 示 。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 甘 加 加 一 > 国 囊 玉 一 人 命令， 系统 弹出 图 4.6.26 所 
示 的 “X- 成 形 ” 对 话 框 (一 )。 


曲 总 或 曲面 A， 
I 单 选 厂 使 用 面 查找 器 


spa 帮 


极 扎 选择 


选择 对 和 要 加) [a 


抬 控 性 意 
lw 自动 职 消 选择 极点 


移动 | 旋转 | 比例 | 平面 化 | 
WES ee 视图 ' 灿 生生 


人 平面 个 法 向 六 地 过 形 


| (办 癌 弛 方法 乱 -| 


- 禄 定 位 一 一 一 一 一 一 一 
确定 | 应 用 | 取消 | 
图 4.6.25 ”曲面 模型 图 4.6.26 “XX- 成 形 ” 对 话 框 (一) 


4.6.26 所 示 “X- 成 形 ” 对 话 框 中 的 选项 及 按钮 说 明 如 下 : 
@ ”本 误区 域 : 指定 变换 点 的 方式 。 
加 ”移动 : 通过 鼠标 拖 动 点 来 编辑 曲面 。 
回旋 转 : 绕 指 定 的 枢 轴 和 矢量 方向 来 旋转 点 ， 
加 ”比例 : 绕 指 定 的 中 心 点 来 对 点 进行 缩放 。 
加 ”平面 化 : 把 所 选 极 点 移动 到 指定 平面 上 。 
@ 局 缚 已 洁 区 域 : 包含 衰减 、 按 比例 、 保 持 连续 性 、 锁 定 区 域 、 插 入 结 点 七 个 选项 。 
回 “衰减 : 在 影响 町 度 种 度 但 不 影响 极点 的 情况 下 ， 对 所 选 的 极点 组 进行 变形 。 
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按 比例 : 相对 于 指定 的 点 作成 比例 的 运动 。 
保持 连续 性 : 在 保持 边缘 处 曲率 不 变 的 情况 下 ， 沿 切 矢 方向 对 极点 进行 变换 。 
锁定 区 域 : 设 定 一 个 区 域 ， 使 该 区 域 的 极点 不 能 被 编辑 。 
插入 结 点 : 在 指定 的 U、V 方向 上 插入 结 点 。 

@ 启 下 全， 沿 指定 的 矢量 方向 微 移 极 点 ， 

Step3. 在 “X- 成 形 ” 对 话 框 (一 ) 中 ， 选 中 移动 选项 ， 选 取 图 4.6.25 所 示 的 曲面 作为 
编辑 的 曲面 。 

说 明 : 如 果 用 户 选 中 的 曲面 为 具有 参数 性 ， 系 统 会 弹出 如 图 4.6.27 所 示 的 “XX- 成 形 ” 
对 话 框 (二 )， 此 时 需 单 击 | 

Step4. 在 “X- 成 形 ” 对 话 框 ( 一 ) 的 这 区 他 区 域 中 输入 以 下 数值 , 如 图 4.6.28 所 示 的 “X- 
成 形 ” 对 话 框 (三 )。 


M 
呵 
呵 
呵 


人 视图 “六 于 量 
f 法 向 六 过 过 于 


Eee 
微 定 人 
成 形 [速率 : 100% 一 一 
泳 操作 移 除 特 征 的 参数 。 所 En ES 
人 发 六 村 大 溉 吗 ? 长 但 30.0000 室 | 看 


图 4.6.27 “一 成 形 ? 对 话 框 (二 ) 图 4.6.28 ”“X 一 成 形 ” 对 话 框 (三 ) 
Step5. 选取 图 4.6.29 所 示 的 曲面 边界 点 作为 要 平移 的 点 ( 单 击 极点 之 间 的 连 线 即 可 选 
中 列 和 整 行 的 极点 ， 并 在 坊 点 选择 下 的 典 控 中 选择 加 于 先 项 )， 
Step6. 在 “X- 成 形 ” 对 话 框 (三 ) 中 单 击 侍 按钮 ， 拖 动 所 选中 的 曲面 边界 点 对 极点 进 
行 编辑 。 
Step7. 单 市 Wl, 完成 曲面 的 编辑 (图 4.6.30)。 


本 Van V2 了 一 
鼠标 单 击 位 置 和 -~ _< 莹 


图 4.6.29 ”选择 平移 点 图 4.6.30 “编辑 曲面 
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2. 旋转 


旋转 功能 允许 用 户 通过 指定 枢 轴 和 矢量 方向 来 旋转 极点 。 下 面 以 图 4.6.31 所 示 的 曲面 
为 例 ， 说 明 用 旋转 功能 来 编辑 曲面 的 操作 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.06\xform2.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜单 卢 查 四 一 > 国 于 于 一 | 命令， 系统 阐 出 “X- 成 形 ” 
对 话 框 (一 )。 

Step3. 在 “XX- 成 形 ” 对 话 框 (一 ) 中 ， 选 中锋 转 选 项 ， 选 取 图 4.6.31 所 示 的 曲面 作为 
编辑 的 曲面 。 

Step4. 选取 图 4.6.32 所 示 的 曲面 边界 点 作为 要 旋转 的 点 ( 单 击 极点 之 间 的 连 线 ， 即 可 
选中 列 和 整 行 的 极点 ， 并 在 玻 吉 选择 | 下 的 操控 中 选择 加 于 先 项). 

Step5. 在 “X- 成 形 ” 对 话 框 〈 四 ) 中 单 击 妾 按钮 ， 拖 动 所 选中 的 曲面 边界 点 对 极点 进 
行 编辑 。 

Step6， 单 击 [ 确定 > 用 钮 ， 完 成 图 4.6.33 所 示 的 曲面 编辑 。 


展 标 单 击 位 置 


图 4.6.31 曲面 模型 图 4.6.32 ”选择 旋转 点 图 4.6.33 ”编辑 曲面 


3. 比例 


比例 功能 是 指 用 户 可 以 通过 指定 一 个 中 心 点 来 对 极点 进行 缩放 。 下 面 以 独 4.6.34 所 示 的 
曲面 为 例 ， 说 明 用 比例 功能 来 编辑 曲面 的 操作 步骤 。 

Stepl. 打开 D:\ug8\work\ch04\ch04.06\xform3.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 骗 强加 一 > 国 玫 于 一 2 命令， 系统 弹出 “X 一 成 形 ” 
对 话 框 (一)。 

Step3. 在 “X- 成 形 ” 对 话 框 (一 ) 中 ， 选 中线 倒 选 项 ， 选 取 图 4.6.34 所 示 的 曲面 作为 
编辑 的 曲面 。 

Step4. 选取 图 4.6.35 所 示 的 曲面 边界 点 作为 要 进行 缩放 的 点 《〈 单 击 极点 之 间 的 连 线 ， 
即 可 选中 列 和 整 行 的 极点 )。 

Step5. 在 “X- 成 形 ” 对 话 框 (五 中 单 击 各 按钮 ， 分 别 拖 动 所 选中 的 曲面 边界 点 对 极 
点 进行 缩放 ， 单 击 L 确定 > 上 钮 ， 完 成 后 的 结果 如 图 4.6.36 所 示 。 
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民 标 单 击 位 置 eS 


图 4.6.34 ”曲面 模型 图 4.6.35 ”选择 缩放 点 图 4.6.36 ”编辑 曲面 


4. 沿 控 制 多 边 形 平移 
沿 控 制 多 边 形 平 移 功能 是 指 用 户 可 以 沿 看 极点 所 在 的 控制 多 边 形 段 平 移 。 下 和 耐 以 图 
4.6.37 所 示 的 曲面 为 例 ， 访 明 用 治 控制 多 按 形 平 移 功 能 来 编辑 曲面 的 操作 步骤 。 


Stepl. 打开 D:\ ug8\work\ch04\ch04.06\xform4.prt 文件 。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 需 各国 mm 和 [一 Re 令 。 


所 示 的 曲面 作为 编辑 的 曲面 。 
Step4. 选取 图 4.6.38 所 示 的 点 ， 作 为 要 进行 移动 的 点 。 
Step5. 用 鼠标 拖 动 所 选取 点 的 X 轴 正 向 箭头 拖 动 进行 编辑 。 
Step6. 单 击 [ 确定 > 用 灾 钮 ， 完 成 图 4.6.39 所 示 的 编辑 曲面 。 


里 
Y 
De \ 
一 一 \ 
\ 
\ 
平移 点 
2 
Ce 


图 4.6.37 ”曲面 模型 图 4.6.38 ”选取 平移 点 图 4.6.39 ”编辑 曲面 


4.6.4 ”曲面 的 变形 与 变换 


曲面 的 变形 与 变换 包括 曲面 的 变形 、 曲 面 的 变换 和 整体 突变 等 ， 下 面 将 分 别 介绍 。 

1. 曲面 的 变形 

曲面 的 变形 用 于 动态 快速 地 修改 曲面 ， 可 以 使 用 拉 伸 、 折 膏 、 重 和 料 和 扭转 等 操作 来 得 
到 需要 的 曲面 ,用 此 命令 编辑 后 的 曲面 将 丢失 参数 , 属于 非 参 数 化 编辑 命令 。 下面 以 图 4.6.40 


所 示 的 曲面 变形 为 例 来 说 明 其 一 般 操 作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.06\distortion.prt。 
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选取 此 面 


ES 


a) 变形 前 


图 4.6.40 ”曲面 的 变形 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 需 辑 全 ) > 车 于 红 


示 的 “使 曲面 变形 ”对 话 框 (一 )。 
Step3. 在 绘图 区 选取 图 4.6.40a 所 示 的 曲面 ， 弹 出 图 4.6.42 所 示 的 “使 曲面 变形 ”对 话 


(os 


名 称 I 
他 编辑 原 片 体 
个 编辑 副本 
后 视图 | 职 消 | 


| 去 形 


图 4.6.41 “使 曲面 变形 ”对 话 框 (一) 
图 4.6.42 所 示 “ 使 曲面 变形 ”对 话 框 中 的 各 
选项 按钮 说 明 如 下 : 


中 心 点 控 样 洗 项 组 : 用 于 设置 进行 变形 的 参 
考 位 置 和 方向 。 

加 ”他人 :曲面 在 水 平方 向 上 变形 。 
加 ”他 鹤 目 :曲面 在 水 平方 向 上 变形 . 


加 ”信人 | 交 形 从 曲面 的 最 低位 置 


开始 

回 此 党 页 ， 变形 从 曲面 的 最 高 位 置 
开始 。 

回 “让 澡 中国 :变形 从 曲面 的 中 间 位 置 


tH 和 v | 
: 重 置 滑 块 设置 ， 且 在 水 平 模式 和 坚 直 模 
式 之 间 切 换 中 心 点 控制 。 

二 人 攻 : 用 于 拉 伸 曲面 使 其 变形 

泊 瑟 | 用 于 折 和 过 是 面 使 其 变形 . 

蔡 苦 : 用 于 和 看 作曲 面 使 其 变形 。 

所 和 续 : 用 于 扭转 曲面 使 其 变形 


使 曲面 变形 


b) 变形 后 
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命令 ， 弹 出 图 4.6.41 所 


后 视图 | 职 消 | 
图 4.6.42“ 使 曲面 变形 ”对 话 框 (三 ) 
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@ 管 位 : 用 于 移动 曲面 。 
e | 取消 所 有 滑 块 的 设置 ， 重 置 曲面 使 其 返 
回 到 原始 状态 。 
说 明 : 在 曲面 变形 的 过 程 中 ， 各 种 “中 心 点 控制 ”类 型 产生 的 变形 可 以 弗 加 。 
Step4. 分 别 拖 动 项 图 、 攻 到、 攻 锚 下 面 的 滑 块 ， 使 滑 块 上 方 显示 的 参数 分 别 为 61.7、 
84.8、29.7， 单 击 上 确定 上 < 包 ， 完 成 曲面 的 变形 操作 。 


2. 曲面 的 变换 


使 用 国 国 3 于 命令 可 以 动态 地 缩放 、 旋 转 及 平移 单个 B 曲面 ， 同 时 实时 地 从 显示 
内 容 中 获取 反馈 。 缩 放 、 旋 转 和 平移 变换 及 其 组 合 组 成 了 所 谓 的 仿 射 映射 ， 该 功能 通常 用 
于 CAD 或 其 他 计算 机 图 形 环境 中 , 该 命令 编辑 后 的 曲面 将 丢失 参数 , 属于 非 参 数 化 编辑 命 
令 。 下 面 以 图 4.6.43 为 例 来 说 明 使 用 “变换 ”命令 编辑 曲面 的 一 般 过 


,7 


a) 变形 前 b) 变形 后 
图 4.6.43 ”曲面 的 变形 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.06\transform.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 志 加 四 | 一 > 下 本 于 “甘于 
对 话 框 (一 )。 

Step3. 在 绘图 区 选取 图 4.6.43a 所 示 的 曲面 , 单 击 上 确定 | 控 钮 ,系统 弹出 “点 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “点 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 原点 为 基点 ， 单 击 确 电 上 包 ， 系 统 弹 出 图 
4.6.44 所 示 的 “变换 曲面 ”对 话 框 〈 二 )。 

Step5. 在 “变换 曲面 ”对 话 框 (二) 中， 选中 他 路 破 单 选项 ， 分 别 拖 动 下 葛 、 开 轴 \、 
玉 铀 沸 使 其 上 的 参数 值 分 别 为 34.8、26.6 和 50。 

Step6. 在 “变换 曲面 ”对 话 框 (二) 中 ， 选 中 他 旋转 单 选项 分别 拖 动 芭 苇 、 开 塌 和 
下 轴 滑 块 ， 使 其 上 的 参数 值 分 别 为 100.0、50 和 50。 

Step7. 在 “变换 曲面 ”对 话 框 (三) 中， 选中 他 笠 舌 单 选项 分别 拖 动 下 贡 、 下 贡 和 
开 铀 滑 块 ， 使 其 上 的 参数 值 分 别 为 62.1、59.4 和 50。 

Step8. 在 “变换 曲面 ”对 话 框 (二) 中 ， 单 击 虹 确定 | 拉 钮 ， 完 成 曲面 的 变换 操作 。 


命 令 弹出 “变换 曲面 ” 
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4.6.44 所 示 “ 变 换 曲 面 ” 对 话 框 中 的 各 选 
项 按钮 说 阴 如 下 : 

@ ”选择 控制 洗 项 组 : 用 于 选择 变换 的 控制 类 

型 。 
回旋 叫 碎 ， 绕 选 定 的 轴 或 点 缩放 曲面 。 
回 ”个 话 转 : 绕 选 定 的 轴 或 点 旋转 曲面 。 
加 ”个 平移 : 绕 选 定 的 方向 移动 曲面 。 
下 轴 : 沿 义 轴 方 向 缩放 、 旋 转 或 平移 曲 


开 轴 : 沿 Y 轴 方 向 缩放 、 旗 转 或 平移 曲 


开 轴 : 沿 Z 轴 方 向 缩放 、 旋 转 或 平移 曲 后 视图 | 职 消 | 
图 4.6.44 “变换 曲面 ”对 话 框 (二 ) 


BB 


4.6.5 曲面 的 边缘 


UG NX 8.0 中 提供 了 匹配 边 、 编 辑 片 体 边 界 、 更 改 片 体 边 缘 等 方法 ， 对 曲面 边缘 进行 修 
改 和 编辑 。 使 用 这 些 命令 编辑 后 的 曲面 将 丢失 参数 ， 属 于 非 参数 化 编辑 命令 


Hj o 
1. 匹配 边 


使 用 富 本 沂 理 命令 可 以 修改 选中 的 曲面 ， 使 它 与 参考 对 象 的 边界 保持 几何 连续 ， 并 
且 能 去 除 曲 面 间 的 缝 险 ， 但 只 能 用 于 编辑 未 修剪 过 的 曲面 ， 否 则 系统 弹出 “警告 ”信息 。 
F 面 以 图 4.6.45 为 例 来 说 明 使 用 “匹配 边 ”编辑 曲面 的 一 般 操 作 过 程 。 


四 


图 4.6.45 ”从 请 体 中 匹配 边 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.06\matchinge edge.prt。 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 坊 加 加 一 > 本 可 济 一 三 命令 ， 漳 出 图 4.6.46 所 
示 的 “匹配 边 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 绘图 区 选取 图 4.6.47 所 示 的 边缘 ， 然 后 选取 图 4.6.47 所 示 的 曲面 ， 其 他 选项 
采用 默认 设置 值 ， 在 “匹配 边 ”对 话 框 中 单 市 基 确定》 上 肝 钮 ， 完 成 匹配 边 操 作 . 


aa 


a) 修改 前 


全 


b) 修改 后 
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要 编辑 的 过 一 一 
厂 使 用 面 查找 器 
久 选择 边 1) 可 


移动 “| 形状 控制 | 
fwWrs f 视图 个 舌 量 


N 


~ 


选取 此 边线 


点 链接 的 
加 锁定 极点 厂 起 点 厂 狗 点 选取 此 面 
MS 


过 限制 


\ 
\ 


< 确定 >|[ 应 用 | 取消 | Nm 


图 4.6.46 “匹配 边 ” 对 话 框 图 4.6.47 ”选取 边缘 和 曲面 


2. 编辑 卢 体 边界 


到 量 命令 用 于 修改 或 替换 片 体 的 现 有 边界 ， 也 可 以 移 除 修 前 、 移 除 片 体 上 独立 
的 孔 和 延伸 边界 ， 使 用 此 命令 编辑 后 的 曲面 将 丢失 参数 ， 属 于 非 参 数 化 编辑 命令 ， 下 面 将 
具体 介绍 。 


方式 一 : 移 除 孔 


使 用 “ 移 除 孔 ” 功 能 允许 用 户 移 除 曲面 上 的 孔 。 下 面 以 图 4.6.48 为 例 来 说 明 从 片 体 中 
移 除 孔 的 一 般 操 作 过 程 。 


选取 此 边缘 


a) 移 除 前 b) 移 除 后 


图 4.6.48 ”从 万 体 中 移 除 扎 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.06\boundary 1.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 轧 加 名 | > 一 
片 体 边界 ”对 话 框 。 
Step3. 在 图 形 区 选取 图 4.6.48a 所 示 的 曲面 , 单 击 其 对 话 框 中 
的 移 汪 了 按钮 ， 系 统 弹出 “警告 ”信息 。 


四 合 邻 ， 系 统 弹 出 “编辑 
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Step4、 单 击 - 玉 证 国 中: 包 ， 系 统 弹 出 “选择 要 移 除 的 孔 ” 对 话 框 。 
Step5. 在 绘图 区 选取 图 4.6.48a 所 示 的 曲面 边缘 ， 单 击 虑 列 定 上 灾 钮 ， 单 击 其 对 话 框 中 的 
二 取消 “上 安 饥 ， 完 成 移 除 孔 操 作 。 


式 二 : 移 除 修 去 


使 用 “ 移 除 修 前 ”功能 可 以 移 除 在 片 体 上 所 做 的 修剪 〈 如 边界 修剪 和 孔 )， 并 将 片 体 恢 
复 至 参数 四 边 形 的 形状 。 下 面 以 图 4.6.49 为 例 来 说 明 从 片 体 中 移 除 修剪 的 一 般 操作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.06\boundary 2.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 编辑 包车 一 > 网 边界 (BE) .. 
片 体 边 界 ” 对 话 框 (一 )。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 4.6.50 所 示 的 面 ， 系 统 弹 出 “编辑 厂 体 边界 ”对 话 框 (二 )。 单 
击 其 对 活 框 中 的 于 角 系统 弹出 “ 黎 告 ”信息 。 

Step4 在 系统 弹出 “敬告 ”信息 对 话 杠 中 单 击 用 于 国 加 六 名 ， 漳 出 “编辑 片 体 边 界 ， 
对 话 框 〈 一 )， 单 击 其 对 话 框 中 的 王 吏 漠 | 按钮 ， 完 成 曲面 的 移 除 修剪 操作 。 


a) 移 除 修剪 前 9 移 除 修剪 后 
图 4.6.49 ”从 所 体 中 移 除 修 图 4.6.530 ”从 所 体 中 移 除 修 


命令 ， 系 统 弹 出 “编辑 


方式 三 : 替换 边 


答 换 边 了 就 是 用 片 体内 或 三 体外 的 痢 边 来 蔡 换 原来 的 边缘 。 下 面 以 图 4.6.51 为 例 来 说 明 
利用 请 体 答 换 边 的 一 般 操 作 过 程 。 


[A AR 


a) 替换 前 b) 替换 后 
图 4.6.51 片 体 蔡 换 边 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.06\boundary 3.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 编辑 狂 mm 革 了 和 一 > 区 边界 (BE) .. 
片 体 边界 ”对 话 框 (一 )。 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 4.6.51a 所 示 的 曲面 ， 系 统 弹 出 “编辑 片 体 边界 ”对 话 框 (二 )。 
单 击 其 对 话 框 中 的 EE 按钮 ， 系 统 弹 出 “警告 ”信息 。 

Step4. 单 击 有 证 四 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 。 在 图 形 区 选取 图 4.6.52 所 示 


命令 ， 系 统 弹 出 “编辑 


292 UG NX 8.0 宝典 


的 曲面 边缘 ， 然 后 单 市 上 歼 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 图 4.6.53 所 示 的 “编辑 片 体 边界 ”对 话 框 。 

Step5. 在 “编辑 片 体 边 界 ” 对 话 框 中 单 击 攻 指定 和 | 扩 钙 ， 
系统 弹出 “平面 对 话 框 ， 在 绘图 区 选取 XZ 基准 平面 ， 在 圈 加 区 域 的 车 可 文本 框 中 输入 数 
值 50， 单 击 其 对 话 框 中 的 上 懈 定 由 灾 钮 ， 系 统 弹 出 “编辑 片 体 边界 ”对 话 框 。 

Step6. 单 击 “ 编 辑 片 体 边界 ”对 话 框 中 的 上 确定 上 钮 ， 系 统 再 次 弹出 “类 选择 ”对 话 
框 。 

Step7. 单 击 “ 类 选择 ”对 话 框 中 的 是 斑 定 上 按钮， 在 绘图 区 选取 图 4.6.54 所 示 的 曲面 为 
保留 部 分 ， 然 后 单 市 开瑞 定 上 j 钮 ， 系 统 弹 出 “编辑 片 体 边界 ”对 话 框 。 

Step8. 单 击 “ 编 辑 片 体 边界 ”对 话 框 中 的 旺 了 省 | 按钮 ， 完 成 替换 边 操作 。 


辆 辑 片 忻 过 界 


选取 此 面 保留 部 分 
选取 此 边缘 ~、 
1 


语法 向 的 曲 厂 | 
褒 铸 量 的 曲线 | 
指定 投影 丢 量 | 


| 确定 |]_ 后 视图 | 取消 | 、N、 

图 4.6.52 ”选取 边缘 曲线 图 4.6.53 “编辑 片 体 边界 ”对 话 框 图 4.6.54 ”选取 保留 部 分 
4.6.53 所 示 “ 编 辑 片 体 边界 ”对 话 框 中 的 各 按钮 说 明 如 下 ; 
和 | 用 于 选择 实体 的 面 作为 约束 对 象 。 

@。 和 和 而 ES 单 击 该 按钮 ， 弹 出 “平面 ”对 话 框 ， 可 
利用 此 对 话 框 指定 平面 作为 片 体 边界 的 一 部 分 。 

。 ”各 于 凶 症 训 ”| 没 片 体 的 法 向 投影 曲线 和 边 ， 从 而 确定 
片 体 的 边界 . 

e 尖 生 的 出 线 | 沿 指 定 的 方向 矢量 投影 曲线 和 边 ， 从 而 
确定 片 体 的 边界 . 

。 >” 指定 投影 天 是: 用 于 指定 投影 的 方向 . 


3. 更改 片 体 边缘 


使 用 国生 命令 可 以 用 于 修改 曲面 的 边 . 下 面 以 图 4.6.54 为 例 来 说 明 更 改 片 体 
边缘 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.06\change edge.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 戎 得 把 | 一 > IE 一 ET 命令， 系统 阐 出 “更 改 
”XI 

Step3. 在 图 形 区 选取 图 4.6.55a 所 示 有 的 曲面 ， 系 统 弹出 “更 改 边 ”对 话 框 (二 )。 在 图 
形 区 选取 图 4.6.56 所 示 的 曲面 边缘 ， 系 统 弹 出 图 4.6.57 所 示 的 “更 改 边 ” 对 话 框 (三 )。 单 
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击 其 对 话 框 中 的 攻 演 按钮 , 系统 弹出 图 4.6.58 所 示 的 “更 
改 边 ”对 话 框 (四 )。 

Step4. 在 “更 改 边 ” 对 话 框 (四 ) 对 话 框 中 音 市 一 5 生计 
按钮 ， 系 统 弹出 “平面 ” 对话 框 。 在 绘图 区 选取 XZ 基准 平面 ， 在 蝙 罚 区 域 的 荐 国文 本 框 中 
输入 数值 30， 单 击 其 对 话 框 中 的 医 痪 是 由 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 “更 改 边 ”对 话 框 〈 二 )。 


N \ 选取 此 边缘 8 
' 1 ， 
\ 
\ 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.6.55 ”更 改 片 体 边缘 图 4.6.56 ”选取 边缘 曲线 


选取 此 面 


~ 


Step5. 单 击 “ 更 改 边 ” 对 话 框 (二) 中 的 机油 | 按 钮 ， 完 成 片 体 边缘 的 更 改 。 
4.6.57 所 示 “ 更 改 边 ”对 话 框 (三 ) 中 的 各 按钮 说 明 如 下 : 


e@ 菇 过 : 用 于 修改 选中 的 边 。 

边 和 法 向 :用 于 修 政 选中 的 边 及 其 法 向 。 

e 这 和 交叉 切线 : 用 于 修改 选中 的 边 及 它 的 横向 斜率 . 

ee | 将 选中 的 边 及 它 的 模 向 斜率 与 其 他 对 象 


相 匹配 ， 且 可 以 使 曲面 间 的 曲率 连续 。 


迪 和 法 向 | 

迪 和 于 以 妇 号 | 
过 和 曲率 | 匹配 到 仁 | 
检查 坊 差 -- 沾 | 匹配 到 | 平面 | 


后 视图 | 取消 | 后 视图 | ”取消 | 
图 4.6.37 “更 改 边 ”对 话 框 (三 ) 图 4.6.58 “更 改 边 ”对 话 框 (四 ) 
. 世 厨 情 焉 一 个 : 当 匹 配 用 于 定位 和 相 切 的 自由 曲面 时 ， 


选择 “检查 偏差 ”可 提供 曲面 变形 程度 的 信息 。 
4.6.58 所 示 “ 更 改 边 ”对 话 框 〈 四 ) 中 的 各 按钮 说 明 如 下 : 


ee 用 于 将 曲面 的 边缘 与 选 定 的 曲线 匹配 。 

ee | 用 于 将 曲面 的 边缘 与 其 他 实体 的 边缘 匹 
配 . 

下 本 到 性 用 于 将 实体 的 边缘 与 其 他 实体 匹配 ， 


ee 3 | 使 实体 边缘 位 于 指定 平面 内 。 
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由 


~ 


4.6.6 曲面 的 缝合 与 实体 化 


1. 曲面 的 缝合 


曲面 的 缝合 功能 可 以 将 两 个 或 两 个 以 上 的 曲面 连接 形成 一 张 曲面 。 图 4.6.59 所 示 的 曲 
面 缝合 的 一 般 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.06\sew.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 王 六 国 一 枚 一 0 时针 今 ， 示 统 漳 出 “ 颖 合 ” 
对 话 框 。 

Step3. 定义 目标 片 体 和 工具 片 体 。 在 图 形 区 选取 图 4.6.59 所 示 的 曲面 1 作为 目标 片 体 ， 
选取 曲面 2 为 工具 片 体 。 

Step4. 设置 对 话 框 选项 。 在 “缝合 ”对 话 框 中 国 村 选项 组 中 选中 | 隔 蚁 区 TE 硬 复 选项 ， 
在 国 权 文本 框 中 输入 数值 3。 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 完 成 曲面 的 乡 合 操作 。 


选取 曲面 2 
选取 曲面 做 本 


a) 颖 合 前 b) 缝合 后 


图 4.6.59 ”曲面 的 缝合 


2. 曲面 的 实体 化 


曲面 的 创建 最 终 是 为 了 生成 实体 ， 所 以 曲面 的 实体 化 在 设计 过 程 中 是 非常 重要 的 。 则 
面 的 实体 化 有 多 种 闫 型 ， 下 面 将 分 别 介绍 。 


类 型 一 : 封闭 曲面 的 实体 化 


封闭 曲面 的 实体 化 残 是 将 一 组 封 财 的 曲面 转化 为 实体 特征 。 图 4.6.60 所 示 的 封闭 曲面 
实体 化 的 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D: \ug8\work\ch04\ch04.06\ surface solid.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 视图 如 _=> 区 一 > 证 于 加 国人 今 ， 示 统 弹出 “视图 
截面 ”对 话 框 。 在 这 全 选项 组 中 选取 用 理 到 晶 选项， 然后 单 击 下 癌 玫 徊 区 域 的 “设置 平面 
至 X” 按 钮 剧 ， 此 时 可 看 到 在 图 形 区 中 显示 的 特征 为 片 体 (图 4.6.61)。 单 击 此 对 话 框 中 的 
区 二 汪 |7 
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图 4.6.60 ”封闭 曲面 的 实体 化 图 4.6.61 剖面 视图 
Step3. 选择 下 拉 菜 单 荐 K3 一 [ET 一 [ES 命令， 系统 阐 出 “ 颖 合 ” 
对 话 框 。 在 绘图 区 选取 图 4.6.62 所 示 的 曲面 和 片 体 特征 ， 其 他 均 采 用 默认 设置 值 。 单 击 “ 颖 
合 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 按钮 ， 完 成 实体 化 操作 。 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 罗 图 加 | 一 > ED 一 IEEEEEETR 命 令 ， 系 统 阐 出 “ 视 网 
截面 ”对 话 框 。 在 要 选项 组 中 选取 四 0 于 先 项 ， 在 出 于 副 区 域 中 单 市 疏 按 钮 ， 此 时 
可 看 到 在 图 形 区 中 显示 的 特征 为 实体 (图 4.6.63)。 单 击 此 对 话 框 中 的 轩 驶 同 引 护 钮 . 


图 4.6.62 ”选取 特征 图 4.6.63 ”剖面 视图 


类 型 二 : 使 用 补 卢 创建 实体 


曲面 的 补 厂 功能 就 是 使 用 片 体 巷 换 实体 上 的 某 些 面 ， 或 者 将 一 个 片 体 补 到 男 一 个 片 体 
上 上 。 图 4.6.64 所 示 的 使 用 补 片 创建 实体 的 一 般 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.06\ surface solid replace.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 廿 A p> 划 一 > ED 命令， 系统 阐 出 “ 补 片 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 绘图 区 选取 图 4.6.64a 所 示 的 实体 为 要 修补 的 体 特征 ,选取 图 4.6.64a 所 示 的 搬 
体 为 用 于 修补 的 体 特征 。 单 击 单 击 “ 反 向 ”按钮 别 ， 使 其 与 图 4.6.65 所 示 的 方向 一 致 。 

Step4. 单 击 “ 补 片 ”对 话 框 中 的 [确定 | 按 乌 ， 完 成 补 片 操作 。 

注意 : 在 进行 补 片 操作 时 ， 工 具 片 体 的 所 有 边缘 必须 在 目标 体 的 面 上 ， 而 且 工 具 片 体 
必须 在 目标 体 上 创建 一 个 封闭 的 环 ， 否 则 系统 会 提示 出 错 。 
一 选取 片 体 本国 


选取 实体 人 人 下 


a) 创建 前 b) 创建 后 J 


图 4.6.64 ”创建 补 片 实体 图 4.6.65” 移 除 方向 
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~ 


曲面 加 厚 功能 可 以 将 曲面 进行 偏 置 生成 实体 ， 并 且 生 成 的 实体 可 以 和 已 有 的 实体 进行 
布尔 运算 。 图 4.6.66 所 示 的 曲面 加 厚 的 一 般 过 程 如 下 : 


a) 加 厚 前 b) 加 厚 切 平 后 


图 4.6.66 ”曲面 的 加 厚 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch06\ch04.06\ thicken.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插 天 加 下 下 可 一 
对 话 框 。 

“加 厚 ” 对 话 框 中 的 部 分 选项 说 明 如 下 : 

四 ( 面 ) 选取 需要 加 厚 的 面 . 

@ 旷 量 1: 该 选项 用 于 定义 加 厚实 体 的 起 始 位 置 。 

@ 。 侦 辣 汪 : 该 选项 用 于 定义 加 厚实 体 的 结束 位 置 。 

Step3. 在 “ 片 体 加 厚 ” 对 话 杠 中 的 旺 章 二 文本 框 中 输入 数值 -2， 其 他 采用 默认 设置 值 ， 
在 绘图 区 选取 图 4.6.66a 所 示 的 曲面 为 加 厚 的 面 ， 定 义 ZC 基准 轴 的 反方 向 为 加 厚 方 向 。 单 
击 [& 确定 > 只 包 完成 曲面 加 厚 操作 

说 明 : 曲面 加 厚 完 成 后 ， 它 的 训 面 是 不 平整 的 ， 所 以 加 厚 后 一 般 还 需 切 平 。 


命令 , 系统 弹出 “加 厚 ” 


4.7 ”曲面 中 的 倒 圆 角 


倒 圆 角 在 曲面 建 模 中 具有 相当 重要 的 地 位 。 倒 圆 角 功能 可 以 在 两 组 曲面 或 者 实体 表面 
之 间 建 立 光 滑 连 接 的 过 让 曲 和 面 ， 创 建 过 小 曲面 的 截面 线 可 以 是 圆 踊 、 二 次 曲线 和 等 参数 昌 
线 等 。 在 UG NX 8.0 中 ， 可 以 创建 四 种 不 同类 型 的 圆 角 : 边 倒 圆 、 面 倒 圆 、 软 倒 岗 和 样 陈 
琴 角 。 在 创建 加 角 时 ， 应 注意 : 为 了 避免 创建 从 属于 圆 角 特征 的 子 项 ， 标 注 时 ， 不 要 以 加 
角 创 建 的 边 或 相 切 边 为 参照 ;在 设计 中 要 尽 可 能 晚 些 添 加 圆 角 特征 。 

倒 圆 角 的 类 型 主要 包括 边 倒 贺 、 和 面倒 加 、 软 倒 加 和 样式 加 角 四 种 。 下 和 耐 介绍 这 儿 种 倒 
加 角 的 其 体 用 法 。 
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4.7.1 ” 边 倒 贺 


边 倒 加 可 以 使 全 少 由 两 个 面 共 圣 的 选 定 边 缘 变 光滑 。 倒 加 时 ， 丈 像 它 沿 看 被 倒 圆 角 的 
边缘 《〈 圆 角 半 径 ) 滚动 一 个 球 ， 同 时 使 球 始终 与 在 此 边缘 处 相交 的 各 个 面 接触 。 边 倒 圆 的 
方式 有 以 下 四 种 ; 恒定 半径 方式 、 变 半径 方式 、 空 间 倒 角 方 式 和 突然 堡 止 点 边 倒 圆 方式 。 

下 面 通过 创建 图 4.7.1 所 示 的 模型 对 这 四 种 方式 一 一 进行 说 明 。 


一 


a) 倒 圆 前 b) 倒 圆 后 
图 4.7.1 边 倒 圆 实例 


1. 恒定 半径 方式 


创建 图 4.7.2 所 示 的 恒定 半径 边 倒 圆 的 一 般 过 程 如 下 : 


选取 此 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.7.2 恒定 半径 方式 边 倒 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.07\blend.prt。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 狂 六 全] > 让 放下 | 号 且 命令， 系统 弹出 “ 边 
倒 圆 ”对 话 框 。 

Step3. 在 对 话 框 的 丝 关 下 拉 列 表 中 选择 茵 于 2 到 先 项 ， 在 绘图 区 选取 图 4.7.2a 所 示 的 边 
线 ， 在 要 侧 圆 的 总 区 域 中 举 笃 1 文本 框 中 输入 数值 5。 

Step4. 单 击 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 的 [区 斑 定 2 | 扩 钮 ， 完 成 恒定 半径 方式 的 边 倒 圆 操 作 。 


2. 变 半径 方式 


下 和 面 通 过 变 半径 方式 创建 图 4.7.3 所 示 的 边 倒 圆 I 卖 操作 )。 

Step1. 选择 下 拉 菜 单 王 入 mep 和 Ea 全 今 ， 系 统 弹 出 “ 边 
倒 圆 ”对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 图 4.7.3a 所 示 的 边线 ,在 加 蕉 半生 避 区 域 中 单 击 指 宪 部 的 位 前 WD) 按钮 ， 
选取 图 4.7.3a 所 示 的 边线 的 上 端点 ， 在 四 夺 各 文本 框 中 输入 数值 $， 在 此 本 文本 框 中 选择 
RE 选项 ， 在 距 发 自 劳 出 文本 框 中 输入 数值 100。 


) 
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Step3. 单 击 图 4.7.3a 所 示 的 边线 的 中 点 ， 在 系统 弹出 的 状 弄 国文 本 框 中 输入 数值 10, 在 
到 发 自 学 弛 文本 框 中 输入 数值 50。 

Step4. 单 击 图 4.7.3a 所 示 的 边线 的 下 端点 ， 在 系统 弹出 的 团 二 国文 本 框 中 输入 数值 5， 
在 区 用 百 共 电 文本 框 中 输入 数值 0。 

Step5. 单 击 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 的 上 确定 > 及 钮 ， 完 成 变 半径 边 倒 圆 操作 。 


几 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.7.3” 变 半径 方式 边 


3. 空间 倒 角 和 拐角 突然 停止 点 边 倒 加 


下 面 通 过 衬 间 角 倒 圆 和 拐角 突然 停 正 点 创建 网 4.7.4 所 示 的 边 倒 圆 〈 接 上 例 继续 操作 )。 
_ -= -选取 点 1 


欢 : 
选取 这 两 条 边 链 < - 选取 点 2 多 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 4.7.4 衬 间 倒 角 和 抛 角 突 然 停 上 上 点 边 倒 圆 


Step1. 选择 下 拉 荣 人 RE 入 竺 证 下) 上 孜 EE 命令 ， 系 统 弹 出 “ 边 
倒 圆 ”对 话 框 。 

Step2. 在 绘图 区 选取 图 4.7.4a 所 示 的 三 条 边线 ， 在 拉 角 卖 热 售 止 区 域 中 单 击 唾 指 咒 总 按钮 ， 
选取 图 4.7.4a 所 示 的 点 1， 在 大 BE 到 | 文本 框 中 选择 EEEBEEEE 尘 项 ， 在 左 评 文本 框 中 选择 
选项 ， 在 丽 国 四 要 用 广 木 框 中 输入 数值 15。 

Step3， 在 | 扣 角 说 角 区域 中 单 击 舍 择 鼎足 按钮 , 选取 图 4.7.4a 所 示 的 点 2， 分 别 在 的 第 全 站 区 
域 辕 国 辣 古 辐 、 后 国人 辣 古 忆 和 合同 国 负 国文 本 框 中 输入 数值 25、5 和 3.5。 

Step4. 单 击 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 中 的 [攻克 定 | 六 钮 ， 完 成 空间 倒 角 和 拐角 突然 停止 点 边 

倒 圆 操作 。 


4.7.2 面倒 圆 


GE 命令 可 用 于 创建 复杂 的 圆 角 面 ， 该 圆 角 面 与 两 组 输入 曲面 相 切 ， 并 且 可 以 
对 两 组 曲面 进行 裁剪 和 缝合 。 圆 角 面 的 横 截 面 可 以 是 圆 弧 或 二 次 曲线 。 
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1. 用 圆 形 模 截 面 创建 面倒 圆 


创建 图 4.7.5 所 示 的 圆 形 横 截 面 面 倒 加 的 一 般 步 又 如 下 : 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.07\face blend01.prt。 
Step2. 选择 下 拉 菜 单 烽 入 一 > 四 一 > 二 ET 命令， 系统 弹出 
4.7.6 所 示 的 “面倒 圆 ” 对 话 框 。 
Step3. 定义 面倒 圆 类 型 。 在 “面倒 加 ”对 话 框 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 EE 
Step4. 在 图 形 区 选取 图 4.7.5 所 示 的 曲面 1 和 曲面 2。 
面倒 加 开国 四 


[i 


a) 倒 贺 前 


de 


约束 和 限制 1 癌 伯 一 x- 
修 部 和 给 全 选项 一 wy_ 
”和 
预览 一 vv>5 


mw | my | 
图 4.7.$ 面倒 圆 特 征 图 4.7.6 “面倒 圆 ” 对 话 框 


Step5. 定义 面倒 圆 模 截面。 在 截面 方位 下 拉 列 表 中 选择 攻 二 王选 项 ， 在 形状 下 拉 列 表 中 
选择 区 于 开 汪 选项 ， 在 毕 色 方 法 下 拉 列 表 中 选择 回 囊 选项 ， 在 毕 径 文本 框 中 输入 数值 10。 
Step6. 单 击 “ 面 倒 圆 ”对话 框 中 的 基 确 定 | 控 钮 ， 完 成 面倒 圆 的 创建 。 
图 4.7.6 所 示 “ 面 倒 圆 ”对 话 框 中 的 各 个 选项 的 说 明 如 下 : 
@ 类 型 先 项 组 : 可 以 定义 国 二 汪 二 和 区 渤 局 吕 2 重 两 种 面倒 圆 的 方式 。 
加 蕊 和 (滚动 )， 使 用 滚动 的 球体 创建 倒 圆 面 ， 倒 圆规 面 线 由 球体 与 两 组 曲面 


b) 倒 圆 后 


的 交点 确定 。 
二 关 ( 扫 掠 截面 ) 沿 着 养 线 曲线 扫 掠 横 截 面 ， 倒 圆 横 截面 的 平面 始终 


重 直 于 状 线 曲线 ， 
e 亚 人 下 拉 列 表 : 用 于 控制 倒 圆 角 横 截 面 的 形状 。 
3， 横 蕉 面 形状 为 圆 缴 。 
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回放 散 2 横 截 面 形状 为 对 称 二 次 曲线 。 

加 孜 各 证 2 横 截 面 形状 为 不 对 称 二 次 曲线 。 
e@ I 蕊 定 的 、 规 律 控制 的 ， 或 者 为 相 切 约束 。 

回 : 使 用 恒定 半径 ( 正 值 ) 进行 倒 圆 。 


回 昨 ， 依照 规律 函数 在 没 着 状 线 曲线 的 单个 点 处 定义 可 变 的 半径 。 
町 ” 国 此: 控制 倒 圆 半径 ， 其 中 倒 圆 面 与 选 定 曲线 /边缘 保持 相 切 约束 。 


@ Iv 修 移 输入 面 至 全 国贸 .修剪 输入 曲面 ， 使 其 终止 于 倒 圆 曲面 。 选 中 与 不 选中 该 复 选 框 的 
区 别 如 图 4.7.7 所 示 。 


| 


a) 选中 修剪 复 选 杠 b) 不 选中 修剪 复 选 杠 
图 4.7.7 选择 修 构 复 选 框 的 区 别 


@ ”I 评 人 所 有 面 ， 颖 合 所 有 输入 曲面 和 倒 圆 曲面 。 
对 于 必 收 瘟 输入 面 全 倒 国 留 | 和 和 | 名 全 所 有 面 复 选 框 被 选中 后 ， 选 择 图 第 面 下 拉 列 表 中 的 四 
种 不 同 选项 时 ， 修 剪 的 结果 如 图 4.7.8 所 示 。 


局 得 下 于 


a) 修剪 所 有 输入 面 b) 修剪 至 短 输入 面 c) 修剪 至 长 输入 面 d) 不 要 修剪 圆 角 面 
图 4.7.8 圆 角 面 下 拉 列 表 选 项 区 别 


2. 用 规律 控制 创建 面倒 圆 


创建 图 4.7.9 所 示 的 规律 控制 的 面倒 加 的 一 般 步 又 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.07\face blend02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 6 节 特 证 谍 ) * 本 。 本 串 面 侠 回 FF) .区 命令 ， 系 统 弹 出 

“面倒 加 ”对 话 框 。 

Step3. 在 绘图 区 选取 图 4.7.10 所 示 的 面 1， 单 击 鼠 标 中 键 ， 选 取 图 4.7.10 所 示 的 面 2， 
在 对 话 框 阐 圆 筑 芝 面 区 域 的 素 闫 (下拉 列表 中 选取 故 晤 选项， 在 半径 方式 下 拉 列 表 中 选取 
选项 ， 在 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选取 国有 2 旭 先 项 ， 在 起 总 文本 框 中 输入 数值 20， 在 器 总 
文本 框 中 输入 数值 10， 选 取 几 4.7.9a 所 示 的 边线 作为 消 线 。 

Step4. 单 击 “ 面 倒 圆 ”对 话 框 中 的 区 确定 >: 馈 ， 完 成 面倒 圆 操作 
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选取 此 边线 


ES 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.7.9 ”规律 控制 创建 的 面倒 加 图 4.7.10 面倒 圆 参 照 


说 明 : 在 选取 图 4.7.9a 所 示 的 边线 时 ， 显 示 的 边线 的 方向 会 根据 单 击 的 位 置 不 同 而 不 
同 ， 单 击 位 置 靠 上 时 ， 直 线 方 向 朝 下 ; 靠 下 的 时 候 ， 方 向 是 朝 上 的 。 边 线 的 方向 和 在 “ 规 
律 控制 的 ”对 话 框 中 输入 的 起 始 值 和 终止 值 是 相对 应 的 。 

3. 用 二 次 曲线 横 徽 面 创 建 面倒 圆 

创建 图 4.7.11 所 示 的 二 次 曲线 横 稚 面 方式 的 面倒 圆 的 一 般 步 又 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.07\face blend03.prt。 

Step2. 选择 下 拉 荣 单 狂 所 从] ==> 让 了 到 和 一 > 本 串 面 全 回 悦 ) 命令 ,系统 弹出 图 
4.7.12 所 示 的 “和 面倒 加 ”对 话 框 。 


面 阐 贺 刘 | 洁 >| 


i 选择 面 链 1 1 
民 向 

前 | 选取 此 边线 、 选择 面 链 2 也) 

~ 、 、 面 
a) 创建 前 
b) 创建 后 < 确定 >| 应 用 | 取消 | 
口 
图 4.7.11 二 次 曲线 方式 创建 面倒 圆 图 4.7.12 “面倒 圆 ” 对 话 框 


Step3. 在 米 茵 太 多 域 的 形 闫 | 下 拉 列 表 中 选取 再 央 由 先 项。 在 绘图 区 选取 图 4.7.11 所 
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示 的 面 1, 单 击 鼠 标 中 键 确认 ; 选取 而 2; 在 层次 本 晓 汀 的 下 拉 菜 单 中 选择 本 于 时, 人 加 生计 
的 下 拉 菜 单 中 选择 国 吾 引 ， 不 网 醒 到 下拉 列表 中 选取 选项 ， 在 区 要 瑟 央 中 输入 数值 
10， 在 过 界 终 点 中 输入 数值 15， 在 职 * 亨 濡 下 拉 列 表 中 选取 国王 先 项 ， 单 击 “选择 浓 曲 内 加 按 
钮 ， 在 绘图 区 选取 图 4.7.11a 所 示 的 边线 ， 在 区 语文 本 框 中 输入 数值 0.5。 

Step4. 单 击 “ 面 倒 圆 ”对 话 框 中 的 [区 到 定 2 | 拉 钮 ， 完 成 面倒 圆 操 作 。 

注意 : 在 选取 图 4.7.13 所 示 的 面 ] 和 面 ?>， 可 通过 单 击 “ 反 向 ” 按 锯 加 | 使 箭头 指向 
让 一 相亲 向， 


4. 用 重合 边缘 创建 面倒 圆 


创建 图 4.7.13 所 示 的 重合 边缘 方式 的 面倒 圆 的 一 般 步 又 如 下 : 


= 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.7.13 ”重合 边缘 方式 创建 面倒 圆 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.07\face blend04.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 王 入 Es 让 jE 几 于 一 > 要 抽 | 面 词 园 下 ) 命令 ， 系 统 弹 出 
“面倒 加 ”对 话 框 。 

Step3. 在 柱 葵 面 区 域 的 | 瑟 状 下 拉 列 表 中 选取 戎 理 负 天 先 项 在 半 笃 方式 下 拉 列 表 中 选取 
si 先 J 页 ， 在 | 规律 类 型 下 拉 列 表 中 选取 国 玫 本 先 项 ;在 直 吕 文本 框 中 输入 数值 20， 在 鼎 喜 
文本 框 中 输入 数值 13; 在 绘图 区 选取 图 4.7.14 所 示 的 面 1, 单 击 鼠标 中 键 ,选取 面 2; 在 昼 巷 入 
区 域 中 单 击 “选择 内 曲线 中) 按钮, 在 绘图 区 选取 图 4.7.15 所 示 的 边线 1; 在 鸥 课 和 限制 几何 传 区 
域 中 单 击 故 拌 种 合 曲线 按钮 ， 在 绘图 区 选取 图 4.7.15 所 示 的 边线 2。 

Step4. 单 击 “ 面 倒 贺 ”对话 框 中 的 基 确 定 > 钮 ， 完 成 面倒 圆 操作 。 

注意 : 在 选取 面 1 和 面 2 时 ， 要 注意 调整 面 的 方向 ， 要 使 箭头 指向 另 一 个 曲面 。 


图 4.7.14 ”选取 而 图 4.7.1$ ”选取 边线 
5. 用 相 切 曲线 创建 面倒 圆 


创建 图 4.7.16 所 示 的 相 切 曲线 面倒 圆 的 一 般 步 又 如 下 : 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.07\face blend05.prt。 
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Step2. 选择 下 拉 菜 单 是 入 加 一 > 加 一 > EST 命令， 系统 弹出 
“面倒 加 ”对 话 框 。 

Step3. 在 绘图 区 选取 图 4.7.17 所 示 的 面 1, 单 击 鼠 标 中 键 ,选取 面 2; 在 齐备 入 区 域 中 | 坪 关 
下拉 列表 中 选取 而 革 于 选 项 ， 在 半径 方式 下 拉 列 表 中 选取 本 引申 浊 选项 ， 在 多 束 和 限制 几何 体 [x 
域 中 单 击 链 洋 相同 曲 芝 W0 按钮 ， 在 绘图 区 选取 图 4.7.17 所 示 的 曲线 2。 

Step4. 单 击 “ 面 倒 圆 ”对 话 框 中 的 区 更 定 > | 六 钮 ， 完 成 面倒 圆 操作 。 

注意 : 在 选取 面 1 和 面 2 时 ， 要 注意 调整 面 的 方向 ， 要 使 箭头 指向 另 一 个 曲面 。 


。 面 2 
| 一 ， i _ -选取 此 曲线 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.7.16 ” 相 切 曲线 方式 创建 面倒 圆 图 4.7.17 曲线 和 曲面 的 选择 


4.7.3 软 倒 圆 


ER 天 全 命令 用 于 创建 其 横 截 面 形状 不 是 圆 弧 的 圆 角 ， 这 可 以 避免 有 时 产生 的 与 
圆 跌 圆 角 相关 的 生 便 鸭 “ 机 械 ” 外 观 。 这 个 功能 可 以 对 横 和 截面 形状 有 更 多 的 控制 ， 并 人 允许 
创建 比 其 他 圆 角 类 型 更 美观 悦目 的 设计 。 调 整 圆 角 的 外 形 可 以 产生 其 有 更 小 重量 或 更 好 的 
抗 应 力 属性 的 设计 。 下 和 面 通过 创建 图 4.7.18b 所 示 的 圆 角 ， 来 说 明 创建 软 倒 圆 的 一 般 步 又 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.07\soft blend.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 插 大 GEI 一 > ETI 一 二 上 ESEEIS 人 合 今 ， 系 统 阐 出 图 
4.7.19 所 示 的 “ 软 倒 加 ”对 话 框 。 


软 倒 


[sje 


附着 方法 前 
a) 创建 前 候 面 开 王 可 阴 兰 “ 
汇 咽 性 
和 匹配 划 拔 
f ”匹配 曲率 
FT 
种种 | 


限制 起 点 | 限 和 下 下 | 
本 [0.0zs4 
厂 应 用 时 确认 
确定 | 应 用 | 取消 | 
图 4.7.18 ” 软 倒 圆 的 创建 图 4.7.19 “ 软 倒 融 ”对话 框 


b) 创建 后 
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Step3. 在 绘图 区 选取 图 4.7.20 所 示 的 而 1, 单 击 法 碳 R | 
按钮 调整 方向 ， 使 其 与 图 4.7.20 所 示 的 方向 一 致 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 选 取 面 2， 单 击 
LE | 铀 调整 方向 向 内 ， 单 击 第 一 相 切 曲 线 按钮 外 ,在 
绘图 区 选取 图 4.7.20 所 示 的 曲线 1， 单 击 第 二 条 相 切 曲 线 踊 ， 在 绘图 区 选取 图 4.7.20 所 示 
的 曲线 2。 

Step4. 在 “ 软 倒 圆 ”对 话 框 中 型 香雪 的 下 拉 列 表 中 选择 
组 中 选取 同 | 区 可可 单 选项 . 

step5. 定义 肝 线 申 。 单 击 电 a 写 冯 抱 W234 jf | 4 7 2 1 
所 示 的 边线 。 单 击 “ 软 倒 贺 ”对话 框 中 的 上 懈 定 | 掖 钮 ， 完 成 软 倒 圆 操 作 。 


i 先 页 ， 在 | 并 避 性 选项 


选取 此 边线 


sw 


图 4.7.20 ”曲线 与 曲面 图 4.7.21 次 线 


图 4.7.19 所 示 “ 软 倒 圆 ”对 话 框 中 各 个 选项 的 说 明 如 下 : 
e ”天 汪 本 区 域 : 定义 软 倒 圆 命令 中 的 输入 面 和 相 切 曲 线 。 
加” 到 (第 一 组 )， 用 于 选取 软 倒 圆 的 第 一 组 面 ， 选取 此 面 后 ,会 显示 倒 圆 矢量 的 
箭头 ， 单 击 “ 法 向 反 向 ”按钮 可 以 改变 倒 圆 矢量 箭头 的 方向 。 
回 “ 改 | (第 二 组 ) 用 于 选取 软 倒 圆 的 第 二 组 面 ,选取 此 面 后 ， 会 显示 倒 圆 矢量 的 
箭头 ， 单 击 “ 法 向 反 向 ”按钮 可 以 改变 倒 圆 矢量 箭头 的 方向 。 
回 “入 (第 一 相 切 曲线 ) 用 于 选取 第 一 组 相 切 曲 线 , 如 果 曲 线 不 在 第 一 组 曲面 上 ， 
系统 会 将 曲线 没 面 的 法 向 方向 投影 至 第 一 组 曲面 上 的 线 串 作为 第 一 组 相 切 曲 
线 . 
回 “” 入 (第 二 相 切 曲线 ): 用 于 选取 第 二 组 相 切 曲线 , 如 果 曲 线 不 在 第 二 组 曲面 上 ， 
系统 会 将 曲线 没 面 的 法 向 方向 投影 至 第 二 组 曲面 上 的 线 串 作为 第 二 组 相 切 曲 


线 。 
oO | 单 击 此 按钮 ， 将 改变 面 集 后 显示 的 矢量 
方向 。 
@ ”附着 方志 下 拉 列 表 : 定义 软 倒 圆 角 曲 面 的 修剪 和 附着 方式 。 
加 有 邮 泪 送 沪 由 引 草 : 修 前 与 圆 角 面相 连 的 两 组 曲面 ， 软 圆 角 曲面 也 被 修剪 ， 并 且 修 
剪 的 圆 角 附 着 到 底层 的 面 集 上 。 
加 [ES 修 前 与 贺 角 面相 连 的 两 组 曲面 ,根据 较 长 的 一 组 曲面 的 长 度 
修剪 软 圆 角 曲面 ， 并 且 修 剪 的 圆 角 附着 到 底层 的 面 集 上 。 
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加 和 交 站 二 山上 比 :湖人 修 前 与 圆 角 en 两 组 曲面 ， 不 对 软 圆 角 曲 面 进行 修剪 ， 
软 圆 角 将 被 附着 到 底层 的 面 集 
修剪 与 圆 朋 这 两 组 曲面 ， 软 圆 角 曲 面 也 被 修剪 ， 但 不 将 圆 角 
附着 到 面 上 。 
EB: 只 将 软 圆 角 曲面 修剪 到 底层 面 集 的 限制 边 上 或 指定 的 限制 平面 上 。 
于， 根据 较 短 的 一 组 曲面 的 长 度 只 对 软 圆 角 曲 面 进 行 修剪 
ge WA AN 
即 不 修剪 与 圆 角 面相 连 的 两 组 曲面 ， 也 不 修剪 软 圆 角 曲面 。 
对 于 选择 不 同 的 并 省 太 翅 下 拉 选 项 后 ， 生 成 的 软 倒 圆 的 形状 如 图 4.7.22 所 示 。 
下 下 性 选项 组 : 定义 软 倒 圆 角 连 续 方 式 是 “ 切 矢 匹配 ”或 者 是 “曲率 连续 ”。 
回 。” 产 匹 配 切 雪 : 只 与 相 令 曲面 的 切线 匹配 。 这 种 情况 下 ， 圆 角 的 横 截面 的 外 形 是 
椭圆 形 ， 并 且 Rho 和 “扭曲 ”字段 以 灰色 显示 。 
加 。” 习 曲率 连 疆 ， 斜率 和 曲率 都 连续 。 这 种 情况 下 ， 有 两 个 外 形 控 制 参数 : Rho 和 
扭曲 。 
Rho Eh | 表 : 定义 Roh 值 来 控制 截面 的 形状 。 
回 一- oa 圆 Roh 值 使 用 恒定 值 。 


邓 多 多 


回 : 允许 用 户 依照 规律 函数 在 没 着 养 线 曲线 的 单个 点 处 定义 可 变 软 倒 
Roh 值 。 
焉 料 下 拉 列 表 : ee 的 形状 。 
SE 
加 列 至 斜 


Pi 用 户 通过 定义 软 倒 圆 的 养 线 串 ， 使 软 倒 
圆 的 截面 线 均 重 直 于 阁 线 的 法 向 平面 


后 每 每 所 


a) 修剪 并 全 部 附着  b) 修剪 长 的 并 全 部 附着 c) 不 修 慢 并 全 部 附 看 d) 全 部 修剪 
e) 修 前 圆 角 面 f) 修剪 圆 角 面 一 短 g) 修 酌 加 角 和 面 一 长 h) 不 修剪 


图 4.7.22 ”附着 方式 示意 网 
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可 


~ 


4.7.4 梓 式 圆 角 


创建 样式 圆 角 的 类 型 有 三 种 ， 分 别 是 根据 规律 方式 、 根 据 曲 线 方式 和 根据 配置 文件 方 
式 。 下 面 分 别 对 这 三 种 类 型 进行 介绍 


1. 根据 规律 方式 


下面 以 图 4.7.23 为 例 来 说 明 根 据 规律 方式 创建 样式 圆 角 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.07\styled blend.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 王 入 加 一 > ET 一 二 ET 命令， 系统 弹出 
4.7.24 所 示 的 “样式 加 角 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 绘图 区 选取 图 4.7.25 所 示 的 曲面 1 作为 第 一 组 曲面 , 此 时 曲面 上 出 现 图 4.7.25 
所 示 的 法 向 箭头 ， 单 击 贺 按 钮 法 向 反 向 ， 再 单 击 鼠 标 中 键 确 认 。 

Step4. 在 图 形 区 中 选取 图 4.7.26 所 示 的 曲面 2 作为 第 二 组 曲面 ， 单 击 鼠 标 中 键 确认 。 
此 时 系统 日 动 生 成 图 4.7.27 所 示 的 中 心 曲线 ， 即 两 曲面 的 交 线 。 单 击 “ 样 式 圆 角 ”对 话 框 
中 的 惨 | 按 钮 (只 有 在 完成 面 1 和 面 2 的 选择 后 此 按钮 才 被 激活 ), 使 其 方向 如 图 4.7.27 所 示 。 

注意 : 在 选取 面 1 和 面 2 时 ， 通 过 单 击 区 | 使 面 法 向 反 向 ， 调 整 面 的 法 向 方向 ， 


se 选择 面 链 1 1 
原 回 


角 选择 面 链 2 2) 
| 
使 圆 角 方向 庶 向 


a) 创建 前 


岂 


冯 司 


< 确定 >|| 应 用 | 取消 | 


b) 创建 后 
图 4.7.23 ”样式 圆 角 的 创建 图 4.7.24 “样式 圆 角 ”对 话 框 


Step5. 在 “样式 圆 角 ”对 话 框 中 于 从 控制 区 域 中 的 护 制 类 旱 的 下 拉 列 表 框 中 选取 


项 ， 在 同 本 请 型 的 下 拉 列 表 框 中 选取 本 EE 到 到 . 
step6. 在 “样式 圆 角 ”对 话 框 中 国志 到 域 中 选择 国 本 加 早先 项 ， 单 计 下 而 证 >》 
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钮 ， 完 成 圆 角 的 创建 。 
图 4.7.24 所 示 “ 样 式 圆 角 ” 对 话 框 中 各 个 选项 的 说 明 如 下 : 
- 赣 型 选项 组 : 包含 “ 规 ， 律 ”、 “布线 ” 和 “轮廓 ” 三 种 创 建 过 渡 曲 面 的 方式 。 


@ 。 司 有 EU， 使 用 圆 管 道 与 曲面 的 相交 线 作 为 相 切 约 束 线 来 创建 过 渡 曲 面 。 
@ 。 攻 且 :LE 使 用 用 户 定义 的 相 切 线 来 创建 过 渡 曲 面 。 
@ 世人 使 用 通过 轮 廊 曲线 的 圆 管 道 与 两 组 曲面 的 相交 线 作 为 相 切 约束 线 来 创建 过 
流 曲 面 。 
图 4.7.25 选取 曲面 1 图 4.7.26 ”选取 曲面 2 图 4.7.27 “中心 曲线 


2. 根据 曲线 方式 


下 而 以 图 4.7.28 为 例 来 说 明 根 据 曲 线 方式 创建 样式 圆 角 的 一 般 过 


上 - 外 


b) 创建 后 


a) 创建 前 


图 4.7.28 ”根据 曲线 方式 创建 样式 圆 角 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.07\styled blend01.prt。 
Step2. 选择 下 拉 荣 单 狂 六 从] > 让 了 到 一 > | 样式 全 
图 4.7.29 “样式 加 角 ” 对 话 框 。 


加 选择 面 链 1 计 ) 
镶 选择 面 链 2 人) 
司 圆 和 朋 方向 皮 向 


相 妇 曲 北 痪 
WW 选择 曲 贱 集 1 {11 te 
反 疝 洒 
多 选择 曲 此 集 2 {11 te 
上 后 向 


《确定 >| ”应 用 取消 
图 4.7.29 “样式 圆 角 ”对 话 框 
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Step3. 在 “样式 贺 角 ”对 话 框 中 的 基本 区 域 中 选择 国光 项 在 绘图 区 选取 图 4.7.30 
所 示 的 曲面 1 作为 第 一 组 曲面 ， 单 击 中 键 确认 ， 选 取 图 4.7.31 所 示 的 曲面 2 作为 第 二 组 曲 
面 ， 单 击 中 键 确认 。 
Step4. 定义 曲线 集 。 绘 图 区 选取 图 4.7.32 所 示 的 曲线 集 1 作为 第 一 面 上 的 样式 圆 角 轮 
廊 线 ， 单 击 中 键 确认 ， 选 取 图 4.7.33 所 示 的 曲线 集 2 作为 第 二 面 上 的 样式 圆 角 轮廓 线 。 
Step5. 在 “样式 圆 角 ”对 话 框 中 单 击 [区 元 定 | 控 钮 ， 完 成 圆 角 的 创建 。 


图 4.7.30 ”选取 曲面 1 图 4.7.31 选取 曲面 2 
曲线 集 1 
图 4.7.32 ”选取 曲线 集 1 图 4.7.33 选取 曲线 集 2 


3. 根据 配置 文件 方式 


下 面 以 图 4.7.34 为 例 来 说 明 根 据 曲 线 方式 创建 样式 加 角 的 一 般 过 程 。 


> .本 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 4.7.34 ”根据 配置 文件 创建 样式 圆 角 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch04\ch04.07\styled blend02.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 峰 入 一 > EE 一 二 攻 写 和 辐 
图 4.7.35 所 示 的 “样式 贺 角 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “样式 圆 角 ” 对 话 框 中 的 绽 世 区 域 中 选择 匡 二 2 选项 。 

Step4. 定义 曲面 。 在 图 形 区 选取 图 4.7.36 所 示 的 曲面 1 作为 第 一 组 曲面 , 单 击 到 | 按钮 
使 面 法 向 反 向 ， 单 击 中 键 确认 ; 选取 图 4.7.37 所 示 的 曲面 2 作为 第 二 组 曲面 ， 单 击 图 按钮 
使 面 法 癌 反 辣 ， 调 整 曲 面 的 方向 如 图 4.7.37 所 示 。 

Step5. 定义 轮廓 线 。 在 图 形 区 选取 图 4.7.38 所 示 的 轮 廊 线 ， 选 取 图 4.7.39 所 示 的 中 心 
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由 线 。 
Step6. 在 “样式 圆 角 ”对 话 框 中 单 击 确 定 》 上 4 饥 ， 完 成 贺 角 的 创建 。 


名 选择 面 链 1 1 
民生 


加 选择 面 链 2 人 1 
后 向 
车 圆 衣 方向 捅 向 


图 4.7.36 ”选取 曲面 1 图 4.7.37 选取 曲面 2 
中 心 曲线 、 


较 麻 
选择 曲线 (1) 


| | 


图 4.7.38 ”选取 轮 亡 线 图 4.7.39 选取 中 心 曲 线 


图 4.7.35“ 样 式 圆 角 ” 对 话 框 
4.8 ”曲面 设计 汇 例 1 一 一 笔 由 的 设计 


汇 例 概述 

本 范例 主要 运用 了 “回转 ”“ 投 影 曲线 ”、“ 扫 掠 ”"、“ 有 界 平面 "、“ 修 前 和 延伸 ”和 “ 颖 
合 ” 等 命令 ， 在 设计 此 零件 的 过 程 中 应 注意 基准 面 的 创建 ， 便 于 特征 截面 草图 的 绘制 。 零 
件 模 型 和 模型 树 如 图 4.8.1 所 示 。 


:9 历史 记录 模式 
外围 模型 视图 图 -二 投影 曲线 (10) 
a a | 
三 “SEETCH. 图 凶 进 阅 回 &&1) 


一 图 三 基准 坐标 系 (3) 


图 磺 草 图 (4) “SETCH_ J | 一 图 国 拉 伸 人 2) 


“3IETCH |. 贱 户 过 出 园 已 3) 


- 国 韦 回转 5) . 党 |E 
一 轿 口 基准 平面 6) A “回国 过 图 回 4 
… 辆 口 基准 平面 后) 5 回力 过 全 回 (25) 


~… 轿 口 基准 平面 人) 


一 图 有 草图 (9) “SKETCH_ 


[| 


图 4.8.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 袜 伴 四 | 一 2 “| 国 汪 于 舍 今 ， 示 统 弹 出 “新 建 ”对 
话 框 。 在 屯 型 选项 卡 的 弄 概 区域 中 选取 模板 类 型 为 如 模型 ， 在 名 敬文 本 框 中 输入 文件 名 称 
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CAP PEN， 单 市 歼 定 | 按钮 ， 进 入 建 模 环境 。 

Step2. 创建 图 4.8.2 所 示 的 回转 特征 1。 选 择 戎 Kg 一 村 了 于 
面 | 命令 ， 单 击 本 区 域 中 的 国 按 钮 ,在 绘图 区 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ,选中 
吾 区 域 的 [区 便于 中 本 基 侦 攻 全 复 选 枉 ， 绘 制图 4.8.3 所 示 的 截面 草图 。 在 绘图 区 中 选取 Y 轴 为 
旋转 轴 。 在 “回转 ”对 话 框 的 粮 归 区 域 的 一 下 拉 列 表 框 中 选择 国 加 先 项 ， 并 在 盘 度 文本 框 中 
输入 值 0， 在 吴京 下 拉 列 表 框 中 选择 国 国 选项 ， 并 在 竟 度 文本 框 中 输入 值 360;， 在 要 村 区 域 
7 贡 ， 单 市 天 确定 > 上 < 钮 ， 完 成 回转 特征 1 的 创建 。 


图 4.8.2 ”回转 特征 1 图 4.8.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 4.8.4 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 二 KR 国 一 > ESET 
一 > 口 国 量 开 故人 人心 ， 示 统 弹 出 “基准 平面 ”对 话 框 。 在 模 @ 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
ME 于 下 洛克 ， 在 绘图 区 选取 XZ 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 3。 单 击 “ 反 向 ”按钮 下， 单 
击 革 确定 > 上 钮 ， 完 成 基准 平 而 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 4.8.5 所 示 的 基准 平面 2。 在 类 型 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 [EE 
项 ， 在 绘图 区 选取 基准 平面 1， 输 入 偏 移 值 15。 单 击 区 确定 | 光 饥 ， 完 成 基准 平面 2 的 创 


Ne 


图 4.8.4 ”基准 平面 1 图 4.8.5 ”基准 平面 2 
Step5. 创建 图 4.8.6 所 示 的 基准 平面 3。 在 王 型 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 草 
项 ， 在 绘图 区 选取 基准 平面 2， 输 入 偏 移 值 25。 单 击 [ 确定 > | 沪 钮 ， 完 成 基准 平面 3 的 创 
建 。 
Step6. 创建 图 4.8.7 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 戎 辐 一 有 ES 
命令 ， 选 取 YZ 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 绘制 。 绘 制 完 成 后 单 击 蝶 副 焉 掖 钮 ， 完 成 草图 
特征 1 的 创建 。 


控 某 一 距离 用 


按 某 一 距离 网] 
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图 4.8.6 ”基准 平面 3 


图 4.8.7 草图 1 


ell bee edd 零件 特征 一 一 投影 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 朵 | 一 > 
命令 ， 在 要 县 末 琢 王 现 区 域 选 择 图 4.8.7 所 示 的 曲线 为 
要 投影 的 遇 线 ， 选 取 图 4.89 所 示 的 平面 为 投影 ;在 王 珊 曾 的 国 一 下 拉 列 表 框 中 选择 
项 , 在 指定 矢量 选择 X 轴 的 正方 向 , 其 他 采用 系统 默认 对 象 , 单 击 区 玛 定 2 | 扩 钮 
完成 投影 特征 1 的 创建 。 


此 而 为 投影 而 


图 4.8.8 ”投影 特征 1 图 4.8.9 ”定义 投影 面 


Step8. 创建 图 4.8.10 所 示 的 草图 2, 选择 下 拉 菜 单 王 入 一 > 国富 二 于 
令 ; 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ; 进入 草图 环境 绘制 。 绘 制 完成 后 单 击 血 = 
成 草图 特征 2 的 创建 。 


命 


图 4.8.10 草图 2 
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Step9. 创建 图 4.8.11 所 示 的 草图 3。 选择 下 拉 菜 单 征 后) mm 呈 冲 | 性 备 环 境 中 的 草图 (5)... 
命令 ; 选取 基准 平面 2 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 绘制 。 绘 制 完成 后 单 击 胸 守 二 按钮 ， 完 
成 草图 特征 3 的 创建 。 

Stepl0， 创建 图 4.8.12 所 示 的 音 图 4 。 选择 下 拉 有 末 单 
二 sp IE 合生， 选取 基准 平面 3 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 给 
制 。 绘 制 完成 后 单 击 由 


油 寺 9 所 乌 ， 完 成 草图 特征 4 的 创建 。 


图 4.8.11 蕴 图 3 图 4.8.12 草图 4 
Stepll. 创建 几 4.8.13 所 示 的 章 骨 53。 选择 下 拉 沫 单 
者 避 一 IE 命令 选取 XY 面 为 蔓 图 平面 ， 进 入 草图 环 培 绘 制 。 
绘制 完成 后 单 击 蜗 


寺 吉 图 | 了 ， 完成 草图 特征 5 的 创建 。 


X 
上 


图 4.8.13 早 图 5 


Step12. 创建 图 4.8.14 所 示 的 扫 掠 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 十 和 加 | 玫 > 可 
SEE 汪 命 今 ， 在 绘图 区 选取 草图 1 为 扫 掠 的 截面 曲线 串 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 选 取 草图 2， 
单 击 鼠标 中 键 ; 选取 草图 3， 单 击 鼠 标 中 键 ， 选取 草图 4， 单 击 鼠 标 中 键 ， 在 绘图 区 选取 图 
4.8.13 所 示 的 草图 5 为 扫 掠 的 引导 线 串 。 采用 系统 默认 的 扫 掠 偏 置 值 , 单 击 “ 沿 引导 线 扫 掠 ” 
对 话 框 中 的 区 确定 3 到 钮 。 完 成 扫 掠 特征 1 的 创建 。 


图 4.8.14” 扫 扰 特征 1 
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Step13. 创建 图 4.8.15 所 示 的 零件 特征 一 有 办 平面 1。 选 择 下 拉 亲 单 
插入 四 一 甘 硬 池 ”一 > 二 国信， 依次 选取 图 4.8.12 所 示 曲 线 ， 单 击 
《确定 > | 近 钮 ， 完 成 有 界 平面 1 的 创建 。 


图 4.8.15 有 界 平面 1 


Step14， 创建 图 4.8.16 所 示 的 缝合 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 
ER ~ EE 一 * 加 命令 ， 选 取 图 4.8.16 所 示 的 片 体 特征 为 目标 
体 ， 选 取 图 4.8.16 所 示 的 有 界 平面 1 特征 为 刀具 体 。 单 击 [ 玉 确定 >》| 扩 馈 ， 完 成 终 合 特征 1 
的 创建 。 


图 4.8.16 缝合 特征 1 


修 前 代 ) } 二 于 时 | 收 前 与 延 申 心 ，. 


Step15. 创建 修剪 特征 1。 选 择 下 拉 有 来 蛙 手 AEE) -> 
命令 ,在 变型 下 拉 列 表 中 选择 [国葬 先 项 ， 选 取 图 4.8.17 所 示 的 回转 特征 为 目标 体 ， 
选取 图 4.8.17 所 示 的 颖 和 特征 1 特征 为 工具 体 。 调 整 方向 作为 保留 的 部 分 ， 单 击 确定 >| 
按钮 ， 完 成 修剪 特征 1 的 创建 。 


工具 体 


图 4.8.17 修剪 特征 1 


Step16. 创建 图 4.8.18 所 示 的 零件 特征 一 有 界 平 面 2。 选 择 下 拉 采 理 


而 下 ) 国有 界 圩 面 器 ) 
确定 > | 坊 钮 ， 完 成 有 界 平面 2 的 创建 。 


命令 ; 依次 选取 图 4.8.19 所 示 边 线 ， 单 击 
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~ 


图 4.8.18 ”有 界 平 而 2 图 4.8.19 ”定义 参照 边 
Step17.， 创 建 图 4.8.20 所 示 的 缝合 特征 2 。 和 选择 下 拉 荣 单 
插入 一 p> 本 加 一 ET 命令， 选取 图 4.8.20 所 示 的 特征 为 目标 体 ， 选 
取 图 4.8.20 所 示 的 特征 为 刀具 体 。 单 市 LX 确定 > 上 4 钮 ， 完 成 缝合 特征 2 的 创建 。 


~ 


刀具 体 


图 4.8.20 ”缝合 特征 2 
Step18. 创建 图 4.8.21 所 示 的 面倒 圆 特 征 1。 选 择 下 拉 荣 单 葡 六 从 > 让 
一 命令， 在 六 本 下 拉 列 表 中 选择 攻 三 选项 ， 在 画 萝 区域 选 择 图 
4.8.22 所 示 的 面 链 1， 图 4.8.22 所 示 的 面 链 2， 图 4.8.22 所 示 的 中 间 而 ， 在 慷 匣 面 
的 国 硬 国 和 y 下拉 列表 中 选择 加 要 对 先 项 ， 单 击 确定》 上 钮 ， 完 成 面倒 圆 特 征 1 的 创建 。 


中 同 面 
图 4.8.21 ”面倒 圆 特征 1 图 4.8.22 ”定义 参照 面 

Step19. 创建 图 4.8.23 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 捷 和 EE) > 
ET 一 0 仿 , 未 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 选取 图 XY 平面 为 草图 平面 ， 
取消 选中 要 时 区 域 的 上 冲 二 中 间 天 看 G 导 复 选 框 ， 绘 制图 4.8.24 所 示 的 截面 草图 ， 在 让 指定 条 县 
F 拉 列表 中 选择 呈 选 项 ， 在 加 区 域 的 对 下拉 列表 框 中 选择 国 国 到 到 先 项 ， 并 在 其 下 的 医术 
文本 框 中 输入 值 1， 在 帝 刍 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 国 归 吕 由 先 项 ,采用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 
单 击 上 确定 4 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


— , | 
j ) 
' 5 
38 


图 4.8.23 ” 拉 伸 特征 1 图 4.8.24 截面 草图 


第 4 章 曲面 设计 315 


Step20. 创建 图 4.8.25 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 选择 如 图 4.8.26 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参 照 
并 在 昌国 文本 框 中 输入 值 1。 单 市 [确定 >| 术 包 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 2 的 创建 。 


图 4.8.25” 边 倒 圆 特征 2 图 4.8.26 ”定义 参照 边 


Step21. 创建 图 4.8.27 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选择 如 图 4.8.28 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参 照 
并 在 电文 本 框 中 输入 值 02。 单 击 [世间 定 > | 控 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 3 的 创建 。 


图 4.8.27 边 倒 圆 特征 3 图 4.8.28 ”定义 参照 边 


Step22. 创建 图 4.8.29 所 示 的 边 倒 圆 特征 4。 选择 如 图 4.8.30 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参 照 
并 在 博文 本 框 中 输入 值 05。 单 击 [世间 定 > | 过 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 4 的 创建 。 


此 条 边 链 为 圆 角 参 照 


a 
ap i 
了 


图 4.8.29 边 倒 圆 特 征 4 图 4.8.30 ”定义 参照 边 
Step23. 创建 图 4.8.31 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 2。 选 择 下 拉 菜 单 莉 入 下 
ET 一 命令， 系统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 选 取 图 4.8.32 所 示 的 平面 为 
草图 平面 ， 绘 制图 4.8.33 所 示 的 截面 草图 ， 在 国王 帮 守 国 下 拉 列 表 中 选择 加 | 寺 项， 在 楼 本 区 
域 的 天 踢 下 拉 列 表 框 中 选择 EEEE 先 项 ， 并 在 其 下 的 中 高 文本 框 中 输入 值 0， 在 想 隐 区 域 的 睛 束 
F 拉 列表 框 中 选择 EEE 先 项 ， 并 在 其 下 的 中 高 文本 框 中 输入 值 10。 在 霜 交 区 域 的 下 拉 列 表 杠 
中 选择 国 E 吉 引 先 项 ， 采 用 系统 默认 的 求 差 对 象 。 单 市 于 确定 >》 钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 。 


、 GY 
ey 


此 平面 为 草 绘 平 面 
图 4.8.31 ” 拉 伸 特征 2 图 4.8.32” 草 绘 平面 图 4.8.33 ”截面 草图 
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Step24. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 训 件 加 => 加 命令 ， 即 可 保存 零件 模 


4.9 曲面 设计 范例 2 一 一 勺子 的 设计 


荡 例 概述 

本 范例 主要 讲述 勺子 实体 建 模 ， 建 模 过 程 中 包括 基准 点 、 基 准 面 、 草 绘 、 曲 线 网 格 、 
曲面 合并 和 抽 完 特征 的 创建 。 其 中 曲线 网 格 的 操作 技巧 性 较 强 ， 需 要 读者 用 心 体会 。 勺 子 
模型 和 模型 树 如 图 4.9.1 所 示 。 


i "图 操 草图 从) "skETCH 
| “… 回 氨 通过 曲线 网 格 9) 
( 白峰 分 析 “ 轿 加 拉 伸 00) 
口 .ES 模型 历史 记录 一 图. 雪 修 前 和 延伸 (11) 
-国花 基准 坐标 系 (3) 一 图/ 呈 有 界 平面 (12) 
… 国 磺 草图 (4)"“sIETCH。 | 图 由 | 锋 合 (13) 
图 口 基准 平面 占 ) 图 国 过 倒 贺 04 
图 砚 草图 6) "sIETCH | 一 图 加 过 (45) 


图 4.9.1 零件 模型 及 模型 村 


Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 屋 十 画 | 一 【|EEET 玫 命令 ， 系 统 阐 出 “新 建 ”对 话 
框 。 在 填 到 沈 项 卡 的 团 融 区 域 中 选取 模板 类 型 为 乔 模 型， 在 名 禹 文本 框 中 输入 文件 名 称 
SCOOP， 单 市 本 定 必 交 钮 ， 进 入 建 模 环境 ， 

Step2. 创建 图 4.9.2 所 示 的 草图 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > IIEEEEEIEEE 天 
命令 ; 选取 XY 基准 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 绘制 草图 。 绘 制 完成 后 单 击 胸 下 汪 控 
钮 ， 完 成 草图 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 4.9.3 所 示 的 基准 平面 1。 选 择 下 拉 菜 单 状 N 一 > 四 到 六 
一 > | 匡 玉 型 开 和 今 ， 示 统 弹 出 “基准 平面 ” 对话 框 。 在 模 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 
四 各 于 和 7 贡 ， 在 绘图 区 选取 XY 基准 平面 ， 输 入 偏 移 值 55。 单 击 上 确 宪 | 拉 钮 ， 完 成 基 
准 平面 1 的 创建 。 


图 4.9.2 草图 1 图 4.9.3 ”基准 平面 1 
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Step4. 创建 图 4.9.4 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 > 有 ES 天 
命令 ; 选取 基准 平面 1 为 草图 平面 ; 进入 草图 环境 绘制 草图 。 绘制 完成 后 单 击 忠 二 鲁 | 按钮 ， 
完成 草图 2 的 创建 。 


图 4.9.4 车 图 2 


Step5. 创建 图 4.9.5 所 示 的 草图 3。 选 择 下 拉 菜 单 手心 信 ) 下 中 任务 环境 中 的 草图 尾 ).. 
命令 ， 选 取 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 绘制 草图 。 绘 制 完成 后 单 击 圈 况 鲁 慷 
钮 ， 完 成 草图 3 的 创建 。 

Step6. 创建 图 4.9.6 所 示 的 草图 4。 选择 下 拉 菜 单 天 可 一 IE 
命令 ， 选取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 进 入 草图 环境 绘制 草图 。 绘 制 完成 后 单 击 
钮 ， 完 成 草图 4 的 创建 。 


| 


下 


图 4.9.5 草图 3 图 4.9.6 草图 4 


Step7. 创建 4.9.7 所 示 的 零件 特征 一 一 网 格 曲 面 1 。 选 择 下 拉 六 单 
插 六 区] =p 国人 命 令 ， 依 次 选取 图 4.9.4 所 示 的 曲线 1 和 
4.9.2 所 示 的 曲线 2 为 主线 串 ， 并 分 列 里 击 中 键 确 认 ; 再 次 日 击 中 键 后 选取 图 4.9.5 所 未 
的 曲线 和 图 4.9.6 所 示 的 曲线 为 交叉 线 串 ， 并 分 别 单 击 中 键 确认 ;在 壬 芝 此 区域 的 下 拉 列 表 
中 全 部 选择 加 EE 先 项 。 单 市 确定 | 扩 钮 ， 完 成 网 格 曲面 1 的 创建 。 


图 4.9.7 网 格 曲 面 1 
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Step8. 创建 图 4.9.8 所 示 的 零件 基础 特征 一 一 拉 伸 1。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 ES) > 
ET 一 > DIEES 合 令 ， 系 统 阐 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 选 取 XZ 平面 为 草图 平面 ， 
选中 缠 旺 区 域 的 | 到 韶 吾 中 本 基准 GY8 复 选 框 ， 绘 制图 4.9.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 上 指定 拓 量 下 拉 列 
表 中 选择 效 选 项 ， 在 桥 晤 区域 的 加 王 下 拉 列 表 框 中 选择 ED 天 国 选项 ， 并 在 其 下 的 下 查 文 本 杠 
中 输入 值 30， 单 击 [区 形 定 2 | 掖 钒 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


图 4.9.8” 拉 伸 特 征 1 图 4.9.9 ”截面 草图 


收音 本 “加 加 中 修 疼 与 耻 仲 和 0， 的 


Step9. 创建 修 前 特征 1 选择 下 拉 菜 单 二 时 一 w 
令 ， 在 六 型 下 拉 列 表 中 选择 [让 先 项 ， 选 取 图 4.9.10 所 示 的 特征 为 目标 体 ， 选 取 图 
4.9.10 所 示 的 特征 1 特征 为 工具 体 。 调 整 方向 作为 保留 的 部 分 ， 单 击 上 于 确定 > 上 | 钮 ， 完 成 


发 


修剪 特征 1 的 创建 。 


图 4.9.10 ”修剪 特 征 1 


Step10. 创建 图 4.9.11 所 示 的 零件 特征 一 有 界 平 面 1。 选 择 下 拉 玩 单 


由 耐 下 ) 国有 界 干 面 号 ) 
确定 > 上 乌 ， 完 成 有 界 平面 1 的 创建 。 


命令 ; 依次 选取 图 4.9.12 所 示 曲 线 ， 单 击 


图 4.9.11 有 界 平面 1 图 4.9.12 定义 参照 曲线 


Step11. 创建 缝合 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 荐 KG 一 [EEC 一 器 于 
令 ， 选 取 图 4.9.13 所 示 的 片 体 特征 为 目标 体 ， 选 取 图 4.9.13 所 示 的 有 界 平 面 1 特征 为 刀 
具体 。 单 击 [5 确定 3》|j% 钮 ， 完 成 缝合 特征 1 的 创建 。 
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刀 其 体 


” 


目标 体 


图 4.9.13 ”缝合 特征 1 
Step12. 创建 边 倒 圆 特 征 1。 选 择 如 图 4.9.14 所 示 的 边 链 为 边 倒 圆 参 照 ， 并 在 半径 1 文本 
框 中 输入 值 1。 单 击 确定 >》| 术 饥 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 


选取 圆 角 边 链 
i J 
a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 


图 4.9.14 边 倒 圆 特 征 1 


Step13. 创建 图 4.9.15 所 示 的 面 抽 壳 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 硕 SI 一 EEEEEEROT 
一 > 本 | 甘 芭 国王 命令 ， 在 张 型 区 域 的 下 拉 列 表 框 中 选择 二 选项 ， 在 面 区 域 
ne 选取 图 4.9.16 所 示 的 曲面 为 要 移 除 的 对 象 。 在 嘲 可 | 文本 框 中 输入 值 0.8， 其 
他 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 [确定 > 上 钮 ， 完 成 面 抽 过 特征 1 的 创建 。 


图 4.9.15 抽 壳 特征 1 图 4.9.16 定义 移 除 面 
Step14. 创建 图 4.9.17 所 示 的 面倒 圆 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 搬 六 后] mm 2 
一 命令， 在 汪 于 下 拉 列 表 中 选择 古 丰 EL 汪 先 项， 在 面 轩 区 域 选 择 图 
4.9.18 所 示 的 面 链 1， 在 图 4.9.19 所 示 的 面 链 2， 在 图 4.9.20 所 示 的 中 间 面 ， 在 入 世面 
的 故 画 看 国 的 下 拉 列 表 中 选择 回国 国 选 项 ， 单 击 | 性 王 证 | 次 铀 ， 完 成 面倒 圆 特征 1 的 创建 。 


图 4.9.17 面倒 圆 特 征 1 
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"Cr— 


图 4.9.18 ”定义 参照 面 图 4.9.19 ”定义 参照 面 图 4.9.20 ”定义 参照 面 


Step15. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 训 作 加 | > 回国 于 辐 合 今 , 即 可 保存 零件 模型 
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4.1 曲线 设计 


一 个 产品 《组 件 ) 往往 是 由 多 个 部 件 组 合 〈“ 装 配 ) 而 成 的 ， 装 配 模块 用 来 建立 部 件 间 
的 相对 位 置 关 系 ， 从 而 形成 复杂 的 闭 配 体 。 部 件 间 位 置 关 系 的 硝 定 主要 通过 谎 加 约束 实现 。 

一 般 的 CAD/CAM 软件 包括 两 种 状 配 模式 多 组 件 疹 配 和 虚拟 帮 配 。 多 组 件 少 配 是 一 
种 简单 的 疙 配 ， 其 原理 是 将 每 个 组 件 的 信息 复制 到 装配 体 中 ， 然 后 将 每 个 组 件 放 到 对 应 的 
位 首 。 虚 拟 疤 配 是 建 并 各 组 件 的 链接 ， 泪 配 体 与 组 件 是 一 种 引用 关系 。 

相对 于 多 组 件 北 配 ， 虚 拟 疙 配 有 明显 的 优 后 : 


虚拟 装配 中 的 装配 体 是 引用 各 组 件 的 信息 ， 而 不 是 拷贝 复制 其 本 映 ， 因 此 改动 组 
件 时 ， 相 应 的 钱 配 体 也 目 动 更 新 ， 这 样 当 对 组 件 进行 变动 时 ， 驳 不 需要 对 与 乙 相 
天 的 闭 配 体 进 行 修 改 ， 同 时 也 避免 了 修改 过 程 中 可 能 出 现 的 错误 ， 提 高 了 效率 。 
虚拟 妆 配 中 ， 各 组 件 通 过 和 链接 应 用 到 凌 配 体 中 ， 比 复制 节省 了 存储 空间 。 

控制 部 件 可 以 通过 引用 集 的 引用 ， 下 层 部 件 不 需要 在 闭 配 体 中 显示 ， 简 化 了 组 件 
的 引用 ， 提 高 了 显示 速度 。 


UG NX 8.0 的 装配 模块 具有 下 面 一 些 特 点 : 


利用 装配 导航 器 可 以 清晰 地 碍 询 、 修 改 和 删除 组 件 以 及 约束 。 

提供 了 强大 的 煤 炸 图 工具 ， 可 以 方便 地 生成 竣 配 体 的 爆炸 图 。 

提供 了 很 蝇 的 虚拟 讼 配 功 能 ， 有 效 地 提高 了 工作 效率 。 近 供 了 方便 的 组 件 定 位 方 
法 ， 可 以 快捷 地 设置 组 件 间 的 位 置 天 系 。 系 统 提供 了 八 种 约束 方式 ， 通 过 对 组 件 
添加 多 个 约束 ， 可 以 准确 地 把 组 件 痿 配 到 位 。 


相关 术语 和 概念 


装配 : 是 指 在 疤 配 过 程 中 建立 部 件 乙 间 的 相对 位 置 关 系 ， 由 部 件 和 子 次 配 组 成 。 
组 件 : 在 疤 配 中 投 特 定位 置 和 方 癌 使 用 的 部 件 。 组 件 可 以 是 独立 的 部 件 ， 也 可 以 是 由 
其 他 较 低级 别 的 组 件 组 成 的 子 滩 配 。 疙 配 中 的 每 个 组 件 仅 包含 一 个 指 疝 其 主 儿 何 体 的 指针 ， 


在 修改 组 件 的 几何 体 时 ， 夕 配 体 将 随 之 发 生变 化 。 
部 件 ， 任何 prt 文件 都 可 以 作为 部 件 添加 到 净 配 文件 中 。 
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工作 部 件 : 可 以 在 装配 模式 下 编辑 的 部 件 。 在 装配 状态 下 ， 一 般 不 能 对 组 件 和 直接 进行 
修改 ， 要 修改 组 件 ， 需 要 将 该 组 件 设 为 工作 部 件 。 部 件 被 编辑 后 ， 所 作 修 改 的 变化 会 反映 
到 所 有 3 引用 该 部 件 的 组 件 。 

子 装配 : 子 装配 是 在 高 一 级 装配 中 被 用 作 组 件 的 装配 ， 子 装配 也 可 以 拥有 自己 的 子 装 
配 。 了 和子 装配 是 相对 于 引用 它 的 高 一 级 猴 配 来 资 的， 任何 一 个 猴 配 部 件 可 在 更 扁 级 交配 中 用 
作 子 猴 配 。 

引用 集 : 定义 在 每 个 组 件 中 的 附加 信息 ， 其 内 容 包 括 了 该 组 件 在 疙 配 时 显示 的 信息 。 
每 个 部 件 可 以 有 多 个 引用 和 集 ， 供 用 户 在 装配 时 选用 。 


5.1 泌 配 环境 中 的 下 拉 有 表单 及 工具 条 


装配 环境 中 的 下 拉 菜 单 中 包含 了 进行 装配 操作 的 所 有 命令 ， 而 装配 工具 条 包含 了 进行 
装配 操作 的 常用 按钮 。 工 具 条 中 的 按钮 都 能 在 下 拉 菜 单 中 找到 与 其 对 应 的 命令 ， 这 些 按钮 
是 进行 装配 的 主要 工具 。 

新 建 任意 一 个 文件 (如 work.prt); 选择 时 于 "下拉 菜 单 中 的 国 玉 晴 命 令 ， 进 入 装配 环 
境 ， 并 显示 图 5.1.1 所 示 的 “装配 ”工具 条 ， 如 果 没 有 显示 ， 用 户 可 以 通过 在 “定制 ”对 话 
框 中 选中 国 国 于 合 令 ， 调 出 “装配 ”工具 条 ， 选 择 峰 本 画 | 下 拉 菜 单 (图 5.1.2)。 


Al A2 A3 A4 AS A6 A7 A8 A9 Al0 All 


装配 ~ 四 


一 -一 -一 


尺 中 月 


yy 册 本 Ea 


gm- 


Al12 Al13 Al4 Al15 A16 A17 Al8 Al9 A20 A21 A22 A23 A24 A25 
图 5.1.1 “装配 ”工具 条 


图 5.1.1 所 示 “装配 ”工具 条 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 

Al (查找 组 件 ); 该 按钮 用 于 查找 组 件 。 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 图 5.1.3 所 示 的 “查找 
组 件 ” 对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 中 的 "根据 属性 |、 列表 |、| 根据 大小 、 按 名 称 和 | 根据 状态 元 个 选项 卡 
可 以 查找 组 件 。 

A2( 打 开 组 件 ): 该 按钮 用 于 打开 某 一 关闭 的 组 件 。 例如 在 装配 导航 器 中 关闭 某 组 件 时 ， 
该 组 件 在 装配 体 中 消失 ， 此 时 在 装配 导航 器 中 选中 该 组 件 ， 单 击 按钮 ， 组 件 被 打开 。 

A3 ( 按 邻 近 度 打开 ): 该 按钮 用 于 按 邻 近 度 打开 一 个 范围 内 的 所 有 关闭 组 件 。 单 击 此 按 
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系统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 选 择 某 一 组 件 后 ， 单 击 [ 确 定 | 按钮 ， 系 统 弹 出 图 5.1.4 
ti 度 打 开 ” 对 话 框 中 可 以 拖 动 滑 块 设 定 范 
围 ， 主 对 话 框 中 会 显示 该 范围 的 图 形 ， 应 用 后 会 打开 该 范围 内 的 所 有 关闭 组 件 。 


装配 总 ) 全 ”查找 组 件 伍 )... 好 添加 组 件 包 ).. 
天 联 控制 血 ) 了 打开 组件 人) -新建 姐 件 忆 1 . 
组 忻 必 ) [可 按 邻 近 度 打开 全 )... 市， 新 建站 对 昌 血 ].. 
钥 件 位 置 代 ) 让， 要 显示 名) - 委 a [En 

站 布置 @.. i 于 设 为 唯一 上 四) ， 
爆炸 图 忆 ) ~- 剖 建 诅 件 阵列 实 ]. . 


Fh 显示 视图 中 的 组 件 旭 )... 


时 序列 (8)... i 编辑 组 件 阵列 (E).. 
0 定义 产品 办 廊 咀 ).. 铺 昼 装配 (IT) 

页 痊 换 引用 入 外. ee 人 
ee , 三 抑制 组 件 名 ) 
| 后 | 保存 关联 所 ) 本 ， 职 消 抑制 组 件 吕 

YA 量 恢复 关联 加 已 篇 辑 抑制 状态 IT). 
局 级 双 ) 5 4 设置 工作 部 件 外) 部 件 凤 更 新 军 ) 
有 所 囊 装 配 他 ) 3 设置 显示 部 件 了 0) 变形 钥 件 0)... 
链接 的 外 部 名) 心 ”显示 轻 量 纸 民 ) 
简化 装配 加) . 大 显示 精确 E) 
区 域 所) 
表示 他) -了 移动 组 件 色 )，， 了 新 建 埋 糙 图 他 . 
脚本 (8) 点 装配 约束 名... 过， 编辑 爆炸 图 外) 
# 二 显示 和 隐 疗 的 束 好) 如 自动 爆炸 组 件 局 ).. 
RE 了 请 爆 炸 组 件 种 
关联 性 管理 器 避 ) 蜡 ” 记性 装配 约束 (8). i 
尾 性 链接 器 (7).. 5 显示 自由 度 色 ) ET 
-中 sa (BY)... 
小 追踪 线 (Tf) 
通用 重新 链接 器 (G1... 外 障 克 隧 装配 总 ) 
编辑 现 有 装配 于 ) 上 也， 显示 工具 条 (Y) 
加 载 部 件 间 数 据 (L1... 
& 同步 链接 台 ) 
图 5.1.2 “装配 ”下 拉 羔 单 
按 邻 近 度 打开 | 
查找 租 件 | 部 近 度 一，  。， 
根据 尾 性 | ”从 列 表 “| ”根据 太 小 | 记 围 : 0.0 mm 
按 名 称 | 根据 装 意 | 一 SS ;| or 
姐 性 或 部 性 名 ee ee 
| | 大 小 入 


全 开头 

六 包间 

人 完全 等 于 
三 正则 表达 式 . 


ne 穴 
| 厂 预览 让 实 形 状 预 虹 Q| ] 


应 用 | 取消 | 
图 5.1.3 “和 奉 找 组 件 ” 对 话 杠 图 5.1.4 “ 按 邻 近 度 打开 ”对 话 框 
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A4 (显示 产品 轮 慷 ): 该 按钮 用 于 显示 产品 轮廓 。 单 击 此 按钮 ， 显 示 当 前 定义 的 产品 轮 
慷 。 如 果 在 选择 显示 产品 轮 慷 选项 时 没有 现 有 的 产品 轮 慷 ， 系 统 会 弹出 一 条 消息 ， 选 择 是 
否 创 建新 的 产品 轮廓 。 

A5 (添加 组 件 ) 该 按钮 用 于 加 入 现 有 的 组 件 。 在 装配 中 经 常会 用 到 此 按钮 ， 其 功能 是 
向 装配 体 中 添加 已 存在 的 组 件 ， 添 加 的 组 件 可 以 是 未 载 入 系统 中 的 部 件 文件 ， 也 可 以 是 已 
载 入 系统 中 的 组 件 。 用 户 可 以 选择 在 添加 组 件 的 同时 定位 组 件 ， 设 定 与 其 他 组 件 的 装配 约 
束 ， 也 可 以 不 设 定 装 配 约 束 . 

A6 (新 建 组 件 ) 该 按钮 用 于 创建 新 的 组 件 ， 并 将 其 添加 到 装配 中 。 

A7 (创建 组 件 阵 列 ) 该 按钮 用 于 创建 组 件 阵 列 。 

A8 (移动 组 件 ); 该 按钮 用 于 移动 组 件 。 

A9( 装 配 约 束 ): 该 按钮 用 于 在 装配 体 中 添加 装配 约束 , 使 各 零 部 件 装 配 到 合适 的 位 置 。 

Al10 (显示 和 隐藏 约束 ) 该 按钮 用 于 显示 和 隐藏 约束 及 使 用 其 关系 的 组 件 。 

All ( 记 住 装配 约束 ): 该 按钮 用 于 记 住 部 件 中 的 装配 约束 ， 以 供 其 他 组 件 重复 使 用 。 

Al2 (镜像 装配 ) 该 按钮 用 于 镜像 装配 。 对 于 含有 很 多 组 件 的 对 称 装 配 ， 此 命令 是 很 
有 用 的 ， 只 需要 装配 一 侧 的 组 件 ， 然 后 进行 镜像 即 可 。 镜 像 功能 可 以 对 整个 装配 进行 镜像 ， 
也 可 以 选择 个 别 组 件 进行 镜像 ， 还 可 指定 要 从 镜像 的 装配 中 排除 的 组 件 。 

Al13 (抑制 组 件 ) 该 按钮 用 于 抑制 组 件 。 抑 制 组 件 将 组 件 及 其 子 项 从 显示 中 移 去 ， 但 
不 删除 被 抑制 的 组 件 ， 它 们 仍 存在 于 数据 库 中 。 

Al14( 编 辑 抑制 状态 ) 该 按钮 用 于 编辑 抑制 状态 。 选 择 一 个 或 多 个 组 件 ， 单 击 此 按钮 ， 
系统 弹出 “抑制 ”对 话 框 ， 其 中 可 以 定义 所 选 组 件 的 抑制 状态 。 对 于 鞘 配 有 多 个 布置 ， 或 
选 定 组 件 有 多 个 控制 父 组 件 ， 则 还 可 以 对 所 选 的 不 同 布置 或 父 组 件 定义 不 同 的 抑制 状态 。 

Al15 (装配 布置 ): 该 按钮 用 于 编辑 排列 。 单 击 此 按钮 ， 系统 弹出 “编辑 布置 ”对 话 框 ， 
可 以 定义 装配 布置 来 为 部 件 中 的 一 个 或 多 个 组 件 指定 备 选 位 置 ， 并 将 这 些 备 选 位 置 和 部 件 
保存 在 一 起 。 

A16 (爆炸 图 ): 该 按钮 用 于 调 出 “爆炸 视图 ”工具 条 ， 然 后 可 以 进行 创建 爆炸 图 、 编 
辑 爆 炸 图 以 及 删除 爆炸 图 等 操作 。 

A17 (装配 序列 ): 该 按钮 用 于 查看 和 更 改 创建 装配 的 序列 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 序 
列 导 航 器 ”和 “区 配 序列 ”工具 条 . 

Al18 (设置 工作 部 件 ); 该 按钮 用 于 将 选 定 的 组 件 设置 为 工作 组 件 。 

A19 (设置 显示 部 件 ); 该 按钮 用 于 将 选 定 的 组 件 设置 为 显示 组 件 。 

A20 (WAVE 几何 链接 器 ) 该 按钮 用 于 WAVE 几何 链接 器 。 允 许 在 工作 部 件 中 创建 关 
联 的 或 非 关 联 的 几何 体 。 

A21 (产品 接口 ) 该 按钮 用 于 定义 其 他 部 件 可 以 引用 的 几何 体 和 表达 式 、 设 置 引 用 规 
则 并 列 出 引用 工作 部 件 的 部 件 。 
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A22 ( 部件 间 链接 浏览 器 ) 该 按钮 用 于 提供 部 件 之 间 的 链接 信息 ， 并 修改 这 些 链 接 。 

A23 (WAVE PMI 连接 器 ): 将 PMI 从 一 个 部 件 复 制 到 另 一 个 部 件 ， 或 从 一 个 部 件 复制 
到 装配 中 。 

A24 (关系 浏览 器 ) 该 按钮 用 于 提供 有 关 部 件 间 链 接 的 图 形 信 息 。 

A25 (装配 间隙 ): 该 按钮 用 于 快速 分 析 组 件 间 的 和 干涉， 包括 软 干 涉 、 硬 干涉 和 接触 干 
涉 。 如 果 干 涉 存 在 ， 单 击 此 按钮 ， 系 统 会 弹出 干涉 检查 报告 。 在 干涉 检查 报告 中 ， 用 户 可 
以 选择 某 一 和 干涉， 隔离 与 之 无 关 的 组 件 。 


5.2 ”小 配 导 册 器 


为 了 便于 用 户 管 理 竣 配 组 件 ，UG NX 8.0 提供 了 次 配 导航 天 功 能 。 疤 配 寻 航 郁 在 一 个 单 
独 的 对 话 框 中 以 图 形 的 方式 显示 出 部 件 的 疙 配 结 构 ， 并 提供 了 在 疙 配 中 操控 组 件 的 快捷 方 
法 。 可 以 使 用 北 配 导航 帮 选 择 组 件 进 行 各 种 操作 ， 以 及 执行 疤 配 害 理 功能 ， 如 更 改 工作 部 
件 、 更 改 显 示 部 件 、 陷 藏 和 不 隐 茂 组 件 等 。 

效 配 导航 乾 将 狠 配 结构 显示 为 对 象 的 树 型 网 。 每 个 组 件 都 显示 为 痛 配 树 络 构 中 的 一 个 


ro 


5.2.1 概述 


打开 文件 D:\ug8\work\ch05\ch05.02\general assembly.prt; 单 击 用 户 界 面 资 源 工 具 条 区 
中 的 “装配 导航 器 ”选项 卡 | 国 ， 显 示 “ 装 配 导航 器 ”窗口 。 在 装配 导航 器 的 第 一 栏 ， 可 以 
方便 地 但 看 和 编辑 装配 体 和 各 组 件 的 信息 。 


1. 装配 导航 器 的 按钮 


北 配 导航 右 的 模型 树 中 各 部 件 名 称 前 后 有 很 多 图 标 ， 不 同 的 图 标 表示 不 同 的 信息 。 

@ 加 : 选中 此 复 选 标 记 ， 表 示 组 件 至 少 已 部 分 打开 且 未 隐藏 。 

@ 辐 : 取消 此 复 选 标记 ， 表 示 组 件 至 少 已 部 分 打开 ， 但 不 可 见 。 不 可 见 的 原因 可 能 
是 由 于 被 隐藏 、 在 不 可 见 的 层 上 或 在 排除 引用 集中 。 单 击 该 复 选 框 ， 系 统 将 完全 
显示 该 组 件 及 其 子 项 ， 图 标 变 成 团 . 

@ 癌 : 此 复 选 标记 表示 组 件 关 闭 ， 在 装配 体 中 将 看 不 到 该 组 件 ， 该 组 件 的 图 标 将 变 
为 ;二 ( 当 该 组 件 为 非 装配 或 子 装配 时 ) 或 : 当 ( 当 该 组 件 为 子 装配 时 )。 单 击 该 复 
选 框 ,系统 将 完全 或 部 分 加 载 组 件 及 其 子 项 ,组 件 在 装配 体 中 显示 , 该 图 标 变 成 图 。 

@ [1: 此 标记 表示 组 件 被 抑制 。 不 能 通过 单 击 该 图 标 编辑 组 件 状 态 ， 如 果 要 消除 抑 
制 状态 ， 可 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 回国 i 天命 分 ， 然 后 进行 相应 操作 ， 
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@ 鸣 : 此 标记 表示 该 组 件 是 装配 体 。 
e@ 团 : 此 标记 表示 装配 体 中 的 单个 模型 ， 


2. 交配 导航 器 的 操作 


@ 装配 导航 器 窗口 的 操作 ， 
町 显示 模式 控制 : 通过 单 击 右上 角 的 入 按钮， 可 以 使 装配 导航 器 窗口 在 浮动 和 
国定 之 间 切 换 。 
加 ” 列 设置 装配 导航 器 默认 的 设置 只 显示 几 列 信息 ， 大 多 数 都 被 隐藏 了 。 在 装 
配 导 航 器 空白 区 域 右键 单 击 ,在 快捷 菜单 中 选择 国 了 ,未 统 会 展开 所 有 列 选 
项 供用 户 选择 。 
@ 组 件 操作 。 
加 ”选择 组 件 : 单 击 组 件 的 节点 ， 可 以 选择 单个 组 件 。 按 住 Ctrl 键 可 以 在 装配 导 
航 器 中 选择 多 个 组 件 。 如 果 要 选择 的 组 件 是 相 邻 的 ， 可 以 按 住 Shift 键 单 击 选 
择 第 一 个 组 件 和 最 后 一 个 组 件 ， 则 这 中 间 的 组 件 全 部 被 选中 。 
轴 ” 拖 放 组 件 : 可 在 按 住 筷 标 左 键 的 同时 选择 装配 导航 器 中 的 一 个 或 多 个 组 件 ， 
将 他 们 拖 到 新 位 置 。 松 开 鼠 标 左 键 ， 目 标 组 件 将 成 为 包含 该 组 件 的 装配 体 ， 
其 按钮 也 将 变 为 晶 ， 
加 ”将 组 件 设 为 工作 组 件 : 双击 某 一 组 件 ， 可 以 将 该 组 件 设 为 工作 组 件 ， 奢 配 体 
中 的 非 工 作 组 件 将 变 为 浅 蓝 色 ， 此 时 可 以 对 工作 组 件 进行 编辑 (这 与 在 图 形 
区 域 双 击 某 一 组 件 的 效果 是 一 样 的 )。 要 取消 工作 组 件 状 态 ， 只 需 在 根 节 点 处 
双击 即 可 。 


5.2.2 预览 面板 和 依附 性 面板 


1. 预览 面板 

在 “装配 导航 器 ”窗口 中 单 击 正 标题 栏 ， 可 展开 或 折 著 面板 。 选 择 装 配 导 航 器 中 的 组 
件 , 可 以 在 预览 面板 中 查看 该 组 件 的 再 更 预览 。 添 加 新 组 件 时 , 如 果 该 组 件 已 加 载 到 系统 中 ， 
预览 面板 也 会 显示 该 组 件 的 预览 。 


2. 依附 性 面板 


在 “装配 导航 器 ”窗口 中 单 击 碍 能 性 标题 栏 ， 可 展开 或 折 释 面板 。 选 择 装 配 导航 器 中 的 
组 件 ， 可 以 在 依附 性 面板 中 查看 该 组 件 的 相关 性 关系 。 

在 依附 性 面板 中 ， 每 个 装配 组 件 下 都 有 两 个 文件 夹 : 子 级 和 父 级 。 以 选中 组 件 为 基础 
组 件 ， 定 位 其 他 组 件 时 所 建立 的 约束 和 配对 对 象 属于 子 级 ， 以 其 他 组 件 为 基础 组 件 ， 定 位 
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选中 的 组 件 时 所 建立 的 约束 和 配对 对 象 属于 父 级 。 单 击 “ 局 部 放大 图 ”按钮 到 ， 系 统 详细 
列 出 了 其 中 所 有 的 约束 条 件 和 配对 对 象 。 


5.3 组 件 的 配对 条 件 说 明 


配对 条 件 用 于 在 装配 中 定位 组 件 ， 可 以 指定 一 个 部 件 相对 于 装配 体 中 为 一 个 部 件 (或 
特征 ) 的 放置 方 式 和 位 置 。 例 如 ， 可 以 指定 一 个 螺栓 的 圆柱 面 与 一 个 螺母 的 内 圆柱 面 共 轴 。 
UG NX8.0 中 配对 条 件 的 其 型 包括 配对 、 对 齐 和 中 心 等 。 每 个 组 件 都 有 唯一 的 配对 条 件 ， 这 
个 配对 条 件 由 一 个 或 多 个 约束 组 成 。 每 个 约束 都 会 限制 组 件 在 疤 配 体 中 的 一 个 或 几 个 目 由 
度 ， 从 而 确定 组 件 的 位 置 。 用 户 可 以 在 添加 组 件 的 过 程 中 添加 配对 条 件 ， 也 可 以 在 添加 完 
成 后 添加 约束 。 如 宋 组 件 的 目 由 度 被 全 部 限制 ， 可 称 为 完全 约束 ;如 果 组 件 的 目 由 度 没有 
被 全 部 限制 ， 则 称 为 从 约束 。 


5.3.1 “小 本 约束 ”对 话 框 


在 UG NX 8.0 中 , 配对 条 件 是 通过 “ 关 配 约束 ”对 话 框 中 的 操作 来 实现 的 ， 下 和 耐 对 “ 配 
对 条 件 ” 对 话 框 进行 介绍 : 
打开 文件 Di:\ug8\work\ch05\ch05.03\01\paradiem.prt， 选 择 下 拉 菜 单 装 EE 多 | => 
和合 今 ， 系 统 弹出 图 5.3.1 所 示 的 “装配 约束 ”对 话 框 。 
“装配 约束 ”对 话 框 中 主要 包括 三 个 区 域 : “类 型 ”区 域 “ 要 约束 的 几何体” 区 域 和 “ 设 
置 ”区 域 。 


装配 约束 ED 
尖 型 一 一、 
hy 接种 对 齐 


要 芍 束 的 几何 性 


到 加 目下 汐 申 
询 置 

布置 

ly 动态 定位 
[” 关联 

「 称 动 曲 片 和 管 斌 刷 置 对 要 
[” 动态 更 新 管 斌 刷 置 实体 


确定 左 用 | 职 消 | 


图 5.3.1 “装配 约束 ”对 话 框 
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5.3.1 所 示 “ 装 配 约 束 ” 对 话 框 的 这 全 区 域 中 各 约束 类 型 按钮 的 说 明 如 下 : 


: 该 约束 用 于 两 个 组 件 ， 使 其 彼此 接触 或 对 齐 。 当 选择 该 选项 后 ， 


-要 欧 束 的 几何 栖 二 反 域 的 而 人称 下 拉 列 表 中 出 现 四 个 选项 : 


加 ”BES 由 是 ， 若 选择 该 选项 ， 则 当 接 触 和 对 齐 解 都 可 能 时 显示 接触 约束 (在 
大 多 数 模型 中 ,接触 约束 比 对 齐 约束 更 第 用 六 当 接 触 约束 过 度 约束 靖 配 时 ， 
将 显示 对 齐 约 来 。 


串 ” 思 于 对: 关 先 标 该 选项 ， 则 约束 对 象 的 曲面 法 向 在 相反 方向 上 . 
站 基 : 若 选 择 该 选项 ， 则 约束 对 象 的 曲面 法 向 在 相同 方向 上 。 
加 攻关 RNWDAS， 该 选项 主要 用 于 定义 两 圆柱 面 、 两 圆锥 面 或 圆柱 面 与 圆锥 
面 同 轴 约 束 ， 
国耻 到 :该 约 末 用 于 定义 两 个 组 件 的 圆 形 边界 或 椭圆 边界 的 中 心 重合 ， 并 使 边界 
的 面 共 面 。 
国清 ， 该 约 示 用 于 设 定 两 个 接触 对 象 间 的 最 小 3D 距离 。 选 择 该 选项 ， 并 选 定 接 
触 对 象 后 ， 召 岛 ; 区 域 的 距离 文本 框 被 激活 ， 可 以 直接 输入 数值 。 
国 卫 弛 该 约 末 用 于 将 组 件 固 定 在 其 当前 位 置 ， 一 般 用 在 第 一 个 装配 元 件 上 ， 
EE 该 约束 用 于 使 两 个 目标 对 象 的 矢量 方向 平行 。 
IE 国 :该 约 示 用 于 使 两 个 目标 对 象 的 矢量 方向 委 直 。 
: 该 约束 用 于 定义 将 半径 相等 的 两 个 圆柱 面 拟 合 在 一 起 。 此 约束 对 确定 孔 
中 销 或 螺栓 的 位 置 很 有 用 。 如 果 以 后 半径 变 为 不 等 ， 则 该 约束 无 效 . 
二 到 :该 约束 用 于 组 件 “ 焊 接 ” 在 一 起 . 
辐 到:， 该 约 末 用 于 使 一 对 对 象 之 间 的 一 个 或 两 个 对 象 居中 ， 或 使 一 对 对 象 沿 另 
一 个 对 象 居中 。 当 选取 该 选项 时 ， 亚 多 麻 的 几何 恬 区 域 的 研 估 开 下 拉 列 表 中 出 现 三 个 


于 :该 选项 用 于 定义 在 后 两 个 所 选 对 象 之 间 使 第 一 个 所 选 对 象 居 中 、 
: 该 选项 用 于 定义 将 两 个 所 选 对 象 沿 第 三 个 所 选 对 象 居 中 。 

3 该 选项 用 于 定义 将 两 个 所 选 对 象 在 两 个 其 他 所 选 对 象 之 间 居 中 。 
用 ， 该 约 末 用 于 约束 两 对 象 间 的 旋转 角 。 选 取 角 度 约束 后 ， 要 的 素 的 几 问 体 “ 区 
域 的 于 这 党 下 拉 列 表 中 出 现 两 个 选项 : 

中 ” 国 弛 :该 选项 用 于 约束 需要 “ 源 ” 几 何 体 和 “目标 ”几何 体 。 不 指定 旋转 
轴 ; 可 以 任意 选择 满足 指定 几何 体 之 间 角 度 的 位 置 。 

污浊 该 选项 用 于 约束 需要 “ 源 ” 几 何 体 和 “目标 ”几何 体 ， 还 特别 需 
要 一 个 定义 旋转 轴 的 预先 约束 ， 否 则 创建 定位 角 约 束 失败 。 为 此 ,希望 尽 可 
能 创建 3D 角度 约束 ， 而 不 创建 方向 角度 约束 。 
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5.3.2 “对齐” 约束 


“对 齐 ” 约 束 可 使 两 个 冯 配 部 件 中 的 两 个 平 徊 (图 5.3.2a) 重合 并 且 瑚 回 相 同方 各， 如 
5.3.2b 所 示 ; 同样 ，“ 对 齐 约 束 ” 也 可 以 使 其 他 对 象 对 齐 〈( 相 应 的 模型 在 
D:\ug8\work\ch05\ch05.03\03 中 可 以 找到 )。 


/ I 
对 齐 面 1 对 齐 面 2 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 5.3.2 ” “对齐 ”约束 


5.3.3 “角度 ”约束 


“角度 ”约束 可 使 两 个 装配 部 件 中 的 以 两 个 平面 或 实体 以 固定 角度 约束 ， 如 图 5.3.5 所 
示 〔( 相 应 的 模型 在 D:\ug8\work\ch05\ch05.03\04 中 可 以 找到 )。 


面 1 面 2 A 
a) 约束 前 b) 约束 后 
图 5.3.3 “角度 ”约束 


5.3.4 “平行 ”约束 


“平行 ”约束 可 使 两 个 北 配 部 件 中 的 两 个 平面 进行 平行 约束 ， 如 图 5.3.4 所 示 〔( 相 应 的 
模型 在 D:\ug8\work\ch05\ch05.03\05 中 可 以 找到 )。 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 5.3.4 “平行 ”约束 


说 明 : 图 5.3.4b 所 示 的 约束 状态 ， 除 添加 了 “平行 ”约束 以 外 还 添加 了 “距离 ”约束 ， 
为 了 能 更 清楚 的 表示 出 “平行 ”约束 。 
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出 


~ 


5.3.5 “ 夷 直 ” 约 束 


“垂直 ”约束 可 使 约束 两 个 装配 部 件 中 的 两 个 平面 进行 平行 约束 ， 如 图 5.3.5 所 示 ( 相 
应 的 模型 在 D:\ug8\work\ch05\ch05.03\06 中 可 以 找到 )。 


”7 站 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 5.3.5 “ 重 直 ”约束 


5.3.6 “中 心 ” 约 束 


天 SN 选取 部 件 1 的 圆柱 面 


/© 


“中 心 ” 约 束 可 使 两 个 冯 配 部 件 中 的 两 个 旋转 面 的 轴线 重合 。 如 图 5.3.6 所 示 《 相 应 的 


模型 在 D:\ug8\work\ch05\ch05.03\07 中 可 以 找到 )。 
OE 一 ) 
NS 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 5.3.6 “中 心 ” 约 束 


注意 : 两 个 旋转 曲面 的 直径 不 要 求 相等 。 当 轴线 选取 无 效 或 不 方便 选取 时 ， 可 以 用 此 
约束 。 


5.3.7 “距离 ”约束 


“距离 ”约束 可 使 两 个 装配 部 件 中 的 两 个 平面 保持 一 定 的 距离 ， 可 以 直接 输入 距离 值 ， 
如 图 5.3.7 所 示 (相应 的 模型 在 D:\ug8\work\ch05\ch05.03\08 中 可 以 找到 )。 


-一 选取 部 件 2 的 配对 面 


a) 约束 前 b) 约束 后 
图 5.3.7 “距离 ”约束 


选取 部 件 1 的 配对 面 
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5.4 ”小 姨 的 一 般 过 程 


部 件 的 钱 配 一 般 有 两 种 基本 方式 : 目 底 同上 装配 和 目 顶 癌 下 逆 配 。 如 果 首 先 设 计 好 全 
部 部 件 ， 然 后 将 部 件 作为 组 件 添 加 到 凌 配 体 中 ， 则 称 之 为 目 撒 网上 帮 配 ， 如 果 首 移 设 计 好 
疼 配 体 模型 ， 然 后 在 猴 配 体 中 创建 组 建 醒 型 ， 最 后 生成 部 件 模型 ， 则 称 乙 为 目 顶 癌 下 次 配 。 
UG NX 8.0 提供 了 目 搬 回 上 和 目 项 癌 下 装配 功能 , 并 且 两 种 方法 可 以 混合 使 用 。 目 上 压 癌 
上 浅 配 是 一 种 第 用 的 北 配 模式 ， 本 书 主要 介绍 目 抵 问 上 浅 配 。 
下 面 以 两 个 轴 关 部件 为 例 ， 说 明 目 确 同上 创建 竣 配 体 的 一 般 过 程 。 


5.4.1 添加 第 一 个 部 件 


Step1. 新 建文 件 , 单 击 一 > 国生 ,在 名 称 | 后面 的 文本 框 中 输入 general, | 芯 健 并 
后 面 的 文本 框 中 输入 D:\ug8\work\ch05\ch05.04， 单 击 蕊 痛 定 | 扩 钮 。 系 统 弹出 图 5.4.1 所 示 
的 “添加 组 件 ” 对 话 框 。 

Step2. 添加 第 一 个 部 件 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 园 按钮， 选择 D:\ug8\work\ 
ch0S\ch05.04\bush_ 1.prt, 然后 单 击 | 人 六 馈 . 

Step3. 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ? 对 话 框 的 亚 音 区域 的 要 生 下 拉 列 表 中 选取 本 
选项 ， 单 击 且 变 遇 | 按钮 。 

Step4. 阶梯 轴 模 型 bush_1 被 添 加 到 general assembly 中 。 

关于 “添加 组 件 ” 对 话 框 说 明 如 下 : 

@ 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 , 系统 提供 了 两 种 添加 方式 : 一 种 是 按照 Step3 中 的 方法 ， 

可 以 选择 没有 和 载 入 UG NX 系统 中 的 文件 ， 由 用 户 从 硬盘 中 选择 ; 另 一 种 方式 是 选 
A 
“添加 组 件 ” 对 话 框 中 的 各 选项 进行 说 明 。 
@ 部 党 区 域 中 是 已 经 选取 得 部 件 、 最 近 访 问 的 部 件 和 选择 的 部 件 。 
回 ”区 如 营 的 部 任 已 经 加 载 的 部 件 : 此 文本 框 中 的 部 件 是 已 经 加 载 到 此 软件 中 的 部 
件 。 
回 “| 其 近 访 问 的 部 翌 最 近 访 问 的 部 件 : 此 文本 框 中 的 部 件 是 在 装配 模式 下 此 软件 最 
近 访 问 过 的 部 件 。 
加， 可 以 从 硬盘 中 选取 要 装配 的 部 件 。 
回 “” 娠 号 : 是 指 把 同一 零件 (部 件 ) 多 次 装配 到 装配 体 中 。 
回 “数量 : 在 此 文本 框 中 输入 重复 装配 部 件 的 个 数 。 


四 
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已 加 载 的 部 件 


最 近 仿 问 的 部 件 


定位 

| 劳 莉 
复制 

多 重 法 加 
设置 

区 和 

5 引用 集 
图 层 选 项 
图 后 
了 i [a 

[” 预览 


图 5.4.1 “添加 组 件 ” 对 话 框 
ma 配 体 中 的 定位 。 
: 指 部 件 放置 在 蒜 配 体 中 的 具体 位 置 。 
回 塞 位 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 中 包含 四 个 选项 : 
有， 世情 吓 指 在 绝对 坐标 系 下 对 载 入 部 件 进行 定位 ， 如 果 需 要 添加 约 
束 ， 可 以 在 添加 组 件 完成 后 设 定 ; 有 Si 是 指 在 坐标 系 中 给 出 一 定点 位 置 
对 部 件 进行 定位 ; 是 指 在 把 添加 组 件 和 添加 约束 放 在 一 个 命令 中 进 
行 , 选择 该 选项 后 , 新 加 的 组 件 会 直接 根据 设 定 的 约束 定位 到 装配 体 中 ; 区 世 
是 指 重新 指定 载 入 部 件 的 位 置 。 
复制 .可 以 将 选中 的 部 件 在 装配 体 中 复制 多 个 相同 部 件 或 创建 此 部 件 的 阵列 特征 
过 重 康 加 此 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 中 包 仿 证 和 BE 直 


万 。 县 齐 呈 5 天 是 指 添加 此 部 件 后 再 排列 此 部 件 ， 
团 。 启 由 是 指 添 加 此 部 件 后 再 重复 添加 此 部 件 ， 


要 可， 此 区 域 是 设置 部 件 的 丰年 I、 夺 厨 和 | 、| 于 i 
可 “ 莱 宣 .文本 框 中 可 以 更 改 部 件 的 名 称 、 
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可 。 司 呆 二 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 包 括 国 、 国 、 国 于- 业 二 时. 
@ ”图 层 壕 项 下拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 中 所 仿 国 天 、 轴 国 国 时 = 个 夺 项 、 葬 蝇 
将 新 部 件 放 到 设计 时 所 在 的 层 ; 国 加 是 将 新 部 件 放 到 当前 工作 层 ， 国 到 呈 指 将 
载 入 部 件 放 入 指定 的 层 中 ， 选 择 馆 感 才 由 先 项 后 ， 其 下 方 的 国医 文 本 框 被 激活 ， 可 
以 输入 层 名 。 
回 搜 鲁 复 选 框 : 选中 此 复 选 框 ， 单 击 “ 应 用 ”按钮 后 系统 会 自动 弹出 选中 部 件 的 
预览 对 话 框 。 


指定 


5.4.2 六 加 第 第 二 个 部 件 


stepl. 添加 第 二 个 部 件 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 加 按钮， 选择 
D:\ug8\work\ch0S\ch05.04/bush 02.prt， 然后 单 击 攻 | 扩 钮 。 系 统 弹 出 “添加 组 件 ” 对 
话 框 。 

Step2. 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 屋 要 区域 的 于 加 下 拉 列 表 中 选取 国 玫 
选项 ; 选中 国 本 区 域 的 | 问 玉 本 | 揽 选 框 ; 单 击 本 用 | 控 钮 。 此 时 系统 弹出 图 5.4.2 所 示 的 “ 装 
配 约 束 ” 对 话 框 和 图 5.4.3 所 示 的 “组 件 预览 ”窗口 。 


装配 约束 ED 
关 型 一 一、 


| "| 接 和 对齐 -| | 


图 5.4.2 “装配 约束 ”对 话 框 图 5.4.3 “组 件 预览 ”窗口 
说 明 : 在 图 5.4.3 所 示 的 “组 件 预览 ”窗口 中 可 单独 对 要 对 入 的 部 件 进 行 缩放 、 旋 转 和 
平移 ， 这 样 就 可 以 将 要 装配 的 部 件 调整 到 方便 选取 装配 约束 参照 的 位 置 。 
Step3. 添加 “接触 约束。 在 “装配 约束 ”对 话 框 融 型 :下拉 列 表 中 选择 国情 渤 项 ， 
在 要 多 束 的 几 条 柏 = 区 域 的 直入 下 拉 列 表 中 选择 ES 二 迁 项 ， 在 “组 件 预览 ”窗口 中 选取 
5.4.4 所 示 的 平面 1， 然 后 在 主 窗口 中 选取 图 5.4.4 所 示 的 平面 2。 yt ， 结果 
如 图 5.4.5 所 示 。 
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直面 2 


图 5.4.4 选取 配对 面 图 $.4.5 配对 结 


Step4. 添加 “自动 判断 中 心 / 轴 ” 约 束 。 在 “装配 约束 ”对 话 杠 要 的 J0 厅 帮 x 域 的 大 全 
F 拉 列表 中 选择 EDEETY 河 先 项 ， 锥 后 在 “组 件 预览 ”窗口 中 选取 图 5.4.6 所 示 的 圆柱 
面 1， 在 主 窗口 中 选取 圆柱 面 2?， 单 击 一 启用 按钮， 结果 如 图 5.4.7 所 示 。 


-圆柱 面 1 
-一 圆 柱 面 2 


图 5.4.6 ”选择 “中 心 ” 约 束 对 象 图 5.4.7 “中 心 ”约束 结果 

关于 添加 组 件 时 定位 方式 的 说 明 : 

按照 Step3 的 操作 会 发 现 ， 轩 加 下 拉 列 表 已 交 成 加， 单 击 [确定 | 护 知 后 ， 不 再 弹出 
“配对 条 件 ” 对 话 框 , 而 是 弹出 的 “点 ” 对话 框 ; 如 果 | 定 位 下拉 列表 已 交 成 天 明 国 于 双 者 本 2E 
单 击 世博 定 | 搓 知 后 ， 仍 会 弹出 “点 构造 器 ”对 话 框 ， 

Step5. 添加 “平行 ”约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 变型" 下 拉 列 表 中 选择 甘 站 时 先 项 ， 
依次 选取 图 5.4.8 所 示 的 面 1、 面 2， 单 击 “ 反 向 ” 按钮 剧 ， 然 后 选取 图 5.4.8 所 示 的 面 3、 
面 4， 单 市 玫 确 定 >|j 钮 ， 单 击 “ 添 加 组 件 ”的 轩 职 消 属 乌 ， 结 果 如 图 5.4.9 所 示 。 


“~ 平面 


~ 平面 3 


图 $.4.8 ”选择 中 心 对 象 图 $.4.9 ”约束 结果 


5.4.3 引用 集 


在 虚拟 凝 配 时 ， 一 般 并 不 布 望 将 每 个 组 件 的 所 有 信息 部 引用 到 帕 配 体 中 ， 通 津 只 需要 
部 件 的 实体 图 形 ， 而 很 多 部 件 还 包含 了 基准 平 甸 、 基 谁 轴 和 草图 等 其 他 不 需要 的 信息 ， 这 
坚信 息 会 后 用 很 大 的 内 存 空间 ,也 会 给 装配 市 来 不 必要 的 及 烦 。 因 此 ，UG NX 8.0 允许 用 户 


A 
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根据 需要 选取 一 部 分 几何 对 象 作为 该 组 件 的 代表 参加 装配 ， 这 就 是 引用 集 的 作用 。 

用 户 创建 的 每 个 组 件 都 包含 了 默认 的 引用 集 , 默认 的 引用 集 有 三 种 : 国 和 
国 ， 此外， 用 户 可 以 修改 和 创建 引用 集 ， 选择 国 下 拉 菜 单 中 的 EL 全 入 ， 间 
出 图 54.10 所 示 的 “引用 集 ” 对 话 框 ， 其 中 提供 了 对 引用 集 进行 创建 删除 和 编辑 的 功能 


引用 和 集 <| 
工作 部 件 中 的 引用 集 


诗 拌 二 
避 用 集 铝 称 
漆 加 新 的 5 用 集 


图 5.4.10 “引用 和 集 ” 对 话 框 


5.5 部 件 的 阵列 


与 零件 模型 中 的 特征 阵列 一 样 ， 在 北 配 体 中 ， 也 可 以 对 部 件 进行 阵列 。 部 件 阵 列 的 类 
型 主要 包括 “从 实例 特征 ”参照 阵列 、“ 线 性 ”阵列 和 “圆周 ”阵列 。 


5.5.1 ”部件 的 “从 实例 特征 ”参照 阵列 


如 图 5.5.1 所 示 ， 部 件 的 “从 实例 特征 ”阵列 是 以 装配 体 中 某 一 零件 中 的 特征 阵列 为 参 
照 来 进行 部 件 的 阵列 。 如 图 5.5.1b 中 的 10 个 螺钉 阵列 ， 是 参照 装配 体 中 部 件 1 上 的 10 个 
阵列 孔 来 进行 创建 的 。 所 以 在 创建 “从 实例 特征 ”之 前 ， 应 提前 在 装配 体 的 某 个 零件 中 创 
建 某 一 特征 的 阵列 ， 该 特征 阵列 将 作为 部 件 阵 列 的 参照 。 


要 
国人 ~ 部 件 1 


及 
本 
-一 部 件 2 2 
< 了- 
a) 陈列 前 b) 阵列 后 


图 5.5.1 部件 阵列 
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F 面 以 图 5.5.1 所 示 为 例 说 明 “ 从 实例 特征 ”阵列 的 一 般 操作 过 程 : 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch05\ch05.05\01\circle。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 类 外 | 一 > EE 于 

统 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 要 进行 阵列 的 部 件 。 选 择 部 件 2， 再 单 市 [确定 B 钮 ， 系 统 弹 出 “创建 组 

件 阵 列 ” 对 话 框 。 

Step4. 阵列 部 件 。 选择 “创建 组 件 阵列 ”对 话 框 中 国 权 主 则 区 域 中 的 四 于 要 而 本 到 单 选 项 ， 

单 击 上 确定 | 护 钮 ， 系 统 自动 创建 如 图 5.5.1b 所 示 的 部 件 阵列 。 

说 明 :， 如 果 修改 阵列 中 的 某 一 个 部 件 ， 系 统 会 自动 修改 阵列 中 的 每 一 个 部 件 。 


一 > “人 舍 人 , 示 


5.5.2 部件 的 “线性 ”阵列 


部 件 的 “线性 ”阵列 是 使 用 装配 中 的 约束 尺寸 创建 阵列 ， 所 以 只 有 使 用 像 “配对” “对 
齐 ” 和 “ 偏 距 ” 这 样 的 约束 类 型 才能 创建 部 件 的 “线性 ”阵列 。 下 面 以 图 5.5.2 为 例 ， 来 说 
明 尺寸 阵列 的 一 般 操 作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch05\ch05.05\02\ linearity。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 苞 呈 古 | 一 上 EES 
弹出 “类 选项 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 要 进行 阵列 的 部 件 。 选 择 部 件 1， 再 单 击 上 斑 定 | 按钮 ， 系 统 弹出 “创建 组 
件 阵列 ”的 对 话 框 。 

Step4. 阵列 部 件 。 选择“ 创建 组 件 阵列 ”对 话 框 中 国术 村 列 区 域 中 的 大 了 观 央 | 单 选 项 , 单 
击 [ 确 定 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 图 5.5.3 所 示 “ 创 建 线性 阵列 ”对 话 框 。 

Eh 1 


5 部件 2 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 $.35.2 部件“ 线性 ”阵列 


=——b | 建 阵列 加 


sw 


项 ; 然后 选取 图 5.5.4 所 示 的 部 件 2 的 边 , 系统 自动 激活 “创建 线性 阵列 ”对 话 框 的 吕 要 下 
文本 框 和 妃 量 -下 文本 框 。 
Step6. 设置 阵列 参数 。 在 “创建 线性 阵列 ” 对 话 框 的 吕 杰 下 文本 框 中 输入 数值 5; 
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在 里村 于 区 文本 框 中 输入 数值 -20。 
Step7， 单 击 [ 兢 定 | 拉 钮 ， 完 成 部 件 的 阵列 。 


创建 线性 阵列 


方向 定 处 

三 和 面 的 法 向 

f 基准 平面 法 向 
i 过 


催 ET 1 mi 
后 视图 | 职 消 | g 
图 5.5.3 “创建 线性 阵列 ”对 话 框 图 5.5.4 ”定义 方 问 


怕 ” 选择 部 件 2 的 边缘 


5.5.3 部件 的 “圆周 ”阵列 


部 件 的 “圆周 ”阵列 是 使 用 装配 中 的 中 心 对 齐 约束 创建 阵列 ， 所 以 只 有 使 用 像 “ 中 心 ” 
这 样 的 约束 类 型 才能 创建 部 件 的 “圆周 ”阵列 。 下 面 以 图 5.5.5 为 例 ， 来 说 明 “ 贺 周 ”阵列 
的 一 般 操 作 过 程 : 


是-- 部 件 1 


-到 作 一 ) 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 $.$.$ 部件 阵列 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch05\ch05.05\03\circle.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 三才 
统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 要 进行 阵列 的 部 件 。 选 择 部 件 2， 再 单 击 旺 壕 定 按钮， 系统 弹出 的 “创建 
组 件 阵列 ”对 话 框 。 

Step4. 阵列 部 件 。 选 中 “创建 组 件 阵 列 ” 对 话 框 中 国 到 二 网 区 域 中 的 回国 到 单 选项 ， 单 
击 上 下 梢 定 j 冯 包 ， 系 统 自动 弹出 图 5.5.6 所 示 的 “创建 圆 形 阵列 ” 对 话 框 。 


mp ET 


sw 


然后 选取 图 5.5.7 所 示 的 部 件 1 的 边 。 
Step6. 设置 阵列 参数 。 在 “创建 圆 形 阵 列 ” 对 话 框 的 号 数 ”文本 框 中 输入 数值 10; 草民 
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文本 框 输入 数值 36。 
Step7. 单 击 上 确定 必 灾 钮 ， 完 成 部 件 “ 圆 周 ” 阵 列 的 创建 。 


剖 建 圆 形 阵列 


入 


| | 取消 | a 
LE | aM | mw | 选择 部 件 1 的 边缘 
图 5.5.6 “创建 圆 形 阵 列 ” 对 话 框 图 5.5.7 定义 轴 


5.6 ”编辑 卖 配 体 中 的 部 件 


装配 体 完成 后 ， 可 以 对 该 装配 体 中 的 任何 部 件 (包括 零件 和 子 装 配件 ) 进行 特征 建 模 、 
修改 尺寸 等 编辑 操作 。 编 辑 关 配 体 中 部 件 的 一 般 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch05\ch05.06\ compile。 

注意 : ”定义 工作 部 件 。 图 5.6.1 所 示 工 作 组 件 circle 01.prt 为 要 编辑 的 组 件 (如果 编辑 
的 部 件 不 是 固定 在 绝对 原点 上 ， 则 双击 该 组 件 ， 将 该 组 件 设 为 工作 组 件 )、 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 > IEEEEZ 

Step3. 定义 编辑 参数 。 添 加 网 5.6.2 所 示 的 简单 孔 特征， 参数 为 : 直径 20、 深 大 50、 
尖 角 118， 位 置 为 部 件 中 心 。 


六 对 i 至 
六 于 开 | 于 
四 a oy 
于 y l gg 4 a 一 二 | py 


图 5.6.1 设置 工作 组 件 图 5.6.2 ”添加 特征 


5.7 爆 炸 


俊 炸 图 是 指 在 同一 幅 图 里 ， 把 站 配 体 的 组 件 拆 分 开 ， 使 各 组 件 之 间 分 开 一 定 的 距离 ， 
以 便于 观 守 痛 配 体 中 的 每 个 组 件 ， 清 和 芭 地 反映 次 配 体 的 结构 。UG 具有 强大 的 煤 炸 图 功能 ， 
用 户 可 以 方便 地 建立 、 编 辑 和 删除 一 个 或 多 个 焊 炸 图 。 
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5.7.1 爆炸 图 工具 条 


打开 文件 D:\ug8\work\ch05\ch05.07\01\accessory.prt。 

选择 下 拉 菜 单 要 册 一 一 站 ET 玫 合 今 ， 系 统 显示 侣 炸 图 工具 
条 ， 如 图 5.7.1 所 示 ; 工具 条 中 没有 显示 的 按钮 ， 可 以 通过 下 面 方法 调 出 : 单 击 右 上 角 的 国 
按钮 ， 在 其 下 方 弹出 冉 并 隐 扫 中 才 委 ， 将 鼠标 放 到 该 按钮 上 ， 会 显示 加 BB 半 时 sj， 
其 中 包含 了 所 有 供用 户 选 择 的 按钮 。 


工具 条 选项 


Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 
图 5.7.1 “爆炸 图 ”工具 条 


利用 该 工具 条 ， 用 户 可 以 方便 地 创建 、 编 辑 炮 炸 图 ， 便 于 焊 炸 图 与 无 爆炸 图 之 间 切 换 。 
5.7.1 所 示 的 “爆炸 图 ”工具 条 中 的 按钮 功能 : 


A1 (新 建 爆炸 图 ) ”如 果 当 前 显示 的 不 是 一 个 爆炸 图 ， 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “创建 爆炸 ” 
对 话 框 , 输入 爆炸 图 名 称 后 单 击 [确定 按钮， 未 统 创建 一 个 爆炸 图 : 如 果 当 前 显示 的 是 一 个 爆 


炸 图 ， 单 击 此 按钮 ， 弹 出 的 “创建 爆炸 ”对 话 框 会 询问 是 否 将 当前 爆炸 图 复制 到 新 的 爆炸 图 里 。 

A2 (编辑 爆炸 图 )， 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 ， 用 户 可 以 指定 组 件 ， 
然后 自由 移动 该 组 件 ， 或 者 设 定 移动 的 方式 和 距离 ， 

A3 (自动 爆炸 组 件 )， 利 用 此 按钮 可 以 指定 一 个 或 多 个 组 件 ， 使 其 按照 设 定 的 距离 自动 爆 
炸 。 单 击 此 按钮 ， 弹 出 “类 选择 ”对 话 框 ， 选 树 组 件 后 单 击 [确定 | 拉 钮 ， 提 示 用 户 指定 组 件 间 
距 ， 自 动 爆炸 将 按照 默认 的 方向 和 设 定 的 距离 生成 爆炸 图 ， 

A4 (取消 爆炸 组 件 ) 该 按钮 用 于 不 爆炸 组 件 ， 此 命令 和 自动 爆炸 组 件 刚 好 相反 ， 操 作 也 
基本 相同 ， 只 是 不 需要 指定 数值 。 

A5 (删除 爆炸 图 ) 单 击 该 按钮 ， 系 统 会 列 出 当前 装配 体 的 所 有 爆炸 图 ， 选 择 需要 删除 的 
爆炸 图 后 单 击 开 确定 | 近 知 ， 即 可 删除 . 

A6: 该 下 拉 列 表 显示 了 爆炸 图 名 称 ， 可 以 在 其 中 选择 某 个 名 称 。 用户 利用 此 下 拉 列 表 ， 可 
以 方便 地 在 各 爆炸 图 以 及 无 爆炸 图 状态 之 间 切 换 。 

A7 (隐藏 视图 中 的 组 件 ) 单 击 此 按钮 ， 璋 出 “类 选择 ”对 话 框 ,选择 需 要 隐藏 的 组 件 并 
执行 后 ， 该 组 件 被 隐藏 。 

A8 (显示 视图 中 的 组 件 )， 此 命令 与 隐藏 组 件 刚好 相反 。 如 果 图 中 有 被 隐藏 的 组 件 ， 单 击 
此 按钮 后 ， 系 统 会 列 出 所 有 隐藏 的 组 件 ， 用 户 选 择 后 ， 单 击 [ 柄 定 | 按钮 即 可 恢复 组 件 显示 。 

A9 (追踪 线 )， 该 命令 可 以 使 组 件 沿 着 设 定 的 引导 线 爆 炸 。 
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以 上 按钮 与 下 拉 菜 单 北 到 加 ep 耳 二 十 的 命令 相对 应 。 


5.7.2 ”爆炸 图 的 建立 和 删除 


1. 创建 爆炸 图 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch05\ch05.07\02\accessory.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 某 单 装配 忆 ] me 娄 炸 图 必 ) = 到 人 > ， 
系统 弹出 图 5.7.2 所 示 的 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 。 

Step3. 创建 爆炸 图 。 在 国 加 文本 框 处 可 以 输入 爆炸 名 称 ， 接 受 系统 默 认 的 名 称 
Explosion1， 然 后 单 市 [本 定 | 掖 钮 ， 完 成 爆炸 图 的 创建 。 

创建 爆炸 图 后 , 视图 切换 到 刚刚 建立 的 爆炸 图 , 爆炸 图 工具 条 中 的 以 下 项 目 被 激活 :“ 纺 
辑 爆 炸 视 图 ”按钮 训 、“ 自 动 爆炸 组 件 ” 按 钮 鹿 、“ 取 消 爆炸 组 件 ”按钮 访 和 “工作 视图 爆 
炸 ” 下 拉 列 表 Eaiesaimi 由 | 


2 删除 爆炸 图 


Step1. 在 “工作 视图 爆炸 ”下 拉 列 表 中 aiesim 二 | 半 反攻. 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 装 国 | = ER 一 者 | 册 | 际 塌 炸 图 命令 ， 系 统 会 列 出 
所 有 爆炸 视图 ， 选 择 要 删除 的 视图 ， 单 击 瑞 定 | 护 馈 ， 

关于 创建 与 删除 爆炸 图 的 说 明 : 

@ 如 果 用 户 在 一 个 已 存在 的 爆炸 视图 下 创建 新 的 爆炸 视图 ， 系 统 会 弹出 图 5.7.3 所 示 


按钮 后 ， 新 建立 的 爆炸 图 和 原 爆 炸 图 完全 一 样 ; 如 果 布 望 建立 新 的 爆炸 图 ， 可 以 
切换 到 无 爆炸 视图 ， 然 后 进行 创建 即 可 。 
@ 可 以 按照 上 面 方法 建立 多 个 爆炸 图 。 


新 建 爆 炸 图 加 


名 称 
[Explosion 1 


确定 职 消 | 


图 5.7.2 “新 建 焊 炸 匈 ”对话 框 〈 一 ) 图 5.7.3 “新建 爆炸 网 ”对 话 框 〈 二 ) 

e@ 要 市 除 爆炸 图 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 类 EE 辐 | 一 本 一， 于 于 
邻 , 系统 会 弹出 图 5.7.4 所 示 的 “爆炸 图 ”对 话 框 .选择 要 删除 的 爆炸 图 ， 单 击 [确定 | 
按钮 即 可 。 如 果 所 要 删除 的 爆炸 图 正在 当前 视图 中 显示 ， 系 统 会 弹出 图 5.7.5 所 示 
的 “删除 爆炸 图 ”对 话 框 ， 提 示 爆 炸 图 不 能 删除 。 
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; | 夺 六 轩 中 旺 示 的 如 烧 图 无 清册 了 
1 尝试 “信息 “> 装配 -爆料 ”前 令 ， 


| 确定 | 后 视图 | 取消 | 
图 5.7.4 “爆炸 图 “对 话 框 图 5.7.5 “删除 爆炸 图 “对 话 杠 


5.7.3 编辑 爆炸 图 


烃 炸 图 创建 完成 ， 创 建 的 结 来 是 产生 了 一 个 行 编 辑 的 爆炸 图 ， 在 主 窗 口中 的 图 形 并 没 


有 发 生变 化 ， 爆 炸 图 编辑 工具 被 激活 ， 进 行 编辑 爆 炸 图 。 
1. 自动 爆炸 
自动 爆炸 只 需要 用 户 输入 很 少 的 内 容 ， 束 能 快速 生成 爆炸 图 (图 5.7.6)。 


a) 自动 爆炸 前 b) 自动 爆炸 后 
图 5.7.6 ”自动 爆炸 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch05\ch05.07\03\accessory.prt， 按 照 上 一 节 步 又 创建 爆炸 
视图 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 要 色 山 
弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 爆炸 组 件 。 选 择 图 中 所 有 组 件 ， 单 击 世 斑 定 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “自动 爆炸 组 
件 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 轿 可 文本 框 中 输入 数值 20， 单 击 [ 柄 定 上 钮 ， 系 统 会 立即 生成 该 组 件 的 爆炸 
图 ， 如 图 5.7.6b 所 示 。 


关于 自动 爆炸 组 件 的 说 明 : 
@ 自动 爆炸 组 件 可 以 同时 选择 多 个 对 象 ， 如 果 将 整个 装配 体 选 中 ， 可 以 直接 获得 整 
个 装配 体 的 爆炸 图 。 


@ “取消 爆炸 组 件 ” 的 功能 刚好 与 “自动 爆炸 组 件 ” 相 反 ， 因 此 可 以 将 两 个 功能 放 在 
一 起 记 , 选择 下 拉 菜 单 装配 让 mm 和 2 可 命令 , 弹出 “类 
选择 ”窗口 。 选 择 要 爆炸 的 组 件 后 单 击 [ 吐 定 下 按钮， 选中 的 组 件 自动 回 到 爆炸 前 
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的 位 置 。 
2. 编辑 爆炸 


日 动 爆 炸 并 不 能 总 是 得 到 满意 的 效果 ， 因 此 系统 提供 了 编辑 爆炸 功能 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch05\ch05.07\03\accessory ok.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 大 EE 多 | 于 一 人 . 

Step3. 选择 要 移动 的 组 件 。 在 弹出 的 “编辑 爆炸 视图 ”对 话 框 中 ， 选 中 本 证 二 9 区 单 选 
项 ， 选 取 图 5.7.7 所 示 的 轴 套 模型 。 

Step4. 移动 组 件 。 选 中 话 称 到 对 当 单 选 项 ， 显 示 移 动手 柄 ， 如 图 5.7.7 所 示 ; 单 击 手柄 上 
的 箭头 《图 5.7.7)， 对 话 框 中 的 四 襄 文本 框 被 激活 ， 供 用 户 选 择 沿 该 方 回 的 移动 距离 ， 单 击 
手 顶 上 沿 轴 套 轴线 方 回 的 第 头 ， 在 时 加 文本 框 中 输入 距离 值 20; 在 “编辑 爆炸 视图 ”对 话 
框 中 单 击 上 歼 定 上 钮 ， 结 果 如 图 5.7.7 所 示 。 

说 明 : 单 击 图 5.7.7 所 示 两 箭头 间 的 圆 点 时 ， 对 话 框 中 的 章 度 文本 框 被 激活 ， 供 用 户 输 
入 角度 值 ， 旋 转 的 方向 沿 第 三 个 手柄 ， 符 合 右手 定 则 ， 也 可 以 直接 用 左 键 按 住 箭 头 或 圆 点 ， 
移动 鼠标 实现 手工 拖 动 。 

Step5. 编辑 螺栓 位 置 。 参 照 Step4， 输 入 距离 值 20， 结 果 如 图 5.7.8 所 示 。 


单 击 此 箭头 
\ 


选择 轴 套 模型 | 


单 击 此 圆 点 - 


图 5.7.7 编辑 轴 套 模型 
关于 编辑 爆炸 视图 的 说 明 : 

。 ”选中 国 及 3 天 | 单 选 项 后 ， 国 按钮 选项 被 激活 。 单 击 国 按钮 ， 手 柄 被 移动 到 WCS 
位 置 。 

@ 单 击 手柄 箭头 或 圆 点 后 ，[w 畏 拼 增 量 复 选 框 被 激活 ， 该 选项 用 于 设置 手工 拖 动 的 最 
小 距离 ， 可 以 在 文本 框 中 输入 数值 。 例 如 设置 为 10mm， 则 拖 动 时 会 跳跃 式 移动 ， 
每 次 跳跃 的 距离 为 10mm, 单 击 | 蕙 消 捍 难 | 沈 知 , 选中 的 组 件 移动 到 没有 爆炸 的 位 置 ， 

@ 单 击 手柄 箭头 后 ,| 中 | 先 项 被 激活 ， 可 以 直接 将 选中 手柄 方向 指定 为 菜 矢 量 方向 . 


图 5.7.8 ”编辑 螺栓 


3. 隐 着 和 显示 爆炸 视图 


如 果 当 前 视图 为 爆炸 图 ， 选 择 下 拉 菜 单 富 EE 的 | > 
则 视图 切换 到 无 烃 炸 视图 。 

要 显示 隐藏 的 爆炸 图 ， 可 以 选择 下 拉 来 单 雪 EE 呈 | ==> 
令 ， 则 视图 切换 到 爆炸 视图 。 
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4. 隐 茂 和 显示 组 件 


要 隐藏 组 件 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 世 国 一 匡 ET 
本 [ED 命令 ， 洋 出 “隐藏 视图 中 的 组 件 ” 对 话 框 ， 选 择 要 隐藏 的 组 件 后 单 
市 [确定 | 近 钮 ， 选 中 组 件 被 隐藏 。 

要 显示 被 隐藏 的 组 件 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 匡 唱 晤 | 一， 匡 E 
EF 人， 示 统 漳 出 “选择 要 显示 的 隐藏 组 件 ” 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 列 
出 所 有 隐藏 的 组 件 供用 户 选择 。 


5.8 简化 雪 配 


5.8.1 简化 委 配 概述 


对 于 比较 复杂 的 装配 体 ， 可 以 使 用 “和 化 厂 配 ”功能 将 其 傈 化 。 被 简化 后 ， 实 体 的 内 
部 细 市 被 删除 ， 但 保留 复 淋 的 外 部 特征 。 妆 北 配 体 只 需要 精确 的 外 部 表示 时 ， 可 以 将 疙 配 
体 进 行 和 测 化 ， 简 化 后 可 以 减少 所 需 的 数据 ， 从 而 缩短 加 载 和 刷新 装配 体 的 时 间 。 

内 部 细节 是 指 对 该 半 配 体 的 内 部 组 件 有 意义 ， 而 对 次 配 体 与 其 他 实体 关联 时 没有 意义 
的 对 象 ， 外 部 细 克 则 相反 。 稍 化 妆 配 主要 惑 是 区 分 内 部 细节 和 外 部 细节 ， 然 后 省 略 把 内 部 
细 市 的 过 程 ， 在 这 个 过 筛 中 ， 疙 配 体 被 合并 成 一 个 实体 。 


5.8.2 向 化 委 配 操作 
本 节 以 图 5.8.1 装配 体 为 例 ， 说 明 简 化 装配 的 操作 过 程 。 


[| _- 创建 该 孔 


a) 简化 前 b) 简化 后 
图 5.8.1 ”人 简化 疙 配 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch05\ch05.08\predigest.prt。 

说 明 : 为 了 清楚 的 表示 内 部 细节 被 删除 ， 首 先 在 轴 上 创建 一 个 图 5.8.1a 所 示 的 孔 特 征 
(打开 的 文件 中 已 完成 该 操作 )， 作 为 要 删除 的 内 部 细 市 。 

Step2. 选择 命令 。 和 选择 下 拉 菜 单 HUA 高 级 让 全 今 ， 系 统 弹 
出 “简化 装配 ”对 话 框 ; 单 市 区 = 要 浊 bx 钮 ,系统 弹出 图 5.8.2 所 示 的 “简化 装配 ?对 话 框 (一 )， 
对 话 框 的 左 侧 显示 操作 步骤 ， 右 侧 有 三 个 单 选项 和 两 个 复 选 枉 ， 供 用 户 设 置 向 化 项 。 
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step3. 选取 装配 体 中 的 所 有 组 件 ， 单 击 攻 三 上 引 j 钮 ， 系 统 弹出 图 5.8.3 所 示 的 “简化 
装配 ”对 话 框 (二 )。 


简 密 装配 


让 Simplifty hssembly 


simplify 
Assembly 
,您 将 体 链 接 到 工作 部 件 中 。 已 存在 于 工作 部 忻 


全 全 部 数据 
「 抽取 工作 部 件 中 已 存在 的 仁 
「 按时 间 发 记 链 接 


< 上 | 

图 5.8.2 “简化 靖 配 ”对 话 框 〈 一 ) 
Step4. 合并 组 件 。 单 击 “简化 装配 ”对 话 框 中 的 “合并 全 部 ”按钮 厌 ， 选 择 所 有 组 件 ; 
单 击 攻 大 此 引 把 包 ， 所 有 的 组 件 合并 在 一 起 ， 可 以 看 到 组 件 之 间 的 交 线 消失 图 5.8.4 所 示 。 


[2 simplify 
i Assembly 


nite bisolate 合并 各个 性 并 卫 寅 内 部 面 。 


列 司 本 可 名 | 加 


《上 - 步 |[ 下 - 步 ?| 职 沾 | 
图 5.8.3 “简化 闭 配 ”对 话 框 〈 二 ) 

5.8.3 所 示 的 “简化 装配 ”对 话 框 中 的 相关 选项 说 明 如 下 : 

。 ”本 要 击 区 域 包 含 五 个 按钮 ， 用 于 填充 要 简化 的 特征 有些 孔 在 “修复 边界 ”步骤 (向 
导 的 后 面 步骤 ) 中 可 以 被 自动 填充 ， 但 并 不 是 所 有 几何 体 都 能 被 自动 填充 ， 因 此 
有 时 需要 用 这 些 按钮 进行 手工 填充 。 这 里 由 于 形状 简单 ， 可 以 自动 填充 。 

@ “合并 全 部 ”按钮 区 | 可 以 用 来 合并 (或 除去 ) 模型 上 的 实体 ， 执 行 此 命令 时 ， 系 统 
会 重复 显示 该 步骤 ,供用 户 继续 填充 或 合并 。 

Step5. 单 击 于 二 要 光 包 ， 选 取 图 5.8.5 所 示 外 部 面 《用户 也 可 以 选择 除 要 填充 的 内 部 

细 市 之 外 的 任何 一 个 面 )。 
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选取 此 面 


图 5.8.4 轴 和 轴 套 合并 后 图 5.8.$ 选取 外 部 面 

说 明 : 在 执行 “修复 边界 ”步骤 时 ， 应 该 先 将 所 有 部 件 合并 成 一 个 实体 ， 如 果 仍 有 部 件 未 
被 合并 ， 则 该 步骤 会 将 其 隐藏 

Step6. 单 击 于 = 当 浊 拉 钮 ， 选 取 图 5.8.6 所 示 的 边缘 。( 通 过 选择 一 边缘 将 内 部 细节 与 
外 部 细节 隔离 开 )。 

Step7. 选择 裂纹 检查 选项 。 单 击 攻 三 点 溃 旋钮 ， 选 中 国 下 可 单 选项 ， 

Step8. 选择 内 部 面 。 单 击 攻 三才 浊 坟 钮 ， 选 择 要 删除 的 内 部 细节 ， 选 取 图 5.8.7 所 示 的 
圆柱 体内 表面 。 


选取 此 这 ,选取 此 面 


图 5.8.6 ”选择 隔离 边缘 图 5.8.7 选择 内 部 面 

step9. 查看 裂纹 检查 结果 。 单 击 区 旧 旨 拉 饥 ， 可 以 通过 选中 司 基 区 域 中 的 
可 两 部 画 国 单 先 项， 查看 在 主 对 话 框 中 的 隔离 情况 。 

step10. 单 击 区 三 旧 下 拉 钙 ， 查 看 外 部 面 。 再 单 击 区 三 此 浊 拉 馈 ， 孔 特征 被 移 除 。 

Step11. 单 击 [ 完 咸 | 钮 ， 完 成 操作 。 

关于 内 部 细节 与 外 部 细节 的 说 明 ; 

内 部 细节 与 外 部 细节 是 用 户 根 据 需 要 确定 的 ， 不 是 由 对 象 在 集合 体 中 的 位 置 确定 的 。 
读者 在 本 例 中 可 以 尝试 将 孔 设 为 外 部 面 ， 将 轴 的 外 表面 设 为 内 部 面 ， 结 果 会 将 轴 和 轴 套 移 
除 ， 留 下 孔 特征 形成 的 圆柱 体 . 


5.9 ”小 配 干涉 检查 


在 实际 的 产品 设计 中 ， 当 产品 中 的 各 个 零 部 件 组 装 完 成 后 ， 设 计 人 员 往 往 比 较 天 心 产 
品 中 各 个 零 部 件 间 的 干涉 情况 : 有 无 干涉 ? 哪些 零件 间 有 干涉 ? 干涉 量 是 多 大 ? 而 通过 一 
个 简单 的 装配 体 模型 为 例 ， 说 明 干 涉 分 析 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch05/ch05.09/intervene.prt。 

Step2. 在 装配 模块 中 ， 选 择 下 拉 菜 单 | 凑 打 加 mm” 上 二 全 今 ， 系统 弹出 “简单 
干涉 ”对 话 框 。 
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Step3. “创建 干涉 体 ” 人 简单 干涉 检查 。 

(1) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 中 的 四 本 困 域 的 有 本 于 下 拉 列 表 中 选择 国 B 寻 先 项 . 

(2) 依次 选取 图 5.9.1 所 示 的 对 象 1 和 对 象 2， 单 击 “ 简 单干 涉 ” 对 话 框 中 的 世 世 用 
钮 ， 系 统 弹 出 图 5.9.2 示 “ 简 单干 涉 ” 对 话 框 。 


图 5.9.1 创建 干涉 实体 图 5.9.2 “简单 干涉 ”对 话 框 


(3) 单 击 “ 简 单干 涉 ” 对 话 框 量 靖 起 册 和 按 钮 ， 完 成 “创建 干涉 体 ” 简 单干 涉 检查 。 

Step4. “高 亮 显 示 面 ”简单 干涉 检查 。 

(1) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 中 的 下 小 入 前 车 未 |X 域 的 ” 臣 厅 齐 加 下拉 列 表 中 选择 EE 
选项 ， 系 统 弹 出 图 5.9.3 示 “ 人 简单 干涉 ”对 话 框 。 


简单 T 涉 
ee 简单 干涉 


i 世面 或 边缘 干涉 。 


希 正 | 应 用 | 职 消 | 
图 5.9.3 “简单 干涉 ”对 话 框 
(2) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 中 的 本 本寺 时 域 的 芋 时 的 量 下 拉 列 表 中 选 拉 殴 天 于 


选项 ， 依 次 选取 图 5.9.4a 所 示 的 对 象 1 和 对 象 2。 模 型 中 将 显示 图 5.9.4b 示 干 涉 平 面 。 
- 对 象 1 


= 干涉 面 
对 象 2 - - = — 


a) 检查 前 b) 检 奉 后 
图 5.9.4 “高 亮 显示 面 ” 王 涉 检 碍 


(3) 在 “简单 干涉 ”对 话 框 中 的 年 枯 谷 专 洁 过 区 域 的 要 高 过 显示 的 面 下 拉 列 表 中 选择 


光栅， 系统 将 显示 中 直下 一 于 ll 按钮 ， 单 击 
ET 按钮， 模型 中 将 依次 显示 所 有 干涉 平面 。 


(4) 单 击 “ 简 单干 涉 ” 对 话 框 中 的 星 莹 泣 上 | 扩 钮 ， 完 成 “高 亮 显示 面 ”简单 于 涉 检查 操 
作 。 
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5.10 综合 实例 


Task1. 部 件 装 配 


下面 以 图 5.10.1 所 示 为 例 ， 讲 述 一 个 多 部 件 的 疙 配 实例 一 般 过 程 ， 使 读者 进一步 襄 悉 
UG NX 8.0 的 装配 操作 。 

Step1， 新 建文 件 ， 单 击 [ | mm 和- 让 ， 在 新 站 尾 忽 区 域 儿 加 后 面 的 文本 框 中 输出 
assemblies.prt， 至 人 过后 的 文本 框 中 输入 D:\ug8\work\ch05\ch05.10， 单 击 [确定 | 扩 钮 。 系 
统 弹 出 “添加 组 件 ” 对 话 框 ， 并 进入 装配 环境 。 

Step2. 添加 下 基 座 。 

(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 国 按钮 ， 选择 D:\ug8\work\ch05\ch05.10\down 
_base.prt, ， 然 后 单 击 | 人 包 . 

(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 的 亚 香 区 域 的 焉 位 下 拉 列 表 中 选取 Ea 
选项 ， 单 击 旺 杰 恒 | 扩 钮 。 

(3) 下 基 模 型 down base.prt， 被 添加 到 assemblies 中 。 

Step3. 添加 轴 套 并 定位 ， 如 图 5.10.2 所 示 


图 5.10.1 ”综合 闭 配 实例 图 $.10.2 ”添加 轴 套 
(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 因 拉 鱼 ， 选择 D:\ug8\work\ch05\ch05.10\sleeve.prt， 


然后 单 击 计 | 

(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ”对 话 框 的 刁 要 区 域 的 帮 加 下 拉 列 表 中 选取 国 玉 时 
项 ， 选 中 国 权 区域 的 | 癌 模 本 复 选 框 ， 单 击 L 可 用 灾 钮 。 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 
和 “组 件 预 览 ”的 窗口 。 

(3) 添加 约束 。 选 取 图 5.10.3 所 示 的 面 1， 在 “装配 约束 ”对 话 框 驯 要 区域 中 选中 
vj 帮主 容器 中 现 吕 组 几 | 外 渤 框 ， 丰 区 可 下拉 列 表 中 选择 加 加 和 贡 ， 不 要 束 的 条 条 人 jx 域 
的 贰 画 下 拉 列 表 中 选择 世 于 于 先 项 ， 在 主 对 话 框 中 选取 图 5.10.4 所 示 的 面 2， 在 “组 件 预 
览 ” 窗 口中 选取 图 5.10.3 所 示 的 面 1， 单 击 一 梳 用 控 钮 ， 完 成 平面 的 对 齐 操作 ， 在 
要 的 杀生 x 域 的 画 癌 下拉 列表 中 选择 BE 于 本 天 选项， 分 别 选 取 图 5.10.3 所 示 的 面 3 
和 图 5.10.4 所 示 的 面 4, 单 击 世 查 思 | 按钮 , 完成 平面 的 接触 操作 ; 在 贰 葛 吉 的 林村 区域 的 大 
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下拉 列表 中 选择 国 蚊 EE 到 起先 项 , 分别 选取 图 5.10.3 所 示 的 面 5 和 图 5.10.4 所 示 的 面 6， 
单 市 于 确定 > 上 4 钮 ， 完 成 同 轴 的 接触 操作 。 

说 明 ， 方 向 不 对 可 以 单 击 反 向 问 | 按 饵 来 调整 。 

Step4. 添加 枫 块 并 定位 ， 如 图 5.10.5 所 示 。 


“ 面 1 寺 
图 $.10.3 选择 配对 面 1 图 5.10.4 选择 配对 面 2 图 $.10.$ ”添加 枫 块 


(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 忆 及 馈 ， 选择 D:\ug8\work\ch05\ch05.10\chock.prt 
然后 单 击 [ 区 4 钮 。 

(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 峰 要 | 区 域 某 国 的 下 拉 列 表 中 选取 于 于 和 
项 ， 选 中 国 村 | 区域 的 | 兢 棋 要 有 复 选 框 ， 单 击 一 诺 用 | 按钮 。 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 
和 “组 件 预 览 ” 的 窗口 。 

(3) 添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 预 蜂 -区 域 中 选中 史 在 主 窗口 中 预览 钥 件 复 选 枉 ， 在 
要 到 下 坟 列 表 中 选择 枚 加 加 于 远 项 ， 不 要 的 9 刁 x 域 的 七 辆 下拉 列 表 中 选择 
类 先 贡 ， 选 取 图 5.10.6 所 示 的 面 1 与 面 4、 面 2 与 面 5、 面 3 与 面 6， 完 成 接触 操 
作 ， 单 击 “ 添 加 组 件 ” 对 话 框 中 的 旺 束 得 上 | 近 钮 。 


六 一 一 一 十 
放大 图 ( C | jj; | | ~ | 
i st 册 | | | | 盖 / 骨 


图 $.10.6 ”选择 配对 面 
Step5. 镜像 图 5.10.7 所 示 枫 块 。 


图 5.10.7 镜像 模块 


(1) 选择 命 从 今 。 选择 下 拉 菜 单 装配 局 ) = 外 件 [[】 上 m= EE , 命 邻 ， 弹 出 
“镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 ， 单 击 区 = 当 溃 反馈 ， 


(2) 选择 要 镜像 的 组 件 。 选 择 上 一 步 添 加 的 模块 ， 单 击 区 = 引 扩 包 ， 
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(3) 选择 镜像 平面 。 在 系统 弹出 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 杠 中， 单 击 “创建 基准 平面 ” 
按钮 刁 ， 插 入 一 个 图 5.10.8 所 示 的 平面 作为 对 称 平面 〈 偏 置 YZ 基准 平面 ， 偏 置 值 为 80)。 
单 击 于 二 当 || 护 钮 。 系统 弹出 “镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 ， 单 击 于 = 小 审 佼 钮 ， 系 统 再 次 弹出 
“镜像 装配 向 导 ” 对 话 框 。 

(4) 单 击 旺 守成 | 拉 钮 ， 完 成 枫 块 的 镜像 操作 。 

Step6. 参照 上 面 的 镜像 枫 块 步 又， 镜像 图 5.10.9 所 示 的 轴 套 。 

Step7. 将 组 件 上 基 座 添加 到 装配 体 中 并 定位 ， 如 图 5.10.10 所 示 。 


由 [插入 此 面 


图 5.10.8 ”插入 对 称 面 图 5.10.9 ”镜像 轴 套 图 5.10.10 ”添加 组 件 上 基 座 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单车 一 > EE 于 一 国人 ,， 涪 
出 “添加 组 件 ”的 对 话 框 。 

(2) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 因 按 但 ， 选择 D:\ug8\work\ch05\ch05.10\top cover. 
prt， 然 后 单 击 | 扩 钮 . 

(3) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 恬 要 区 域 帮 加 的 下 拉 列 表 中 选取 
项 ， 选 中 国 本 | 区域 的 | 癌 开 本 | 复 选 框 ， 单 击 可 用 | 控 钮 。 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 
和 “组 件 预览 ”的 窗口 。 

(4) 添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 里 甸 区 域 中 选中 用 在 汪 首 折 中 预览 得 件 复 选 框 ， 在 
类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 E66 于 先 项 ， 在 要 约束 的 几何 体 “ 域 的 沪 位 下拉 列表 中 选择 证 到 
选项 ， 在 主 对 话 框 中 选取 图 5.10.11 所 示 平 面 1 和 平面 3， 在 贰 更 古 的 几 柯 全 3 区 域 的 国策 下拉 
列表 中 选择 国 国 国王 过 项 ; 在 主 对 话 框 中 选取 图 5.10.11 所 示 平面 2 和 平面 4, 单 市 一 诺 用 | 近 
钮 ， 完 成 平面 的 “接触 对 齐 ” 操 作 。 在 萎 罗 三 的 [亲生 区 域 的 车 国 下 拉 列 表 中 选择 
EREDEEDTE 洒 光 项 ， 分 别 选 取 图 5.10.11 所 示 的 圆柱 面 1 和 圆柱 面 2 的 中 心 线 ， 单 击 
上 确定》j 钮 ， 完 成 同 轴 的 接触 操作 。 


通过 约束 网 


| i 9 本 F SS “平面 3 
(S 一 和 他。-@Y-- 耻 面 1 圆柱 面 2 - 一 Ps 
=— i V FF 二 一 
x /at 一 
圆柱 而 1 一 4 
图 5.10.11 选取 配对 面 图 5.10.12 添加 组 件 并 定位 


Step8. 将 组 件 螺 栓 添 加 到 浅 配 体 中 并 定位 ， 如 图 5.10.12 所 示 。 
(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 思 | 肪 馈 ， 选择 D:\ug8\work\ch05\ch05.10\bolt.prt， 
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本 


~ 


然后 单 击 | 人 六 馈 . 

(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 古 量 区 域 医 图 的 下 拉 列 表 中 选取 EEE 国 渴 
项 ; 选中 国 到 区 域 的 胎 顾 咒 | 复 选 框 ， 单 击 二 可 用 | 按钮 。 此 时 系统 弹出 “装配 约束 ”对 话 框 
和 “组 件 预览 ”的 窗口 。 

(3) 添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 预览 -区 域 中 选中 史 在 二 窗 昌 中 预览 碍 件 复 选 枉 ， 在 
类 型 下拉 列表 中 选择 国 E66 于 先 项 ， 在 要 约束 的 几 癌 体 “x 域 的 方位 下 拉 列 表 中 选择 国志 玫 
选项 ， 选 择 图 5.10.11 所 示 的 平面 1 和 平面 2， 在 亚 殉 贡 的 [亲信 引文 域 的 故国 下 拉 列 表 中 选择 
ED 河 先 项 ， 分 别 选取 图 5.10.13 所 示 的 圆柱 面 1 和 圆柱 面 2， 单 击 攻 确定 由 | 扩 馈 . 
完成 同 轴 的 接触 操作 。 

Step9. 将 组 件 螺 母 添 加 到 厂 配 体 中 并 定位 ， 如 图 5.10.14 所 示 。 


圆柱 面 1 UP 
图 $.10.13 ”选取 配对 圆柱 面 图 5.10.14 添加 组 件 nut 


(1) 在 “添加 组 件 ” 对 话 框 中 单 击 加 过 得 ， 选择 D:vugg8\worlwAch0S\ch05.10mut.prt, 然 
后 单 击 [ 下 皮包。 

(2) 定义 放置 定位 。 在 “添加 组 件 ”对 话 框 启 可 区 域 属 加 的 下 拉 列 表 中 选取 
项 ， 选 中 国 要 区 域 的 | 右 椭 雪上 复 选 框 ， 单 击 一 诺 用 | 按钮 。 此 时 系统 弹出 “配对 条 件 ” 对 话 框 
和 “组 件 预览 ”的 窗口 。 

(3) 添加 约束 。 在 “装配 约束 ”对 话 框 预 蜗 区域 中 选中 区 在 主 窗 虽 中 预览 碍 件 复 选 枉 ， 在 
汝 型 :下 拉 列 表 中 选择 围攻 BE 玫 诸 项 ， 在 ;要 约束 的 几何 体 = 文 域 的 外 全 下 拉 列 表 中 选择 国志 国 
选项 ; 选取 图 5.10.15 所 示 的 平面 1 和 平面 2, 单 击 上 本 用 | 拉 钮 ; 在 楼 蜀 南 的 中 亲本 引文 域 的 项 冯 
F 拉 列表 中 选择 [EECY 河 洁 项 ， 选 取 图 5.10.16 所 示 的 圆柱 面 1 和 圆柱 面 2， 单 击 
| 确定 上 护 钮 。 完 成 同 轴 的 接触 操作 。 单 击 “ 添 加 组 件 ” 对 话 框 中 的 大 对 | 护 钮 ， 


通过 约束 网 


EE 圆柱 面 1 Ee 
< > ] = / 一 、/ 而 人 Ke h NU NS ee 
Se | 上 » | | 一 国 wt 想 1 人 人 和 A \ \ 2 
人 ARNSSEE /内 平面 ? 和 2 
T= WW 圆柱 面 2 gn 
图 5.10.15 ”选取 配对 平面 图 5.10.16 ”选择 “中 心 ” 对 章 圆柱 面 


Step10. 镜像 图 5.10.17 所 示 螺 栓 和 螺母 ， 步 骤 参 照 “ 镜 像 枫 块 ”, 选取 “镜像 模块 ”时 
创建 的 基准 平面 为 镜像 面 。 
Step11. 保存 装配 零件 文件 ， 完 成 组 件 的 装配 。 
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图 5.10.17 ”镜像 螺栓 和 螺母 


Task 2. 创建 爆炸 图 


装配 体 完成 后 ， 可 以 创建 爆炸 视图 ， 以 便 清楚 查看 部 件 间 的 装配 关系 。 

Step1. 创建 爆炸 视图 。 

(1) 选 择 下 拉 菜 单 二 EE > 
所 示 的 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 。 

(2) 输入 娄 炸 图 名 。 接 受 系 统 默认 的 煤 炸 图 名 assembliese 02， 单 击 上 确定 |j 馈 ， 完成 
爆炸 图 的 创建 。 

Step2. 日 动 烛 炸 组 件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 上 装配 &】 sp 怪人 攻 图 必 ) 本 自动 爆料 蛤 件 总 1].. . 命令 ， 弹 出 6 类 选择 ” 
对 话 框 ， 选择 整个 装配 体 后 单 击 攻 斑 定 上 控 钮 ， 系 统 弹出 图 5.10.21 所 示 的 “爆炸 距离 ”对 话 
框 。 

(2) 输入 爆炸 距离 。 在 圈 本 文本 框 中 输入 数值 100， 单 击 旺 斑 定 | 接 钮 ， 系 统 自动 生成 爆 
炸 图 ， 如 图 5.10.18 所 示 。 


爆炸 图 必 ) 国人 新 建 井 由 图 思 ，， 命令 , 系统 弹出 图 5.10.19 


| 


图 5.10.18 ” 焊 炸 视图 


自动 爆炸 组 忻 


新 建 女 炸 


距离 [0.0009 
三 添加 辣 障 


后 视图 | ”取消 | 
图 5.10.19 “新 建 爆 炸 图 ”对 话 框 图 5.10.20 “ 目 动 爆炸 组 件 ” 对 话 框 


Step3. 编辑 组 件 的 位 置 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 装 权 让 mm 和 2 一 可 区 合 令 ， 系 
统 弹 出 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 。 
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(2) 选择 要 移动 的 组 件 。 选 取 图 5.10.21 所 示 的 组 件 1。 

(3) 移动 组 件 。 选 中 村 现 可 | 单 选 项 ， 组 件 1 上 的 手柄 被 激活 ， 单 击 沿 其 Z 轴 向 的 手 
柄 箭头 ， 在 大 辐 文 本 框 中 输入 数值 100， 单 市 确定 | 按钮 ， 组 件 1 被 移动 到 图 5.10.21 所 示 
的 位 置 〈 编 辑 所 有 组 件 方法 雷同 ,读者 根据 实际 需要 进行 编辑 ， 这 里 就 不 再 详 述 )。 


图 5.10.21 编辑 组 件 位 置 


Step4. 你 和 存 烃 炸 图 文件 。 


第 6 章 工程 图 设计 


6.1 工程 图 概述 


使 用 UG NX 8.0 的 制图 环 声 可 以 创建 三 维 模 型 的 工程 图 ， 旦 图 样 与 模型 相关 联 。 因 此 ， 
图 样 能 够 反映 模型 在 设计 阶段 中 的 更 改 ， 可 以 使 图 样 与 装配 模型 或 单个 零 部 件 保持 同步 。 
其 主要 特点 如 下 : 


6.1.1 


用 户 界 面 直观 、 易 用 、 便 洁 ， 可 以 快速 方便 地 创建 图 样 。 

“在 图 纸 上 ” 工 作 的 画图 板 模 式 。 此 方法 类 似 于 制图 人 员 在 画图 板 上 绘图 。 应 用 此 
方法 可 以 极 大 地 提高 工作 效率 。 

文 持 靳 的 交配 体系 结构 和 并 行 工 程 。 制 图 人 员 可 以 在 设计 人 员 对 模型 进行 处 理 的 
同时 ， 制 作 图 样 。 

可 以 快速 地 将 视图 放置 到 图 纸 上 ， 系 统 会 自动 正 交 对 齐 视图 。 

上 其 有 创建 与 目 动 隐藏 线 和 训 面 线 完 全 关联 的 模 训 面 视图 的 功能 。 

上 只有 从 疼 形 窗 口 编辑 大 多 数 制图 对 象 〈 如 扩 寸 、 符 号 等 ) 的 功能 。 用 户 可 以 创建 
制图 对 象 ， 并 立即 对 其 进行 修改 。 

图 样 视图 的 目 动 隐藏 线 演 数 。 

在 制图 过 程 中 ， 系 统 的 反馈 信息 可 减少 许多 返工 和 编辑 工作 。 

使 用 对 图 样 进行 更 新 的 用 户 控 件 ， 能 有 效 地 提 局 工作 效率 。 


工程 图 的 组 成 


在 学 习 本 节 前 ， 请 打开 D:\ug8\work\ch06\ch06.01 中 的 down base ok.prt 文件 ， 然 后 在 
该 文件 夹 中 调用 A3.prt 图 样 ， 结 果 如 图 6.1.1 所 示 ，UG NX 8.0 的 工程 图 主要 由 以 下 三 个 部 


分 组 成 : 


视图 : 包括 六 个 基本 视图 ( 主 视图 、 休 视图 、 左 视图 、 右 视图 、 仰 视图 和 后 视图 )、 
放大 图 、 各 种 误 视图 、 断 面 图 、 辅 助 视图 每 。 在 制作 工程 岁 时 ， 根 据 实际 零件 的 
特点 ， 选 择 不 同 的 视 网 组 合 ， 以 便 简 单 清 楚 地 表达 各 个 设计 参数 。 

尺寸 、 公 凌 、 注 释 说 明 及 表面 粗糙 上 度 : 包 丘 形状 大 寸 、 位 置 矿 寸 、 形 状 公 兰 、 位 
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兽 公 益 、 注 释 说 明 、 技 术 要 求 以 及 零件 的 表面 粗 糖度 要 来 。 


e 图 杠 、 标 题 栏 等 。 


主 视图 〈 半 齐 视 图 ) 左 视图 (全 痢 视 图 ) 


SECTION 点 


& (© 
Cy (CO 
S22 
/了 


杨 求 耽 胃 


] 条 许 司 慎 工 三 国 由 二 -日 4 
EE PTE 计 归 和 E。 


同 


北 页 未 迪 上 技 有 限 会 


FE? 


中 | | 


H [3 
加 目 目 目 

网 
iE 


俯视 图 注释 标题 栏 图 框 
图 6.1.1 工程 图 的 组 成 


6.1.2 ”工程 图 环境 中 的 下 拉 荣 单 与 工具 条 


新 建 一 个 文件 后 ， 有 三 种 方法 进入 工程 图 环境 ， 分 别 介绍 如 下 : 

方法 一 : 选择 图 6.1.2 所 示 的 下 拉 菜 单机 于 一 ET 命令. 

方法 二 ， 在 “应 用 模块 ”工具 条 中 单 击 “ 制 图 ”按钮 到 (图 6.1.2)， 

方法 三 : 利用 组 合 键 CtrlI+Shift+ D。 

进入 工程 图 环境 以 后 ， 下 拉 菜 单 将 会 发 生 一 些 变化 ， 系 统 为 用 户 提供 了 一 个 方便 、 快 
捷 的 操作 界面 。 下 面 对 工 程 图 环境 中 较为 常用 的 下 拉 菜 单 和 工具 条 进行 介绍 。 
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PH 8 -- 建 模 - [_modell.prt Tr 候 鸣 的 ] 
| 立 件 灾 ) 编辑 于 ) 视图 名 皇上 1 格式 让 ) 工具 民 ) 装配 [kh) 信息 让 1 芳 析 还 ] 首选 项 是) 窗口 各 CE 工具 荐 着 助 届 ] 一 | 本 | 当 | 


ee 
We 图 ne :到 2 we vr 本 


A 运动 仿真 如 )... 
上 加 工 m.. Ctrl 十 上 tt 
证 基本 环境 加 


jw 装配 冲 ) 


EMI 


所 有 应 用 模块 , 区 前 三 是 I 地 本 和 | 


La 


Ff 
Ey 


ay 


- 转 寺 :本部 纱 | 册 玫 吕 :省 闸 国 六 OO 了 了) 口 和 十 名 - 
图 6.1.2 ”进入 工程 图 环境 的 几 种 方法 


1. 人 下拉 菜 单 


(] ) 让 迹 项 吧 下拉 菜单 。 该 菜单 主要 用 于 在 创建 工程 图 之 前 对 制图 环境 进行 设置 ， 如 图 
6.1.3 所 示 。 


首选 项 正 ) 窗口 人 忆 ) 织 工具 箱 
好 ceaieay | 


制图 im... 
站 注释 并 )... 
[| 制图 上 自动 换 作 总 1. . 
(于 截 面 线 区 ). 定义 新 截面 线 显 示 
-了 视图 0 定义 视图 的 显示 参数 
嘻 视图 标签 (L)... 定义 视图 标签 的 属性 


图 6.1.3 “首选 项 ”下 拉 荣 单 


(2) | 重头 色 下 拉 菜 单 ， 如 图 6.1.4 所 示 。 
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| 插入 (E&Y 格式 组 ) 工 


| 习 图 纸 页 避 ) 本] 视图 创建 向 导 疡 ) 

视图 他) 基本 昌 )... 

0 9 标准 组 )... tay 简单 /阶梯 人 剖 坚 )， . 

， 只 | 投影 [)..， 雹 半 剂 遇 ... 

注释 总) 

符号 他 4 局 部 交大 图 血 ] 二 旋转 剖 中 ) 

截面 (8) 于 折 香 训 企 )... 

We 中 断 开 视图 区 )... 区 展开 的 点 到 点 训 0)... 
司 本 局 国 扳 呈 欧 展开 的 点 和 角度 剖 定 ] 
一 一 一 一 一 一 - ss 唱 定向 审改... 

草图 曲 上 (8) 面 轴 讽 前 应 ). 

草图 约束 人 ) 全 半 轴 测 剖 民 ).. 

曲 识 /点 并) i 


图 6.1.4 “插入” 下拉 采 单 


(3 ) 嘱 辑 区 下 拉 荣 单 ， 如 图 6.1.5 所 示 。 


编辑 让 】 视图 呈 插入 (3) 格 : 
撤消 列表 加 
小 | 属性 (I)..， 
A4 样式 他 1 
电 草图 参数 必 ).. 
草图 曲线 已 ) 
编辑 图 纸 参 数 
对 视图 进行 编辑 
TH 原点 总 )， 
上 注释 对 象 0) 
:机 立 本 站 1 


图纸 页 (HM).. . 
讽 图 必 ) 


顷 辑 制图 对 象 的 原点 
编辑 注释 对 和 象 
编辑 文本 


尺寸 | 
注释 上 1 

罕 号 区 ] 
表格 苔 ] 


图 像 (I)... 
钥 件 仙 )... 
-| 抑制 制图 对 四 是 ). 


图 6.1.5 “编辑 ”下 拉 菜 单 


ee Ll 条。 下 和 面 对 工 程 
图 环境 中 较为 利用 的 工具 条 分 别 进行 
说 明 : 
@ 选择 下 拉 菜 单 队 四 一 > ET 汪 命令， 在 弹出 的 “定制 ”对 话 框 的 医 县 条 选项 卡 
中 进行 设置 ， 可 以 显示 或 隐藏 相关 的 工具 条 。 
@ 工具 条 中 没有 显示 的 按钮 , 可 以 通过 下 面 的 方法 将 它们 显示 出 来 : 单 击 右上 角 的 国 
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按钮 ， 在 其 下 方 弹出 齐 辑 歌 移 慰 斥 衣 “ 掖 钮 ， 将 鼠标 放 到 该 按钮 上 ， 在 弹出 的 “添加 选 
项 ”中 包含 了 所 有 供用 户 选 择 的 按钮 。 
(1)“ 图 纸 ” 工 具 条 如 图 6.1.6 所 示 。 


纸 -< 加 
Ee ee ES 


Al A2 A3 A4 AS A6 A7 A8 A9 Al0 All Al2 Al3 


图 6.1.6 “图 纸 ” 工 具 条 


6.1.6 所 示 的 “图 纸 ” 工 具 条 中 各 按钮 的 说 阴 如 下 : 


Al: 新 建 图 纸 页 。 A2: 视图 创建 向 导 。 
A3: 创建 基本 视图 。 A4: 创建 标准 视图 。 
A5: 创建 投影 视图 。 A6: 创建 局 部 放大 图 。 
A7: 创建 剖 视 图 。 A8: 创建 半 训 视图 。 
A9: 创建 旋转 齐 视 图 。 A10: 创建 局 部 训 视 图 。 
All: 创建 断 开 视图 。 A12: 创建 图 纸 视图 。 


Al13: 更 新 视图 。 
(2)“ 尺 寸 ” 工 具 条 如 图 6.1.7 所 示 。 
6.1.7 所 示 的 “尺寸 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 


B1: 创建 自动 判断 尺寸 。 B2: 创建 圆柱 尺寸 。 
B3: 创建 直径 尺寸 。 B4: 创建 特征 参数 。 
B5: 创建 链 式 尺寸 与 基线 尺寸 。 B6: 创建 坐标 尺寸 。 


43) “注释 ”工具 条 如 网 6.1.8 所 示 。 


- 显 芭 | 过 | 图 -十 


A= 人 VY XN| 命 : 国 


Bl B2. B3 B4 BS B6 Cl C2 C3 C4 CS C6 C7 C8 C9 CI0 Cll 
图 6.1.7 “尺寸 ”工具 条 图 6.1.8 “注释 ”工具 条 

6.1. 8 所 示 的 “注释 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 

Cl: 创建 注释 。 C2: 创建 特征 控制 框 。 

C3: 创建 基准 。 C4: 创建 基准 目标 。 

C5: 标识 符号 。 C6: 表面 粗糙 度 符号 。 


C7: 焊接 符号 ， C8: 目标 点 符 互 。 
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N 


~ 


C9: 相交 符号 。 C10: 中 心 标记 。 
Cl11: 图 像 

(4)“ 表 ”工具 条 如 图 6.1.9 所 示 。 

6.1.9 所 示 的 “ 表 ” 工 具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 

D1: 表格 注释 。 D2: 零件 明细 表 。 
D3: 自动 符号 标注 。 

(5)“ 制 图 编辑 ”工具 条 如 图 6.1.10 所 示 。 


表 


- 加 


D1 D2 D3 El E2 E3 E4 ES E6 
图 6.1.9 “ 表 ” 工 具 条 图 6.1.10 “制图 编辑 ”工具 条 
6.1.10 所 示 的 “制图 编辑 ”工具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 
El: 编辑 样式 。 E2: 编辑 注释 。 
E3: 编辑 尺寸 关联 。 E4: 隐藏 视图 中 的 组 件 。 
E5: 显示 视图 中 的 组 件 。 E6: 视图 中 剖 切 。 


6.1.3 ”部 件 导航 器 


在 学 习 本 节 前 ， 请 先 打 开 文 件 D:\ug8\work\ch06\ch06.01\down base.prt。 

在 UG NX 8.0 中 ， 部 件 导航 费 〈( 也 可 以 称 为 图 样 导 航 费 如 图 6.1.11 所 示 ， 可 用 于 
编辑 、 人 会 询 和 删除 图 样 〈 包 括 在 当前 部 件 中 的 成 员 视 图 )， 模 型 树 包 括 零 件 的 图 纸 页 、 
成 员 视 图 、 训 面 线 和 表格 。 在 工程 图 环境 中 ， 有 以 下 儿 种 方式 可 以 编辑 图 样 或 者 图 梓 上 
的 视图 : 

@ ”修改 视图 的 显示 样式 。 在 模型 树 中 双击 菏 个 视图 ， 在 系统 弹出 的 “视图 样式 ”对 

话 框 中 进行 编辑 。 

@ 修改 视图 所 在 的 图 纸 页 。 在 模型 树 中 选择 视图 ， 并 拖 全 另 一 张 图 纸 页 。 

e@ ”打开 东 一 图 纸 页 。 在 模型 树 中 双击 该 图 纸 页 即 可 。 

在 部 件 导 航 融 的 模型 树 结 构 中 ， 提 供 了 图 、 图 片 和 视图 节点 ， 下 面 针 对 不 同 对 和 象 分别 
进行 介绍 。 


(1) 在 部 件 导航 器 中 的 ER 


让 点 上 右 击 ， 系 统 弹 出 图 6.1.12 所 示 的 快捷 荣 单 。 
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部 部 性 导航 器 
"入 历史 记录 模式 
由 国 , 模 型 视图 
人 册 格 打开 或 关闭 栅 格 模式 
| 自 - 攻 回国 银 页 "Sheet 1* jv 单 色 打开 或 关闭 单 色 模式 
。 国 导 入 的 “Toral” 更 新 更 新 所 有 图 样 页 中 的 所 有 视图 
上 | 插 六 图 纸 页 插入 新 的 图 样 
| 相 傅 性 | 折 得 折 营 模型 树 
[BE  ) 展开 展开 模型 树 
| 预 蜗 J 过 源 器 移 除 或 显示 项 目 
图 6.1.11 部 件 导 航 器 图 6.1.12 ”快捷 菜单 


(2) 在 部 件 导航 器 中 的 
(3) 在 部 件 导航 器 中 的 鲜于 


已 更 新 和 1 
:视图 相关 编辑 .一 
多 添加 基本 视图 部) .. 
着 添加 图 纸 视图 痢 ). 
F999 添加 标准 视图 占 ).. . 
| .| 葵 辑 图 弥 页 (H). .. 


创 哇 草图 慌 ).. . 


说 增 页 版 本 


区 香 制 公 ) 
闪 册 除 症 ) 
重 前 名 


»… | 属性 总 ) 


图 6.1.13 


”样式 (1)..: 
-2 绩 辑 ... 


达 | 添加 投影 视图 位 )..- 
ap 添加 局 部 放 二 图 血 ). . 


让 if 康 加 痢 视 图 后 1. . 


言 ; 添加 半 剖 视图 (H).. 
更 新 该 图 纸 页 中 的 所 有 视图 


编辑 视图 的 关联 性 


二 添加 旋转 剖 视 图 站) 
由 jh 添加 断 开 视图 怪 )， 


三 点 上 右 击 ， 系 统 弹出 图 6.1.13 所 示 的 快捷 沫 单 。 
让 把 上 右 击 ， 系 统 弹 出 图 6.1.14 所 示 的 快捷 玉 单 。 


修改 视图 的 显示 样式 

编辑 视图 

从 当前 视图 创建 投影 视图 
从 当前 视图 创建 局 部 放大 图 
从 当前 视图 创建 剂 视图 

从 当前 视图 创建 半 齐 视图 
从 当前 视图 创建 旋转 齐 视 网 
从 当前 视图 创建 断 开 视图 


创建 一 个 基本 视图 已 更 新 人 各) 更 新 该 视图 
创建 一 个 图 样 视图 区 过 界 负 )... 定义 视图 的 边界 
:， 视图 相关 转 辑 Y).. 编辑 视图 的 关联 性 
编辑 图 纸 页 | 活 动 间 图 视图 
= 上 前 切 代 ) 剪 切 图 纸 页 
B 复制 并 复制 图 纸 页 
纸 页 
复制 图 纸 页 wx 删除 0) 移 除 图 纸 页 
移 除 图 纸 页 重 疝 之 重 命名 图 纸 页 
重 命 名 图 纸 页 扩展 使 其 显示 在 整个 图 形 区 域 中 
觅 得 图 细 , 局 性 二 | 属性 总) 编辑 图 纸 页 的 属性 
快捷 菜单 图 6.1.14 ”快捷 菜单 
口 米 厅 了 五 六 几 SEE 
6.2 工程 图 参数 预 设置 


UG NX 8.0 的 默认 设置 是 国际 通用 的 制图 标准 , 其 中 很 多 选项 不 符合 我 国 国家 标准 ,所 
以 在 创建 工程 图 之 前 ， 一 般 完 要 对 工程 图 参数 进行 预 设置 。 通 过 工程 图 参数 的 预 设 苞 可 以 
控制 第 头 的 大 小 、 线 条 的 和 粗细、 隐藏 线 的 显示 与 全 、 标 注 的 子 体 和 大 小 等 。 用 户 可 以 通过 
预 设 症 工程 图 的 参数 来 改变 制图 环境 ， 使 所 创建 的 工程 图 符合 我 国 国标 。 
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6.2.1 工程 图 参数 设置 


选择 下 拉 菜 单 冒 天寿 多 p> 册 令 ， 系 统 弹 出 图 6.2.1 所 示 的 “制图 上 有 选项 ”对 
话 框 ， 该 对 话 框 的 功能 是 : 

e 设 v 视 图 和 注释 的 版 本 。 

e@ 讽 苞 成员 视 图 的 预 宽 样 式 。 

e ”视图 的 更 新 和 边 罕 、 显 示 抽 取 边 缘 的 面 及 加 载 组 件 的 设置 。 

@ 


保留 注释 的 显示 设 首 。 


6.2.2 原点 参数 设置 


选择 下 拉 菜 单 雷 加 多 > 时 令 ， 系 统 弹 出 图 6.2.2 
所 示 的 “原点 工具 ”对 话 框 。 


制图 首选 项 
常规 | 预览 | 图 纸 页 | 视图 | 注释 | 断 开 视图 | 


应 用 | ”取消 | 击 定 应 用 取消 | 


图 6.2.1 “制图 首选 项 ”对 话 杠 图 6.2.2 “原点 工具 ”对 话 杠 


图 6.2.2 所 示 “ 原 点 工具 ”对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 : 

@ 及 ( 拖 动 )， 通过 光标 来 指示 屏幕 上 的 位 置 ， 从 而 定义 制图 对 象 的 原点 。 如 果 选 择 
中医 国 选 项, 可 以 激活 笨 和 时 下 拉 列表 ,以 便 用 户 可 以 将 注释 与 某 个 参考 点 相关 联 。 

e。” 凤 ( 相 对 于 视图 ): 定义 制图 对 象 相 对 于 图 样 成 员 视图 的 原点 移动 、 复 制 或 旋转 视 
图 时 ， 注 释 也 随 着 成 员 视 图 移动 。 只 有 独立 的 制图 对 象 ( 如 注释 、 符 号 等 ) 可 以 
与 视图 关联 ， 

e@ ” 土 ( 水 平 文本 对 齐 ): 该 选项 用 于 设置 在 水 平方 向 与 现 有 的 菜 个 基本 制图 对 象 对 齐 ， 
此 选项 允许 用 户 将 原 注释 与 目标 注释 上 的 某 个 文本 定位 位 置 相关 联 ， 让 尺寸 与 先 
择 的 文本 水 平 对 齐 ， 

e。 加 |( 坚 直 文本 对 齐 ): 该 选项 用 于 设置 在 坚 直方 向 与 现 有 的 菜 个 基本 制图 对 象 的 对 
齐 。 此 选项 允许 用 户 将 原 注释 与 目标 注释 上 的 某 个 文本 定位 位 置 相关 联 。 打 开 时 ， 
会 让 尺寸 与 选择 的 文本 竖 直 对 齐 . 

e@ 列 (对 准 箭头 ) 该 选项 用 来 创建 制图 对 象 的 箭头 与 现 有 制图 对 象 的 箭头 对 齐 ， 来 
指定 制图 对 象 的 原点 。 打 开 时 ， 会 让 尺寸 与 选择 的 箭头 对 齐 . 
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© 转 (点 构造 器 ): 通过 “原点 位 置 ” 下 拉 菜 单 来 局 用 所 有 的 点 位 置 选项 ， 以 使 注释 
与 某 个 参考 点 相关 联 。 打 开 时 ， 可 以 选择 控制 点 、 端 点 、 交 点 和 中 心 点 为 尺寸 和 
符号 的 放置 位 置 。 

© 尖 ( 偏 置 字符 ): 该 选项 可 设置 当前 字符 大 小 (高度 ) 的 倍数 ， 使 尺寸 与 对 象 偏 移 
指定 的 字符 数 后 对 齐 。 


6.2.3 ”注释 参数 设置 


选择 下 拉 菜 单 利 选 页 天 p> A 攻守 本 合 今 ， 示 统 弹 出 图 6.2.3 所 示 的 “注释 首选 项 ” 
对 话 框 。 


注释 首选 项 
径 向 | 坐标 ”| 填充 /下面 线 | 零件 明细 表 | 单元 格 | 
适合 方法 | ”截面 | 表格 注释 | 层 委 | 标题 块 | 肋骨 线 | 
尺寸 ”| 直线 /前 站 文字 | 符号 | 单位 | 


对 齐 位 置 | ee "| 六 本 对 齐 


出 


此 于 | 重 置 | 加 载 黑 让 误 置 | 
至 部 此 于 | 全 部 重 秆 | 加 载 上 甩 有 点 让 误 置 | 


| 确定 | 下 省 | 
图 6.2.3 “注释 首选 项 ”对 话 框 
图 6.2.3 所 示 “ 注 释 首选 项 ”对 话 框 中 各 选项 卡 的 功能 说 明 如 下 : 
@ ”至 赴 : 用 于 设置 箭头 和 直线 格式 、 放 置 类 型 、 公 差 和 精度 格式 、 尺 寸 文本 角度 和 延 
伸 线 部 分 的 尺寸 关系 等 参数 。 
@ 直线/ 莘 引 : 用 于 设置 应 用 于 指引 线 、 箭 头 以 及 尺寸 的 延伸 线 和 其 他 注释 的 相关 参数 。 
@ ” 交 守 :用 于 设置 应 用 于 尺寸 、 文 本 和 公差 等 文字 的 相关 参数 . 
@ 屋 引 . 用 于 设置 工程 图 相关 符号 的 参数 。 
@ ” 申 位 : 用 于 设置 各 种 尺寸 显示 的 参数 。 
@ ”和 仅 向 .用 于 设置 直径 和 半径 尺寸 值 显示 的 参数 。 
@ 于 标 . 用 于 设置 坐标 集 和 折线 的 参数 。 
@ ”站 名 局 | 咖 三， 用 于 设置 剖面 线 和 区 域 填 充 的 相关 参数 。 
@ 要件 明细 表 : 用 于 设置 零件 明细 表 的 参数 ， 以 便 为 现 有 的 零件 明细 表 对 象 设 置 形 式 。 
@ ”区 面 :用 于 设置 零件 表 区 域 的 参数 ， 表 由 一 个 个 的 行 集合 组 成 。 
@ 单元 格 ， 用 于 设置 所 选单 元 的 各 种 参数 。 
@ | 技 查 : 用 于 设置 注释 对 齐 方式 。 
@ 上 天 引力 污 : 用 于 设置 单元 适合 方法 的 样式 。 
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@ | 曙 党 呈 :用 于 设置 造船 制图 中 的 肋骨 线 参 数 。 
@ 标 硫 块 . 用 于 设置 标题 栏 对 齐 位 置 。 
@ “表格 注释 |， 用 于 设置 表格 中 的 注释 参数 . 


6.2.4 齐 切 线 参 数 设 置 


截面 线 首选 项 


6.2.4 所 示 的 “ 稚 面 线 首 选项 ” 
对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ 和 慰 申 | 用 于 设置 剖 视 图 的 标签 


伺 


< 
@ 样式: 可 以 进行 选择 剖 切 线 箭头 
的 样式 。 


@ 箭头 显示 : 通过 在 噶 、 呈 和 吧 ) 


文本 框 中 输入 值 以 控制 箭头 的 


a (A) 前 头头 部 长 度 [0000 

名 ) 盘 头 长 度 | 20.0000 

@ ”箭头 通过 部 分 ， 通 过 在 辆 文本 (C) 箭头 前 度 5. 0000 
加 ) 过 界 到 筋 头 距离 Wi] 

框 中 输入 值 以 控制 剖 切 线 箭头 [E) 短 划 | 诺 长 度 [3.0000 


线段 和 视图 线 框 之 间 的 距离 。 
@ 短 划 线 长 度 : 用 于 在 如 文本 框 


中 输入 短 划 线 长 度 。 ER 
1 
@ 标准 : 用 于 控制 剖 切 线 符号 的 [一重 


| 创 时 截面 贱 
标准 。 上 有 剖 视 图 | 
广 无 间 
@ 斋 色 : 用 于 控制 剖 切 线 的 颜色 。 a 
。 二 出 ， 用 于 选择 刘 切 线 宽度 ， 有 | | 
图 6.2.4 “截面 线 首选 项 ”对 话 框 


6.2.5 ”视图 参数 设置 


选择 下 拉 菜 单 首 造 项 四 志 攻 同和 合 令 ， 系 统 弹出 图 6.2.5 所 示 的 “视图 首选 项 ” 
对 话 框 。 通 过 对 “ 视 狗 衣 选 项 ”对 话 框 中 参数 的 设置 可 以 控制 图 梓 上 的 视 岁 显示 ， 包 括 隐 
藏 线 、 剖 视图 背景 线 、 轮 廓 线 和 光 顺 边 等 。 这 些 设 置 上 只 对 当前 文件 和 设置 以 后 添加 的 视 岁 
有 效 ， 而 对 于 在 设置 乙 前 添加 的 视图 则 可 通过 编辑 视图 样式 修改 ， 因 此 在 创建 工程 图 之 前 ， 
最 好 先进 行 预 设置 ， 这 样 可 以 减少 很 多 的 编辑 工作 ， 提 高 工作 效 座 。 
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视图 首选 项 | 


截面 线 | 着 色 | 螺纹 | 基本 | 局 部 放大 图 | 继承 FNI| 船舶 设计 战 | 
常规 “| 隐 莫 线 | 可 见 线 | 光 顺 过 | 虚拟 交织 | 追踪 线 | 展 平 图 样 | 


继承 | 重 置 | ”加载 默认 设置 ”| 加 载 所 有 默认 设 
mg 用 | | 
图 6.2.5 “视图 首选 项 ”对 话 框 


6.2.5 所 示 “ 视 图 首选 项 ”对 话 框 中 各 选项 卡 的 功能 说 明 如 下 : 


6.2.6 


霹 面 贱 : 控制 剖 视 图 的 剖面 线 。 

S: 用 于 设置 图 样 成 员 视图 中 内 、 外 螺纹 的 最 小 螺 距 。 

基本 : 用 于 设置 基本 视图 的 装配 布置 、 小 平面 表示 、 剪 切 边 界 和 注释 的 传递 。 

浴 球 F 虹 . 用 于 设置 图 样 平面 中 几何 公差 的 继承 ， 

弟 规 ; 用 于 设置 视图 的 比例 、 角 度 、UYV 网 格 、 视 图 标记 和 比例 标记 等 细节 选项 。 
暗 洱 路 用 于 设置 视图 中 隐藏 线 的 显示 方法 。 其 中 的 相关 选项 可 以 控制 隐藏 线 的 显 
示 类 别 、 显 示 线 型 和 粗细 等 。 

可 哆 三 .用 于 设置 视图 中 的 可 见 线 的 颜色 、 线 型 和 粗细 ， 

光顾 加， 用 于 控制 光 顺 边 的 显示 ， 可 以 设置 光 顺 边缘 是 否 显 示 以 及 设置 其 颜色 、 线 
型 和 粗细 ， 

应 想到 芋 ， 用 于 显示 假想 的 相交 曲线 。 

志 味 绕 . 用 于 修改 可 见 和 隐藏 跟踪 线 的 颜色 、 线 型 和 深度 ， 或 修改 可 见 跟踪 线 的 颖 
隙 大 小 。 

展 平 图 样 . 用 于 对 人 饭 金 展开 图 的 设置 。 

船舶 设计 线 ， 用 于 对 船舶 设计 线 的 设置 。 

司 郭 区 二 图 : 用 于 显示 控制 视图 边界 的 颜色 、 线 型 和 线 宽 。 

看 色 : 用 于 对 泻 染 样式 的 设置 。 


标记 参数 设置 


选择 下 拉 菜 单 赴 迁 基 国生 是 汪 和 全 令 ， 系 统 弹出 图 6.2.6 所 示 的 “视图 标签 
首选 项 ”对 话 框 。 利 用 该 对 话 框 可 以 实现 以 下 功能 : 


控制 视 独 标签 的 显示 ， 并 奉 看 网 样 上 成 员 视 网 的 视图 比例 标签 。 

控制 视图 标签 的 前 缀 名 、 衬 母 、 字 母 格 式 和 字母 比例 因子 的 显示 。 

控制 视图 比例 的 文本 位 置 、 前 级 名 、 前 级 文本 比例 因子 、 数 值 格式 和 数值 比例 因 
于 的 显示 。 
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e 使 用 “ 视 赂 标签 首选 项 ”对 话 框 设置 深 加 到 网 样 的 后 续 视 岁 的 首选 项 ， 或 者 使 用 
该 对 话 框 绢 辑 现 有 视 网 标 签 的 设 首 。 


饥 图 标签 首 选项 


其 地 
局 部 放 坟 图 
齐 议 图 


-视图 比 交 一 一 
厂 视图 比例 
设置 入 
字母 | 
默认 | 重 置 | 
应 用 | 到 治 | 


图 6.2.6 “视图 标签 首选 项 ”对 话 框 
6.2.6 所 示 “ 视 图 标签 首选 项 ”对 话 框 中 各 选项 卡 的 功能 说 明 如 下 : 
。 国 晤 : 该 选项 卡 用 于 设置 除 局 部 放大 图 和 着 视图 之 外 的 其 他 视图 标签 的 相关 参数 . 
。 ” 久 二 0 到， 该 选项 卡 用 于 设置 局 部 放大 图 视图 标签 的 相关 参数 。 
e 到: 该 选项 卡 用 于 设置 剖 视 图 视图 标签 的 相关 参数 。 


6.3 样 管理 


UG NX 8.0 工程 图 环境 中 的 图 样 管理 包括 工程 图 样 的 创建 、 打 开 、 删 除 和 编辑 ; 下 面 主 
要 对 新 建 和 编辑 工程 图 进行 简要 介绍 。 


6.3.1 新 建 工 程 图 


Step1. 打开 零件 模型 。 打 开 文 件 D:\ug8\work\ch06\ch06.03\down base.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 部 一 ET 国人 命 令 ， 系 统 进 入 工程 图 环境 。 

Step3. 选择 图 纸 类 型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 硬 加 一 > 站 | 加 今 ， 示 统 弹 出 “图 纸 
页 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 图 6.3.1 所 示 的 选项 。 

Step4. 单 市 [确定 上: 饵 ， 完 成 图 样 的 创建 。 

说 明 : 在 Step4 中 , 单 击 [ 栅 定 jj 知 之 前 每 单 击 一 次 诺 用 “j 知 部 会 多 新 建 一 张 图 样 

图 6.3.1 所 示 “ 图 纸 页 ”对 话 框 中 的 选项 和 按钮 说 了 明 如 下 : 
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@ 图 站 册 多 称 文 本 框 : 指定 新 图 样 的 名 称 ， 可 
以 在 该 文本 框 中 输入 图 样 名 ; 图 样 名 最 多 
可 以 包含 30 个 字符 ; 不 允许 在 名 称 中 使 
用 空格 ， 并 且 所 有 名 称 都 自动 转换 为 大 
写 。 默 认 的 图 纸 名 是 SHT1. 

@ 不 小 下 拉 列 表 : 用 于 选择 图 样 大 小 ， 系 统 “| 硬 且 中 的 图 纸 页 


提供 了 A4、A3、A2、Al 和 A0 五 种 型 EEE 


号 的 图 纸 。 芽 辐 ， 为 添加 到 图 样 中 的 所 有 图 纸 页 名 称 


[shestB 
视图 设 定 比例 。 页 号 3 | 
@ 单位， 指定 丘 We 0 


广 使 用 模板 
F 标准 尺寸 
广 定制 尺寸 


， 用 冯 王国 加 
fa 至 洲 和 第 一 


| 让 | 


| 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 6.3.1 “图 纸 页 ”对 话 框 


6.3.2 编辑 已 存 图 样 


新 建 一 张 图 样 ， 在 部 件 导 航 器 中 选择 图 样 并 右 击 ， 在 弹出 的 图 6.3.2 所 示 的 快捷 菜单 中 
选择 加 四 于 下 巴 时 介 仿 ， 示 统 弹 出 图 6.3.3 所 示 的 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 利 用 该 对 话 框 可 
以 编辑 已 存 图 样 的 参数 。 


本 小 一 人 
个 司 用 椒 极 
会 标准 尺寸 
个 定制 尺寸 
太 小 [20 - B41 x at 加 | 
c_ 更 新 加 比例 [1:1 "| 
:， 视图 相关 编辑 阅 ).. 线 内 东 币 
外 3 添加 基本 视图 时)... 
六 添加 图 纸 视 图 他)... 
ay 添加 标准 视图 心 ).. 
加 sam 
创建 草图 有 
递增 页 版 本 
B 复制 并) 
泊 册 阶 血 ) 
重 疗 洛 


“| 属性 代 ) 


应 用 | 取消 | 
图 6.3.2 ”快捷 荣 单 图 6.3.3 “图 纸 页 ”对 话 框 
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~ 


6.4 ”视图 的 创建 与 编辑 


视图 是 按照 三 维 模型 的 投影 关系 生成 的 ， 主 要 用 来 表达 部 件 模 型 的 外 部 结构 及 形状 。 
在 NX 5.0 中 ， 视 图 分 为 基本 视图 、 局 部 放大 图 、 训 视图 、 半 训 视 图 、 旋 转 副 视图 、 其 他 误 
视图 和 局 部 副 视 图 。 下 和 面 分 别 以 其 体 的 实例 来 说 明 各 种 视图 的 创建 方法 。 


6.4.1 基本 视图 


下 面 创 建 图 6.4.1 所 示 的 基本 视图 ， 操 作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 零件 模型 。 打 开 文 件 D:\ug8\work\ch06\ch06.04\base.prt， 进 入 建 模 环境 ， 零 
件 模 型 如 图 6.4.2 所 示 。 

Step2. 插入 图 纸 页 。 选 择 F 拉 菜单 茵 天 昌 ——b Ea 命令 ， 系 统 弹 出 “视图 创 
建 向 导 ” 对 话 框 ， 单 击 攻 这 成 中 系统 进入 工程 图 环境 ;选择 下 拉 菜 音 
KG 一 站 ES 命令 ， 系 统 弹出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 图 6.4.3 
所 示 的 选项 ， 然 后 单 击 [ 确 定 jx 包 ， 


图 6.4.1 零件 的 基本 视图 图 6.4.2 ”零件 模型 

Step3. 设置 视图 显示 。 选 择 下 拉 菜 单 首 渤 天 加 =p 中 氏 囊 加 时 全 今 ， 示 统 弹 出 “视图 
首选 项 ”对 话 框 ， 在 本 岂 选 项 卡 中 设置 隐藏 线 为 不 可 见 ， 单 市 确定 上: 包 ， 

Step4. 选择 视图 类 型 。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 国 一 > BE 加 一 中 ， 系 统 弹 
出 图 6.4.4 所 示 的 “基本 视图 ”对 话 框 。 定 义 基 本 视图 参数 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 琅 型 视图 
区 域 的 要 使 用 的 醒 型 视图 下拉 列表 中 选择 国 挝 项， 在 将 放 区 域 的 由 加 下 拉 列 表 中 选择 国 
选项 。 

Step5. 放置 视图 。 在 图 6.4.5 所 示 的 三 个 位 置 单 击 以 生成 主 视图 、 左 视图 和 俯视 图 。 
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基本 视图 


模型 讽 图 


要 合用 的 模型 视图 全 视图 

广 使 用 模板 定向 视图 工具 ol 
全 标准 尺寸 

广 定制 尺寸 湖 痢 人 

[a4 - 210 x 29i 避 | 比例 1:1 

| ee x 

视图 样式 [2 

剖 要 7 

选择 对 象 _ 0) 中 | 


ER 
图 6.4.3 “图 纸 页 ”对 话 框 图 6.4.4 “基本 视图 ”对 话 框 

图 6.4.4 所 示 的 “基本 视图 ”对 话 框 中 的 按钮 说 明 如 下 : 

@ ”部件 区 域 : 该 区 域 用 于 加 载 部 件 、 显 示 已 加 载 部 件 和 最 近 访 问 的 部 件 。 

e@ 。 视图 原点 :区域 : 该 区 域 主 要 用 于 定义 视图 在 图 形 区 的 摆 放 位 置 ， 例 如 水 平 、 重 直 、 
鼠标 在 图 形 区 的 点 击 位 置 或 系统 的 自动 判断 等 。 

e@ ”重型 视图 [区域 .该 区 域 用 于 定义 视图 的 方向 ， 例 如 仰视 图 、 前 视图 和 右 视图 等 ; 单 
击 该 区 域 的 “定向 视图 工具 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “定向 视图 工具 ”对 话 框 ， 通 过 该 
对 话 框 ， 可 以 创建 自 定义 的 视图 方向 。 

@ ”比例 区 域 : 用 于 在 添加 视图 之 前 ,为 基本 视图 指定 一 个 特定 的 比例 。 默认 的 视图 比 
例 值 等 于 图 样 比例 。 

e@ ”让 村 区域， 该 区 域 主要 用 于 完成 视图 样式 的 设置 ， 单 击 该 区 域 的 国 胺 钮 ， 系 统 弹 
出 “视图 样式 ”对 话 框 。 

Step6. 创建 正 等 测 视 图 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 KE 一 > 四 一 呈 攻 到 于 


命令 ， 系 统 弹 出 


“基本 视图 ”对 话 框 。 


(2) 选择 视图 类 型 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 鼻 型 视 图 :区 域 的 雪 司 用 的 哥 尝 访 图 | 下拉 列表 中 选 


4 正 等 训 视 图 已 训 0 


(3) 定义 视图 比例 。 在 比划 区 域 的 王 伍 下 拉 列 表 中 选择 国 时 项 。 
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(4) 放 间 视图。 选择 合适 的 放 痢 位 置 并 单 击 ， 结 条 如 图 6.4.5 所 示 。 


1. 单 击 此 处 ,2. 单 击 此 处 
”放置 主 视图 / 放置 左 视图 


3. 单 击 此 处 
/放置 俯视 图 


图 6.4.$ ”视图 的 放置 
6.4.2 局 部 放大 图 


下 面 创建 图 6.4.6 所 示 的 局 部 放大 图 ， 操 作 过 程 如 下 : 
Stepl. 打开 文件 D:\ug8\work\ch06\ch06.04\magnify view.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EY p> 于 一 ”> | 局 部 放大 图 上 . 乓 计 和 
统 弹 出 图 6.4.7 所 示 的 “局 部 放大 图 ”工具 条 。 
Step3. 选择 边界 类 型 。 在 “局 部 放大 图 ”对 话 框 的 这 全 “下拉 列 表 中 选择 
(图 6.4.7)。 


ph 


选项 


NO 


局 部 前 大 图 
类 型 一 
© BE >- 圆 弄 
超员 号 控 拐 角 闪 制 所 测 


杞 按 中 心 和 拐角 丝 制 拭 展 
sP 指定 中 心 点 二 |- 外 显 示 快捷 刍 


WP 指定 边界 点 划 3 -| 


比 二 比率 
| 3.0000 :| 1oooc 
pp 新 项 上 的 标 获 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
Cy 标签 地 标签 
SCA 人 区 四 一 一 


图 6.4.6 局 部 放大 图 图 6.4.7 “局 部 放大 图 ”对 话 框 


选项 ， 


第 6 章 工程 图 设计 369 


6.4.7 所 示 “ 局 部 放大 图 ”工具 条 的 按钮 说 明 如 下 : 

@ 从 兰 区域: 该 区 域 用 于 定义 绘制 局 部 放大 图 边界 的 类 型 ， 包 括 : “ 圆 形 ”、“ 按 扬 角 
绘制 矩形 ”和 “ 按 中 心 和 扬 用 绘制 矩形 ”， 

@ ”这 午 区域: 该 区 域 用 于 定义 创建 局 部 放大 图 的 边界 位 置 。 

e@ 头顶 上 的 标签 5 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 父 视图 边界 上 的 标签 类 型 ， 包 括 : “无 >、“ 圆 ”、 
“注释 ”、“ 标 签 ”"、“ 内 瞬 ” 和 “边界 ”。 

Step4. 绘制 放大 区 域 的 边界 (图 6.4.8 )。 

Step5. 指定 放大 图 比例 。 在 “局 部 放大 图 ”对 话 框 党 改 区 域 的 此 全 下 拉 列 表 中 选择 

输入 3:1。 

Step6. 定义 父 视图 上 的 标签 。 在 对 话 框 芝 项 上 的 标签 -又 域 的 标 警 下 拉 列 表 中 选择 [一 2 


选项 。 


按钮 


对 话 


Step7， 放 置 视图 。 选 择 合适 的 位 置 〔 图 6.4.9) 并 单 击 以 放置 放大 图 ， 然 后 单 市 加 四 
Step8. 设置 视图 标签 样式 。 双 击 父 视图 上 放大 区 域 的 边界 ， 系 统 弹出 “视图 标签 样式 ” 
框 ， 设 置 图 6.4.10 所 示 的 参数 ， 完 成 设置 后 单 击 确定 | 妆 钙 . 


1. 放大 区 域 的 边界 2. 放 筑 放 大 图 一 
,a _/ 立 本 鲜 障 因子 | 1.0000 
公信 父 标签 前 如 | | 
OU 视图 比例 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 
jr C 区 视图 比例 ER 
SCALE 4:1 位 置 人 [下面 时 ， 
前 绎 立 本 比例 因子 | .0000 | 
前 娃 [scaz 
图 6.4.8 ”局 部 放大 图 的 放置 数值 格式 | x:v | 
数值 立 本 比例 因子 站 oo 
厂 包括 圆 括号 0 | 
co 本 一 
太 
WE TAL L 
SCALE 4:1 默认 | 重 置 | 


图 6.4.9 ”局 部 放大 图 图 6.4.10 “视图 标签 样式 ”对 话 框 


370 UG NX 8.0 宝典 


6.4.3 ”全 天 视 图 


下 和 面 创建 图 6.4.11 所 示 的 全 剂 视图， 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ ug8\work\ch06\ch06.04\section cut.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 琳 单 手 和 A 一 > 思 

于 仿 ， 系统 弹出 “ 剖 视 图 ”工具 条 。 

Step3. 在 系统 将 振 关 从 甸 的 提示 下 ,选择 主 视图 作为 创建 全 剖 视 图 的 父 视图 (图 6.4.12)。 

Step4. 选择 训 切 位 置 。 确 认 “ 捕 捉 方 式 ” 工具 条 中 的 | 念 按钮 被 按 下 ， 选取 图 6.4.12 所 
示 的 圆 ， 系 统 目 动 捕捉 圆心 位 置 。 

Step5. 放置 剖 视 图 。 在 系统 掉 否 图 各 奥 上 重视 图 的 申 才 和 猴 提 示 下 ， 在 图 6.4.12 所 示 的 位 置 单 
击 放 置 训 视 网 ， 然 后 按 Esc 键 结束 ， 完 成 全 剖 视 图 的 创建 。 


A —" | 
1. 选择 
前 视图 
~ 
~ 
A 一 二 订 [ 贞 = 具 


图 6.4.11 全 剖 视 图 图 6.4.12 ”放置 剖面 视图 
6.4.4 半 齐 视图 


下 面 创建 图 6.4.13 所 示 的 半 放 视图 ， 操 作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch06\ch06.04\half-section cut.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 得 六 全 
ET 命令， 系统 弹出 “ 半 训 视图 ”工具 条 。 

Step3. 选择 作 视 图 为 创建 半 训 视图 的 父 视图 (图 6.4.13 )。 

Step4. 选择 剖 切 人 位置。 确认“ 捕捉 方式 ” 工具 条 中 的 | 多 按钮 被 按 下 ， 选取 图 6.4.13 所 
示 的 圆 孤 1 和 圆 弧 2， 系统 目 动 捕捉 圆心 位 置 。 

Step5. 放置 半 放 视图 。 移 动 鼠 标 到 合适 的 位 置 单 击 ， 完 成 视图 的 放置 。 


6.4.5 ”旋转 训 视 图 


下 和 面 创 建 图 6.4.14 押 示 的 旋转 衣 视 岁 ， 操 作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch06\ch06.04\revolved-section cut. os 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单干 A mm 四 
从 仿 ， 系 统 弹 出 “旋转 训 视 图 ”工具 条 。 
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Step3. 选择 俯视 图 为 创建 旋转 剖 视 图 的 父 视图 (图 6.4.14)。 
Step4. 选择 前 切 位 置 。 单 击 选中 “捕捉 方式 ”工具 条 中 的 | 岛 按钮 ， 选 取 图 6.4.14 中 的 
2 所 指示 的 圆 绝 ; 然后 选取 图 6.4.14 中 的 3 所 指示 的 圆 弧 , 再 选取 图 6.4.14 中 4 指示 的 圆 绝 。 
Step5. 放置 剖 视 图 。 在 系统 指示 图 纸 页 上 剂 视图 的 中 必 的 提示 下 ， 单 击 图 6.4.14 所 示 的 位 置 
5， 完 成 视图 的 放置 。 


- 蛙 击 此 处 放置 


TOF 


EI 


选择 俯视 图 


1. 选择 仍 视 图 


’ 


3. 选择 此 圆 弧 、 


] ~2. 选择 此 圆 弧 


| 入 | ~4 选择 此 圆 弧 
圆 弧 2- ~ 圆 对 1 
图 6.4.13 半 剖 视图 图 6.4.14 ”旋转 放 视 图 


6.4.6 ” 阶 柿 训 视 图 


下 面 创建 阶梯 视图 ， 操 作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch06\ch06. ds cut.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 十 国 一 > 四 U3 开 
ET 命令 ， 系 统 弹出 “ 轴 测 图 中 的 全 剖 / 阶 梯 训 ”对 话 框 〈 图 6.4.15 )。 

Step3. 选择 图 形 区 中 的 视图 为 阶梯 训 的 父 视图 。 

Step4. 定义 削 切 线 。 

(1) 定义 箭头 方向 矢量 。 选 取 图 6.4.15 所 示 的 下 拉 列 表 中 的 一 ， 单 击 对 话 框 中 的 
一 应 用 4 

(2) 定义 痢 切 方向 矢量 。 选 取 图 6.4.15 所 示 的 下 拉 列 表 中 的 1 ， 单 击 对 话 框 中 的 
必 可 用 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “截面 线 创建 ”对 话 框 

(3) 定义 章 切 位 置 。 选 中 “ 剖 切 线 创 建 ” 对 话 框 中 的 鲍 冯 说 村 要 单 选项 ， 然 后 在 虑 综 遇 后 
的 下 拉 列表 中 选择 名 选项 ; 依次 选取 图 6.4.16 所 示 的 圆 1、 圆 2 和 圆 3; 单 击 “ 章 切线 创建 ” 
对 话 框 中 的 攻 确 守信 钮 。 

Step5. 放置 阶梯 前 视 图 。 选 择 合适 的 位 置 并 单 击 以 放置 阶梯 剖 视 图 。 

Step6. 单 击 “ 轴 测 图 中 的 全 剖 / 阶 梯 训 ”对 话 框 中 的 星 要 得 | 控 钮 或 按 Esc 键 退出 ， 完 成 
阶梯 剖 视 图 的 创建 。 
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轴 测 图 中 的 全 训 ; 阶 梯 育 


SECTION A-A 


图 6.4.15 “ 轴 测 图 中 的 全 训 / 阶 梯 训 ”对 话 框 图 6.4.16 ”阶梯 训 视 图 
6.4.7 局 部 剖 视 图 


下 面 创建 图 6.4.17 所 示 的 局 部 剂 视图， 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch06\ch06.04\breakout-section.prt。 

Step2. 调整 视图 显示 状态 。 

(1) 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国 玫 和 一 珀 革 二 本 和 人 

(2) 在 图 形 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国王 加 国 一 > 于 eo 
令 ， 将 视图 调整 到 线 框 状态 。 

Step3. 绘制 训 切 区 域 。 

选择 下 拉 菜 单 蕃 关 后 me- EB 一 | 全 今 ， 弹 出 “艺术 样 条 ”对 话 
框 ， 取 消 选中 | 芝 蔷 二 的 复 选 杠 ， 取 消 选 中 总 置 区 域 中 的 已 关 联 复 选 框 ， 绘 制图 6.4.18 所 示 的 
线 ， 单 击 卫 确定 > 上 包 ， 


命 


这 


-一 插入 该 样 条 曲线 


— 


图 6.4.17 局 部 剖 视 图 图 6.4.18 插入 曲线 
Step4. 进入 工程 图 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 相 型 站 于 | 轩 囊 于 今 ， 示 统 进入 工程 
图 环 声 。 
Step5. 设置 视图 显示 。 选 择 下 拉 菜 单 首 寺 页 到 下 EEC 命令 ， 系 统 弹出 “视图 
首选 项 ”对 话 杠 ， 在 国 击 选项 卡 中 设置 隐藏 线 为 不 可 见 ， 单 击 [_ 确定 | 拉 钮 。 
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Step6. 新 建 工程 图 。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 加 一 EEC 生命 今 ， 系 统 弹 出 “图 纸 
页 ”对 话 框 ， 然 后 单 击 [确定 jx 包 ， 选 择 下 拉 菜 单 且 并 一 > 四 于 一 本 
命令 ， 系 统 弹 出 “基本 视图 ”对 话 框 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 琅 型 视图 -区域 的 要 使 用 的 模型 视图 
F 拉 列表 中 选择 国 卫 下 先 项 ， 在 忽 店 区 域 的 由 本 下拉 列表 中 选择 区 项 ， 

Step7. 放置 视图 。 在 图 形 区 中 的 合适 位 置 ( 图 6.4.19) 依次 单 击 以 放置 前 视图 和 俯视 图 ， 
单 击 中 键 完成 视图 的 放置 。 

Step8. 编辑 视图 的 关联 性 。 


(2) 添加 关联 曲线 。 选 择 下 拉 菜 单 蜡 短 下] = El 凡 | 视图 相关 编辑 下 ). .| 羡 到 
系统 弹出 “视图 相关 编辑 ”对 话 框 ， 单 击 “模型 转换 到 视图 ”按钮 缠 ， 选取 图 6.4.20 所 示 
的 曲线 ， 单 击 两 次 旺 斑 定 串 坟 钮 。 


、_ 2 二 > 选取 样 条 曲 
线 和 直线 


图 6.4.20 ”选取 曲线 


(3) 退出 扩展 模式 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 取消 选中 国 多 演 归 合 令 。 


Step10. 创建 局 部 训 视 图 。 
(1) 选择 生成 局 部 剖 的 视图 。 在 绘图 区 选取 前 视图 。 


(2) 定义 基点 。 单 击 “ 捕 捉 方式 ”工具 条 中 的 名 按钮 ， 选 取 图 6.4.22 所 示 的 基点 。 

(3) 定义 拉 出 的 矢量 方向 。 接 受 系统 的 默认 方向 。 

(4) 选择 前 切线 。 单 击 “局 部 前 ”对 话 框 中 的 “选择 曲线 ”按钮 [加 ;选择 样 条 曲线 和 
直线 为 剖 切 线 ， 单 击 上 本 于 | 扩 钮 ， 再 单 击 且 要 前 | 扩 钮 ， 完 成 局 部 剖 视 图 的 创建 。 
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内 


~ 


6.4.8 ”显示 与 更 新 视图 


1. 视图 的 显示 


选择 下 拉 菜 单 视图 太一 > “| 
图 之 间 进 行 切 换 。 


$$， 系 统 会 在 模型 的 三 维 图 形 和 二 维 工程 


2. 视图 的 更 新 


选择 下 拉 菜 单 早 加 多 | p> 红 命 令 ， 可 更 新 图 形 区 中 的 视图 。 
选择 该 命令 后 ， 系 统 弹 出 图 6.4.23 所 示 的 “更 新 视图 ”对 话 框 。 
6.4.23 所 示 “ 更 新 视图 ”对 话 框 的 按钮 及 选项 说 明 如 下 : 


局 部 剖 加 


le < 


「 切 透 模型 


更 新 视图 


图 6.4.21 “局 部 剖 ” 对 话 框 


选择 所 有 过 时 视图 
选择 所 有 过 时 自动 更 新 视图 


图 6.4.22 ”选取 基点 图 6.4.23 “更 新 视图 ”对 话 框 


e@ ”并 显示 图 纸 中 的 所 有 视图 列 出 当前 存在 于 部 件 文件 中 所 有 图 样 页 面 上 的 所 有 视图 ， 当 
该 复 选项 被 选中 时 ， 部 件 文件 中 的 所 有 视图 都 在 该 对 话 框 中 可 见 并 可 供 选择 。 如 
果 取 消 选 中 该 复 选项 ， 则 只 能 选择 当前 显示 的 图 样 上 的 视图 。 

。 。 演 末 所 有 河沿 加 到 |， 用 于 选择 工程 图 中 的 过 期 视图 。 单 击 且 应 用 | 按 甸 之 后 ， 这 些 视 
图 将 进行 更 新 。 

。 。 选择 所 有 过 时 自动 更 新 视图 蕊 j， 用 于 选择 工程 图 中 的 所 有 过 期 视图 并 自动 更 新 . 


6.4.9 ”对齐 视图 


UG NX 8.0 提供 了 比较 方便 的 视图 对 齐 功 能 。 将 鼠标 移 至 视图 的 视图 边界 上 并 按 信 
左 键 ， 然 后 移动 ， 系 统 会 自动 判断 用 户 的 意图 ， 显 示 可 能 的 对 齐 方式 ， 当 移动 适合 的 位 
午时 ， 松 开 鼠 标 左 键 即 可 。 但 是 如 果 这 种 方法 不 能 满足 要 求 的 话 ， 用 户 还 可 以 利用 
ES 命令 来 对 章 视 图 .下 面 以 图 6.4.24 为 例 ， 来 说 明 利用 该 命令 来 对 齐 视图 的 


第 6 章 工程 图 设计 375 
一 般 过 程 。 
a) 对 齐 前 b) 对 齐 后 
图 6.4.24 “对齐 视图 


弹出 图 6.4.25 所 示 的 “对 齐 视图 ”对 话 框 。 
Step3. 定义 对 齐 方式 。 在 “对 齐 视图 ”对 话 框 中 单 击 曲 按钮 ， 选 择 水平 对 齐 的 方式 。 
Step4. 定义 静止 点 。 选 择 | 术 型 点 于 下 拉 列 表 中 的 芋 先 项 ,确认 “捕捉 方 式 ”工具 
条 中 的 | 多 按钮 已 被 按 下 ， 选 取 图 6.4.26 所 示 的 静止 点 
Step5. 选择 要 对 齐 的 视图 (图 6.4.26)。 
Step6. 单 击 鼠 标 中 键 ， 完 成 视图 的 对 齐 。 


对 齐 视图 


\~、 ,7 要 对 齐 的 视图 
职 消 选择 视图 | 
确定 | 应 用 | 取消 | 
图 6.4.25 ” “对齐 视 图 ”对 话 框 图 6.4.26 ”选择 对 齐 要 素 


6.4.25 所 示 “ 对 齐 视图 ”对 话 框 中 的 选项 及 按钮 说 明 如 下 : 
e。 国 ( 过 加 ): 同时 水 平和 重 直 对 齐 视图 ， 以 便 使 它们 重要 在 一 起 、 

e。 园 (水 平 ) 将 选 定 的 视图 水 平 对 齐 ， 

。 国 ( 坚 直 ): 将 选 定 的 视图 重 直 对 齐 . 

中 | (垂直 于 直线 ) 将 选 定 视图 与 指定 的 参考 线 重 直 对 齐 . 

到 (自动 判断 ) 自动 判断 两 个 视图 可 能 的 对 齐 方式 ， 

| 模型 点 加， 用 来 设置 视图 的 对 齐 位 置 ，。 

”本 理 : 志 过 先 树 一 个 静止 点 和 一 个 需要 对 齐 的 视图 来 对 齐 视图 。 
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回 加 通过 选择 选择 两 个 视图 的 中 心 来 对 齐 视图 。 
回 通过 选择 两 个 视图 中 的 点 来 对 齐 视图 。 


6.4.10 ”编辑 视图 

1. 编辑 整个 视图 

打开 文件 D:\ug8\work\ch06\ch06.04\down base.prt; 在 视图 的 边框 上 右 击 ， 从 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 空 和 EE 于 天 加 命令 (图 6.4.27), 系统 弹出 图 6.4.28 所 示 的 “视图 样式 ”对 话 框 ， 
使 用 该 对 话 框 可 以 改变 视图 的 显示 。 

“视图 样式 ”对 话 框 和 “视图 首选 项 ”对 话 框 基本 一 致 ， 在 此 不 作 具 体 介 绍 。 


书 从 列表 中 选择 . 
"EI he 
虽 编辑 .， 着 色 | 蜂 壤 | 方向 | 透视 | 基本 | 继承 FHI | 船舶 设计 贱 | 


富 规 。| 陷 世 线 | 可 见 线 | 光 顺 过 | 虚拟 交织 | 追 味 线 | 截面 线 | 
偶 ] 添加 投影 视图 (1)... 


父 角 :无 
. 寺 加 局 部 放大 图 0) Te 和 
t+ 添加 剖 视 图 皮 ) 

自动 更 新 区 钳 点 厂 视图 标签 


好 添加 半 剖 视图 上 各 .. 
二 添加 旋转 剖 视 图 站 ).，. 
由 hp 添加 断 开 视图 忆 1)... 


三 比例 标签 三 榨 查 过 界 状态 
汉 莽 | 0.0349 
角度 | 0. 0000 定义 视 图 的 泻 染 集 | 


吕 更 新 如) 

三 过 界 押 ). 比 负 | 1.000c ”表达 式 | 

1 袖 图 相关 编辑 ()... 抽取 的 过 [无 "| 

= 些 框 颜色 源 

和 ”活动 草图 视图 上 从 性 | 

Es 前 划 立 ] 

XK 册 际 血 ) - l 
扩展 继承 | 重 置 | 加 载 默认 设置 | 加 载 所 有 默认 设置 | 


全 | 属性 也 应 用 | Bi | 
图 6.4.27 选择 “样式 ”命令 图 6.4.28 “视图 样式 ”对 话 框 


2. 视图 细 让 的 编辑 


(1) 编辑 训 切 线 。 
下面 以 图 6.4.29 为 例 ， 来 说 明 编 辑 放 面 线 的 一 般 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch06\ch06.04\edit section.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单线 一 > 四 一 于 于 
弹出 图 6.4.30 所 示 的 “截面 线 ” 对 话 框 。 
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sonnei 上 -上 


A 
六 二 - 
a) 编辑 前 b) 编辑 后 有 应 用 取消 | 
图 0.4.29 编辑 剖 切 线 图 6.4.30 “截面 线 2 对 话 框 


Step3. 单 击 对 话 框 中 的 二 园 措 刘 好 蜀 按钮， 选取 图 6.4.32 所 示 的 剖 视 图 ， 在 对 话 框 中 选 
中 他 迄 动 段 单 选项 。 

Step4. 选择 要 移动 的 段 (图 6.4.31 所 示 的 一 段 剖 切线 )。 

Step5. 选择 放置 位 置 〈( 图 6.4.31)。 

说 明 : 利用 “截面 线 ” 对 话 框 不 仅 可 以 增加 、 删 除 和 移动 剖面 线 ， 还 可 重新 定义 贸 链 
线 、 剖 切 矢 量 和 箭头 拓 量 等 。 

Step6. 单 击 “ 剖 切线 ”对 话 框 中 的 三 放 恒 下 扩 钮 ， 再 单 击 且 要 济 下 扩 钮 ， 此 时 视图 并 未 
立即 更 新 。 

Step7. 更 新 视图 。 选 择 下 拉 菜 单 酒 梧 [E】 => 名 = El 人命 今 ， 弹 出 
“更 新 视图 ”对 话 框 ; 单 击 “ 选 择 所 有 过 时 视图 ”按钮 同 按 钮 , 选择 全 部 视图 ; 再 单 市 [确定 | 
按钮 ， 完 成 剖面 线 的 编辑 。 

(2) 定义 谢 切 阴影 线 。 

在 工程 图 环境 中 ， 用 户 可 以 选择 现 有 前 切线 或 自 定 义 的 剖 切 线 为 剖 切 阴影 线 来 填充 剖 


面 。 与 产生 误 视 图 的 结 来 不 同 ， 填 充 训 面 不 会 产生 新 的 视图 。 下 和 耐 以 图 6.4.32 为 例 ， 来 说 
明定 义 训 切 阴影 线 的 一 般 操作 过 程 。 


SEeTiol 包 一 上 


选择 前 切 线 ' /放置 位 置 
\ 
“要 移动 的 自 
a) 定义 前 
图 6.4.31 创建 剖 切 线 图 6.4.32 ”定义 剖 切 阴影 线 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch06\ch06.04\edit section2.prt。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 蜡 和 | > 医 E 靖 一” 外 上 
出 图 6.4.33 所 示 的 “前面 线 ? 对 话 框 ,在 该 对 话 框 吕 蚜 :区域 的 些 拌 要 吉 | 下 拉 列 表 中 选择 由 li 
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N 


~ 


选项 。 
Step3. 定义 衣 面 线 边界 。 依 次 选取 网 6.4.34 所 示 的 曲线 为 训 面 线 边 界 。 
step4. 定义 剖面 线 样式 。 剖 面 线 样式 设置 图 6.4.33 所 示 。 
Step5， 单 击 世 确定 六 钮 ， 完 成 剖面 线 的 定义 。 


剖面 战 立 件 
[ahatekh ch [过 
图 样 ， | IRON/GENER -| | 
距离 | 5.0000 
角度 ' | 45.0000 | 
颜色 i 
宽度 ' | -| 
| 起 始点 ( 边 、 一 一 
进 界 曲线 公差 ee | 0.2500, ~、 
预 蜂 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 次 一 
确定 | 应 用 | 职 消 | SECn 鸣 上旬 一 贞 
图 6.4.33 “ 襄 面 线 ” 对 话 框 图 6.4.34 ”选择 边线 要 素 


6.4.33 所 示 “ 剂 面 线 ”对 话 框 的 按钮 及 选项 说 明 如 下 : 


。 ”四 加 选项 ， 若 选择 该 选项 ， 则 在 创建 训 面 线 时 是 通过 在 图 形 上 选取 一 个 封闭 的 
边界 曲线 来 得 到 ， 
。 孜 先 项 :， 若 选择 该 选项 ， 则 在 创建 剖面 线 时 ， 只 需要 在 一 个 封闭 的 边界 曲 


线 内 部 点 击 一 下 ， 系 统 自动 选取 此 封闭 边界 作为 创建 剖面 线 边界 . 
6.5 标注 与 符号 
6.5.1 尺寸 标注 


尺寸 标注 是 工程 图 中 一 个 重要 的 环节 ， 本 市 将 介绍 尺寸 标注 的 方法 以 及 注意 事项 。 主 
要 通过 图 6.5.1 所 示 的 “尺寸 ”工具 条 进行 尺寸 标注 (工具 条 中 没有 的 按钮 可 以 定制 )。 

图 6.5.1 所 示 “ 尺 寸 ” 工 具 条 的 说 明 如 下 : 

H1: 允许 用 户 使 用 系统 功能 创建 尺寸 ， 以 便 根 据 用 户 选取 的 对 象 以 及 光标 位 置 智能 地 
判断 尺寸 类 型 ， 其 下 拉 列 表 中 包括 了 下 面 的 所 有 标注 方式 。 

H2: 允许 用 户 使 用 系统 功能 创建 尺寸 ， 以 便 根 据 用 户 选 取 的 对 象 以 及 光标 位 置 智能 地 
判断 尺寸 类 型 
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Hl H2 H3 H4 HS Ho H7 H8 H9 HI0 Hll Hl2 


a 
并 文政 内 人 隆 | 册 | 图 导 恒 而 闻 : 十 


H13 H14 H1S H16 H17 Hl8 Hl9 H20 H21 H22 H23 H24 
图 6.5.1 “尺寸 ”工具 条 

H3: 在 两 个 选 定 对 象 之 间 创 建 一 个 水 平 尺 寸 。 

H4: 在 两 个 选 定 对 象 之 间 创 建 一 个 紧 直 尺寸 。 

H5: 在 两 个 选 定 对 象 之 间 创 建 一 个 平行 尺寸 。 

H6: 在 一 条 直线 或 中 心 线 与 一 个 定义 的 点 之 间 创 建 一 个 重 直 尺寸 。 

H7: 创建 倒 针 角 尺寸 。 

H8: 在 两 条 不 平行 的 直线 之 间 创 建 一 个 角度 尺寸 。 

H9: 创建 一 个 等 于 两 个 对 象 或 点 位 置 之 间 的 线性 距离 的 圆柱 尺寸 。 

H10: 创建 孔 特征 的 直径 尺寸 。 

H11: 标注 圆 或 弧 的 直径 的 尺寸 。 

H12: 创建 半径 尺寸 ， 此 半径 尺寸 使 用 一 个 从 尺寸 值 到 弧 的 短 箭 头 。 

H13: 创建 一 个 半径 尺寸 ， 此 半径 尺寸 从 缴 的 中 心 绘制 一 条 延伸 线 。 

H14: 对 极其 大 的 半径 圆 弧 创建 一 条 折 有 登 的 指引 线 半径 尺寸 , 其 中 心 可 以 在 绘图 区 之 外 。 

H15: 创建 厚度 尺寸 ， 该 尺寸 测量 两 个 圆 弧 或 两 个 样 条 之 间 的 距离 。 

H16: 创建 一 个 测量 圆 弧 周 长 的 圆 狐 长 尺寸 。 

H17: 创建 周 长 约 束 以 控制 选 定 直线 和 圆 弧 的 集体 长 度 。 

H18: 将 孔 和 螺纹 的 参数 ( 以 标注 的 形式 ) 或 草图 尺寸 继承 到 图 纸 页 。 

H19: 允许 用 户 创建 一 组 水 平 尺寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 与 相 邻 尺寸 共享 其 端点 。 

H20: 允许 用 户 创建 一 组 坚 直 尺 寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 与 相 邻 尺寸 共享 其 端点 。 

H21: 允许 用 户 创建 一 组 水 平 尺寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 共享 一 条 公共 基准 线 。 

H22: 允许 用 户 创建 一 组 坚 直 尺寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 共享 一 条 公共 基准 线 . 

H23: 允许 用 户 创建 一 组 水 平 尺寸 ， 其 中 每 个 尺寸 都 与 相 邻 尺寸 共享 其 端点 。 

H24: 包含 允许 用 户 创建 坐标 尺寸 的 选项 。 

下 面 以 图 6.5.2 为 例 ， 来 介绍 创建 尺寸 标注 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch06\ch06.05\dimension.prt。 

Step2. 标注 竖 直 尺寸 。 选 择 下 拉 菜 单 重 人) > EE 
统 弹 出 图 6.5.3 所 示 的 “ 竖 直 尺寸 ”工具 条 。 


;四 于 旦 直 


命令 ， 系 
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图 6.5.2 ”尺寸 标注 的 创建 图 6.5.3 “ 坚 直 尺寸 ”工具 条 


Step3. 单 击 “捕捉 方式 ”工具 条 中 的 过 按钮， 选取 图 6.5.4 所 示 的 边线 1 和 边线 2， 
系统 自动 显示 活动 尺寸 ， 单 击 合适 的 位 置 放置 尺寸 ,确认 “捕捉 方式 ”工具 条 中 的 | 念 按钮 
被 按 下 ， 然 后 选取 图 6.5.4 所 示 的 加 1 和 圆 2， 系 统 目 动 显示 活动 太 寸 , 单 击 合适 的 位 置 放 


置 尺寸 ， 结 果 如 图 6.5.5 所 示 。 


边线 下 、 
图 6.5.4 选取 尺寸 线 参照 图 6.5.5 ”创建 竖 直 尺寸 标注 

Step4. 标注 水 平 尺寸 。 选 择 下 拉 菜单 插头 加 > EE 时 命令 ， 系 
统 弹出 “水 平 尺寸 ”工具 条 。 

Step5. 单 击 “捕捉 方式 ”工具 条 中 的 过 按 钮 ， 选 取 图 6.5.6 所 示 的 边线 1 和 边线 2， 
系统 自动 显示 活动 尺寸 , 单 击 合适 的 位 置 放 置 尺寸 ， 确 认 “ 捕 捉 方式 ”工具 条 中 的 | 念 按钮 
被 按 下 ， 然 后 选取 图 6.5.6 所 示 的 圆 1 和 圆 2， 系 统 自动 显示 活动 尺寸 , 单 击 合适 的 位 置 放 
置 尺 寸 ， 结 果 如 图 6.5.7 所 示 。 


圆 2、、 


边线 1~ 


图 6.5.6 ”选取 尺寸 线 参 照 

Step6. 标注 半径 尺寸 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 入 mm BE 
统 弹出 “半径 尺寸 ”工具 条 。 

Step7. 选取 图 6.5.8 所 示 的 圆 孤 , 单 击 合适 的 位 置 放置 半径 尺寸 ,结果 如 图 6.5.9 所 示 。 


,选取 此 圆 弧 


图 6.5.8 ”选取 尺寸 线 参 照 图 6.5.9 ”创建 半径 尺寸 标注 
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;大 一 “者 引 直 径 必 ). 


Step8. 标注 直径 尺寸 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 人 = El 
统 弹 出 “直径 尺寸 ”工具 条 。 
Step9. 选取 图 6.5.10 所 示 的 圆 , 单 击 合适 的 位 置 放置 直径 尺寸 , 结果 如 图 6.5.11 所 示 。 


要 标注 的 


图 6.5.10 ”选取 尺寸 线 参 照 图 6.5.11 ”创建 直径 尺寸 标注 


Step10. 选取 其 他 图 元 创建 尺寸 标注 ， 使 其 完全 约束 ， 结 果 结 果 如 图 6.5.2 所 示 。 
6.5.3 所 示 “ 竖 直 尺 寸 ” 工 具 条 的 按钮 及 选项 说 阴 如 下 : 

© 24| 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 “尺寸 样式 ”对 话 框 ， 用 于 设置 尺寸 显示 和 放置 等 参 
中， 用 于 设置 尺寸 精度 . 

10 用 于 设置 尺寸 公差 ， 

A， 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹出 “注释 编辑 器 ”对 话 框 ， 用 于 添加 注释 文本 . 

团 ， 用 于 重 置 所 有 设置 ， 即 恢复 默认 状态 。 


6.5.2 注释 编辑 器 


制图 环境 中 的 几何 公差 和 文本 注释 都 是 通过 注释 编辑 器 来 标注 的 ， 因 此 ， 在 这 里 先 介 
绍 一 下 注释 编辑 器 的 用 法 。 
选择 下 拉 菜 单 王 入 久 > 一 [AE 到 可 量 舍 今 (或 单 击 “注释 ”工具 条 
中 的 因 | 按 钮 )， 弹 出 图 6.5.12 所 示 的 “注释 ”对 话 框 。 
6.5.12 所 示 “ 注 释 ” 对 话 框 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 
@ 纲 辑 如 本 “区域 .该 区 域 (“编辑 文本 ”工具 栏 ) 用 于 编辑 注释 ， 其 主要 功能 和 Word 
等 软件 的 功能 相似 
e@ 。 肛 式 全 区域 : 该 区 域 包括 “文本 字体 设置 下 拉 列 表 [aaiaa 国 *、“ 文 本 大 小 设置 
下 拉 列 表 [tr 瑟 。 国 *、“ 编 辑 文 本 按钮 ”和 “多 行文 本 输入 区 ?”。 
e@ ”符号 区域: 该 区 域 的 类别 下 拉 列 表 中 主要 包括 “制图 ”、“ 几 何 公差 "、“ 分 数 ”"、“ 定 
制 符 号 ”、“ 用 户 定义 ”和 “关系 ” 几 个 选项 。 
SEE 重光 项 : 使 用 图 6.5.12 所 示 的 医 国 天 因 半 项 可 以 将 制图 符号 的 控制 字符 输 
入 到 编辑 窗口 。 
选项 : 图 6.$.13 所 示 的 


形 位 必 委 


选项 可 以 将 几何 公差 符号 的 控制 
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字符 输入 到 编辑 窗口 和 检查 几何 公差 符号 的 语法 。 几 何 公差 窗 格 的 上 面 有 四 个 
按钮 ， 它 们 位 于 一 排 。 这 些 按 钮 用 于 输入 下 列 几 何 公差 符号 的 控制 字符 : “插入 
单 特征 控制 框 ”、“ 插 入 复合 特征 控制 框 *"、“ 开 始 下 一 个 框 ” 和 “插入 框 分 隔 线 ”。 
这 些 按钮 的 下 面 是 各 种 公差 特征 符号 按钮 、 材 料 条 件 按钮 和 其 他 几何 公差 符号 
按钮 。 


| 5 EL 
| Ee 用 户 定 》 -odMn aaa 
a | i 
3 1s5 WO DVD 
asldXtlol 加 oagag 
人 加 加 回回 轩 因 


关闭 2 


图 6.5.12 “注释 ”对 话 框 ( 一 ) 图 6.5.13 “注释 ”对 话 框 (二 ) 
名” 国 E33 项 : 图 6.5.14 所 示 的 国防 项 分 为 上 部 文本 和 下 部 文本 ， 通 过 
更 改 分 数 类 型 ， 可 以 分 别 在 上 部 文本 和 下 部 文本 中 插入 不 同 的 分 数 类 型 。 


和 一 二 
一 一 


攻 213 高 度 -| 


导 必 /导出 


图 6.5.14 “注释 ”对 话 框 (三 ) 
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加 有 污 项 ， 污 择 此 选项 后 ， 可 以 在 符号 库 中 选取 用 户 自 定义 的 符号 . 


回 选项 : 图 6.5.15 所 示 为 选项 。 该 选项 的 符号 库 下 拉 列 
表 中 提供 了 “显示 部 件 ”"、“ 当 前 目录 ”和 “实用 工具 目录 ”选项 。 单 击 “ 插 
入 符 忆 ” 按钮 天 所， 在 文本 窗口 中 显示 相应 的 符号 代码 ， 符 号 文本 将 显示 在 
预览 区 域 中 ， 

加 洗 项 :图 6.5.16 所 示 的 本 要 里 尘 项 包括 四 种 ， 典 : 插入 控制 字符 ， 


以 在 文本 中 显示 表达 式 的 值 ， 国 |， 插 入 控制 字符 ， 以 显示 对 象 的 字符 串 属 性 
值 ， 国 .插入 控制 字符 ， 以 在 文本 中 显示 部 件 属性 值 ， 国 : 插入 控制 字符 ， 
以 显示 图 纸 页 的 属性 值 。 


插入 表达 式 

皇 六 对 加 尾 性 
插入 部 件 尾 性 
插入 图 纸 页 区 域 
导入 /导出 


图 6.5.15 “注释 ”对 话 框 (四 ) 图 6.5.16 “注释 ”对 话 框 (五 》 
6.5.3 ”表面 粗 烙 度 符号 


UG NX 8.0 安装 后 默认 的 设置 中 , 表面 粗糙 上 度 符 号 选项 命令 是 没有 被 激活 的 , 因此 首先 
要 激活 表面 粗糙 度 符 号 选项 命令 。 在 UG NX 8.0 的 安装 日 录 “C:\Program Files\UGS\ NX 
8.O\UGI” 中 找到 ugii_env.dat 文件 ， 用 记事 本 程序 将 其 打开 ; 将 其 中 的 环境 变量 UGI_ 
SURFACE FINISH 的 值 改 为 ON; 然后 保存 文件 ， 再 司 动 UG NX 8.0 后 ， 表 面 粗 糙 度 符号 
命令 已 激活 。 下 面 将 介绍 标注 表面 粗糙 上 度 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch06\ch06.05\surface finish symbol.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 羡 单 和 笠 疏 】 
系统 弹出 “表面 粗粮 大 符号 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “表面 粗粮 度 符 写 ”对 话 框 中 ,设置 图 6.5.17 所 示 的 表面 粗糙 度 参 数 。 
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Step4. 标注 表面 粗糙 上 度 符号 。 有 具体 过 程 如 图 6.5.18 所 示 。 
Step5. 标注 其 他 表面 粗糙 度 符 号 。 完 成 后 的 效果 如 图 6.5.19 所 示 。 


表面 粗 粹 度 


注释 视图 


外 | 名 Y 
< 人 =%3 


2. 单 击 此 处 放置 符号 
~ 


~ 


1. 选择 此 边线 
4 


By / 


1 4 
Vf 


图 6.5.18 ”表面 粗糙 度 的 创建 步骤 


上 部 也 未 
下 部 也 本 
生 启 计 往 
访 吉 [0 
放置 襟 号 
MI Le) 
Wl 

信守 相 梯 民企 2 


加 工作 鞋 


借 置 


图 6.5.17 “表面 粗 糖度” 对 话 框 图 6.5.19 表面 粗粮 度 标注 


6.5.17 所 示 “ 表 面 粗 糙 度 符号 ”对 话 框 中 的 部 分 按钮 及 选项 说 明 如 下 : 

@ | 慰 总 区 域 : 用 于 设置 原点 位 置 和 表面 粗糙 度 符 号 的 对 齐 方式 。 

e 指引 戟 区 域 : 用 于 创建 带 指引 线 的 表面 粗糙 度 符号 ， 单 击 该 区 域 中 的 国 选 择 关 止 于 和 | 
按钮 ， 可 以 选择 指示 位 置 。 

@ ”上司 性 区 域 . 用 于 设置 表面 粗糙 度 符 号 的 类 型 和 值 属性 。UG NX 8.0 提供 了 九 种 类 
型 的 表面 粗糙 度 符 号 。 要 创建 表面 粗糙 度 ， 首 先 要 选择 相应 的 类 型 ， 选 择 的 符号 
类 型 将 显示 在 “图 例 ” 区 域 中 。 

@ 玉 豆 区域: 用 于 设置 表面 粗糙 度 符号 的 文本 样式 、 旋 转角 度 、 圆 括号 及 文本 反 转 。 


6. D. 4 标 ` 识 他 号 


标识 从 写 是 一 种 由 规则 图 形 和 文本 组 成 的 符 写 ， 在 创建 工程 图 中 也 是 必要 的 。 下 面 来 
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介绍 创建 标识 符号 的 一 般 操 作 过 程 。 

Stepl. 打开 文件 D:\ug8\work\ch06\ch06.05\id symbol\id symbol.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 宣 和 EY 一 > EE 一 于 
令 ， 系 统 弹 出 “标识 符号 ”对 话 框 ， 如 图 6.5.21 所 示 。 


标识 符号 


洗 择 终止 对 象 国 | 


[ 创 陵 折线 

其 型 
样式 

氟 加 新 集 E 
列表 一 


1. 选择 此 边线 _ -2. 单 击 此 处 放置 符号 


NY 


关闭 
图 6.5.20 ”标识 符号 的 创建 图 6.5.21 “标识 符号 ”对 话 框 


Step3. 设置 标识 从 号 的 参数 (图 6.5.21)。 
Step4. 指定 指引 线 。 单 击 工具 栏 中 的 “按钮 ， 选 取 图 6.5.20 所 示 的 边线 为 引线 的 放置 


4 


YYO 


Step5， 放 置 标识 符号 。 选 取 图 6.5.20 所 示 的 位 置 为 标识 符号 的 放 蜀 位 置 ， 单 击 蕊 关闭 | 
按钮 。 


6.5.5 ” 自 定义 从 号 


利用 目 定 义 符号 命令 可 以 创建 用 户 所 需 的 各 种 符号 ， 且 可 将 其 加 入 到 目 定 义 符 号 库 中 。 
下 面 将 介绍 创建 目 定 义 符 扎 的 一 贞操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch06\ch06.05\user-defined symbol.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重 入 一 > EE 于 于 
统 弹 出 “用 户 定 义 人 特写” 对 话 框 。 
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Step3. 在 “用 户 定义 符号” 对话 框 中 ， 设 置 图 6.5.22 所 示 的 参数 。 

Step4. 放置 符号 。 单 击 “ 用 户 定义 符号 ”对 话 框 中 的 图 按钮， 选取 图 6.5.23 所 示 的 尺 
寸 和 放置 位 置 。 

Step5. 单 击 量 琶 生 上 | 扩 钮 ， 结 果 如 图 6.5.24 所 示 。 


1 选择 让 二 2. 单 击 此 处 放置 符号 
224 


下 所 插 号 二 少儿 广 直 : 一 


| Hp 和 高 高 Ht 图 6.5.23 ”用 户 定义 符号 的 创建 


4 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


一 -一 -一 -一 -一 -一 -一 - 吃 


dj 


图 6.5.22 “用 户 定 义 符 号 ”对 话 框 图 6.5.24 创建 完 的 用 尸 定义 符 

6.5.22 所 示 “ 用 户 定 义 从 号 ”对 话 框 常用 的 按钮 及 选项 说 明 如 下 : 

@ 医用 的 符 三 洲 目 下 : : 该 下 拉 列 表 用 于 从 当前 部 件 或 指定 目录 中 调用 “用 户 定义 符号 ”。 
回国 国 ， 使 用 该 项 将 显示 当前 部 件 文件 中 所 使 用 的 符号 列表 。 
加 ”后 是 峡 : 使 用 该 项 将 显示 当前 目录 的 件 。 

Ej: 使 用 该 项 可 以 从 “实用 工具 目录 ”中 的 文件 选择 符号 。 

@ 焉 站 内 号 术 小 的 廊 翅 ，: 在 该 项 中 可 以 使 用 长 度 、 高 度 或 比例 和 宽 高 比 来 定义 符号 的 
大 小 。 

@ 符号 方向 : 使 用 该 项 可 以 对 图 样 上 的 独立 符号 进行 定位 。 


回 “” 竺 ; 用 来 在 显示 符号 的 位 置 输入 一 个 角度 ， 
e。 到 用 来 将 符号 添加 到 制图 对 象 中 去 。 
e@e  [ 癌 ， 用 来 指明 符号 在 图 样 中 的 位 置 ， 
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6.5.6 ”基准 特征 符号 


利用 基准 符号 命令 可 以 创建 用 户 所 需 的 各 种 基准 符号 。 下 面 将 介绍 创建 基准 符 扎 的 一 
般 操 作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch06\ch06.05\benchmark.prt。 

Step2， 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 国 一 EE 一 > ES 
统 弹出 “基准 特征 符号 ”对 话 框 ， 如 图 6.5.25 所 示 。 

Step3. 在 “基准 特征 符号 ”对 话 框 中 的 基准 称 如 本 下 的 宇 愉 的 文本 框 中 输入 字母 A。 

Step4. 放置 基准 特征 符号 。 选 取 图 6.5.26 所 示 的 边线 ， 然 后 单 击 此 曲线 并 拖 动 ， 放 和 置 
基准 特征 符号 如 图 6.5.26 所 示 的 位 置 。 

Step5. 单 击 一 关闭， 完成 基准 特征 符号 的 创建 。 


基准 特征 符号 


选择 此 边线 


~ 
~ 


~ 


由 
图 6.5.25 “基准 特征 符号 ”工具 条 图 6.5.26 ”创建 基准 特征 符 
6.5.7 ”几何 公关 


利用 特征 控制 框 命令 可 以 创建 用 户 所 需 的 各 种 几何 公差 人 符号。 下 面 介绍 创建 公差 符号 
的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch06\ch06.05\geometric tolerance.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单薄 和) > 攻 入 二 驴 
统 弹出 “特征 控制 框 ” 对 话 框 ， 如 图 6.5.27 所 示 。 
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[长 莽 收 肇 罕 一 一 


第 二 基准 参考 
第 三 基准 均 车 


图 6.5.27 “特征 控制 框 ” 对 话 框 
Step3. 设置 公差 符号 的 参数 。 在 大国 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 ， 在 回国 区 域 
的 文本 框 中 输入 数值 0.02， 在 戎 皇 蓝 稚 芝 恒 区 域 的 第 一 个 下 拉 列 表 中 选择 第 一 基准 参考 字母 
为 A。 
step4. 指定 指引 线 。 在 钼 引 醒 中 单 击 按钮， 选取 图 6.5.28 所 示 的 边线 为 引线 的 放置 
点 ， 选 择 适 当 的 位 置 在 图 纸 中 单 击 ， 单 击 屋 莹 天 吕 绞 钮 ， 完 成 公差 符号 的 创建 。 


1. 选择 此 边线 


四 
图 6.5.28 ”创建 公差 符号 


6.6” 汇 例 一 一 基 座 工程 图 的 创建 


江 例 概述 : 
此 范例 以 一 个 机 械 基础 一 一 基 座 为 载体 讲述 UG NX 8.0 工程 图 创建 的 一 般 过 程 。 希望 
通过 此 例 的 学 习 读 者 能 对 UG NX 8.0 工程 图 的 制作 有 比较 清楚 的 认识 。 完 成 后 的 工程 图 如 
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图 6.6.1 所 示 。 
Task1. 创建 视图 前 的 准备 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch06\ch06.06\groundwork.prt。 

Step2. 插入 图 纸 页 。 选 择 下 拉 菜 单 相 瑞 p> 个 加 于 今 ， 选择 下 拉 菜 i 
王 允 加 一 p> 门 | 加 VT 于 和 今 ， 示 统 弹 出 “图 纸 页 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 框 的 莉 弹 下 拉 列 表 
中 选择 [ED 选项 ， 在 西 下 下 拉 列 表 中 选择 比例 为 加 国 ， 在 醒 到 区 域 中 选中 “第 一 角 象 
限 投影 ” 匡 全 按钮， 其 他 采用 系统 默认 设置 ， 单 市 开瑞 定 上 钮 。 系 统 弹出 “视图 创建 向 
导 ” 对 话 杠 ， 单 击 时 到 油 | 系统 进入 工程 图 环境 ; 

Step3. 调用 图 样 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 鲜 男 一 
件 ”对 话 框 (一 )， 单 击 L_ 确定 | 人 六 馈 。 

(2) 选择 图 样 。 在 弹出 的 “导入 部 件 ” 对 话 框 (二 ) 中 选择 A3.prt 文件 , 单 击 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 。 


四 合 令 ， 弹出 “村 人 部 


sECTISN B-B 


接 术 倍 明 


1 . 逢 福 重 件 工艺 图 佣 避 - + 。 
2 不测 有 以 站 加 新 EE 


衬 #4 标 记 
! 图 # 名 弄 1 
re ep 者 
i 


=| | | 


1 图样 信号 1 


图 6.6.1 基 座 工程 图 
(3) 放置 图 样 。 接 受 默 认 的 坐标 原点 为 目标 原点 ， 单 击 上 殉 定 |j 钮 ， 结 束 目 标 原点 的 
选取 。 
(4) 在 “图 样 ” 对 话 框 中 单 击 星 可 注目 拉 钮 ， 完 成 图 样 的 调用 。 
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本 


~ 


Task2. 创建 视图 


Step1. 设置 视图 显示 。 选 择 下 拉 菜 单 生生 玉生 = 国人 命 令 ， 条 统 弹 出 “视图 
首选 项 ”对 话 框 ， 选 择 攻 要 选项 卡 设置 隐藏 线 为 不 可 见 ， 单 击 确定 | 和 饥 ， 

Step2. 添加 基本 视 网 。 

添加 俯视 图 。 选择 下 拉 菜 单 | 戎 六 后 于 全 今 ， 系 统 弹出 “ 基 
本 视图 ”工具 条 ; 在 “基本 视图 ”工具 条 中 的 膨 乔 而 而 山 梧 下 拉 列 表 中 选择 国 国 ， 并 选择 比 
例 为 1 ， 在 图 形 区 的 合适 位 置 捍 击 以 放置 从 视图 ， 结 果 如 图 6.6.2 所 示 。 

Step3. 添加 半 放 前 视图 。 

(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插头 后 => 和 一 > TE 人 ^， 系统 弹出 
“ 半 放 视图 ”工具 条 。 

(2) 选择 俯视 图 为 创建 半 放 视图 的 父 视图 。 

(3) 选择 前 切 位 置 。 确 认 “ 捕 捉 方式 ”工具 条 中 的 久 按 钮 被 按 下 ， 依 次 选取 图 6.6.3 
所 示 的 圆 弧 1 和 圆 孤 2。 

(4) 放置 半 放 视图。 在 图 6.6.4 所 示 的 位 置 单 击 放置 半 谢 视图 ， 单 击 中 键 完 成 。 


_ -选择 圆 弧 2 


1 
图 6.6.2 ”添加 俯视 图 


Step4. 添加 全 齐 堪 视 岁 。 

(1) 选 择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 AGEI = 
ET 命令， 系统 阐 出 “ 放 视 图 ”工具 条 。 

(2) 选择 前 视图 为 创建 全 剖 视 岁 的 父 视 网。 

(3) 选择 剖 切 位 置 。 确 认 “捕捉 方 式 ” 工 具 条 中 的 她 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 6.6.5 所 示 的 
员 弧 。 

(4) 放置 全 训 视 图 。 在 图 6.6.6 所 示 的 位 置 单 击 放 置 全 训 视 图 ， 单 击 中 键 完成 。 


选取 此 圆 弧 ~ ~ _ 
_ 点 击 此 处 
加 放置 剂 视 图 SECTION a 


@— 
sr 


_ 点 击 此 处 
“放置 剖 视 图 


SECTION 名 


图 6.6.4 ”放置 半 放 视图 图 6.6.6 ”放置 全 训 视 图 
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Task3. 标注 尺寸 


Step1. 标注 图 6.6.7 所 示 的 竖 直 尺寸 。 

(1) 选择 命 邻 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 AGE] 一 > EE 一 本 
“ 竖 直 尺寸 ”工具 条 ， 单 击 “ 捕 提 方 式 ” 工 具 条 中 的 过 按钮 。 

(2) 依次 选取 图 6.6.8 所 示 的 边线 1 和 图 6.6.9 所 示 的 边线 2， 单 击 图 6.6.9 所 示 的 位 置 
放置 竖 直 尺寸 。 


一 


年 击 此 处 放 章 太吉 


站 ~ 、 


间 66 款 汪 区 攻 所 村 图 669 选择 边线 2 及 放置 尺 本 
Step2. 标注 图 6.6.10 所 示 的 水 平 尺 寸 。 
(1) 选择 命令 ,选择 下 拉 菜 单 国 R 国 一 ”FE 
“水 平 尺寸 ”工具 条 ; 单 击 取消 选中 “捕捉 方式 ”工具 条 中 的 本 按钮。 
(2) 选取 图 6.6.11 所 示 的 圆 1， 然 后 选取 图 6.6.12 所 示 的 圆 2， 单 击 图 6.6.12 所 示 的 位 
置 放 置 竖 直 尺寸 。 


52 
选择 圆 1、 
、\ 
只 


图 6.6.10 标注 水 平 尺 寸 图 6.6.11 ”水平 尺寸 标注 图 6.6.12 水平 尺寸 标注 


Step3. 标注 图 6.6.13 所 示 的 半径 尺寸 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 全 ] = ER 
“半径 尺寸 ”工具 条 。 

(2) 选取 图 6.6.14 所 示 的 圆 弧 ;在 “半径 尺寸 ”工具 条 中 单 击 图 按钮 ， 系 统 弹出 “ 文 
本 编辑 器 ”对 话 框 ， 在 硕 王 组 区 域 单 击 鲍 按钮 ， 并 在 其 下 的 文本 框 中 输入 “2-”;， 单 击 图 
6.6.14 所 示 的 位 置 放置 圆 弧 尘 径 矿 寸 。 

Step4. 标注 图 6.6.15 所 示 的 孔径 尺寸 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 葡 关 全] > Ei 
“圆柱 尺寸 ”工具 条 。 

(2) 依次 选取 图 6.6.16 所 示 的 边线 1 和 图 6.6.16 所 示 的 边线 2; 单 击 图 6.6.16 所 示 的 位 
置 放置 孔径 尺寸 。 


mm EE 系统 弹出 
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单 击 此 处 、 
放置 尺寸 
选择 此 圆 弧 
图 6.6.13 ”半径 尺寸 标注 图 6.6.14 ”半径 尺寸 标注 图 6.6.15 ”标注 圆 扩 形 尺 寸 


Step5. 参照 Step1 一 Step4 的 方法 标注 其 他 尺寸 ， 尺 寸 标注 完成 后 的 效果 如 图 6.6.17 所 


_--- 单 击 此 处 
A 放置 尺寸 


~ ~ 选择 边线 1 


“~ 选择 边线 2 


图 6.6.16 ”选择 边线 2 及 放置 尺寸 


Task4. 表面 粗糙 度 标注 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 多 六 全 mm 
系统 弹出 “表面 粗糙 度 符号 ”对 话 框 。 


Step3. 放置 表面 粗糙 上 度 符 号 (图 6.6.19 )。 
Step4. 参照 Step1 一 Step3 的 方法 标注 其 他 表面 粗糙 上 度 符 号 ， 表 面 粗糙 上 度 完成 后 的 效果 
如 图 6.6.1 所 示 。 


Task5. 标注 形状 位 置 公 差 与 注释 


Step1. 选择 命令 。 单 击 “ 制 图 注释 ”对 话 框 中 的 鸭 | 按 钮 ， 单 击 王 二 定 | 人 六 馈 ， 
Step2. 创建 基准 。 在 莫 淮 标识 符 - 区 域 的 字母 文本 框 中 输入 D， 在 据 旺 -区域 的 问 型 下 拉 
列表 中 选择 加 时 先 项 , 选取 图 6.6.20 所 示 的 指引 线 参照 边 , 单 击 左 键 选择 基准 点 放置 位 置 


如 图 6.6.20 所 示 ， 然 后 将 图 框 拖 动 到 合适 位 症 ， 单 击 左 键 确认 。 结 末 图 6.6.21 所 示 。 
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图 6.6.18 “表面 粗 烙 上 度 ” 对 话 框 图 6.6.19 表面 粗粮 度 标注 


/选择 此 边线 


“ 单 击 此 处 
起 放置 基点 


图 6.6.20 “放置 基准 符号 图 6.6.21 创建 基准 符号 


Step3. 创建 几何 公差 符号 。 选 择 下 拉 菜单 插入 EY -p> 用 二 痢 一 ET 
命令 ， 系 统 弹 出 “特征 控制 框 ” 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 设置 图 6.6.22 所 示 的 参数 。 


特 和 在 控制 杠 


闪 


| Ee LE 
关闭 
图 6.6.22 “特征 控制 杠 ” 对 话 框 
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Step4. 放置 几何 公差 。 单 击 工 具 栏 中 的 “按钮 ， 然 后 选取 图 6.6.23 所 示 的 尺寸 线 为 指 
引线 的 起 始 位 置 ， 按 住 鼠 标 左 键 拖 动 文本 框 到 图 纸 合适 位 置 单 击 左 键 ， 放 置 几 何 公差 符号 ; 
在 “特征 控制 框 ”对话 框 中 单 击 星 过 于 | 扩 钮 ， 完 成 公差 符号 的 创建 ， 结果 如 图 6.6.24 所 示 。 


“ 单 击 此 处 


图 6.6.23 ”放置 几何 公差 图 6.6.24 ”完成 公差 符 写 的 创建 
Step5. 添加 技术 要 求 。 选 择 下 拉 菜 单 | 匡 入 国 | 瑟 > EE 于 一 上 由 | 
令 ， 系 统 弹 出 “注释 ”对 话 框 (图 6.6.25)， 然 后 在 该 对 话 框 中 输入 图 6.6.25 所 示 文 字 。 
Step6. 放置 几何 公差 在 图 形 区 选取 放置 位 置 ， 单 击 鼠 标 左 键 放置 文本 注释 (网 6.6.26); 
单 击 中 键 完成 文本 注释 的 创建 。 


[ine hs 可 
Bl 也 世 5|x 2 


技术 说 明 
工 .未 注 持 上 件 工艺 贺 角 有 2-Ra4 
z, 振 性 趟 得 有 裂 我 ， 洲 眼 等 同 陷 。<F3><F> 


符号 一 / 单 击 此 处 
TA “A 放置 符号 
技术 识 抽 


] 。 未; 王 钱 忻 工 世 贺 靖 R 万 -RR4。 
三 。 销 忻 沾 得 有 篇 识 、 履 眼 鞋 卉 陪 。 


图 6.6.25 “注释 ”对 话 框 图 6.6.26 添加 文本 注释 
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本 章 主要 讲解 了 NX 人 饭 金 模块 的 菜单 、 工 具 栏 以 及 饭 金 首选 项 的 设置 ; 
基本 人 饭 金 特征 、 附 加 狐 金 特征 的 各 种 创建 方法 及 过 程 ; 饭 金 折 弯 、 展 开 和 重新 折 弯 的 各 种 
创建 方法 和 技巧 ; 饭 金 止 寺 、 冲 压 除 料 、 百 叶 禾 和 加 强 筋 〈 肋 ) 的 各 种 创建 方法 和 过 程 ; 饭 
金 的 工程 图 的 创建 。 读 者 通过 本 章 的 学 习 ， 可 以 对 NX 饭 金 模块 有 比较 清楚 的 认识 。 


7.1 NX 饭 金 模块 导入 


本 市 主要 讲解 了 NX 饭 金 便 块 的 荣 单 、 工 具 栏 以 及 饭 金 首选 项 的 设置 。 恋 者 通过 本 章 
的 和 学习， 可 以 对 NX 饭 金 模块 有 一 个 初步 的 了 解 。 


1. ”NX 饭 金 模块 的 菜单 及 工具 栏 


打开 UG NX 8.0 软件 后 , 首先 选择 立信 加 一 > 和 命令 ,然后 在 系统 弹出 的 “新 
建 ” 对 话 框 中 选择 名 区 用 模板 ， 进 入 NX 饭 金 模块 。 选 择 下 拉 菜 单 | 医 入 回 ， 系 统 则 弹出 
NX 饭 金 模块 中 的 所 有 饭 金 命令 (图 7.1.1) 。 

在 工具 条 按钮 区 中 单 击 和 鼠标 右键 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 确认 国 汶 工具 条 被 激活 
六 有 | 上 激活 状态 ) ， 屏 幕 中 则 出 现 图 7.1.2 所 示 的 “NX 饭 金 ”工具 条 。 


| 搬入 (8) 
凑 草图 各 | 


一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


而 亦 出 块 邓 
' 白 弯 务 
拐角 问 ) 
冲 孔 加 
前 切 立 ) 
调整 大 小 区) 
成 形 名 
转换 名 
展 平 图 样 (L).. 


Al A2 A3 Ad4 A3 A6  A7 A8 A9 Al0 All Al2 
图 7.1.2 “NX 饭 金 ”工具 条 

Al: 草图 A2: 基准 平面 A3: 突出 块 

A4: 弯 边 A5: 封闭 扬 角 A6: 媚 坑 

A7: 拉 伸 A8: 调整 折 弯 半径 大 小 A9: 伸 直 

图 7.1.1 “插入 ”下 拉 菜 单 Al0: 转换 为 饭 金 ”Al1: 展 平 实体 Al12: 高 级 弯 边 


\ 
vw TT TT TT TT ¥ ¥ ww ww ,/ 


蕊 计 特 征 忆 ) 
关联 复制 忆 ) 
蛋 葛 名) 
表格 世 ) 


和 
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2 NX 饭 金 模块 的 首选 项 设置 

为 了 提高 饭 金 件 的 设计 效率 以 及 使 饭 金 件 在 设计 完成 后 能 顺利 地 加 工 及 精 硝 地 展开 ， 
UG NX 8.0 提供 了 一 些 对 饭 金 零件 属性 的 设置 及 其 平面 展开 疼 处 理 的 相关 设置 .通过 对 首选 
项 的 设置 极 大 提高 了 饭 金 零件 的 设计 速度 。 这 些 参数 设置 包括 材料 厚度 、 折 膏 半 径 、 止 裂 
口 深 度 、 止 裂口 宽度 和 折 玖 许 用 半径 公式 的 设置 ， 下 面 详细 讲解 这 些 参数 的 作用 。 

进入 NX 饭 金 模块 后 ， 选 择 下 拉 菜 单 是 党 现 四 =p 命令 ， 系 统 弹出 “NX 
饭 金 目 选 项” 对话 框 ， 如 图 7.1.3 所 示 。 


到 饭 全 首选 项 


部 件 属性 | 展 平 图 样 处 理 | 展 平 图 样 显示 | 铬 金 验证 | 


秆 择 树 料 | MMaterial Selected 
人 ”J 有 具 ID 选择 选择 刀具 | Tool Selected 


材料 厚度 B 0 mm 时 人 让 位 机 评 度 E. 0 mm 届 
折 弯 半径 .0 m 日 次 让 位 禄 宽度 FD mm 日 


顶部 面 颜 色 [ | 
底部 面 颜 色 [ | 


折 这 定义 方法 
售 中 性 因子 什 
广 折 索 素 


f ” 折 膏 评 用 半 竹 心 翅 |[ hadinst (Thielmessk0 44] jkrad [hnele) 


应 用 | 取消 | 
图 7.1.3 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 一 ) 


7.1.3 所 示 的 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 (一 〉 中 吉 吝 必 性 选项 卡 各 选项 的 说 阴 如 下 : 
@ ”营办 入 区 域 ， 该 区 域 包 售 信 数值 畏 入 、 全 本 乎 过 皖 ,和 本 可 具 型 选择 单 选 项 ， 可 用 于 确 
定 饭 金 折 袁 的 定义 方式 。 
回旋 数值 输 六 单 选项 : 当选 中 该 单 选项 时 ， 可 直接 以 数值 的 方式 在 折 豪 定 有 方法 区 域 
中 直接 输入 饭 金 折 弯 参数 。 
回回 林强 量 国 单 选 项 :选中 该 单 选项 时 ， 可 单 击 右 侧 的 肪 至 材料 | 深 知 ， 系 统 璋 出 
“选择 材料 ”对 话 框 ， 可 在 该 对 话 框 中 选择 一 材料 来 定义 饭 金 折 谊 参数 。 
加 “ 况 喇 二 加 且 王 单 选 项 :选中 该 单 选项 时 ， 可 单 击 右 侧 的 乃至 区 时 | 拉 甸 ， 系 统 洋 
出 “NX 人 饭 金 工具 标准 ”对 话 框 ， 可 在 该 对 话 框 中 选择 饭 金 标准 工具 ， 以 定 
义 饭 金 的 折 弯 参数 。 
@ ”在 全 局 参数 区 域 中 可 以 设置 以 下 四 个 参数 。 
加 。 再 料 屋 度 文本 框 : 在 该 文本 框 中 可 以 输入 数值 以 定义 饭 金 零件 的 全 局 厚度 。 
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回 。” 贡 人 全 文本 框 : 在 该 文本 框 中 可 以 输入 数值 以 定义 角 金 件 折 谊 时 的 默认 的 折 弯 
半径 值 。 
回 ” 伟 让 训导 深 度 文 本 框 : 在 该 文本 框 中 可 以 输入 数值 以 定义 饭 金 件 默 认 的 让 位 覃 
的 深度 值 。 
加 。 ”让 位 祥 宽 度 文本 框 : 在 该 文本 框 中 可 以 输入 数值 以 定义 饭 金 件 默认 的 让 位 模 
的 宽度 值 。 
回 ”项 部 面 频 色 选择 区 域 : 单 击 其 后 的 颜色 选择 区 域 ， 系 统 璋 出 “颜色 ”对 话 框 ， 
可 在 该 对 话 框 中 选择 一 种 颜色 来 定义 饭 金 件 顶部 面 的 颜色 。 
加 。” 电 部 面 颜 色 尘 树 区 域 : 单 击 其 后 的 顾 色 选择 区 域 ， 系 统 弹出 “ 顾 色 ”对 话 框 ， 可 
在 该 对 话 框 中 选择 一 种 颜色 来 定义 饭 金 件 底部 面 的 颜色 。 
e@ 。 折 这 定 尺 方 法 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 折 这 定义 方法 ， 包 含 区 中 性 因子 丧 、 折 壹 表 和 
i 折 襄 主 用 半生 发 式 . 单 选项 ， 
加 ”中 性 加 了 F 倡 单 选项 : 选中 该 单 选项 时 , 采用 中 性 因子 定义 折 弯 方法 ， 且 其 后 的 
文本 框 可 用 ， 可 在 该 文本 框 中 输入 数值 以 定义 折 弯 的 中 性 因子 。 
加 ”下 折 号 家 单 选项 : 选中 该 单 选项 ,可 在 创建 饭 金 折 谊 时 使 用 折 弯 表 来 定义 折 弯 
参数 。 
加 。 字 拓 吾 评 用 六 从 作 翅 单 选 项 当选 中 该 单 选项 时 ,使 用 半径 公式 来 确定 折 弯 参数 ， 
在 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 中 单 击 尾 F 图 样 处 理 选 项 卡 ，“NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 二 ) 
如 图 7.1.4 所 示 。 


到 饭 侈 首选 项 


部 件 必 性 ” 展 平 图 样 处 理 | 展 平 图 样 显示 | 铬 金 验证 | 

损 角 处 理 选 项 

外 拐角 处 理 | 无 中 
内 揭 衣 米 理 | 无 a 

展 平 图 样 简 化 


三 竹 蕊 BB 样 条 


其 汪 国 顺 | 0. 1000 坟 差 必 差 | 0. 1000 


「 称 除 系 统 生 成 的 折 弯 止 裂 口 
lw 在 平面 展开 图 中 人 悍 持 孔 当 圆 恒 


确定 | 应 用 | 到 涌 | 
图 7.1.4 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 二 ) 
图 7.1.4 所 示 的 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 (二 ) 局 图 样 处 理 选项 卡 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
@ 。。 抬 角 处 得 选项 在 区 域 中 可 以 设置 在 展开 饭 金 后 内 、 外 扬 角 的 处 理 方式 。 外 拐角 是 去 除 材 
料 ， 内 拐角 是 创建 材料 。 
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e@。 让 肌理 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 中 有 国 、 
外 扬 角 的 处 理 方式 。 
加 ” 国 洗 项 : 选择 该 选项 时 ， 不 对 内 、 外 拐角 做 任何 处 理 . 


和 号 四 = 个 选项 ， 用 于 设置 饭 金 展开 后 


了 加” 邮 琴 选 项 : 选择 该 选项 时 ， 对 内 、 外 扬 角 创建 一 个 倒 角 ， 倒 角 的 大 小 在 其 后 
的 文本 框 中 进行 设置 。 
回 。” 饼 昌 选项 : 选择 该 选项 时 ， 对 内 、 外 扬 角 创建 一 个 圆 角 ， 圆 角 的 大 小 在 后 面 的 
文本 框 中 进行 设置 。 
@ 内 摘 角 区 理 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 中 有 国 、 国 国 和 国 国 三 个 选项 , 用 于 设置 饭 金 展开 后 
外 扬 角 的 处 理 方式 。 


@ 。 医 半 图 忻 简 他 区域 : 该 区 域 用 于 在 对 圆柱 表面 或 折 弯 处 有 裁剪 特征 的 饭 金 零件 进行 展 
开 时 ,设置 是 否 生 成 B 样 条 ， 当 选中 四 揽 选 框 后 ， 可 通 计 狗 人 坟 W 
两 个 文本 框 对 简化 B 样 条 的 最 大 圆 陶 和 偏差 公差 进行 设置 。 

@ “Iv 移 除 系统 生成 的 折 弯 止 裂口 复 选 框 : 选中 [| 移 辽 系统 生成 的 折 弯 止 裂口 复 选 框 后 ， 人 饭 金 零件 展开 
时 将 自动 移 除 系统 生成 的 缺口 。 

@ “I 在 平面 展开 图 中 保持 扎 汶 加 形 复 选 框 : 选择 该 复 选 框 时 ， 在 平面 展开 图 中 保持 折 弯 曲面 
上 的 孔 为 圆 形 。 

在 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 中 单 击 民 六 图 样 导 未 选项 卡 ，“NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 (三 ) 

如 图 7.1.5 所 示 ， 可 设置 展 平 图 样 的 各 曲线 的 颜色 以 及 默认 选项 的 狐 标 注 属 性 。 


部 件 属性 | 展 平 图 样 处 理 ” 展 平 图 样 显示 | 弧 全 验证 | 
曲线 


区 上 折 这 中 心 | "|| "|| 1 
Iy 下 折 弯 中 心 | "|| "|| 1 


[Y 折 弯 相 切 


克 ”添加 的 顶部 L_ | 一 一 晤 | 一 一 章 L__ 
F 添加 的 底部 L | 一 一 一 量 | 一 一 曲 L__ 
工具 标记 L | 一 一 一 量 | 一 一 曲 L_ 
-来 自 默 认 对 象 的 新 标注 六 本 
[” 折 弯 半径 : Bend Radius = “IIEY=0, 3.2@UGS. radius> 到 
[” 折 这 和 衣 : Bend hnele = <!EEY=0, 3.26UGS. angle> 

[” 折 弯 方向 : Bend Direction = <IlEEY=0, 3.2@UGS. direction “up” “dowm > 


| 
Ww ep op ~ mm Ye mm Omran ul 


应 用 | 取消 | 
图 7.1.5 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 “〈 三 ) 
在 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 中 单 击 铅 村 妆 正 选项 卡 , 此 时 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 (四) 
如 图 7.1.6 所 示 。 在 该 选项 卡 中 可 设置 级 金 件 验 证 的 参数 。 
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天 饭 金 首选 项 
部 件 尾 性 | 展 平 图 样 处 理 | 展 平 图 样 显示 ” 铬 金 验证 | 


驻 证 参数 一 
晤 小 工具 间 障 5.0 jmm 
最 小 腹 板 长 度 50 “ 硬 


应 用 | 取 滑 | 
图 7.1.6 “NX 饭 金 首选 项 ”对 话 框 〈 四 ) 


7.2 ”基础 饭 金 特征 


7.2.1 ”突出 块 


使 用 “突出 块 ”命令 可 以 创建 出 一 个 平整 的 薄板 (图 7.2.1)， 它 是 一 个 饭 金 零件 的 “ 基 
人 而”， 其 他 的 级 金 特征 (如 冲 孔 、 成 形 、 折 玖 每 ) 都 要 在 这 个 ee 上 构建 ， 因 此 这 个 平 
整 的 薄板 殉 是 饭 金 件 最 重要 的 部 分 。 


突出 块 饭 金 壁 


Su “7 pd 
| 突出 抉 附加 令 金 避 < 


图 7.2.1 突出 块 饭 金 壁 


1. 创建 “平板 ”的 两 种 类 型 


选择 下 拉 菜 单 | 玫 入 加 | > 可 攻 达 可 时 全 今后， 系统 弹出 图 7.2.2a 所 示 的 “突出 块 ” 
本 命令 时 ， 系 统 弹出 疼 


对 话 框 (一 ), 创建 完成 后 再 次 选择 下 拉 菜 单 秆 入 加 | 一 2 器 ED 
7.2.2b 所 示 的 “突出 块 ” 对 话 框 (二 )。 


确定 | 应用 | 职 消 | 


a) “突出 块 ” 对 话 框 (一 ) b) “突出 块 ”对 话 框 (二 )》 
图 7.2.2 “突出 块 ” 对 话 框 
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图 7.2.2 所 示 的 “突出 块 ” 对 话 框 的 选项 的 说 明 如 下 : 
@ ” 关 型 区 域 : 该 区 域 的 下 拉 列 表 中 有 世 且 和 [2 有 先 项 ， 用 以 定义 饭 金 的 厚度 . 
别 ” 罗 入 对 法 项 : 选择 该 选项 时 ， 用 于 创建 基础 突出 块 饭 金 壁 。 
选项 : 选择 该 选项 时 ， 在 已 有 的 饭 金 壁 的 表面 创建 突出 块 饭 金 壁 ， 其 
壁 厚 与 基础 饭 金 壁 相 同 。 注 意 只 有 在 部 件 中 已 存在 基础 饭 金 壁 特征 时 ， 此 选 
项 才 会 出 现 . 
e@ ” 鸯 面 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 突出 块 的 截面 曲线 ， 截 面 曲线 必须 是 封闭 的 曲线 。 
e@ 。 大 痪 区 域 : 该 区 域 用 于 定义 突出 块 的 厚度 及 厚度 方向 。 
回 。 原 麻 文本 框 : 可 在 该 区 域 中 输入 数值 以 定义 突出 块 的 厚度 ， 
叫 ” 轿 疝 校 钮 泣 : 单 击 事 | 按 知 ， 可 使 级 金 材料 的 厚度 方向 发 生 反 转 ， 


2. 创建 平板 的 一 般 过 程 


基本 突出 其 是 创建 一 个 平整 的 饭 金 基础 特征 ， 在 创建 饭 金 零件 时 ， 震 要 先 绘制 饭 金 盛 
的 正面 轮 廓 草图 《必须 为 封闭 的 线条 )， 然 后 给 定 饭 金 厚 上 度 值 即 可 。 次 要 突出 块 是 在 已 有 的 
饭 金 壁 上 创建 平整 的 饭 金 注 壁 材料 ， 其 壁 厚 无 需 用 性 定义， 系统 目 动 设 定 为 与 已 存在 饭 金 
壁 的 厚度 相同 。 


Task1. 创建 基本 突出 块 


F 面 以 图 7.2.3 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创建 基础 突出 块 饭 金 壁 的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 新 建文 件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 民 本 国 | 一 p> 门 轩 3 命令， 示 统 弹出 “新 建 ”对 话 框 。 

(2) 在 大 王选 项 卡 蝶 阐 区 域 下 的 列表 中 选择 镶 E 国 国 弹 模板 ， 在 磊 妆 于 本 xj 话 框 区域 和 
文本 框 中 输入 文件 名 称 tack;， 单 击 匡 呈 王 文 本 框 后 面 的 圆 按钮， 选择 文件 保存 路 径 D: 
\ug8\work\chON\chO07.02\ch07.02.01。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 RR 国 | 一 p> 品 EETEES 且 命令， 系统 弹出 “突出 块 ” 
对 话 框 。 

Step3. 定义 平板 截面 。 单 击 跑 | 按钮， 选取 XY 平面 为 草图 平面 ， 单 击 [_ 玉 定 上 和 争 ， 
绘制 图 7.2.4 所 示 的 截面 草图 ， 选 择 下 拉 菜 单 庆 芝 四 | > 现 国 正本 滞 合 今 , 退出 草图 环境 。 
Step4. 定义 厚度 。 厚 度 方向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 ， 在 文本 框 中 输入 厚度 值 3.0。 

说 明 : 厚度 方向 可 以 通过 单 击 “ 突 出 块 ”对 话 框 中 的 置 | 按 钮 来 调整， 

Step5. 在 “突出 块 ” 对 话 框 中 单 击 长 王 定 || 拉 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

Step6. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 立 全 加 = 回 攻 和 是 命令， 即 可 保存 零件 模型 。 
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“ WW 本 


图 7.2.3 创建 基础 平板 饭 金 壁 图 7.2.4 ”截面 草图 
Task2. 创建 次 要 突出 块 


下 面 继续 以 Task1 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创建 次 要 突出 块 的 一 般 操作 过 程 。 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 医生 > 年 || 突出 块 (8)..， 区 
对 话 框 。 
Step2. 定义 平板 类 型 。 在 “突出 块 ”对 话 框 的 雪 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 区 
Step3. 定义 平板 截面 。 单 击 较 按 钮 ， 选 取 图 7.2.5 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 单 击 
| 确定 “上: 包 ， 绘 制图 7.2.6 所 示 的 截面 草图 。 
Step4. 在 “突出 块 ”对 话 框 中 单 市 区 确定 | | 拉 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step5. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 立 作 加 一 > 回 区 时 命令 ， 即 可 保存 零件 模型 。 


R 500 


了 


图 7.2.5 创建 附加 平板 图 7.2.6 截面 草图 


7.2.2” 弯 边 


饭 金 杰 边 是 在 已 存在 的 饭 金 辟 的 边缘 上 创建 出 和 傈 单 的 折 弯 ， 其 厚度 与 原 有 似 金 厚度 相 
间 。 在 创建 要 边 特 征 时 ， 雳 先 在 已 存在 的 饭 金 中 选取 东 一 条 边线 作为 要 边 饭 金 辟 的 附 独 边 ， 
其 次 需要 定义 粥 边 特征 的 截面 、 宽 度 、 论 边 属性 、 偏 置 、 折 玖 参数 和 让 位 模 。 


1. 雪 边 特征 的 一 般 操 作 过 程 


站 面 以 图 7.2.7 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创建 要 边 饭 金 壁 的 一 役 操作 过 程 。 
Step1. 打开 文件 D: \ug8\work\ch07\ch07.02\ch07.02.02\practice01。 


由 
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y EL 已 存在 钱 爹 避 
一 _ 
a) 创建 前 b) 创建 后 
图 7.2.7 创建 弯 边 特征 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 重信 | 于 JET 系统 弹 


出 图 7.2.8 所 示 的 “区 边 ” 对 话 框 。 
Step3. 选取 线性 边 。 选 取 图 7.2.9 所 示 的 模型 边线 为 折 芝 的 附 厦 边 。 


7 材料 内 如 


参 堵 长度 = 外 部 ”| 由 材料 外 侧 
内 由 ET 站 折 这 外 侧 
和 显示 快捷 刍 

偏 置 
偏 置 0 二 
反 向 六 
折 变 参数 一 一 
折 弯 半径 3.0 mm 
中 性 因子 EE 
目 如 口 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
折 弯 止 裂口 四 无 林 
拐角 止 裂口 四 无 森 
预览 

[确定 >| 了 消 | 

图 7.2.8 “花边 ”对 话 框 图 7.2.9 定义 线性 边 


Step4. 定义 宽度 。 在 本 可 区 域 的 宽 朗 渤 珊 下 拉 列 表 中 选择 局 时 半 项 ， 

Step5. 定义 弯 边 属性 。 在 讨 迪 属性 区 域 中 的 蜂 麻 文本 框 中 输入 数值 40， 在 章 度 文本 框 中 
输入 数值 90， 在 营 考 长 度 下 拉 列 表 中 选择 玉 时 选项 ， 在 内 眶 | 下 拉 列 表 中 选择 计时 
项 。 

Step6. 定义 弯 边 参数 。 在 贞 置 区 域 的 咏 置 文本 框 中 输入 数值 0; 单 击 断 之 半径 文本 框 右 侧 
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的 锣 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 国术 项 ， 然 后 再 在 镜 村 草本 文 本 框 中 输入 数值 3.0; 在 
止 到 日 区 域 中 的 是 过 上 要 四 下 拉 列 表 中 选择 国生 先 项 ， 在 蝎 币 止 烈日 下 拉 列 表 中 选择 国 结 先 项 ， 
Step7. 在 “ 栾 边 ” 对 话 框 中 单 击 上 元 十 | 六 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
图 7.2.8 所 示 的 “ 弯 边 ”对 话 框 中 的 说 明 如 下 : 
。 ”要 列 区 域 : 该 区 域 用 于 选取 一 个 或 多 个 边线 作为 饭 金 膏 边 的 附着 边 , 当 状 本草 加 区 
域 没有 被 激活 时 ， 可 单 击 该 区 域 后 的 [E 国 深 钮 将 其 激活 . 
@ 。 贰 面 区域 : 该 区 域 用 于 定义 饭 金 谊 边 的 轮 廊 形状 。 当 定义 完 其 他 参数 后 可 单 击 
对 二 间 图 后 的 加 按钮 进入 草图 环境 ， 定 义 弯 边 的 轮廓 形状 . 
@ 次 层 这 项 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 用 于 定义 饭 金 谊 边 的 宽度 定义 方式 。 
于 半 项 当选 择 该 选项 时 ， 在 基础 特征 的 整个 线性 边 上 都 应 用 谊 边 ， 
Tl 先 项 : 当选 择 该 选项 时 ， 在 线性 边 的 中 心 位 置 放 置 背 边 ， 然 后 对 称 
地 向 两 边 拉 伸 一 定 的 距离 ， 如 图 7.2.10a 所 示 。 
IE 光栅 . 当 寺 择 该 选项 时 ， 将 村 边 特 征 放置 在 选 定 的 直 边 的 端点 位 置 ， 
然后 以 此 端点 为 起 点 拉 伸 弯 边 的 宽度 ， 如 图 7.2.10b 所 示 。 
品 医生 尘 项 : 当选 择 该 选项 时 ， 在 线性 边 的 中 心 位 置 放置 谊 边 ， 然 后 利用 
距离 ] 和 距离 2 来 设置 谊 边 的 宽度 ， 如 图 7.2.10c 所 示 。 
g 加 于 项， 当选 择 该 选项 时 ， 在 所 选 折 普 边 的 端点 定义 距离 来 放置 普 边 
如 图 7.2.10d 所 示 。 


一 一 一 了 出 后 矶 /又 v1 i 
p> < 天 距离 27 < 公 靖 : (距离 ) 
> Ww 
a) 在 中 心 b) 在 终点 c) 从 两 端 d) 从 下 点 


图 7.2.10 设置 宽度 选项 


e@ 车 本 区域 中 包括 国 本 文 木 杠 、| 关 | 掖 钮 、 国 到 六 厅 杠 、 忆 训 必 轩 下 拉 列 表 和 


风暴 下 拉 列 表 。 
加 长度 文本 框 中 输入 的 值 是 指定 弯 边 的 长 度 如 图 7.2.11 所 示 。 
1 长 度 | 1 长 度 
| 一 -一 
a) 内 侧 尺寸 b) 外 侧 尺寸 


图 7.2.11 设置 长 度 选 项 
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|  、 | ee . _ 
a 剧 单 击 “ 反 向 ”按钮 可 以 改变 谊 边 长 度 的 方向 ， 如 图 7.2.12 所 示 。 
,平整 折 麻 一 ， 平整 折 
AN 9 
a) 有 反问 前 b) 反 向 后 


图 7.2.12 ”设置 折 珀 长度 的 方 同 
加 课 廊 | 文本 框 输入 的 值 是 指定 弯 边 的 折 背 角度 ， 该 值 是 与 原 匆 金 所 成 角度 的 
补 角 如 图 7.2.13 所 示 。 


30 


Pig 
¢ ， 60 | 
| ¢ 120 jp 
: J 
a) 角度 为 30” b) 角度 为 60° c) 角度 为 120” 
图 7.2.13 ”设置 折 弯 角度 值 
加 茶 考 长 度 ， 下拉 列表 中 包括 EL 一、0EE 二 天 和 | 内 部 


选项 ， 输 入 的 弯 边 长 度 值 是 从 弯 边 的 内 部 开始 计算 长 度 ， 

选取 该 选项 ， 输 入 的 弯 边 长 度 值 是 从 弯 边 的 外 部 开始 计算 长 度 。 

二 ， 选取 该 选项 ， 输 入 的 弯 边 长 度 值 是 从 这 边 圆 角 后 开始 计算 长 
度 。 

古山 |， 趟 拉 列 表 包 括 是 计时 于 于 二 
选取 该 选项 , 弯 边 的 外 侧面 与 附着 边 平 齐 。. 国 时 BW 凤 : 选取 该 选项 ， 
弯 边 的 内 侧面 与 附着 边 平 齐 。 国 民居 2 由 选取 该 选项 ， 折 弯 特 征 直 
接 创建 在 基础 特征 而 不 改变 基础 特征 尺寸 。 

请 本 | 区域 包 括 国 可 文本 框 和 时 | 接 知 . 

回炉 置 ; 该 文本 框 中 输入 值 是 指定 谊 边 以 附着 边 为 基准 向 一 侧 偏 置 一 定 值 ， 如 
图 7.2.14 所 示 。 

可 天 |: 单 二 该 按钮 可 以 改变 “ 偏 置 ”得 的 方向 . 


a) 没有 设置 偏 移 b) 设置 偏 移 
图 7.2.14 设置 偏 置 值 
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@ 折 训 套数 区 域 包括 折 帝 半径 | 文本 框 和 中 性 固 对 文本 框 ， 
回 扼 写 三 丛 |， 该 文本 框 中 输入 的 值 指定 折 弯 半径 。 
回 中 性 因 玉 文本 框 中 输入 的 值 指定 中 性 因子 ，。 
© 证 巡 加 区 域 包括 晰 要 下 要 加 下 拉 列 表 、 隔 夺 文本 框 、 由 过 席 文 木 框 、 所 证 赴 下 机 百 
单 选 项 和 揭 角 止 私 日 下 拉 列 表 。 

I 肠 变 目 弄 日 ， 坏 拉 列 表 包 括 国 了 、 区 于 二 3 开 = 个 六 式 . 
选取 该 选项 ， 在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 壁 材料 切割 成 给 形 缺口 来 
构建 止 裂口 。 国 者 E: 选取 该 选项 ， ee 
壁 材料 切 负 成 成 圆 形 缺口 来 构建 止 裂口 。 国 宝 。 洗 取 该 选项 ， 在 附 
加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 通 过 重 直 切割 主 懈 材料 至 折 谊 线 处 。 

回 了 延伸 止 格 晶 : 该 复 选 项 定义 是 否 延 伸 折 谊 缺口 到 零件 的 边 

回 掀 硼 止 徐 口 . 用 于 设置 是 否 i a, 二 。 该 下 拉 列 表 包 

、 EU ER : 仅 
Pp [ 写 / 
东部 分 和 面 pg 
弯 部 分 及 与 其 相 邻 的 面 链 上 都 创 了 Ea 不 创建 止 
了 口 。 选 择 此 选项 后 将 会 产生 一 个 小 颖 陵 ， 但 是 在 展 平 级 金 件 时 这 个 
际会 被 移 除 。 


汉 


NAYS 
人 


. 创建 止 裂 口 


当 弯 边 部 分 地 与 附着 边 相 连 时 ， 并 且 折 弯 角度 不 为 0 时 ， 在 连接 处 的 两 端 创建 止 殊 


在 NX 饭 金 模块 中 提供 的 止 裂 口 分 为 两 种 : 正方 形 正 裂口 和 圆 踊 形 止 裂口 
TO 正方 形 止 裂口 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 材料 切割 成 正方 形 缺 口 来 构建 止 裂 口 ， 如 图 7.2.15 所 示 。 


正方 窜 形 止 袭 品 


图 7.2.15 正方形 止 裂口 
方式 二 : 圆 中 形 止 复 口 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 将 主 壁 材料 切割 成 长 圆 哆 形 缺 口 来 构建 止 裂 口 ， 如 网 7.2.16 
所 示 。 


406 UG NX 8.0 宝典 
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图 7.2.16 ”加 弧 形 止 裂口 


方式 三 : 无 止 裂口 
在 附加 饭 金 壁 的 连接 处 ， 通 过 生 直 切割 主 壁 材料 至 折 弯 线 处 ， 如 图 7.2.17 所 示 。 


Q pe 放大 图 | 人 
--------- > 


图 7.2.17 “无 止 裂口 
下 和 面 以 图 7.2.18 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 止 裂口 的 一 般 过 程 。 


a) 源 模型 b) 带 止 裂口 的 饭 金 特征 


图 7.2.18 ” 目 裂 口 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch07\ch07.02\ch07.02.02\practice02。 
i == S| 弯 过 中) . 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重信 人 mm 有 
出 “ 弯 边 ”对 话 框 。 
Step3. 选取 线性 边 。 选 取 图 7.2.19 所 示 的 模型 边线 为 折 弯 的 附着 边 。 
ee 


命令 ， 系 绊 完 弹 


图 7.2.19 ”定义 线性 边 


Step4. 定义 宽度 。 在 齐 席 区域 的 旋 魔 千 而 下 拉 列 表 中 选择 ED 用 先 项 。 训 放 文本 框 被 
激活 ， 在 宽度 文本 框 中 输入 宽度 值 100。 

Step5. 定义 弯 边 属性 。 在 这 浊 届 性 | 区 域 中 的 长 度 文 本 框 中 输入 数值 40;， 在 意 度 文本 框 中 
输入 数值 900， 在 讨 结 长度 下 拉 列 表 中 选择 如 时 先 项 ， 在 须 出 下拉 列表 中 选择 本 守卫 于 
项 。 
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Step6. 定义 弯 边 参数 。 在 嘎 旱 区 域 的 防 寺 文本 框 中 输入 数值 0， 单 击 虹 过 弟 大 文 木 框 右 侧 
的 同 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 REEE 园 珊 ， 然 后 再 在 装 革 国文 本 框 中 输入 数值 3， 在 
止 如 日 区 域 的 晰 误 止 球 日 下 拉 列 表 中 选择 ; 在 看 角 止 裂 日 下 拉 列 表 中 选择 
Step7. 在 “ 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 | 区 袁 定 | 立 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
Step8. 保存 零件 模型 。 


3. 编辑 寄 边 特征 的 轮廓 


当 用 户 在 创建 “ 弯 边 ”特征 时 ，“ 弯 边 ”对 话 框 中 的 “ 草 绘 ”按钮 为 灰色 ， 说 明 此 时 不 
能 对 其 轮廓 进行 编辑 。 只 有 在 选取 附着 边 后 或 重新 编辑 已 创建 的 “ 弯 边 ”特征 时 ，“ 草 绘 ” 
按钮 况 才 能 变 亮 ， 此 时 单 击 该 按钮 ， 用 户 可 以 重新 定义 弯 边 的 正面 形状 。 在 绘制 弯 边 正面 
形状 截面 草图 时 ， 系 统 会 默认 附着 边 的 两 个 端点 为 截面 草图 的 参照 ， 用 户 还 可 选取 任意 线 
性 边 为 截面 草图 的 参照 ， 草 图 的 起 点 与 终点 都 需 位 于 附着 边 上 〔 即 与 附着 边 对 齐 )， 截 面 草 
图 应 为 开放 形式 〈 即 不 需 在 附着 边 上 创建 线条 以 封闭 草图 )。 

F 面 以 图 7.2.20 为 例 ， 说 明 编 辑 弯 边 饭 爹 壁 的 轮廓 的 一 般 过 程 : 


双击 此 弯 边 特征 7 
2 > 一 一 
a b) 编辑 后 


图 7.2.20 ”编辑 玖 边 级 金 壁 的 轮 慷 
Step1. 打开 文件 D: \ug8\work\ch07\ch07.02\ ch07.02.02\amend。 
Step2. 双击 图 7.2.20a 所 示 的 弯 边 特征 ， 在 系统 弹出 的 “ 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 磊 按钮 ， 
修改 弯 边 截面 草图 ， 如 图 7.2.21 所 示 ， 单 击 哆 玫 末 | 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 。 
Step3. 在 “ 普 边 ”对 话 框 中 单 击 [确定 l 拉 钮 ， 完 成 图 7.2.20b 所 示 的 特征 创建 。 


-1000 一 一 向 


500 
46" 
I 


图 7.2.21 ”修改 截面 草图 


7.2.3 轮廓 这 边 


2 


NX 狐 金 模块 中 的 轮廓 弯 边 特征 是 以 扫 掠 的 方式 创建 狐 金 壁 。 在 创建 轮廓 弯 边 特征 需 
先 绘制 饭 金 壁 的 侧面 轮廓 草图 ， 然 后 给 定 饭 金 的 宽度 值 ( 即 扫 掠 轨迹 的 长 度 值 )， 则 系统 将 
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轮廓 齐 图 沿 指定 方 癌 延伸 至 指定 的 深度 ， 形 成 饭 金 壁 。 值 得 注意 的 是 ， 轮 廓 要 边 所 使 用 的 
草图 必须 是 不 封闭 的 。 


1. 创建 基本 轮廓 弯 边 


基本 轮廓 弯 边 是 创建 一 个 轮廓 弯 边 的 饭 金 基础 特征 ， 在 创建 该 饭 金 特征 时 ， 需 要 先 给 
制 饭 金 壁 的 侧面 轮 廊 草 图 (必须 为 开放 的 线条 )， 然 后 给 定 饭 金 厚度 值 。 下 面 来 说 明 创建 基 
部 轮廓 弯 边 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 新 建文 件 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 文生 罗 mm 天生 命令， 系统 阐 出 “文件 新 建 ”对 话 框 。 

(2) 在 轿 可 选项 卡 杜 加 区 域 下 的 列表 中 选择 全 辐 模板 ， 在 略 到 对 证 框 区 域 中 
文本 框 中 输入 文件 名 称 schema; 单 击 葬 栈 同文 木 框 后 面 的 加 | 掖 钮 ， 选 择 文件 保存 路 径 D; 
\ug8\work\chON\ch07.02\ ch07.02.03 。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 天 KG 一 本 开 -EE 
弹出 图 7.2.22 所 示 的 “轮廓 这 边 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 轮廓 栾 边 截面 。 单 击 鸭 按 钮 ， 选 取 XY 平面 为 草图 平面 ， 选 中 国 加 区 域 的 
问 硬 古 币 可 基 舍 ES 复 选 框 , 单 击 | 确定 “| 交 钮 , 绘制 图 7.2.23 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 左 二 二 
按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

说 明 : 在 绘制 轮 廊 这 边 的 截面 草图 时 ， 如 果 没 有 将 折 弯 位 置 绘制 为 圆 弧 ， 系 统 将 在 折 
弯 位 置 自动 创建 圆 缴 以 作为 折 弯 的 半径 。 

Step4. 定义 厚度 。 厚 度 方向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 ， 单 击 属 辐 文 本 框 右 侧 的 向 按钮 ， 
在 弹出 的 菜单 中 选择 了 Eb 先 项 ， 然 后 在 国 可 文本 框 中 输入 数值 3.0。 

说 明 : 轮 廊 言 边 的 厚度 方向 可 以 通过 单 击 几 加 文本 框 后 面 的 里 | 接 甸 来 调 整 。 

Step5. 定义 宽度 类 型 。 在 国 本 本 到 下 拉 列 表 中 择 区 项 ， 在 略 加 文本 框 中 输入 距离 
值 60.0。 

Step6. 在 “ 轮 廊 弯 边 ” 对 话 框 中 单 击 区 确定 下 | 护 馈 ， 完 成 图 7.2.24 所 示 的 特征 的 创建 。 

图 7.2.22 所 示 的 “轮廓 寄 边 ”对 话 框 中 部 分 说 了 明 如 下 : 

e ”| 宽度 选项 ， 该 下 拉 列 表 包 括 轩 型 本 开 两 补 远 项 . 

串 ” 世 岂 天 时 选取 该 选项 ， 可 以 创建 “ 定 值 ”深度 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 
将 从 草图 平面 开始 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 即 拉 伸 深度 值 ) 向 特征 创建 
ad 侧 进行 拉 伸 创建 轮 廊 弯 边 
3 困 ， 过 了 该 选项 ， 可 以 创建 “对 称 ” 深度 类 型 的 特征 ， 此 时 特征 
将 在 草图 平面 两 侧 进 行 拉 伸 创 建 轮廓 谊 边 ， 输 入 的 深度 值 被 草图 平面 
平均 分 割 ， 草 图 平面 两 边 的 深度 值 相 等 。 
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100.0 


07 | 


图 7.2.23 ”创建 基础 轮廓 到 边 


折 膏 套数 
一 
[ 笛 接 一 一 一 一 一 一 一 党 十 
[ 损 朋 一] 
巴克 


| 


图 7.2.22 “轮廓 杰 边 ”对 话 框 图 7.2.24 “ 轮 廊 弯 边 ”特征 


2. 创建 第 二 次 轮廓 弯 边 


第 二 次 轮廓 弯 边 是 根据 用 户 定义 的 侧面 形状 并 沿 着 已 存在 的 饭 金 体 的 边缘 进行 拉 伸 所 
形成 的 饭 金 特征 ， 其 壁 厚 与 原 有 饭 金 壁 相同 。 下 面 以 图 Taskl 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创 建 
第 二 次 轮廓 弯 边 的 一 般 操 作 过 程 。 

step1. 选择 下 拉 菜 单 国 NR 一 > 本 到 DIEEEETS 命令 ， 系 统 弹 出 图 
7.2.25 所 未 的 “轮廓 玖 边 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 轮廓 要 边 币 面 。 单 击 加 | 控 筷 ， 系统 弹出 图 7.2.26 所 示 的 “创建 持 图 ”对 话 
框 ， 选 取 图 7.2.27 所 示 的 模型 边线 为 路 径 ， 在 四 面 疝 加 区 域 国 可 选项 组 中 选择 革 E 守 于 
项 ， 然 后 在 国 攻 本 列国 后 的 文本 框 中 输入 数值 30， 单 击 王 确定 | 必 包 ， 绘 制图 7.2.28 所 示 的 
截面 草图 。 

Step3. 定义 宽度 。 在 宽度 区 域 的 责 攻 选项 下 拉 列 表 中 选择 
输入 距离 值 100。 

Step4. 定义 让 位 槽 。 在 王 草 梧 区 域 的 车 要 E 可 本 下 拉 列 表 中 选择 医 
F 拉 列表 中 选择 上 和 ES 过 项 . 

step5. 在 “轮廓 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 [区 瑚 定之 | 拉 饥 ， 完 成 图 7.2.29 所 示 的 特征 创建 。 

Step6. 保存 零件 模型 。 


入 达 项 ， 在 加 国文 本 框 中 


固形 【和 1 二 了 Ta 
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平面 方位 
方向 

丘 向 平面 法 向 
草图 方向 
方法 自动 


高 
选择 水 平 参考 0) 副 


we | ER | | 


图 7.2.25 “ 轮 厄 区 边 ”对 话 框 图 7.2.26 “创建 草图 ”对 话 框 


图 7.2.28 ”截面 草图 图 7.2.29 创建 二 次 轮廓 爸 边 


7.2.4 放样 弯 边 


放样 灾 边 是 以 两 条 开放 的 截面 线 串 来 形成 饭 金 特 征 ， 它 可 以 在 两 组 不 相似 的 形状 和 曲 
线 之 间 做 光滑 过 小 连 接 。 


1. 创建 基础 放样 帘 边 角 金 壁 


“基础 放样 要 边 ” 特 征 是 以 两 组 开放 的 鹤 面 线 串 来 创建 一 个 放样 要 这 的 饭 金 基础 特征 ， 
然后 给 定 饭 金 厚 度 值 即 可 。 下 面 以 异型 为 例 ， 来 说 明 创 建 基础 放 梓 要 边 饭 金 壁 的 一 般 操 作 


过 程 。 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch07\ch07.02\ ch07.02.04\ blend。 
Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单车 一 > 于 一 [证 
统 弹出 “放样 下 边 ” 对 话 框 ， 图 7.2.30 所 示 。 


入 


ph 
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a) “放样 弯 边 ”对 话 框 (一 ) b) “放样 弯 边 ”对 话 框 (二 )》 
图 7.2.30 “放样 要 边 ” 对 话 框 
7.2.30 所 示 的 “放样 弯 边 ”对 话 框 的 会 兰 :区 域 的 下 拉 列 表 各 选项 功能 说 明 如 下 : 


: 该 选项 是 在 已 有 的 饭 金 壁 的 边缘 创建 放样 谊 边 饭 金 壁 特征 时 才 出 现 ， 其 
壁 厚 与 基础 级 爹 壁 相 同 ， 只 有 在 部 件 中 已 存在 基础 匆 爹 壁 特征 时 ， 此 选项 才 被 激 
活 。 

Step3. 定义 起 始 截 面 。 选 取 图 7.2.31a 所 示 的 曲线 1 作为 起 始 蕉 面 。 

Step4. 定义 终止 截面 。 单 击 选取 曲线 按 负 国 , 选取 图 7.2.31a 所 示 的 曲线 2 作为 终止 夫 


说 明 : 在 选取 曲线 时 ， 起 始 位 置 要 上 下 对 应 。 

Step5. 定义 厚度 。 厚 度 方向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 ， 在 略 放 区 域 中 单 击 大王 文本 框 右 
侧 的 表 按 钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 RE 于 项 ， 锥 后 在 区 国文 本 框 中 输入 数值 3.0。 

Step6. 定义 折 弯 参数 。 在 可 本 本 区 域 中 单 击 区 可 国 文本 框 右 侧 的 同 按 钮 ， 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 车 入 项 ， 然 后 在 本 图 义 木 框 中 输入 数值 3， 在 康 可 区 域 的 吉本 加 加 下 拉 列 
表 中 选择 革 E 红 因 先 项 ， 在 操 币 直列 日 下 拉 列 表 中 选择 国 E 于 时 先世 

Step7. 在 “放样 村 边 ” 对 话 框 中 单 击 [区 瑚 定 > | 六 乌 ， 完 成 图 7.2.31b 所 示 的 特征 创建 。 


a) 创建 前 bp) 创建 后 
图 7.2.31 创建 基础 放样 到 边 饭 金 壁 


2. 创建 二 次 放样 弯 边 
“二 次 放样 于 边 ” 是 在 已 存在 的 饭 金 特征 的 边缘 定义 两 组 开放 的 鹤 面 线 串 来 创建 一 个 饭 
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金 薄 壁 ， 其 壁 厚 与 基础 饭 金 厚度 相同 。 下 面 以 Task1 的 模型 为 例 ,来 说 明 创建 二 次 放样 弯 边 
饭 金 壁 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手包 > 由 
he 

step2. 绘制 截面 。 绘 制 草图 起 始 截 而 ， 单 击 “ 绘 制 起 始 截 面 ” 国 | 按 钮 ， 选 取 图 7.2.32 
所 示 的 边线 为 路 径 ， 在 到 区 域 恩 国 过 项 绷 中 碗 上 择 国 ESE 国 让 项 ， 从 后 村 瑚 攻 到 图 请 的 
文本 框 中 输入 数值 10， 单 击 忆 形 定 | 立 钮 ， 绘 制图 7.2.33 所 示 作 的 曲线 1。 单 击 “ 绘 制 终 
止 截面 ” 国 按 钮 ， 选 取 图 7.2.32 所 示 的 边线 为 路 径 ， 在 呈 面 回国 区 域 基 国 选项 组 中 选择 

和 项， 处 后 在 大 攻 冰 四 后 的 文本 框 中 输入 数值 20， 单 市 竹 定 | 交 钮 ， 绘 制图 
7.2.34 所 示 作 的 曲线 2。 


=> 


命令 ， 系 


选取 此 边线 为 2 


图 7.2.32 ”定义 草图 路 径 图 7.2.33 ”起 始 截 面 
Step3， 定义 折 弯 参数 。 在 机 区 域 中 单 击 国 可可 文本 框 右 侧 的 全 按钮 ， 在 弹出 的 菜 
单 中 选择 了 0 于 项， 从 后 在 机 区 文本 框 中 输入 数值 3。 在 加 要 可 多 域 中 的 轨 要 本 加 下 拉 
列表 中 选择 国 I 对 先 贡 ， 在 加 症 目 列 口 下 拉 列 表 中 选择 国 E 于 时 先世 
Step4. 在 “放样 弯 边 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 淖 拉 乌 ， 完 成 图 7.2.35 所 示 的 特征 创建 。 
Step5. 保存 零件 模型 。 


-一 曲线 2 


图 7.2.34 ”终止 截面 图 7.2.35 ”创建 二 次 放样 弯 边 饭 金 璧 


7.2.5 法 向 除 料 


法 问 除 料 是 沿 看 饭 金 件 表 和 面 的 法 问 ， 以 一 组 连续 的 曲线 作为 裁 甬 的 轮廓 线 进 行 裁 甬 。 
法 问 除 料 与 实体 拉 伸 切除 都 是 在 饭 金 件 上 切除 材料 。 当 章 疼 平面 与 饭 金 面 平行 时 ， 二 者 没 
有 区 别 ; 妆 章 图 平面 与 级 金 耐 个 平行 时 ， 二 者 有 很 大 的 人 不同。 法 问 际 料 的 孔 是 垂直 于 该 柑 
型 的 侧面 去 除 材料 ， 形 成 垂直 孔 ， 如 图 7.2.36a 所 示 ; 实体 拉 伸 切除 的 孔 是 垂直 于 草图 平面 
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去 除 材料 ， 形 成 冬 也 ， 如 图 7.2.36b 所 示 。 


、 玉 、 草图 平面 玉 、 草图 平面 
DR 匆 金 表 面 . 
“、/ S 
饭 金 表面 vy | 是 
站 ， SS 
a) 法 向 除 料 b) 实体 拉 伸 切除 


图 7.2.36 ”法 问 除 料 与 实体 拉 伸 切除 的 区 列 


1. 用 封闭 的 轮廓 线 创建 法 向 除 料 
下面 以 图 7.2.37 所 示 的 模型 为 例 ,说 明 用 封闭 的 轮廓 线 创建 法 问 除 料 的 一 般 创 建 过 程 : 
Step1. 打开 文件 D: \ug8\work\ch07\ch07.02\ch07.02.05\remove01。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 乓 各 一 > EE 一 EL 人 
弹出 图 7.2.38 所 示 的 “法 同 除 料 ” 对 话 框 。 


队 料 虱 性 一 一 一 
切削 方法 疼 厚度 
限制 三 
厂 对 称 评 度 
7 深度 5.0 i 
掺 向 3 
A 一 一 = 
确定 | ”应 用 | 取消 | 
图 7.2.37 ”法 向 除 料 图 7.2.38 “法 同 除 料 ” 对 话 框 


step3. 绘制 除 料 截面 草图 。 单 击 罗 按钮 , 选取 图 7.2.39 所 示 的 基准 平面 5 为 草图 平面 ， 
取消 选中 本 区域 的 口 站 大 匡 到 复 远 丁 ， 单 市 [确定 上 j 钮 ,绘制 图 7.2.40 所 示 的 截 
面 草图 。 


pp _ -基准 平面 1 为 草图 平面 


图 7.2.39 ”选取 草图 平面 图 7.2.40 ”截面 草图 
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Step4. 定义 除 料 深度 属性 。 在 凤 古 法 下拉 列表 中 选择 国生 选项 ， 在 | 限 币 下拉 列表 
中 选择 有 BE 时 先 项 。 
Step5. 在 “法 向 除 料 ”对 话 框 中 单 击 [确定 3 上 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
图 7.2.38 所 示 的 “法 向 除 料 ”对 话 框 中 部 分 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
际 料 属性 区 域 包 括 : 区 洁 下拉 列 表 、 限制 下 拉 列 表 和 甘 | 控 知 . 
e@ ”六 法 下 拉 列 表 包 括 革 到 二 EN 于 式 . 
加 : 选取 该 选项 ， 在 饭 金 件 的 表面 向 沿 厚度 方向 进行 裁剪 。 
加 : 选取 该 选项 ， 人 人 六 | 进行 裁剪 。 
习作 央 =! 个 二 =1 二 至 f 一 个 $=: 员 通 
” 柜 夺 国 : 选取 该 选项 ， 特 征 将 从 草图 平面 开始 ， 按 照 所 输入 的 数值 ( 即 深度 
值 ) 向 特征 创建 的 方向 一 侧 进行 拉 伸 。 


加 : 选取 该 选项 ， 去 除 材 人 图 开 ee 下 一 个 曲面 上 。 
回 : 选取 该 选项 ， 去 除 材料 深度 贯穿 所 有 曲面 。 


2 .用 开放 的 轮廓 线 创建 法 向 除 料 

F 面 以 图 7.2.41 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 用 开放 的 轮廓 线 创建 法 向 除 料 的 一 般 创 建 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D: \ug8\work\ch07\ch07.02\ ch07.02.05\ remove02。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重生 > 
弹出 “法 向 除 料 ”对 话 框 。 

Step3. 绘制 除 料 截面 草图 。 单 击 较 按 钮 , 选取 图 7.2.42 所 示 的 饭 金 表 平面 为 草图 平面 ， 
取消 选中 瑟 本 区 域 的 后 面 古 和 可 当 恒 本 厨 复 选 枉 ， 单 击 岂 懈 定 六 钮 ,绘制 图 7.2.43 所 示 的 截 
面 草图 。 

Step4. 定义 除 料 属性 。 在 是 顺 法 下 拉 列 表 中 选择 国王 诗 项 ， 在 | 限 笛 下 拉 列 表 中 选 
择 IEEE 攻 先 项 。 


草图 基准 平面 


> 
Pod 


图 7.2.41 用 开放 的 轮廓 线 创建 法 癌 除 料 图 7.2.42 ”选取 音 图 平面 


Step5， 定义 除 料 的 方向 。 接 受 图 7.2.44 所 示 的 切削 方向 。 
Step6. 在 “法 向 除 料 ” 对 话 框 中 单 击 于 确定 上;: 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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- 一 --、 
R20.0 2 
: 2 
" 和 
一 7 ~ ~ 、 切削 方向 
300 


TE 


图 7.2.43 截面 草图 图 7.2.44 ”定义 法 问 除 料 的 切 判 方 问 


7.3” 角 金 的 折 寄 与 展开 


7.3.1 人 角 金 折 弯 


饭 金 折 弯 是 将 饭 金 的 平面 区 域 沿 指定 的 直线 这 曲 某 个 角度 。 
el 

@ 折 弯 角度 : 控制 折 弯 的 弯曲 程度 。 

® en 

@ 折 开 应 用 曲线 : 确定 折 苔 位置 和 折 弯 形状 的 几何 线 . 


1. 饭 金 折 弯 的 一 般 操 作 过 程 
站 面 以 图 7.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 “ 折 要 ”的 一 般 过 程 : 


Da < a 
SS > 


VS b) 折 弯 后 
图 7.3.1 折 等 的 一 般 过 程 


Step1. 打开 文件 D: \ug8\work\ch07\ch07.03\ ch07.03.01\ offsett01。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 半生 一 EE 一 ”> 本 折 访 6) 
图 7.3.2 所 示 的 “ 折 玖 ”对 话 框 。 

Step3. 绘制 折 弯 线 。 单 击 [ 回 按钮， 选取 图 7.3.3 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ,取消 选中 
要 要 区域 的 口 | 站 辣 要 可 匡 到 复 选 框 ， 单 击 [确定 x 钮 ， 绘 制图 7.3.4 所 示 的 折 弯 线 。 

Step4. 定义 折 弯 属性 。 在“ 折 弯 ” 对 话 框 的 ” 拓 吾 属性 ”区域 的 前 度 文本 框 中 输入 数值 90; 
在 内 嵌 下拉 列 表 中 选择 ERE 由 先 项 ， 选 中 罗 延伸 蕉 面 复 选 框 ， 折 弯 方 向 如 图 7.3.5 所 
全 o 

说 明 : 在 模型 中 双击 图 7.3.5 所 示 的 折 弯 方向 箭头 可 以 改变 折 弯 方向 。 

Step5. 在 “ 折 弯 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 | 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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草图 平面 


H 外 模具 线 轮 廊 
: 十 折 杰 中 心 贱 轮 廊 

H 内 模具 线 轮 库 
内 赔 3 材料 内 训 
克 延 申 截面 由 材料 外 侧 

向 显示 快捷 键 图 7.3.3 草图 平面 


图 7.3.2 “ 折 膏 ”对话 框 图 7.3.4 ”绘制 折 弯 线 


_ 折 弯 侧 方向 


图 7.3.5” 折 弯 方 问 


图 7.3.2 所 示 的 “ 折 弯 ”对 话 框 中 部 分 区 域 功 能 说 明 如 下 : 
。 叶 二 古本 四 区 域 包 括 较 加 文本 框 、“ 反 向 ”按钮 着 、“ 反 侧 ” 按 钮 着 、 辆 本 | 下 拉 列 表 
和 区 延 钊 堆 面 复 选 框 。 
田 ”: 在 该 文本 框 输入 的 数值 设置 折 弯 角度 值 . 
历 ” 囊 | “ 反 向 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 改变 折 弯 的 方向 . 
万 ” 冲 : “ 反 侧 ” 按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 改变 要 折 弯 部 分 的 方向 。 
e 古本 睫 列表 中 包 攻 HE、HFEEE、 


7 材料 内 出 五 个 尘 项 . 
-sa 车 。 尘 择 该 选项 ， 在 展开 状态 时 ， 折 弯 线 位 于 折 弯 半径 的 第 一 相 切 
个 证 国 。 选择 该 选项 ， 在 展开 状态 时 ， 折 兹 线 位 于 折 弯 半径 的 中 心 。 


“ 因 l3 几 类 选择 该 选项 ， 在 展开 状态 时 ， 折 弯 线 位 于 折 弯 半径 的 第 二 相 
切 边 缘 。 


口 “EU 尘 择 该 夺 项 ,在 成 形状 态 下 , 折 弯 线 位 于 折 弯 区 域 的 外 侧 平面 。 
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9 国 村 30 于: 洗 标 该 选项 , 在 成 形状 态 下 , 折 弯 线 位 于 折 弯 区 域 的 内 侧 平 面 。 
@ ”延伸 南面 选中 该 复 选 框 ， 将 弯 边 轮廓 延伸 到 零件 边缘 的 相交 处 ; 取消 选择 在 创 
建 弯 边 特 征 时 不 延伸 .。 


2 . 在 饭 金 折 守 处 创建 止 胸 口 


在 进行 折 弯 时 ， 由 于 折 弯 半径 的 关系 ， 折 弯 面 与 固定 面 可 能 会 产生 互相 干涉 ， 此 时 用 
户 可 创建 止 裂口 来 解决 干涉 问题 。 下 面 以 图 7.3.6 为 例 介绍 在 饭 金 折 弯 处 加 止 黎 口 的 操作 方 
法 : 


a) 折 弯 前 b) 折 弯 后 
图 7.3.6 折 委 处 创建 止 裂 口 


Step1. 打开 文件 D: \ug8\work\ch07\ch07.03\ ch07.03.01\ offset02。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 二 A 国 | 一 > 本 型 
“ 折 弯 ”对 话 框 。 

Step3. 绘制 折 弯 线 。 单 击 加 按钮 ， 选 取 图 7.3.7 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ,取消 选中 
爱 本 区 域 的 品 闸 十 和 可 基 介 ES 复 选 枉 ， 单 击 葡 证 | 交 乌 ， 绘 制图 7.3.8 所 示 的 折 弯 线 ， 

Step4. 定义 折 弯 属性 。 在 “ 折 弯 ”对 话 框 的 目 白 这 属性 区域 的 鸭 遍 文本 框 中 输入 数值 90; 
在 | 由 虞 下 拉 列 表 中 选择 因素 贾 ， 取 消 选 中 号 延 刘 贰 面 复 选 框 ， 折 弯 方 向 如 图 7.3.9 
所 示 : 

Step5. 定义 止 裂 口 。 在 下 型 日 区 域 的 白 迹 止 裂 昌 下 拉 列 表 中 选择 医 


ET 命令， 系统 弹出 


下 拉 列 表 中 选择 国宝 尘 项 . 
Step6. 在 “ 折 弯 ”对 话 框 中 单 击 [E 确 定 引 jj 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


草图 平面 


n 


| 
图 7.3.7 ”草图 平面 图 7.3.8 ”绘制 折 弯 线 图 7.3.9” 折 弯 方 癌 
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7.3.2 ”二 次 折 弯 


二 次 折 杰 特征 是 在 饭 金 的 平面 上 创建 两 个 90” 的 折 这 特 征 ， 并 且 在 折 弯 特征 上 添加 材 
料 。 二 次 折 芝 特征 功能 的 折 索 线 位 于 放置 平面 上 ， 并 且 必 须 是 一 条 直线 。 
下面 以 图 7.3.10 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 “ 二 次 折 要 ”的 一 般 过 程 : 


a) 折 弯 前 b) 折 要 后 
图 7.3.10 ”二 次 折 要 的 一 般 过 程 


Step1. 打开 文件 D: \ug8\work\ch07\ch07.03\ ch07.03.02\ offset。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 壮 A 加 | 一 > ET 和 一 “EE 对 今 , 示 统 漳 
出 图 7.3.11 所 示 的 “二 次 折 侍 ”对话 框 。 

Step3. 绘制 折 弯 线 。 单 击 轿 按 钮 ， 选 取 图 7.3.12 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 取 消 选 
中 屋 可 区域 的 万 站 本 要 面 匡 到 揽 远 框 ， 单 市 王 定 _ | 交 馈 ， 绘 制图 7.3.12 所 示 的 折 弯 线 。 

Step4. 定义 二 次 折 弯 属性 和 折 弯 参数 。 在 二流 拆 这 属性 区 域 的 让 度 文本 框 中 输入 数值 
50， 在 [其 考 高 度 下 拉 列 表 中 选择 国 本 当先 项 ， 在 内 嵌 下 拉 列 表 中 选择 国 济 于 寺 贡 ， 取 消 
选中 上 延伸 茂 面 复 选 枉 ， 折 弯 方 向 如 图 7.3.13 所 示 。 

Step5. 定义 止 裂口 。 在 此 型 日 区 域 的 煌 这 上 受 日 下 拉 列 表 中 选择 区 

Step6. 在 “二 次 折 弯 ”对 话 框 中 单 击 改 吉 十 | 扩 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


QC 


高 度 50 mm I 
内 部 | 


上 后 向 党 1 内 部 
反 训 pd 记 外 部 图 7.3.12 ”绘制 折 弯 线 
参考 高 度 Ln “本 | 三 


71 材料 内 全 


内 嵌 可 材料 内 出 =| 
| 由 材料 外 铀 
折 刘 参数 一 * 和 显示 快捷 键 
| 
确定 职 消 | > 
图 7.3.11 “二 次 折 弯 ”对 话 框 图 7.3.13 ” 折 弯 方 癌 


图 7.3.11 所 示 的 “二 次 折 弯 ”对 话 框 的 居 注 要 导 本 区 域名 选项 功能 说 明 如 下 : 
。 | 于 项 组 包括 归 二 下文 术 框 、 反 向 按钮 央 、 反 侧 按 钮 到 、 革 可 下 
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拉 列 表 、 肉 嵌 下 拉 列 表 和 芝 延伸 项 面 复 选 框 。 


”二 本 时， 在 该 文本 框 输入 的 数值 设置 二 次 折 弯 的 高 度 值 。 

万 ” 尖 : “ 反 向 ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 改变 折 弯 的 方向 . 

田 ”着 : “ 反 侧 ” 按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 可 以 改变 要 折 弯 部 分 的 方向 

加 [其 考 高 度 下 拉 列 表 中 包括 有 是 E、 昌 是 汪 更 项 如 图 7.3.14 所 示 。 且 本 2 清关 
取 改 选项 ， 二 次 折 弯 的 高 度 距离 是 从 匆 金 底面 开始 计算 ， 延 伸 至 总 高 ， 再 根据 
材料 厚度 来 偏 置 距离 ， 如 图 7.3.14a 所 示 。 攻 国 2 天 ， 尘 取 改 选项 ， 二 次 折 弯 的 
高 度 距离 是 从 饭 金 上 表面 开始 计算 , 延伸 至 总 高 , 再 根据 材料 厚度 来 偏 置 距离 ， 
如 图 7.3.14b 所 示 。 

YY 人 一 
me 高 度 
ee Ya 由 - 
a) 外 部 b)》 内 首 


图 7.3.14 参考 高 度 


 ” 辐 册 | 趟 拉 列 表 中 包括 里 证 证 7- 
选取 改选 项 ， 使 二 次 折 谊 特征 的 外 侧面 与 折 谊 线 平 齐 ， 如 图 7.3.15a 所 示 。 
ui 关 : 尘 取 改 选项 , 使 二 次 折 弯 特征 的 内 侧面 与 折 弯 线 平 齐 , 如 图 7.3.15b 

: 选取 改选 项 ， 把 折 谊 特征 直接 加 在 父 特征 面 上 ， 并 且 使 

二 次 折 弯 特征 和 父 特征 的 平面 相 切 ， 如 图 7.3.15c 所 示 。 


所 示 。 oy 


a) 材料 在 内 b) 材料 在 外 ) 折 弯 外 侧 


图 7.3.15” 角 金 内 髓 


7.3.3 伸 直 


在 饭 金 设计 中 ， 如 宋 需 要 在 包 金 件 的 打 芝 区 域 创 建 裁 草 或 孔 等 特征 ， 首 先 用 伸 百 命令 
可 以 取消 扩 索 饭 金 件 的 折 弯 特征 ， 然 后 就 可 以 在 展 平 的 折 弯 区 域 创 建 裁 勇 或 孔 等 特征 。 
下 面 以 图 7.3.16 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 创建 “ 伸 直 ” 的 一 般 过 程 : 


» PF 
a) 展开 前 b) 展开 后 


图 7.3.16” 饭 金 伸 直 
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Step1. 打开 文件 D: \ug8\work\ch07\ch07.03\ ch07.03.03\ cancel。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 十 和 加 | > BE 一 | 
出 图 7.3.17 所 示 的 “ 伸 直 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 固定 面 。 选 取 图 7.3.18 所 示 的 内 表面 为 固定 面 。 

Step4. 选取 折 芝 特征 。 选 取 图 7.3.19 所 示 的 折 和 弯 特 征 。 

Step5. 在 “ 伸 直 ”对 话 框 中 单 击 区 磁 定 > 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

7.3.17 所 示 的 “ 伸 直 ”对 话 框 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 

© 右 . “固定 面 或 边 ”按钮 在 “ 伸 直 ”对 话 框 中 为 默认 被 按 下 ， 用 来 指定 选取 饭 金 件 
的 一 条 边 或 一 个 平面 作为 固定 位 置 来 创建 展开 特征 。 

e@ |.“ 折 次 ”按钮 在 选取 固定 面 后 自动 被 激活 ， 可 以 选取 将 要 执行 伸 直 操作 的 折 弯 
区 域 ( 折 谊 面 )， 当 选取 折 弯 面 后 ， 折 谊 区 域 在 视图 中 将 高 沈 显 示 。 可 以 选取 一 个 
或 多 个 折 谊 区 域 圆柱 面 (选择 饭 金 件 的 内 侧 和 外 侧 均 可 )。 


六 选择 折 弯 (0) 
0 图 7.3.18 ”选取 展开 固定 面 
选择 曲线 或 点 加) a | te, 


做 站 一 六 
| 「 隐 总 原先 的 曲 北 


预览 ¥ J , 折 弯 特征 


确定 | 应 用 | 取消 | ~ 
图 7.3.17 “ 伸 直 ”对 话 框 图 7.3.19 ”选取 折 弯 面 


7.3.4 重新 折 雪 


可 以 将 伸 直 后 的 饭 金 壁 部 分 或 全 部 重新 扩 弯 回来 〈《 几 7.3.20), 这 就 是 饭 金 的 重新 折 芍 。 


\ 4 ~ 
< 一 Ba pp 一 
a) 原 饭 金 件 b) 展开 饭 金 件 c) 饭 金 的 重新 折 弯 
图 7.3.20 ”人 饭 金 的 重新 折 弯 


站 面 以 图 7.3.21 所 示 的 醒 型 为 例 ， 说 明 人 创建“ 重新 扩 要 ”的 一 般 过 程 : 
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本 


图 7.3.21 ”重新 折 弯 特征 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch07\ch07.03\ ch07.03.04\cancel。 

Step2. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 一 > EE 于 人 
弹出 图 7.3.22 所 示 的 “重新 打 弯 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 固定 面 。 选 取 图 7.2.23 所 示 的 面 为 固定 面 。 

Step4. 选取 折 营 特征 。 选 取 图 7.3.23 所 示 的 折 弯 特征 。 

Step5. 在 “重新 折 弯 ”对 话 框 中 单 击 区 确 守护 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

选取 固定 面 

~ D> a 折 论 特征 


重新 折 膏 


有 


图 7.3.22 “重新 折 弯 ”对 话 框 图 7.3.23 ”选取 折 弯 特征 

7.3.22 所 示 的 “重新 折 弯 ”工具 条 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 

e@ 加 ( 固定 面 或 边 ) 按钮 : 此 按钮 用 来 定义 执行 “重新 折 弯 ”操作 时 保持 固定 不 动 的 面 

@ 区: “ 折 弯 ”按钮 在 “重新 折 背 ”对 话 框 中 为 默认 选项 ， 用 来 选择 “重新 折 弯 ” 操 
作 的 折 谊 面 。 可 以 选择 一 个 或 多 个 取消 折 育 特征 ， 当 选择 “取消 折 谊 ” 面 后 ， 所 
选择 的 取消 折 谊 特征 在 视图 中 将 高 亮 显示 . 


7.3.5 ”将 实体 零件 转换 到 饭 金 件 


实体 零件 通过 创建 “元 ”特征 后 ， 可 以 创建 出 壁 厚 相等 的 实体 零件 ， 知 想 将 此 闫 零件 
转换 成 饭 金 件 ， 则 必须 使 用 “转换 为 饭 金 ”命令 。 例 如 网 7.3.24 所 示 的 实体 零件 通过 抽 胸 
方式 转换 为 注 壁 件 后 ， 其 壁 是 完全 封闭 的 ， 通 过 创建 转换 特征 后 ， 饭 金 件 四 周 产 生 了 和 裂 颖 ， 
这 样 该 饭 金 件 便 可 顺利 展开 。 

下面 以 图 7.3.25 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 “ 转 换 为 级 金 ” 的 一 般 创建 过 程 : 
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人 1 QC Ey 


b) 使 用 “过 ”命令 后 c) 添加 转换 特征 
图 7.3.24 oe 


人 Ey 借 - 3 


b) 将 实体 转换 到 饭 金 件 c) 展开 饭 金 件 
图 7.3.25 ”将 实体 转换 到 饭 金 件 的 一 般 创 建 过 程 


1. 打开 一 个 现 有 的 零件 模型 ， 并 将 实体 转换 到 饭 金 件 


Step1. 打开 文件 D: \ug8\work\ch07\ch07.03\ ch07.03.05\ transition。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 年 加 | 一 > 国人 一 EE 
出 图 7.3.26 所 示 的 “转换 为 饭 金 ”对 话 框 。 

Step3. 选取 基本 面 。 确 认 “转换 为 狐 金 ”对 话 框 的 “基本 面 ” 按 乌 册 被 按 下 ， 在 系统 
这 盏 基本 面 几 提示 下， 选取 图 7.3.27 所 示 的 模型 表面 为 基本 面 。 

Step4. 选取 要 撕 裂 的 边 。 在 哺 鲁 上 国 区 域 中 单 击 “ 切 边 ” 按 钮 而 ， 选 取 图 7.3.28 所 示 的 
两 条 边线 为 要 撕 裂 的 边 。 

Step5， 在 “转换 为 饭 金 ”对 话 框 中 单 市 确定 上 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


过 络 至 目 口 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
选择 过 人) 时 |] 选取 这 两 条 边线 为 要 撕 裂 的 边 
选择 截面 0) 到 | 藻 


折 查 目 腾 虽 一 ，，，，y 
设置 _ - 基本 面 
了 贞 一 -一 Y 


图 7.3.26 “转换 为 饭 金 “对 话 框 图 7.3.27 选取 基本 面 图 7.3.28 ”选取 要 撕 裂 的 边 
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图 7.3.26 所 示 的 “转换 为 饭 金 ”对 话 框 中 按钮 的 功能 说 明 如 下 : 

e@ 国 | (基本 面 ); 在 “转换 为 级 金 ” 对 话 框 中 此 按钮 默认 被 激活 ， 用 于 选择 饭 金 件 的 
表 平 面 作 为 固定 面 (基本 面 ) 来 创建 特征 。 

。 团 ( 切 边 ): 单 击 此 按钮 后 ， 用 尸 可 以 在 饭 金 件 模型 中 选择 要 括 稍 的 边缘 。 


2. 将 转换 后 的 饭 金 件 伸 直 
下 


Step1. 选择 下 拉 菜 单项 贡 g 一 区 
对 话 框 。 
step2. 选取 国定 面 。 选 取 图 7.3.29 所 示 的 表面 为 展开 固定 面 。 
Step3. 选取 折 弯 。 选 取 图 7.3.30 所 示 的 三 个 面 为 折 弯 。 
Step4. 在 “ 伸 直 ”对 话 框 中 单 击 [ 区 确定 淖 扩 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


从 令 ， 系 统 弹 出 “ 伸 直 ” 


折 芝 特征 
| 


“11 


展开 基准 面 
/ 


/ 
/ 


图 7.3.29 ”选取 展开 固定 面 图 7.3.30 ”选取 折 弯 


7.3.6 ”边缘 裂口 


“边缘 裂口 ”命令 可 以 沿 殷 角 边 缘 将 实体 模型 转换 为 级 金 部 件 或 沿线 性 草图 切 边 来 分 
隔 一 个 弯 边 的 两 个 部 件 并 折 索 其 中 一 个 。 
下面 以 图 7.3.31 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 “边缘 裂口 ”的 一 般 创 建 过 程 。 


a) 创建 等 征 前 b) 创建 边缘 裂口 并 后 
图 7.3.31 创建 “边缘 裂口 ”特征 
Step1. 打开 文件 D:\ ug8\work\ch07\ch07.03\ ch07.03.06\edges rip。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 者 和 | 一 上 一 站 区 下 到 
出 图 7.3.32 所 示 的 “ 切 边 ”对 话 框 。 
step3. 定义 截面 草图 。 单 击 “ 切 边 ”对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 固 . 


选取 图 7.3.33 
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所 示 的 平面 为 草图 平面 , 取消 选中 雪 要 区 域 的 口 本 和 本 大 本 到 复 过 框 , 单 击 | 确定 | 交 钙 ， 
系统 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 7.3.34 所 示 的 截面 草图 。 


草图 下 面 


图 7.3.32 “ 切 边 ”对 话 框 图 7.3.33 “定义 草图 平面 
7.3.32 所 示 的 “ 切 边 ”对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 : 
e。 胃 按 知 : 可 选取 一 条 附属 于 实体 的 边缘 . 
。 ” 判 深 钮 ; 在 特征 内 部 创建 一 个 线性 的 草图 作为 切 边 . 
说 明 : 切 边 截面 线 串 的 特点 如 下 : 
@ ”所 选 边线 必须 至 少 依附 于 基体 的 两 个 侧面 
@ 截面 线 串 必须 为 线性 曲线 段 ， 
@ 用户 可 以 选择 多 条 线性 曲线 ， 但 线性 边线 不 能 封闭 . 
@ 用 户 可 以 在 基体 内 部 创建 截面 线 串 ， 并 且 不 需要 和 外 侧 边缘 相交 。 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 本 天 | 一 > [|EEEIEE 命令 (或 单 市 大 二 加入 乌 )， 退 出 草图 环 
系统 回 到 “ 切 边 ”对 话 框 。 
Step5， 单 市 “ 切 边 ”对 话 框 中 的 于 确定 > 到 乌 ， 完 成 图 73.35 所 示 的 “边缘 裂口 ”特征 的 创 
建 。 

Step6. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 手语 内 
图 7.3.36 所 示 的 “ 折 要 ”对 话 框 。 

Step7. 单 击 “ 折 壹 ”对话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 辆 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 杠 ; 
选取 图 7.3.33 所 示 的 平面 为 草图 平面 , 单 击 忆 确定 | 交 乌 ,系统 进入 草图 环境 ; 绘制 图 7.3.37 
所 示 的 截面 草图 。 

Step8. 选择 下 拉 菜 单 开 加 四 > 呈 相 六 
境 ， 系 统 回 到 “ 折 弯 ”对 话 框 。 

Step9. 定义 折 弯 属性 和 折 弯 参数 。 在 “ 折 计 ”对 话 框 | 项 车 是 区 域 下 的 国 珊 文本 框 中 输 
入 数值 90， 单 击 帮 辣 后 的 贺 按 钮 ， 折 弯 方 向 如 图 7.3.38 所 示 ， 在 大 现下 拉 列 表 中 选择 

项， 取消 选中 口 | 下 哺 画 复 选 杠 ， 在 束 本 和 时 区 域 单 击 项 琵 辐 文本 框 右 侧 的 左近 
钮 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 国生 项 ， 然 后 在 较 二 国 义 本 框 中 输入 数值 2， 其 他 参数 采用 
系统 默认 设置 值 。 


这 


境 


于 今 , 未 统 弹 出 


命令 (或 单 击 贤 本 天 避 掖 乌 )， 退 出 草图 环 
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图 7.3.37 截面 草图 


一 -一 
后 消 | 
图 7.3.35 创建 “边缘 裂口 ”特征 图 7.3.36 “ 折 克 ”对 话 框 图 7.3.38” 折 弯 方 向 


Step10. 单 击 “ 折 弯 ” 对 话 框 的 区 确定 引 j 钮 ， 完 成 “ 折 弯 特征 ”的 创建 ， 


7.3.7” 展 平实 体 


在 饭 金 零件 的 设计 过 程 中 ， 将 成 形 的 锯 金 零件 展 平 为 二 维 的 平面 薄板 是 非 第 重要 的 步 
又 ， 饭 金 件 展开 的 作用 如 下 : 

e@ 人 饭 金 展开 后 ， 可 更 容易 地 了 解 如 何勇 裁 注 板 以 及 其 各 部 分 的 太 寸 。 

e 有 些 饭 金 特征 《如 减轻 切口 ) 需要 在 饭 金 展开 后 创建 。 

@ 饭 金 展开 对 于 饭 金 的 下 料 和 创建 饭 金 的 工程 图 十 分 有 用 。 

采用 “取消 折 过 实体 ”命令 可 以 在 同一 饭 金 零件 中 创建 平面 展开 图 。 取 消 扩 弯 实体 特 
征 与 成 形 特征 相关 联 。 当 采用 展 平 实体 命令 展开 饭 金 零件 时 ， 将 展 平 实体 特征 作为 “引用 
集 ” 在 “部 件 寻 航 融 ”中 显示 。 如 朱 饭 金 零件 包含 变形 特征 ， 这 些 特 征 将 你 持 记 有 的 状态 ， 
如 果 饭 金 模型 更 改 ， 平 面 展开 图 处 理 也 目 动 更 新 并 包含 了 新 的 特征 。 


1 展 平实 体 的 一 般 过 程 


下面 以 图 7.3.39 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 “ 展 平实 体 ” 的 一 般 创 建 过 程 : 
Task1. 展 平实 体 特征 的 创建 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch07\ch07.03\ ch07.03.07\ evolve。 
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a) 展 于 前 b) 展 平 后 
图 7.3.39 ” 展 平 实体 


Step2. 选择 下 拉 菜 单 手 回 | 一 > ET 一 > 和 命令， 或 在 “NX 饭 金 
特征 ”工具 栏 中 单 击 “ 展 平实 体 ” 喇 按钮， 系统 弹出 图 7.3.40 所 示 的 “ 展 平 实体 ”对 话 框 。 

step3. 定义 固定 面 。 此 时 “选择 面 ” 按钮 回 处 于 激活 状态 ， 选 取 图 7.3.41 所 示 的 模型 
表面 为 固定 面 。 

Step4. 定义 参考 边 。 取 消 选 中 加 有司 一 鲍 昌 生 油 复 选 枉 ， 使 用 系统 默认 的 展 平方 位 参考 。 

Step5. 在 “ 展 平 实体 ”对 话 框 中 单 击 忆 形 定 | 护 钮 ， 完 成 展 平 特征 的 创建 。 


一 一 


选择 进 人 0) 可 

厂 移 至 奖 对 坐标 系 

附加 的 曲线 一 一 yw- 

外 操 用 尾 性 一 
内 折 和 朋 尾 性 一 > -固定 面 
预 第 yy 


图 7.3.40 “ 展 平 实体 ”对 话 框 图 7.3.41 “定义 固定 面 
7.3.40 所 示 的 “ 展 平 实体 ”对 话 框 中 的 部 分 说 明 如 下 : 
@ ”| ( 选 择 面 ) 固定 面 区 域 的 选择 面 默认 激活 ， 用 于 选择 饭 金 替 件 的 平 表面 作为 平 
板 实 体 的 固定 面 ， 在 选 定 固定 面 后 系统 将 以 该 平面 为 固定 面 将 饭 金 零件 展开 。 
@ (选择 边 ): 方位 区 域 的 参考 边 在 选择 固定 面 后 被 激活 ， 选 择 实体 边缘 作为 平板 
实体 的 参考 轴 (X 轴 ) 的 方向 及 原点 ， 并 在 视图 区 中 显示 参考 轴 方 向 ; 在 选 定 参 考 轴 
后 系统 将 以 该 参考 轴 和 已 选择 的 国定 面 为 基准 将 饭 金 零件 展开 ， 形 成 平面 溥 板 。 
Task2. 展 平 实体 相关 特征 的 验证 
平板 实体 特征 会 随 着 饭 金 模型 的 更 改 发 生 相 应 的 变化 ， 下 面 我 们 通过 图 7.3.42 所 示 在 
角 金 模型 上 创建 一 个 “法 向 除 料 ”特征 来 验证 这 一 特征 。 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE = EE 一 > 上 | 法 让 除 笠 加 ， 附 
弹出 “法 向 除 料 ”对 话 框 。 
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a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 7.3.42 ”NX 饭 金 的 展 平实 体 


step2.， 绘 制 除 料 截面 草图 。 单 击 罗 按钮， 选取 图 7.3.43 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面， 
单 击 L 癣 定 “ | 妆 馈 ， 绘 制图 7.3.44 所 示 的 除 料 截面 草图 。 


图 7.3.43 ”草图 平面 图 7.3.44 ” 除 料 截面 草图 

step3. 定义 除 料 属性 。 不 于 忆 本 有 x 域 的 厢 电 到 下 拉 列 表 中 选择 国生 沈 项 ， 在 
限 击 下拉 列表 中 选择 有 重光 机 

Step4. 单 击 “ 法 向 除 料 ” 对 话 框 中 的 区 确定 | 交 钮 ， 完 成 法 向 除 料 特征 。 


7.4” 饭 金 拐角 的 处 理 方法 


在 匆 金 零件 的 设计 过 程 中 ， 扬 角 的 处 理 主要 以 三 种 : 倒 角 、 封 闭 角 和 三 折 弯 角 ， 在 生 
产 中 也 是 很 重要 的 。 本 章 将 对 饭 金 抛 角 部 分 的 处 理 方 法 及 技巧 进行 详细 的 讲解 ， 在 讲解 每 
个 命令 时 都 配备 了 相应 的 范例 ， 


7.4.1 倒 角 


“ 倒 角 ”命令 可 以 在 饭 金 特征 的 尖 边 处 形成 一 个 圆 角 或 者 一 个 43” 的 倒 斜 角 ， 可 以 使 
用 这 个 命令 来 代 符 实体 建 模 中 的 相应 操作 。 该 命令 可 以 目 动 过 滤 边 界 类 型 ， 只 选取 厚度 边 
缘 ， 从 而 防止 用 户 选 取 错 误 的 边缘 。 
下面 以 图 7.4.1 为 例 ， 说 明 创 建 倒 圆 角 特 征 的 一 般 操作 过 程 : 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch7\ch7.04\ ch07.04.01\Break corner。 
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“> 
a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 7.4.1 创建 倒 角 


Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 一 => EE 于 


弹出 图 7.4.2 所 示 的 “ 倒 角 ”对 话 框 。 
Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 。 


= 


(1) 选取 图 7.4.3 所 示 的 四 条 模型 边线 为 圆 角 角 参 照 边 。 


El 区 刁 加 


图 7.4.2 “ 倒 角 ”对 话 框 图 7.4.3 ”定义 圆 角 参照 
图 7.4.2 所 示 的 “ 倒 角 ”对 话 框 中 的 各 项 说 明 如 下 : 
e “方法 中 下 扩 列 表 中 包括 革 到 于 于 坟 友 二 
可 “| 过 取 该 选项 ， 在 模型 边缘 上 创建 的 特征 为 圆 角 特征 ， 
回 ae。 污 取 该 选项 。 在 模型 边缘 上 创建 的 特征 为 倒 斜 角 特 征 。 
© 距离 ”. 该 文本 框 是 在 选取 国 时 66 轩 寺 项 时 才 被 激活 ， 在 该 文本 框 中 输入 数值 
决定 倒 斜 朋 的 大 小 。 
e@ ”半径 : 该 文本 框 是 在 选取 国有 大国 寺 项 时 才 被 激活 ， 在 该 文本 框 中 输入 数值 
决定 圆 角 半径 的 大 小 。 
(2) 定义 倒 角 属性 。 在 “ 倒 角 ”对 话 框 中 的 恒 疯 稍 尾 性 下 区 域 的 慎 直 法则 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 在 同 放 要 下文 木 枉 中 输入 数值 20。 
Step4. 单 击 “ 倒 角 ” 对 话 框 中 的 二 本 用 | 按钮 ， 完 成 图 7.4.4 所 示 圆 角 的 创建 。 
Step5. 创建 倒 糙 角 特 征 。 
(1) 在 “ 倒 角 ”对 话 框 中 的 了 本本 可 六 域 的 并 站 多 史 提 示 下 ， 选 取 图 7.4.5 所 示 
的 两 条 模型 边线 为 圆 角 放置 参照 。 
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图 7.4.4 创建 倒 圆 角 特征 图 7.4.5 定义 倒 角 参照 边 

(2) 定义 倒 角 属性 。 在 “ 倒 角 ”对 话 框 中 的 硕大 而 局 生 古文 域 的 大 天 尖 辐 下 拉 列 表 中 选择 
不计 本 本 站 文 木 框 中 输入 数值 20。 
Step6. 单 击 “ 倒 角 ” 对 话 框 中 的 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 图 7.4.6 所 示 倒 角 的 创建 。 


~\ 


> 


人 了 


图 7.4.6 ”创建 倒 角 特征 


@ 用户 可 以 选择 一 个 单独 的 边缘 或 者 选择 整个 面 来 施加 “ 倒 角 ”特征 。 如 果 面 上 没 
有 类 锐 边 ， 则 该 面 不 可 以 选 。 

@ 当 用 户 在 一 条 边缘 上 创建 了 一 个 “ 倒 斜 角 ” 特 征 后 ， 则 该 人 
被 排除 在 选择 范围 之 外 ， 建 议 用 户 在 整个 饭 金 设计 的 最 后 阶段 ， 完 成 所 有 的 倒 角 


7.4.2 封 财 拐角 


封闭 抛 角 可 以 修改 两 个 相 邻 玖 边 特征 间 的 颖 际 并 创建 一 个 止 和 裂口 ， 在 创建 封闭 按 角 时 需 
要 确定 希望 封闭 的 两 个 打 达 中 的 一 个 折 弯 。 本 节 将 详细 介绍 创建 “ 封 朵 扎 角 ”特征 的 方法 。 
下面 以 图 7.4.7 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创 建 封闭 角 的 一 般 操 作 过 程 : 


a) 封闭 前 b) 封闭 后 
图 7.4.7 创建 封闭 拐角 特征 


方式 一 : 创建 封闭 扬 角 特征 1 


Step1. 打开 文件 D:\ ug8\work\ch7\ch7.04\ ch07.04.02\ fold01。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 莉 各 一 革 于 EE 二 
统 弹出 图 7.4.8 所 示 的 “封闭 扎 角 ”对 话 框 。 
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四 封 则 和 止 聚 口 


1 止 犁 口 
大 封闭 和 止 裂 口 
封闭 折 襄 一 一 一 一 和 呢 开放 的 
mrs oF] | EE 
损 站 属性 一 es 
处 理 郧 封闭 的 
重 得 [ 封闭 的 | 
颇 阶 0 曾 
厂 制 按 角 
-预览 一 一: 
确定 | 应 用 | 取消 | 


图 7.4.8 “封闭 抛 骨 ”对 话 框 


图 7.4.8 所 示 的 “封闭 拐角 ”对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 : 


避 到 区 域 : 用 于 定义 封闭 扬 角 的 类 和 型， 包含 卜 本 DIE- 口 TD 辐 两 个 先 项 ， 当 先 
择 上 ss 有 污 项 时 ， 在 创建 止 裂 口 的 同时 还 对 饭 金 壁 进 行 延 伸 ; 当选 择 
Eis: 先 项 上 时， 只 创建 止 裂口 

对 闭 白 细 区 域 ， 用 于 选取 要 封闭 的 折 弯 ， 


六 个 选项 ， 用 于 定义 扬 角 的 属性 


央 先 项 : 创建 封闭 扬 角 时 ， ne 的 折 弯 区 域 保持 
其 原 有 状态 不 变 ， 但 平面 区 域 将 延伸 至 相交 ， 如 图 7.4.9 所 示 。 

加 ”加 加 时 先 项 : 创建 封闭 扬 角 时 , 选择 此 选项 会 将 整个 普 边 特征 的 内 壁面 封闭 ， 
使 得 边缘 彼此 之 间 能 够 相互 衔接 。 在 扬 角 区 域 添加 一 个 4$" 的 斜 接 小 缝隙， 
如 图 7.4.10 所 示 。 

回 i 先 项 : 创建 封闭 扬 角 时 ， 选择 此 选项 会 在 普 边 区 域 产生 一 个 圆 孔 。 通 
过 在 直径 文本 框 中 输入 数值 来 决定 孔 的 大 小 ， 如 图 7.4.11 所 示 。 

图 7.4.9 ”开放 的 图 7.4.10 封闭 的 图 7.4.11 圆 形 除 料 

回 a8 邮 先 项 : 创建 封闭 扬 角 时 ， 单 击 此 按钮 会 在 弯 边 区 域 产生 一 个 U 形 孔 。 


通过 在 直径 文本 框 中 输入 数值 来 决定 孔 的 大 小 ， 在 偏 置 文本 框 中 输入 数值 来 
决定 孔 向 中 心 移 动 的 大 小 ， 如 图 4.7.12 所 示 。 
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加 BB 出 选项: 创建 封闭 扬 角 时 ， 单 击 此 按钮 会 在 谊 边区 域 产生 一 个 V 形 孔 。 
通过 在 直径 文本 框 中 输入 数值 来 决定 孔 的 大 小 ， 在 偏 置 文 本 框 中 输入 数值 来 
决定 孔 向 中 心 移动 的 大 小 ， 角 度 1] 和 角度 2 决定 V 形 孔 向 两 侧 张 开 的 大 小 如 
图 7.4.13 所 示 。 

加 划 2 汪 先 项 : 创建 封闭 拐角 时 ， 选 择 此 选项 会 在 弯 边 区 域 产生 一 个 矩形 样式 


的 孔 。 在 偏 置 文本 框 中 输入 数值 来 决定 孔 向 中 心 移动 的 大 小 ， 如 图 7.4.14 所 示 。 


图 7.4.12 TU 形 除 料 图 7.4.13 V 形 除 料 图 7.4.14 矩形 除 料 
e@ 重要 区域 中 包括 [国生 芋 到 两 个 选项 . 
回国 2 有 渤 取 该 选项 ， 创 建 封闭 扬 角 特征 时 可 以 使 两 个 弯 边 特征 之 间 的 边 与 
边 封闭 ， 如 图 7.4.15 所 示 。 
中 ”3 于: 尘 取 该 选项 ， 创 建 封闭 扬 角 特征 时 可 以 使 两 个 弯 边 特征 对 齐 并 在 其 
间 产 生 一 个 重 营 区 域 ， 如 图 7.4.16 所 示 。 


wuss Wu 


图 7.4.15 ”封闭 选项 创建 封闭 角 特征 图 7.4.16 重 登 选项 创建 封 财 角 特 征 


回 漠 汪 在 此 文本 框 中 输入 的 数值 用 于 设置 封 周 角 中 两 弯 边 之 间 的 间 阶 ， 但 
全 入 数值 不 能 大 于 匆 金 厚度 
回 ”加 县 人， 选择 “ 圆 形 除 料 ” 选 项 将 激活 该 文本 框 ， 该 文本 框 中 输入 的 数字 用 于 
设置 生成 封闭 角 圆 孔 的 直径 。 
回 “重要 出 :创建 封闭 拐角 时 ， 选择 国 醒 污 项 时 将 激活 该 文本 框 ， 它 会 强制 其 
中 一 个 弯 边 特征 向 着 第 二 个 弯 边 特征 的 外 侧面 方向 延伸 。 此 数值 必须 在 0~1 
之 间 。 
Step3. 定义 封闭 拐角 。 选 取 图 7.4.17 所 示 的 相 邻 折 弯 特征 为 封闭 角 参 照 。 
Step4. 定义 拐角 类 型 。 在 洒 型 下 拉 列 表 中 选择 国清 选项 ; 在 : 捐 角 属性 三 区 域 的 如 理 
F 拉 列表 中 选择 选项 ; 在 ， 醒 要 “下拉 列表 中 选择 了 于 加 进项 ; 在 壮 院 “文本 
框 中 输入 数值 0， 在 重要 此 文本 框 中 输入 数值 1.0。 
Step5. 单 击 “ 封 闭 拐 角 ” 对 话 框 中 的 区 确定 | 把 包 ， 完 成 图 7.4.18 所 示 “封闭 拐角 ” 
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特征 1 的 创建 。 


封闭 角 参 照 
-7 


Ta 一 


图 7.4.17 定义 封闭 角 参 照 图 7.4.18 ”创建 封闭 角 特征 1 
方式 二 : 创建 封闭 拐角 特征 2 


Step1. 打开 文件 D:\ ug8\work\ch7\ch7.04\ ch07.04.02\fold02。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 入 EE) => EE 到 一 > 国 |] 封闭 操 角 . 
统 弹出 “封闭 抛 角 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 封闭 拐角 。 选 取 图 7.4.19 所 示 的 相 邻 折 弯 特征 为 封闭 角 参照 。 

Step4. 定义 封 财 拐角 类 型 。 在 注 二 下 拉 列 表 中 选择 
的 磺 弄 下 拉 列 表 中 选择 用 关 几 JI 页 在 ， 竺 和 

过 区 ”文本 框 中 输入 数值 0。 

Step5. 单 击 “ 封 闭 拐角” 对话 框 中 的 区 确定 淖 扩 包 ， 完 成 图 7.4.20 所 示 的 “封闭 拐角 ” 

特征 2 的 创建 。 


封闭 角 参 照 
-7 
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放大 图 


图 7.4.19 ”定义 封闭 角 参 照 图 7.4.20 ”创建 封闭 角 特征 2 
方式 三 : 创建 封闭 拐角 特征 3 


Step1. 打开 文件 D:\ ug8\work\ch7\ch7.04\ ch07.04.02\ fold03。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 入 EI = EE 到 一 > 国 | 封闭 操 角 . 
统 弹出 “封闭 抛 角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 封闭 拐角 。 选 取 图 7.4.21 所 示 的 相 邻 折 弯 特征 为 封闭 角 参 照 。 

Step4. 定义 封闭 拐角 类 型 。 在 会 半 下 拉 列 表 中 选择 
的 雌 理 下 拉 列 表 中 选择 国 BB 先 项 ， 在 ” 蛙 普 

过 区 ”文本 框 中 输入 数值 0。 

Step5. 单 击 “ 封 闭 损 角 ”对 话 框 中 的 区 确定 > | 扩 钮 ， 完 成 图 7.4.22 所 示 的 “封闭 拐角 ” 

特征 3 的 创建 。 
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封闭 角 参 照 
一 用 


图 7.4.21 定义 封闭 角 参 照 图 7.4.22 ”创建 封闭 角 特 征 3 
方式 四 : 创建 封闭 拐角 特征 4 


Step1. 打开 文件 D:\ ug8\work\ch7\ch7.04\ ch07.04.02\ fold04。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 生生 > EE 一 9 
统 弹 出 “封闭 抛 骨 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 封闭 拐角 合 。 选 取 图 7.4.23 所 示 的 相 邻 折 弯 特征 为 封闭 角 参照 。 

Step4. 定义 封闭 拐角 类 型 。 在 妆 下拉 列表 中 选择 Sliisas 鸯 先 项 ， 在 :拐角 尾 性 = 区 域 
的 可 桂 下 拉 列 表 中 选择 国 [ 下 EE 选项 ， 在 本 要 “下拉 列表 中 选择 国 于 弹 渤 项 ， 在 

于 吕 文本 框 中 输入 数值 0， 在 本 营 出 文本 框 中 输入 数值 1.0。 

Step5. 单 击 “ 封 闭 拐角 ”对 话 框 中 的 区 瑞 宇 jj 乌 ， 完 成 图 7.4.24 所 示 的 “封闭 拐角 ” 

特征 4 的 创建 。 


封闭 角 参 照 
-7 


放大 图 


图 7.4.23 ”定义 封闭 角 参 照 图 7.4.24 ”创建 封闭 角 特 征 4 
方式 五 : 创建 封闭 拐角 特征 5 


Step1. 打开 文件 D:\ ug8\work\ch7\ch7.04\ ch07.04.02\ fold05。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 一生 全 mm E 时 > 图 | 
统 弹 出 “封闭 拐角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 封闭 拐角 合 。 选 取 图 7.4.25 所 示 的 相 邻 折 弯 特征 为 封闭 角 参 照 。 

Step4. 定义 封闭 拐角 类 型 。 在 ;部 下拉 列表 中 选择 国有 先 机 在 .拐角 尾 性 一 区 域 
的 址 全 下 拉 列 表 中 选择 国生 Dsisi 渤 项 ， 在 四 让 双 文 本 框 中 输入 数值 2.5; 在 ” 醒 壁 ”下拉 列表 
中 选择 国 避 于 先 项 ， 在 ”只 了 ”文本 框 中 输入 数值 0， 在 | 本 要 出 文本 框 中 输入 数值 1.0。 

Step5. 单 击 “ 封 闭 拐 角 ” 对 话 框 中 的 区 定 jj 乌 ， 完 成 图 7.4.26 所 示 的 “封闭 拐角 ” 
特征 5 的 创建 。 
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封闭 角 参 照 
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图 7.4.25 ”定义 封闭 角 参 照 图 7.4.26 ”创建 封闭 角 特征 5 
方式 六 : 创建 圆 形 除 料 拐角 特征 6 


Step1. 打开 文件 D:\ ug8\work\ch7\ch7.04\ ch07.04.02\ fold06。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 名 一 EE 一 > EE 
统 弹 “封闭 抛 角 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 封闭 拐角 。 选 取 图 7.4.27 所 示 的 相 邻 折 弯 特征 为 封闭 角 参 照 。 

Step4. 定义 封闭 拐角 类 型 ,在 兰 下 拉 列 表 中 选择 国 lBlaisas 央 ;在 . 损 角 尾 性 二 区域 的 椒 理 
下 拉 列 表 中 选择 Bai 先 项 ， 在 四 鼻 必 文 本 框 中 输入 数值 2.5， 在 ”可 驹 “下拉 列表 中 选择 
有 和 竺 项 ， 在 ， 雍 队 文本 框 中 输入 数值 0。 

Step5. 单 击 “ 封 闭 拐角 ”对 话 框 中 的 [区 玛 定 > | 护 钮 ， 完 成 图 7.4.28 所 示 的 “封闭 拐角 ” 
特征 6 的 创建 。 


’ 


图 7.4.27 定义 封闭 角 参 照 图 7.4.28 ”创建 封闭 角 特 征 6 


7.4.3 三 折 弯 角 


三 折 圭 角 是 将 相 邻 两 个 扩 达 的 平面 区 域 延 伸 全 相交 ， 形 成 封闭 或 带 有 圆 形 切除 的 扎 角 ， 
丁 将 详细 介绍 三 折 要 角 命令 的 使 用 方法 及 技巧 。 
下面 以 图 7.4.29 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创 建 三 折 芝 角 的 一 般 操作 过 程 : 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 7.4.29 创建 三 折 膏 角 特 征 
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方式 一 : 创建 开放 的 三 折 弯 角 特 征 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch7\ch7.04\ ch07.04.03\ cockle01 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重生 EE 一 EBL 
统 弹 出 图 7.4.30 所 示 的 “ 三 折 棕 角 ” 对 话 框 。 


pa 


图 7.4.30 “三 折 弯 角 ” 对 话 框 
Step3， 定义 三 折 弯 角 参 照 。 选 取 图 7.4.31 所 示 的 相 邻 折 弯 特征 为 三 折 弯 角 参 照 。 
Step4. 定义 封闭 拐角 类 型 。 在 - 损 章 尾 性 一 区 域 中 的 椒 理 下 拉 列 表 中 选择 EE 到 
Step5. 单 击 “ 三 折 弯 角 ” 对 话 框 中 的 区 确定 淖 扩 钮 ， 完 成 图 7.4.32 所 示 的 “三 折 弯 角 ” 
特征 的 创建 。 


三 折 弯 角 参 照 
下 


~~、 
\ ~ 


放大 图 


图 7.4.31 定义 三 折 弯 角 参 照 图 7.4.32 创建 开放 的 三 折 营 角 特 征 


@ ”bE 鞭 先 项 : 将 弯 边 的 折 弯 部 分 依旧 保持 原来 状态 不 变 并 延伸 其 平面 区 域 来 封闭 
扬 角 ， 如 图 7.4.33 所 示 。 

e 和 项 : 封闭 整个 弯 边 特征 的 内 侧面 ， 以 保证 边 对 边 封闭 ， 在 每 个 扬 角 处 都 
会 产生 一 个 匹配 的 斜 接 以 使 得 折 弯 区 域 连接 ,并 保留 一 个 很 小 的 缝隙 ,如 图 7.4.34 
所 示 。 

@ [sd 选项 : 在 折 弯 扬 角 区 域 创建 一 个 孔 ， 利 用 直径 大 小 来 控制 孔 的 尺寸 ， 如 图 


7.4.35 所 示 。 
@ 种 下 全文 本 框 : 在 此 文本 框 中 输入 数值 来 控制 孔 的 大 小 。 
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下 5 


图 7.4.33 ”开放 的 三 角 殷 和 角 图 7.4.34 封闭 的 三 角 拐 角 图 7.4.35 圆 形 切除 三 角 抛 角 


方式 二 : 创建 封闭 的 三 折 弯 角 特征 


Step1. 打开 文件 D:\ ug8\work\ch7\ch7.04\ ch07.04.03\ cockle02。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE =—_> EE 一 上 > | 三 折 变 衣 0... 
统 弹 出 “三 折 莹 角 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 三 折 弯 角 参 照 。 选 取 图 7.4.36 所 示 的 相 邻 折 弯 特征 为 三 折 弯 角 参 照 

Step4. 定义 封闭 拐角 类 型 。 在 - 损 前 属性 一 区域 中 的 就 蛙 下 拉 列 表 中 选择 DE 时 先 项 。 

Step5. 单 击 “ 三 折 弯 角 ” 对 话 框 中 的 区 歼 定 淖 护 钮 ， 完 成 图 7.4.37 所 示 的 “三 折 弯 角 ” 
特征 的 创建 。 

三 折 弯 角 参 照 


Au 
\ su 


™_ 


图 7.4.36 ”定义 三 折 弯 角 参 照 图 7.4.37 创建 封闭 三 折 弯 角 特 征 
方式 三 : 创建 圆 形 的 三 折 弯 角 特 征 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch7\ch7.04\ ch07.04.03\ cockle03 。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE) m= 2 玫 四 一 人 
统 弹 出 “三 扩 索 角 ” 对 话 框 。 

Step3. 定义 三 折 弯 角 参 照 。 选 取 图 7.4.38 所 示 的 相 邻 折 弯 特征 为 三 折 弯 角 参 照 。 

Step4. 定义 封闭 拐角 类 型 。 在 :拐角 属性 二 区 域 中 的 趟 尾 下 拉 列 表 中 选择 上 sai 
四 旦 筷 文本 框 中 输入 数值 3.5。 

Step5. 单 击 “ 三 折 弯 角 ” 对 话 框 中 的 [区 确定 2 | 拉 负 ， 完 成 图 7.4.39 所 示 的 圆 形 “ 三 折 
弯 角 ”特征 的 创建 。 

三 折 于 才 参 赂 


_ 
\ Au 


_ 


图 7.4.38 定义 三 折 弯 角 参 照 图 7.4.39 ”创建 圆 形 三 折 雪 角 特 征 
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7.4.4 倒 斜 角 


“ 倒 矢 角 ”命令 是 在 饭 金 特征 的 术 边 处 形成 一 个 直 边 的 倒 角 ， 与 “ 倒 角 ”命令 中 的 “ 倒 


矢 角 ”类 型 不 同 的 是 ， 它 可 以 灵活 的 定义 相关 参数 ， 从 而 制作 非 45” 的 倒 角 。 访 命令 可 以 
对 饭 金 件 的 所 胺 缘 进 行 倒 笠 角 操作 。 


下面 以 图 7.4.40 所 示 的 模型 为 例 ， 来 说 明 创建 “ 倒 斜 角 ” 的 一 般 步 又 : 


[ 


台 


NS SU 


a) 创建 前 b) 创建 后 
图 7.4.40 创建“ 倒 禾 角 ”特征 


Task1. 创建 “ 倒 斜 角 ” 特 征 1 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch07\ch07.04\ ch07.04.04 Bend Corner。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 王 和 | 一 > EE > SE 
弹出 图 7.4.41 所 示 的 “ 倒 冬 角 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 偏 置 类 型 。 在 粮 右 血 | 下 拉 列 表 中 选择 选项 , 在 坚 甸 文本 框 中 输入 数值 5。 

Step4. 定义 倒 斜 角 参 照 。 选 取 图 7.4.42 所 示 的 模型 边线 为 倒 斜 角 参 照 。 

Step5. 单 击 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 的 区 歼 定 3 和 包 ， 完 成 图 7.4.40b 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 特 
征 1 的 创建 。 


命令 ， 系统 


洗 非 对 称 
wy 坊 置 和 角度 
Wy 二 | | | 所 品 示 快 丘 刍 站 
No = 倒 斜 角 参照 
vy | 
确定 职 消 | = 


图 7.4.41 “ 倒 斜 骨 ” 对 话 框 图 7.4.42 ”定义 倒 斜 角 参 照 
7.4.41 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 的 各 选项 说 明 如 下 : 
@ 师 音 区域: 用 于 定义 倒 斜 角 的 类 型 及 基本 参数 。 在 在 该 区 域内 的 烧 茵 面 下 拉 列 表 中 
国生 个 选项 . 
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” 国 汪 吏 六 项， 当选 择 该 选项 时 ， 在 倒 角 时 沿 两 个 表面 的 偏 置 值 是 相同 的 。 

”于 现 光 项 ， 当 选择 该 选项 时 ， 在 倒 角 时 的 切除 方向 延伸 用 于 修剪 原始 曲面 
的 每 个 偏 置 曲面 , 可 在 其 下 的 距离 1 和 距离 2 文本 框 中 输入 数值 以 定义 不 同方 向 
上 的 仿 轩 距离 ， 它 的 仿 置 方式 有 两 种 ， 可 单 击 “ 反 向 ”按钮 加 | 未 调整 . 

m9” 国 于 六 项 ， 当 选择 该 选项 时 , 倒 角 的 偏 置 量 是 由 一 个 偏 置 值 和 一 个 角度 
决定 的 。 可 在 其 下 的 距离 和 第 区 文 本 框 中 输入 数值 以 定义 偏 置 距离 和 角度 ， 其 
偏 置 方式 有 两 种 ， 可 单 击 “ 反 向 ”按钮 让 | 来 调整 . 

@ 名 直 区 域 : 


国人 仅 为 简单 形状 生成 精确 的 倒 斜 角 ， 从 倒 斜 角 的 边 开 始 ， 肖 着 面 测 
量 偏 置 值 ， 这 将 定义 新 倒 儿 和 朋 面 的 边 
了 加” 此 SEE 旺 : 如果 被 倒 角 的 面 很 复杂 ， 此 选项 可 延伸 用 于 修剪 原始 曲面 的 每 
个 偏 置 曲面 。 


Task2. 创建 “ 倒 斜 角 ” 特 征 2 


Step1. 选择 命 命 今 。 选择 下 拉线 单 让 必 )... 
弹出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 偏 置 类 型 。 在 于 本 下拉 列表 中 选择 
3， 在 厦 画 辐 文本 框 中 输入 数值 9。 

Step3. 定义 倒 斜 角 参 照 。 选 取 图 7.4.43 所 示 的 模型 边线 为 倒 斜 角 参 照 。 

Step4. 单 击 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 的 区 确定 于 包 ， 完 成 图 7.4.44 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 特 
征 2 的 创建 。 


mm ed ES 人、 人 系统 


Hj ， 二 几 


外 放 项， 在 中高 工 文 框 中 输入 数值 


L 


图 7.4.43 ”定义 倒 和 斜 角 参照 图 7.4.44 “ 倒 和 斜 角 ”特征 2 
Task3. 创建 “ 倒 斜 角 ” 特 征 3 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 岳 人 入 多) | > 医 忆 让 
弹出 “ 倒 斜 骨 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 偏 置 类 型 。 在 脐 草 画 下 拉 列 表 中 选择 围攻 国 选 项 ， 在 臣 襄 文 木 框 中 输入 
数值 10， 在 列 原 文本 框 中 输入 数值 60。 

Step3. 定义 倒 斜 角 参 照 。 选 取 图 7.4.45 所 示 的 模型 边线 为 倒 斜 角 参 照 。 


mm dd 上 人、 人 系统 


Hj ， DL 
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Step4. 单 击 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 的 确定 |j% 钮 ， 完 成 图 7.4.46 所 示 的 “ 倒 斜 角 ” 特 
征 3 的 创建 。 


Cy 


图 7.4.45 “定义 倒 斜 角 参 照 图 7.4.46 “ 倒 斜 角 ” 特 征 3 


7.5 高 级 饭 金 特征 


7.5.1 四 二 


站 坑 就 是 用 一 组 连续 的 曲线 作为 轮廓 沿 着 角 金 件 表面 的 法 线 方 向 冲 出 凸 起 或 四 隐 的 成 
形 特征 ， 如 图 7.5.1 所 示 。 


RS ~ ~ -截面 线 是 开放 的 四 坑 
截面 线 是 封闭 的 四 坑 = -一 < 


图 7.$.1 人 饭 金 的 “四 坑 ” 特 征 
Task1. 封闭 的 稚 面 线 创 建 “ 四 坑 ”的 一 般 过 程 
下 面 以 图 7.5.2 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 用 封 财 的 截面 线 创建 “四 坑 ” 的 一 般 过 程 : 


图 7.5.2 用 封闭 的 截面 线 创建 “ 巾 坑 ”特征 
Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch07\ch7.05\ ch07.05.01\ press。 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 各 一 EEE 于 
弹出 图 7.5.3 所 示 的 “四 坑 ” 对 话 框 。 
Step3. 绘制 止 坑 截 面 。 单 击 固 按 钮 ， 选 取 图 7.5.4 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 取消 选 
中 峰村 区 域 的 万 本 问 要 大 本 到 复 远 框 ， 单 市 确定 jj 包 ,绘制 图 7.5.5 所 示 的 截面 草图 。 
说 明 : 媚 坑 的 成 形 面 的 截面 线 可 以 是 封闭 的 ， 也 可 以 是 开放 的 。 
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癌 坑 尾 性 一 草图 平面 
深度 10 二 内 部 图 7.5.4 ”选取 草图 平面 
后 向 当 也 外 部 
侧 前 0 dee 二 显示 快捷 键 
戎 考 深度 让 外 部 ~ | 员 材料 外 全 
记 壁 | 材料 内 证 @- U 材料 内 训 
名 显示 快捷 刍 
间 园 一 > 
克 圆 形 凹 坑 进 
凸 术 半 年 < mm 
叫 模 半径 2 i 
[7 圆 形 截 面 拐角 
拐角 半径 2 车 


和 


||| 
图 7.5.3 “由 坑 ” 对 话 框 

Step4. 定义 思 坑 属性 。 在 ”加 谎 属性 “区域 的 ”深度 ”文本 框 输入 数值 30;， 在 ”出 明 ”文本 

框 中 输入 数值 10;， 在 | 营 才 深度 ”下拉 列 表 中 选择 辜 硬 于 于 半 项 ; 在 旬 竖 ”下拉 列表 中 选择 
U 材料 内 训 车: 站 

Step5. 定义 倒 圆 属性 。 在 后 章 加 区域 选 中 必 国 形 四 坑 浊 “| 复 选 框 ， 在 四 济 半 径 | 文 本 框 中 
输入 数值 2， 在 | 本 相间 色 文本 框 中 输入 数值 2， 在 ”外 国 “区域 选中 I 贺 屁 截面 扬 角 “ 复 选 框 ， 
在 ”加 彰 半径 ”文本 框 中 输入 数值 2。 

Step6. 在 “四 坑 ” 对 话 框 中 单 击 [ 区 确定 引 | 扩 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

图 7.5.3 所 示 的 “ 止 坑 ”对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 : 

@ 琴 攻 : 该 文本 框 中 输入 的 数值 是 从 饭 金 件 的 放置 面 到 弯 边 底部 的 深度 距离 ， 如 图 


图 7.5.5 “四 坑 ” 截 面 草 图 


7.5.6 所 示 。 
本 压 凹 方向 箭头 
深度 |50 mm § \) 
了 ~---- 深度 方向 箭头 


图 7.$.6 ”上 廿 坑 的 创建 方 同 
© 出 胃 ”. 该 文本 框 中 输入 的 数值 是 设 定 凹 坑 在 饭 金 件 放 置 面 法 向 的 倾斜 角度 值 
( 即 拔 模 角度 )。 
@ 参考 主 度 下 拉 列 表 中 包括 国 


1 
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: 选取 该 选项 ， 凹 坑 的 高 度 距离 是 从 截面 线 的 草图 平面 开始 计算 ， 
延伸 至 总 高 ， 再 根据 材料 厚度 来 偏 置 距离 。 
口 “本 本 选取 该 选项 ， 凹 坑 的 高 度 距离 是 从 截面 线 的 草图 平面 开始 计算 ， 
延伸 至 总 高 。 
@ 训 壁 ”下 拉 列 表 中 包括 国 和 种 选项 
回国 四 lagU 国 ， 污 取 该 选项 ,在 截面 线 的 内 侧 开 始 生成 止 坑 ， 如 图 7.5.7a 所 示 。 
: 选取 该 选项 , 在 截面 线 的 外 侧 开 始 生 成 叫 坑 ， 如 图 7.5.7b 所 示 。 


和 - - 鹤 面 线 


a) 材料 内 侧 b) 材料 外 侧 
图 7.5.7 设置 “ 侧 壁 材料 ”选项 


@ ”全 加 及 域 包 括 lw 圆 形 截面 拐角 和 Iw 贺 形 目 坊 和 过” 复 选 框 。 
加 lw 圆 形 上 四 坑 进 . 选中 该 复 选 框 ， 四 模 半 竹 和 丫 模 半 往 文 本 框 被 激活 ， 四 模 半 种 文 
本 框 输入 数值 是 指定 饭 金 件 的 放置 面 过 渡 到 折 副 部 分 设置 倒 圆 角 半 径 如 图 
7.5.8 所 示 ; 中 模 半 径 文本 框 输入 数值 是 指定 止 坑 底部 与 深度 壁 过 渡 圆 角 半 径 如 
图 7.5.8 所 示 。 
回 | 圆 形 巷 面 拐角 : 选中 该 复 选 框 ，， 指 角 灶 答 文本 框 被 激活 。 损 角 半径 文本 框 
输入 数值 是 指定 凹 坑 壁 之 间 过 渡 的 圆 角 半径 。 


凸 模 半径 - 人 ee 


图 7.5.8 ”定义 倒 加 设置 


拐角 半径 


Task2. 开放 向 面 线 创建 “ 凹 寺 ” 的 一 般 过 程 
下 面 以 上 一 步 创建 的 模型 图 7.5.9 所 示 为 例 ， 说 明 用 开放 的 截面 线 创 建 “ 四 款 ” 的 一 般 


<» oo 全 


a) 创建 凹 坑 前 b) 创建 凹 坑 后 
图 7.5.9 ”用 开放 的 截面 线 创 建 “ 四 坑 ” 特 征 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 乓 信人 > EL 有 一 下 | 坑 D) 
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则 


入 


弹出 “四 坑 ” 对 话 框 。 
step2， 绘 制止 坑 截 面 。 单 击 鸭 按钮， 选取 图 7.5.10 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制 
图 7.5.11 所 示 的 截面 草图 。 


45.0 
十 
30.0° 
R25.0 
草图 平面 
图 7.$.10 ”选取 草图 平面 图 7.5.11 “四 坑 ” 截 面 草图 


Step3. 定义 四 坑 属 性 。 在 “四 坑 ”对 话 框 的 ”中 上 汶 属性 ”区域 的 ” 漆 度 文本 框 输入 数值 
30， 深 度 方向 如 图 7.5.12 所 示 ; 在 ”名 自 ”文本 框 中 输入 数值 10， 在 | 营 考 深度 “下拉 列表 中 
选择 国 汪 计 项 ， 在 下 下拉 列表 中 选择 国生 读本 . 


深度 方向 箭头 


飞 压 止 材料 方向 箭头 


图 7.5.12 ”四 坑 的 创建 方 癌 
Step4. 定义 倒 贺 属性。 在” 凡 国 ”区 域 选中 Iw 加 形 四 搞 进 | 复 选 框 ， 在 四 模 半 径 文本 框 中 
输入 数值 2， 在 刀 弄 间 和 色 文本 框 中 输入 数值 2， 在 ”出 国 | 区域 选中 I 国 浇 截面 揭 第 ” 复 选 框 ， 
在 ”的 硼 六 答 文本 框 中 输入 数值 2。 
Step5. 在 “四 坑 ” 对 话 框 中 单 击 区 确定 > 于 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


7.5.2 ”冲压 除 料 


冲压 除 料 束 是 用 一 组 连续 的 曲线 作为 轮廓 沿 着 饭 金 件 表面 的 法 同方 癌 进 行 裁 勇 ， 同 时 
在 轮廓 线 上 建立 要 边 ， 如 网 7.5.13 所 示 。 
说 明 : 冲压 除 料 的 成 形 面 的 截面 线 可 以 是 封闭 的 ， 也 可 以 是 开放 的 。 


截面 线 是 封闭 冲压 除 料 ~ AAA 
截面 线 是 开放 的 神 压 除 料 


图 7.$.13 ”人 饭 金 的 “ 神 压 除 料 ”特征 
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Task1. 封闭 的 截面 线 创建 “冲压 除 料 ”的 一 般 过 程 : 
站 面 以 图 7.5.14 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 用 封闭 的 礁 面 线 创 建 “ 冲 压 除 料 ”的 一 般 过 程 : 


a) 创建 冲压 除 料 前 b) 创建 冲压 除 料 后 
图 7.5.14 ”用 封闭 的 截面 线 创建 “冲压 除 料 ”特征 

Step1. 打开 文件 D: \ug8\work\ch07\ch7.05\ ch07.05.02\ press。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手心 @ —> 
系统 弹出 图 7.5.15 所 示 的 “冲压 际 料 ”对 话 框 。 

Step3. 绘制 冲压 除 料 截面 草图 。 单 击 虽 按 钮 ， 选 取 图 7.5.16 所 示 的 模型 表面 为 草图 平 
而 ， 取 消 选中 必要 区 域 的 口 | 本 问 要 覃 匡 本 复 选 框 ， 单 市 确定 上 < 钮 ， 绘 制图 7.5.17 所 示 
的 截面 草图 。 


草图 平面 
图 7.5.16 ”选取 草图 平面 


中 材料 站 侧 


U 材料 内 划 


[” 圆 形 除 料 过 


四 覃 半 答 二 mm 
[lw 圆 形 截面 拐角 
槐 般 半年 2.0 mm 


一 
图 7.5.15 “冲压 除 料 ”对 话 框 图 7.5.17 “冲压 除 料 ”截面 草图 
Step4. 定义 除 料 属 性 。 在 对 话 框 的 [可知 时 生 区 域 的 二 玖 度 文本 框 输入 数值 20， 方 向 如 
7.5.18 所 示 ; 在 ”如 第 文本 框 中 输入 数值 10; 在 ， 鹿 早 下 拉 列 表 中 选择 加 Clal 
项 。 
说 明 : 要 改变 箭头 方向 ， 可 以 双击 图 7.2.18 所 示 的 箭头 。 


挥 度 |20 mm 


压 止 材料 方 问 箭头 


三 -~ -深度 方向 箭头 


a pi 
Dn BE 


图 7.5.18 “冲压 除 料 ”的 创建 方 癌 
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step5. 定义 倒 圆 属性 。 在 导 厨 及 域 选中 | 问 本 本 可可 复 克 杠 ， 在 | 要 本 一 文 木 框 中 输 
入 数值 2:， 选 中 有 /本 本 5 二 复 寺 框 ， 在 叶柄 衬 克 由 广 木 框 中 输入 数值 2。 
Step6. 在 “冲压 除 料 ”对 话 框 中 单 击 [E 确定 | 护 饵 ， 完 成 “冲压 除 料 ”特征 的 创建 。 


Task2. 开放 的 截面 线 创建 “冲压 除 料 ”的 一 般 过 程 
下 面 以 Taskl 创建 的 模型 为 例 ， 说 明 用 开放 的 截面 线 创 建 图 7.5.19 所 示 “ 冲 压 除 料 ”的 


一 般 过 程 : 


( 

十 一 

a) 创建 冲压 除 料 前 b) 创建 冲压 除 料 后 
图 7.5.19 ”用 开放 的 截面 线 创建 “冲压 除 料 ” 特 征 

step1 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 [2 
系统 弹出 “冲压 除 料 ”对 话 框 。 

Step2. 绘制 冲压 除 料 截面 草图 。 单 击 [ 加 按钮， 选取 图 7.5.20 所 示 的 模型 表面 为 草图 平 
面 ， 单 击 上 懈 定 | 术 饲 ， 绘 制图 7.5.21 所 示 的 截面 草图 。 


- -草图 平面 


图 7.5.20 ”选取 草图 平面 图 7.5.21 “冲压 除 料 ”截面 草图 


Step3. 定义 除 料 属性 ,在 车 科 导 性 区 域 的 ”次 医 文本 框 中 输入 数值 20, 方向 如 图 7.5.22 
所 示 ; 在 ”出 意 文本 框 中 输入 数值 10;， 在” 划 荆 ”下 拉 列 表 中 选择 加 S22 和 先 项 


-—-—-—--- 深度 方向 箭头 
压 凹 材料 方向 箭头 -= 
图 7.$.22 ”冲压 的 创建 方向 和 深度 方向 


step4. 定义 倒 圆 属性 。 在 于 剖 国生 x 域 选 中 加 洒 可 | 揽 达 框 ， 丰 | 厨 要 覃 一 文 木 框 中 输 
入 数值 2， 选 中 攻 大 于 本 而 志 而 昨 复兴 枉 ， 在 恒生 经 国文 本 框 中 输入 数值 2。 
Step5. 在 “冲压 除 料 ” 对 话 框 中 单 击 [区 痛 定 2 过 馈 ， 完 成 “冲压 除 料 ”特征 的 创建 。 
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7.5.3 ”百叶窗 


百叶 窗 的 功能 是 在 饭 金 件 的 平面 上 创建 通风 窗 , 用 于 排 气 和 散热 。UG NX 8.0 的 百叶 窗 
有 成 形 端 百 时 窗 〈 图 7.5.23) 和 切口 端 百叶 窗 (图 7.5.23) 两 种 外 观 样 式 。 


> TS AR 
成 形 端 百 叶 窗 - -~ -J 一 一 


一 切口 端 百叶窗 
图 7.5.23 ” “百叶窗” 特征 
下面 以 图 7.5.24 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 创 建 “ 百 叶 窗 ”的 一 般 过 程 : 


r 
/ z 
二 / 
- 
4 
严 
严 
严 
严 
严 
J 
严 
- 
# 
严 
严 
# 
严 


a) 创建 百叶 窗 前 b) 创建 百叶 窗 后 
图 7.5.24 创建“ 百叶窗” 特征 的 一 般 过 程 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch7\ch7.05\ ch07.05.03\ press。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 ME > 到 一 
出 图 7.5.25 所 示 的 “百叶 窗 ” 对 话 框 。 

Step3. 绘制 百叶 窗 稚 面 草图 。 单 击 了 按钮 , 选取 图 7.5.26 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 
取消 选中 略 要 区 域 的 癌症 本 要 和 革 本 复 选 框 ， 单 击 |_ 确定 jj 包 ,绘制 图 7.5.27 所 示 的 百 
叶 窗 截面 草图 。 


白 叶 窗 


草图 截面 
图 7.5.26 ”选取 草图 截面 


[” 圆 形 百 叶 窗 过 
四 模 半 答 2.0 mm 


| 
-oo 一 - 


验证 余数 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 况 一 
[预览 一 YY 


用 | 取消 | 
图 7.5.25 “百叶 窗 ” 对 话 框 


I 
| 
ll 
| 
I 
图 7.5.27 百叶窗 截面 草 网 
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7.5.25 所 示 的 “百叶 窗 ” 对 话 框 中 部 分 选项 功能 说 明 如 下 : 

e@  ， 挥 区 : 在 该 文本 框 中 输入 的 数值 是 指定 从 饭 金 件 表 面 到 “百叶 窗 ” 特 征 最 外 侧 
点 的 距离 。 可 以 在 图 7.5.28 所 示 深 度 文本 框 中 更 改 ， 也 可 以 在 模型 中 拖 动 “ 深 度 
长 锚 ” 动 态 更 改 深 度 值 。 

e@ ”宽度 : 在 该 文本 框 中 输入 的 数值 是 指定 饭 金 件 表 面 投 影 轮 廊 的 宽度 。 可 以 在 图 
7.5.28 所 文本 框 中 更 改 宽度 值 , 也 可 以 在 模型 中 拖 动 “宽度 长 锚 ” 动 态 更 改 宽 度 值 。 

__ _ - -深度 长 锚 
宽度 =50 


| 评 度 | 面 mm 


图 7.5.28 “百叶 窗 ” 特 征 的 深度 和 宽度 的 侣 义 


@ 上 百 叶 阁 开关 下拉 列 表 中 包括 上 ES 和 西 个 选项 . 


回 : 选择 该 选项 , 创建 的 “百叶 窗 ” 特 征 以 成 形 的 形状 生成 图 7.5.23 
所 示 。 
加 “ 攻 EEE 生 过 择 该 碗 项 ， 创 建 的 “百叶 窗 ”特征 以 切口 的 形状 生成 图 7.5.23 所 


© 败 图 区域: 该 区 域 用 于 设置 冲模 半径 和 冲模 半径 值 。 

四 “x 图 形 白 叶 窗 边 “该 复 选 框 是 设置 是 否 设 置 冲 模 半 径 ， 如 果 取 消 此 复 选 框 ， 创 
建 后 的 “百叶 窗 ” 特 征 边缘 无 圆 角 特征 。( 图 7.5.29b );， 如 果 选 中 该 复 选 框 ， 
创建 后 的 “百叶 窗 ” 特 征 边 缘 无 圆 角 特征 。 如 图 7.5.29a 所 示 。 

加 四 要 半径 : 设置“ 百叶窗” 特征 边缘 圆 角 特征 的 半径 ( 凹 模 半 径 值 )。 


aa 一 mm 
村 区 
本 | 
“ge 
a) 选中 圆 形 复 选 杠 b) 不 选中 圆 形 复 选 框 


图 7.5.29 ”选中 和 不 选中 复 选 框 的 效 末 


Step4. 定义 百叶 窗 属性 。 在 “百叶 窗 ” 对 话 框 中 的 有 本 本 本 四 x 域 的 园 可 文本 框 中 输 
入 数值 15， 接 受 系统 默认 得 深度 方向 和 宽度 方向 ， 在 叶 村 有 文本 框 中 输入 数值 20; 在 
本 天 开奖 关卡 拉 列 表 中 选择 选项 。 
step5. 定义 百叶 窗 的 倒 圆 。 在 硕 画 画 国 区 域 中 选中 有 "大 和 是 检 过 站 复 夺 杠 ， 因 宣讲 | 文本 
框 被 激活 ， 在 该 文本 框 中 输入 数值 2。 
Step6. 在 “百叶 窗 ”对 话 框 中 单 市 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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7.5.4 筋 ( 肋 ) 


“ 筋 ” 命 令 可 以 完成 沿 饭 金 件 表面 上 的 曲线 添加 筋 的 功能 ， 如 疼 7.5.30 所 示 。 筋 用 于 
增加 包 金 零件 强度 ， 但 在 展开 实体 的 过 程 中 ， 加 强 筋 是 不 可 以 被 展开 的 ， 


a) 圆 形 横 截面 b) U 形 横 截面 b) V 形 横 截面 
图 7.5.30 ”在 角 金 件 上 添加 筋 


下面 以 图 7.5.31 所 示 的 模型 为 例 ， 次 明 创 建 “ 筋 ”的 一 般 过 程 : 


yy 


a) 创建 加 强 筋 前 b) 创建 加 强 筋 后 


图 7.5.31 创建 “ 筋 ” 特 征 的 一 般 过 程 

Step1. 打开 文件 D: \ug8\work\ch07\ch7.05\ ch07.05.04\ bracket。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 生 和 > EE 一 > 下 要 
出 图 7.5.32 所 示 的 “ 筋 ” 对 话 框 。 

step3. 绘制 加 强 筋 截面 草图 。 单 击 右 按钮 ,选取 图 7.5.33 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 
取消 选中 国 芋 区 域 的 中 惠 和 可 村 利 E 辐 复 园 枉 ， 单 击 袁 定 | 交 乌 ， 绘 制图 7.5.34 所 示 的 截 
面 草图 。 

step4. 定义 筋 属 性 。 在 是 可 下 拉 列 表 中 选择 有 ma 且 选 项， 在 大 且 下 四 文本 框 中 输入 
数值 3， 接 受 系统 默认 箭头 方向 为 加 强 筋 的 创建 方向 ;在 天 经 国文 本 框 中 输入 数值 3.5; 在 
要 系 鲜 下 二 玫 表 中 选择 芭 于 BE 入. 

Step5. 设置 倒 同 。 在 导 模 央 域 选中 四 本 并 病 光复 渤 框 ， 在 | 厅 神 柄 | 文 木 框 中 输入 数值 


命令 ， 系 统 弹 


Step6. 在 “ 筋 ” 对 话 框 中 单 击 区 确定 淖 几 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 
7.5.32 所 示 的 “ 筋 ” 对 话 框 中 各 选项 的 功能 说 明 如 下 : 
> “机 截面 下拉 列表 中 包括 加 四 有 用 要 = 种 选项 ， 三 种 截面 如 图 7.$.35 所 


-一 


示 。 


448 UGNX 8.0 宝 


季 -<| 
截面 从 
能 属性 一 一 一 一 一 
> - 和 Ar 图形 
柳 截 面 ar 圆滑 = 
FF U 形 和 
、 WY 开 
NA 吉 显示 快捷 刍 
深度 3.0 mm . 
后 向 洒 图 7.5.33 ”选取 草图 平面 
半径 
半 束 条 件 
羡 国 一 一 者 | 冲压 的 
I 圆 习 和 节 进 名 显示 快捷 键 
叫 模 半径 2.0 mm 
驴 证 做 其 一 一 一 一 
| 最 小 工具 间隙 Eo000 mm 阐 | 
J 了 J 了 人 了、 一 
图 7.5.32 “ 筋 ” 对 话 框 图 7.5.34 ”截面 草图 


eR si 
放大 图 A 区 


| 


a) 圆 形 筋 b) U 形 筋 c) V 形 筋 
图 7.5.35 设置 筋 的 横 截 面 


e 漳 : 选取 该 选项 ,对话 框 中 的 ”定性 ”、， 滩 匠 文本 框 和 四 模 半 径 | 下 拉 列 表 被 
激活 。 
回 二 征文 本 框 : 圆 形 筋 从 底面 到 圆 狼 的 顶部 之 间 的 高 度 距离 。 
回 深度 文本 框 : 圆 形 筋 的 截面 的 圆 陶 半径 。 
回 四 橡 半径 文本 框 : 圆 形 筋 的 端 盖 边 缘 或 侧面 与 底面 倒 角 半 径 。 
e ”本 红 是 测 : 洗 取 该 选项 , 对话 框 中 的 ”深度 、 角度 、| 半径 文本 框 和 四 模 半 径 | 下 


拉 列 表 均 被 激活 。 

回 至 攻 “文本 框 : V 形 筋 从 底面 到 顶 面 之 间 的 高 度 距离 。 

回 角度 “文本 框 : V 形 筋 的 底面 法 向 和 侧面 或 者 端 盖 之 间 的 夹 角 。 
回 和 尘 管 文本 框 : V 形 的 两 个 侧面 或 者 两 个 端 盖 之 间 的 半径 。 

加 “四 模 半 径 文本 框 : V 形 筋 的 底面 和 侧面 或 者 端 盖 之 间 的 倒 角 半 径 。 
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蚁 时 晤 汪 ， 选取 该 选项 ， 对 话 框 中 的 ”深度 、 ”宽度 、| 朋 度 ” 文 木 框 、 四 恒 半 径 | 和 
驯 模 半径 文 本 框 均 被 激活 。 

加 深 民 “文本 框 : U 形 筋 从 底面 到 顶 面 之 间 的 高 度 距 离 。 

加 ”宽度 文本 框 : U 形 筋 的 顶 面 的 宽度 。 

加 角度 “文本 框 : U 形 筋 的 底面 法 向 和 侧面 或 者 端 盖 之 间 的 夹 角 。 

回 晤 模 半 径 文 本 框 : U 形 筋 的 顶 面 和 侧面 或 者 端 盖 之 间 的 倒 角 半径 。 

加 四 模 半径 文本 框 : U 形 筋 的 底面 和 侧面 或 者 端 盖 之 间 的 倒 角 半 径 。 

> | 污 案 条 僻 下 拉 列 表 中 包括 、 攻 下 二 二 区 到 于 = 个 选项 ， 如 图 7.5.36 所 示 。 
: 选取 该 选项 ， 筋 的 端面 为 圆 形 。 苇 各 选取 该 选项 ， 筋 的 端面 为 一 个 平 
的 或 者 是 有 切 只 的 。。 号 盎 : 选 取 该 选项 ， 筋 的 端面 为 一 个 平 的 或 者 是 有 切口 的 ， 
冲压 宽度 文 本 框 被 激活 。 在 冲 庄 宽度 文本 框 中 输入 值 ， 来 决定 缺口 的 大 小 。 


7.5.5 ”实体 冲压 


饭 金 实体 冲压 是 通过 模具 等 对 板 料 施加 外 力 ， 是 板 料 分 离 或 者 成 形 而 得 到 工作 的 一 种 
工艺 。 在 饭 金 特征 中 ， 通 过 神 压 成 形 的 饭 金 特征 占有 佣金 件 成 形 的 很 大 比例 。 

包 金 实体 特征 包括 如 下 三 个 要 丢 : 

e 目标 面 : 实体 冲压 特征 的 创建 面 。 

e@ 工具 体 : 使 目标 体 上 共有 预期 形状 的 体 。 

e 诈 裁 面 : 指定 要 罕 透 的 工具 体 表 面 。 


1. 下 面 以 图 7.5.37 为 例 ， 讲 述 实 体 冲 压 中 的 “冲压 ”类 型 的 一 般 操 作 过 程 。 


A .> 


a) 冲压 前 b) 冲压 后 
图 7.5.37 实体 冲压 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch07ch07.05\ch07.05.05\pressing01。 

说 明 : 由 于 使 用 实体 冲压 时 ， 工 具体 大 多 在 “NX 人 饭 金 ”以 外 的 环境 中 创建 ， 所 以 在 
创建 饭 金 冲压 时 需 将 当前 饭 金 模型 转换 至 其 他 设计 环境 中 。 本 例 采 用 的 工具 体 需 在 “ 建 模 * 
环境 中 创建 ， 因 而 在 打开 模型 后 ， 需 要 选择 下 拉 菜 单 EEE 一 ES 卫 全 全， 以 切换 
至 “ 建 模 ” 环 境 。 

Step2. 创建 图 7.5.38 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 皇上 [3) 1 和 (EE) 

(2) 定义 拉 伸 截面 草图 。 单 击 回 按钮 ， 选 取 图 7.5.38 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 取 
消 选中 二 区 域 的 口 本 5 要 名 匡 到 复 选 框 ， 单 市 确定 上 钮 ,绘制 图 7.5.39 所 示 的 截面 
草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 对 话 框 屯 虎 区 域 的 到 阐 下 拉 列 表 中 选择 ED 选项 ， 并 在 其 下 的 看 评 
文本 框 中 输入 数值 0， 在 医生 下 拉 列表 中 选择 ED 选项 ， 并 在 其 下 的 荐 寅 文本 框 中 输入 数值 
10; 在 首 芝 区 域 中 选择 国力 强 选 项， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 的 创建 。 


150 
| 
_ 一 拉 伸 1 | 
一 | | 
SU 天 Re 
ll : 
me ] 
图 7.5.38 ” 拉 伸 特征 1 图 7.5.39 截面 草图 


Step3. 创建 图 7.5.40 所 示 的 拉 伸 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 > 国王 

条 | 区 了 命令 ; 选取 图 7.5.38 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 , 绘制 图 7.5.41 所 示 的 截面 草图 。 
拉 伸 方向 如 图 7.5.40 所 示 (与 第 一 个 拉 促 方向 相反 )， 在 力图 区 域 的 本 下 拉 列 表 中 选择 国 融 
选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 数值 0， 在 吉 | 下拉 列 表 中 选择 国王 选项 ， 并 在 其 下 的 
量 可 文 木 框 中 输入 数值 40， 在 乔 台 区 域 的 而 负 下 拉 列 表 中 选择 国术 时 先 项 ， 选 取 上 步 创 建 的 
拉 伸 特征 1 作为 求 和 对 和 象 ， 单 击 [< 懈 定 》| 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 的 创建 。 


,二 拉 仲 特征 2 


< 


图 7.5.40” 拉 伸 特 征 2 图 7.5.41 截面 草图 


BR 


广 -一 -一 -一 -一 - 
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Step4. 创建 实体 冲压 特征 (将 模型 切换 至 “NX 饭 金 ”环境 )， 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 R 一 > 本 于 于 一 ”四 二 全 今 ， 示 统 弹 出 图 7.5.42 
所 示 “ 实 体 冲 压 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 实体 冲压 类 型 。 在 “实体 冲压 ”对 话 框 | 导 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 攻 划 王国 过 
项 ， 即 采用 冲 孔 类 型 创建 饭 金 特征 。 

(3) 定义 目标 面 。 此 时 ， 在 “实体 冲压 ” 对 话 框 中 ,“ 目 标 面 按钮 鲁 己 处 于 激活 状态 ， 
选取 图 7.5.43 所 示 的 面 为 目标 面 。 

(4) 定义 工具 体 。 此 时 ， 在 “实体 冲压 ”对 话 框 中 ,“ 工 具体 ”按钮 国 已 处 于 激活 状态 ， 
选取 图 7.5.44 所 示 的 面 为 工具 体 。 

(5) 定义 冲 裁 面 。 此 时 ， 单 击 “ 实 体 冲压 ”对 话 框 中 的 “ 冲 裁 面 ”按钮 加 |, 选取 图 7.5.45 
所 示 的 面 为 穿孔 面 。 

(6) 单 击 “ 实 体 冲 压 ” 对 话 框 中 的 区 确定 引 | 抱负 ， 完 成 实体 冲压 特征 的 创建 ， 


否 


实 慎 冲 压 


~ 
~ 


目标 面 


图 7.5.43 ”目标 面 


ran 


实 忻 冲 庄 尾 性 
厚度 2.5 mm 
三 ”自动 判断 厚度 

lw 自动 质心 

lw 隐 蕊 工具 慎 

图 同 

[实体 圳 压 浪 内 加 

四 模 半 径 0 mm 
凸 醒 半 年 0 mm 
lw 恒定 厚度 


图 7.5.44 工具 体 


2 


_ 一 了 7 剖 裁 面 


0 


图 7.5.42 “实体 冲压 ” 对 话 杠 ee 
Step5. 保存 零件 模型 。 
7.5.42 所 示 “ 实 体 冲 压 ” 对 话 框 中 各 选项 说 明 如 下 : 
e ”型 类 型 下 拉 列 表 中 包 后 中 玫 天 EE 寺 4 式 ， 
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加 ”本 一: 远 标 此 选项 ， 即 采用 We 型 创建 饭 金 特征 ， 如 图 7.5.46 所 示 ， 
二 选择 此 选项 ， 即 采用 四 模 类 型 创建 饭 金 特征 ， 如 图 7.5.47 所 示 。 


» 


图 7.5.46 ”人 饭 金 的 实体 冲压 “冲模 ”类 型 


nm 


图 7.5.47” 饭 金 的 实体 冲压 “四 模 ” 类 型 


注意 : 实体 冲压 特征 国有 吕 汪 类 型 的 工具 体 必 须 为 中 空 的 ， 否 则 不 能 进行 冲压 。 


加 (目标 面 )， 在 饭 金 的 冲压 的 创建 中 ， 选 择 从 某 个 面 进行 冲压 的 面 。 

国 ( 工具 体 ) 工具 体 是 使 目标 体 具有 预期 形状 的 几何 体 , 相当 于 锋 金 的 成 形 模具 。 
| ( 冲 裁 面 ) 穿孔 面 是 指 创建 实体 冲压 特征 时 ， 指 定 穿 透 饭 金 件 的 某 个 表面 的 工 
具体 表面 。 

对 度 : 指 工具 体 对 饭 金 件 在 冲压 的 厚度 。 

Iw 自动 判断 层 度 ， 选中 此 复 选 框 ， 则 实体 冲压 的 特征 与 目标 体 厚 度 一 致 。 

| 自动 质 必 .选中 此 复 选 框 ， 可 以 通过 对 放置 面 轮 廊 线 的 二 维 自 动产 生 一 个 刀具 中 
心 位 置 创建 冲压 特征 。 

Iv 隐 基 工具 体 :选中 此 复 选 框 ， 则 在 创建 饭 金 冲压 特征 后 ， 工 具体 不 可 见 ， 否 则 工 
具体 可 见 ， 如 图 7.5.48 所 示 。 


a) 不 隐藏 工具 体 b) 隐藏 工具 体 
图 7.5.48 ”设置 “隐藏 工具 体 ” 


|” 实体 冲压 油 痢 加 ， 选 中 此 复 选 框 ，| 四 昼 于 径 和 | 四 粳 半径 被 激活 。 可 以 对 冲 头 半径 和 冲 
模 半径 的 大 小 进行 编辑 ， 如 图 7.5.49 所 示 。 当 对 内 半径 进行 编辑 时 ， 人 外 半径 的 大 
小 也 相应 地 发 生变 化 。 

回 呈 术 站 答 . 本 模 半 径 是 指 创 建 实体 冲压 特征 时 ， 底 部 边 的 折 弯 半径 。 

加 ”四 要 半径 | 凹 模 半径 是 指 目标 面 上 的 边 的 折 弯 半径 ， 也 是 内 半径 和 厚度 之 和 。 
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凹 模 半 径 


图 7.5.49 内 、 外 半径 示意 图 
@ 上 二 度 : 如 果 工 具体 具有 锐 边 ， 在 创建 饭 金 实体 冲压 特征 时 需要 设置 该 选项 ， 
如 图 7.5.50a 所 示 ， 如 果 不 选 择 该 选项 ， 创 建 的 饭 金 实体 冲压 特征 仍然 包含 锐 边 ， 
如 图 7.5.50b 所 示 。 


a) 设置 恒定 厚度 b) 不 设置 恒定 厚度 
图 7.5.50 ”设置 “恒定 厚度 ”创建 饭 金 实体 冲压 示意 图 


2. 下 面 以 图 7.5.51 为 例 ， 讲 述 实 体 冲 讨 中 的 “四 模 ” 类 型 的 一 般 操作 过 程 。 


) 冲压 前 b) 冲压 后 
| 图 7.5.51 ”实体 叫 模 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch07\ch07.05\ch07.05.05\pressing02; 并 确认 该 模型 处 于 
“ 建 模 ”环境 中 。 

Step2. 创建 图 7.5.52 所 示 的 回转 体 1。 

(1 ) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 请 KG 一 村 于 一 了 了 刁 开 于 
辐 按 钮 )， 系 统 弹出 “回转 ”对 话 框 。 

(2) 定义 截面 草图 。 单 击 磊 按钮 ， 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 绘 制图 7.5.53 所 示 
的 鹤 面 草图 。 

(3) 定义 回转 轴 。 选 取 图 7.5.53 所 示 的 边线 作为 回转 轴 。 


选取 此 边 ~ -~ - 
DN. 为 回转 轴 


图 7.5.52 ”回转 特征 1 图 7.5.53 ”截面 草图 


四 命令 (或 单 击 


] 120.0 | 


100.0 
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(4) 定义 回转 角度 。 在 “回转 ”对 话 框 限 制 区 域 的 天 疹 下 拉 列 表 中 选择 回国 选项 ， 并 在 
巴克 文本 框 输入 数值 0， 在 医 天 下 拉 列 表 中 选择 加 国光 项 ， 并 在 高 语文 本 框 输入 数值 360。 

(5) 单 击 [ 了 确定 > 上 钮 ， 完 成 回转 特征 的 创建 。 

Step3. 创建 图 7.5.54b 所 示 的 圆 角 特征 1。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 | 搬入 一 p> 医 0 一 > ET 命令， 系统 阐 出 “ 边 倒 
圆 ”对 话 框 。 

(2) 选取 倒 圆 参照 边 。 选 取 图 7.5.54a 所 示 的 两 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 在 弹出 的 动态 输 
入 框 中 输入 圆 角 半径 值 1.5。 

(3) 单 击 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 的 区 珊 定 引 | 抱负， 完成 圆 角 特征 1 的 创建 。 


a) 圆 角 前 


图 7.5.54 ” 圆 角 特征 1 


Step4. 创建 图 7.5.55b 所 示 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜单 请 RE 一 > [ET 
“ 抽 壳 ”对 话 框 。 

(2) 定义 抽 壳 类 型 。 在 “ 抽 过 ”对话 框 的 可 型 区 域 下 拉 列 表 中 选择 中 有 

(3) 定义 移 除 面 及 抽 壳 厚度 。 选 取 图 7.5.55a 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 并 在 峰村 文本 框 中 输 
入 数值 3， 采 用 系统 默认 抽 壳 方向 。 

(4) 单 击 区 确定 村 钮 ， 完 成 抽 过 特征 的 创建 。 


_ - - - 抽 壳 移 除 的 面 | 


b) 抽 却 后 


a) 抽 壳 前 


图 7.5.55” 抽 壳 特 征 1 


Siep5, 创建 实体 冲压 特征 〈 将 模型 切换 至 “NX 饭 金 ”环境 )。 

(1) 选择 下 拉 菜单 项 而 加 一 > EE 一 IEC 命令， 系统 阐 出 “实体 冲 
压 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 实体 冲压 类 型 。 在 弹出 的 “实体 冲压 ”对 话 框 中 ， 选 择 
实体 冲压 类 型 为 目 模 。 

(3) 定义 目标 面 。 此 时 ,在 “实体 冲压 ”对 话 框 中 , “目标 面 ”按钮 加 已 处 于 激活 状态 ， 


选项 ， 即 选取 
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选取 图 7.5.56 所 示 的 面 为 目标 面 。 

(4) 定义 工具 体 。 此 时 ,在 “实体 冲压 ”对 话 框 中 ,“ 工 具体 ”按钮 国 已 处 于 激活 状态 ， 
选取 图 7.5.57 所 示 的 抽 壳 体 为 工具 体 。 

(5) 单 击 “ 实 体 冲 压 ” 对 话 框 中 的 区 确定 2 | 拉 负 ， 完 成 实体 冲压 特征 的 创建 。 

Step6. 保存 零件 模型 。 


工具 体 


图 7.5.56 “目标 面 图 7.5.57 工具 体 


7.6” 饭 金工 程 图 的 一 般 创 建 过 程 


在 产品 的 研发 、 设 计 、 制 千 等 过 程 中 ， 各 种 参与 者 之 间 需 要 经 第 进行 交流 和 沟通 ， 工 
程 图 则 是 最 第 用 的 交流 工具 ， 因 而 工程 图 的 创建 是 产品 设计 过 程 中 的 最 要 环 市 。 

角 金 工程 图 的 创建 方法 与 一 般 零 件 基 本 相同 ， 所 不 同 的 是 饭 金 件 的 工程 图 需要 创建 平 
面 展开 赂 。 创 建 平面 展开 图 时 ， 表 和 爷 需 要 创建 一 个 平面 展开 赂 元 系 和 图 样 数 据 ， 同 时 可 以 
观察 到 工程 图 中 平面 展开 几何 元 素 的 更 新 。 其 次 需要 设置 平面 展开 图 样 的 预 设置 ， 包 括 则 
线 组 、 闫 色 、 线 型 等 参数 的 设置 。 

下面 以 图 7.6.1 所 示 的 图 为 例 ， 来 说 明 创建 饭 金 工程 图 一 般 过 程 : 


_ 向 上 折 弯 50” 向 上 折 弯 90° 


图 7.6.1 创建 租金 工程 图 
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Step1. 打开 文件 D:\ ug8\work ch07\ch07.06\ procedure.prt。 

Step2. 设置 展 平 图 样 显示 。 选 择 下 拉 菜 单 兽 是 加 | mm 国外 开国 命令 ,系统 弹出 “NX 
饭 金 首选 项 ”对 话 框 ; 在 置 ! 图 伴星 节选 项 卡 内 选中 由 十 折 写 中 心 、 Iv 下 拓 革 申 心 和 Iv 折 芝 相配 复 选 
框 ， 在 取 凸 拓 对 中 燥 和 有 下 贡生 中 必 复 选 框 后 的 下 拉 列 表 中 将 线 型 设置 为 中 心 线 ， 在 取 扰 瑟 相 切 复 
选 框 后 的 下 拉 列表 中 将 线 型 设置 为 双 点 划 线 ， 单 击 上 并 定 | 多 钙 ， 完 成 设置 。 

Step3. 创建 展开 图 样 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 十 和 一 EE 到 一 有 EL W 
弹出 “ 展 平 图 样 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 向 上 面 。 选 取 图 7.6.2 所 示 的 模型 表面 为 向 上 面 。 

(3) 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 [确定 “ 上 < 钮 ， 完 成 展 平 图 样 的 创建 。 

Step4. 进入 工程 图 环境 。 选 择 F 拉 菜单 瑟 潭 到 一 > 命令， 将 模型 切换 至 
工程 图 环境 。 

Step5. 新 建 图 纸 页 。 选 择 下 拉 菜 单 二 入 国 下 | 天国 命令 ， 在 系统 弹出 的 “图 
纸 页 ”对 话 框 中 设置 图 7.6.3 所 示 的 参数 ， 单 击 [确定 “< 钮 ， 新 建 空白 图 纸 页 。 


未 小 况 
个 司 用 模 朴 
他 标准 尺寸 
个 定制 尺寸 
太 小 [na - 210 x 297.7| 
比 倒 萎 "| 


名 称 一 一 一 一 A 

图 纸 中 的 图 纸 页 

图 纸 页 名 称 

sr 

页 号 mm ms 
5 一 一 


加 上 面 


「 自动 启动 视图 闻 建 
各 宙 图 创建 同 肚 
全 基本 记 图 前 全 


m 用 | 了 省 | 
图 7.6.2 定义 同上 面 图 7.6.3 “图 纸 页 ”对 话 框 
Step6. 设置 视图 显示 。 选 择 下 拉 菜 单 国 开国 | 一 > 辣 轩 对 | 合 今 ， 示 统 弹 出 “视图 
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首选 项 ”对 话 框 ， 在 国 旺 选项 卡 中 设置 隐藏 线 为 不 可 见 ， 在 苑 硕 可 选项 卡 中 取消 选中 
站 | 绚 两 相 复 选 框 ; 在 | 惠 玛 5 选项 卡 中 取消 选中 加 | 古 王 一 复 选 杠 ; 在 上 基 重 选项 卡 中 取消 先 
中 为 对 区 域 的 全 部 复 选 框 ， 单 击 上 确定 “上 钮 。 

Step7. 创建 一 个 平面 展开 图 样 图 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单项 病 加 一 > 轩 玉 
“基本 视图 ”对 话 框 。 

(2) 定义 要 创建 的 模型 视图 。“ 基 本 视图 ” 对 话 框 丁 E 入 图 区 域 的 医 二 及 开 图 下拉 列表 中 
选择 ET 尘 项 。 

(3) 定义 视图 方向 。 单 击 攻 二 后 的 出 | 掖 钮 ， 系 统 弹 出 “定向 视图 工具 ”对 话 框 ， 
在 周二 区 域 甩 昌 几 后 的 下 拉 列 表 中 选择 国 I 选项 ， 单 市 [一 确定 |j 饲 ， 关 闭 “ 定 向 视图 工具 ” 
对 话 框 。 

(4) 定义 视图 比例 。 在 “基本 视图 ”对 话 框 冉 区 域 的 册 加 下 拉 列 表 中 选择 国 里 移 项 。 

(5) 放置 视图 。 选取 合 适 的 位 置 并 单 击 以 放置 视图 ， 结 果 如 图 7.6.4 所 示 。 


一 


图 7.6.4 基本 视图 

Step8. 添加 主 视图 。 选 择 下 拉 菜 单 甘 国 | 四 一 > 外 命令 ， 系 统 
弹出 “基本 视图 ”对 话 框 ; 在 “基本 视图 ”对 话 框 中 | 而 弄 视图 区 域 的 要 合用 的 模型 视图 下拉 列表 中 
选择 本 可 光 项 ， 并 在 出 区 域 的 此 名 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选 项， 在 图 形 区 的 合适 位 置 单 击 以 
放置 主 视图 ， 结 果 如 图 7.6.5 所 示 。 

Step9. 添加 俯视 图 。 将 光标 移 至 主 视图 下 下 方 ， 在 光标 的 位 置 显示 俯视 图 ， 选 择 合适 
的 位 置 单 击 以 放置 俯视 图 ， 结 果 如 图 7.6.6 所 示 。 

说 明 : 俯视 图 是 以 创建 的 主 视图 为 参照 对 象 的 。 


RE `、 主 视图 US `、 仿 视图 
1 4 
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Step10. 添加 左 视图 。 以 同样 的 方式 将 光标 移 至 主 视图 右 侧 , 在 光标 的 位 置 显示 左 视图 ， 
选择 合适 的 位 置 单 击 以 放置 左 视图 ， 完 成 后 单 击 鼠 标 中 键 ， I 

Step11. 添加 正 等 测 视图 .选择 下 拉 菜 单 医 局 一 全 一 站 全 人 
系统 弹出 “基本 视图 ”对 话 框 ， 在 “基本 视图 ”对 话 框 而 弄 视图 [区 域 的 要 合用 的 模型 视图 下拉 列表 
中 选择 国 表 到 半 项 ,并 在 嵌 区域 的 骨 剖 下拉 列表 中 选择 国 国光 项 ; 在 图 形 区 合适 位 置 单 击 
以 放置 图 7.6.8 所 示 的 正 等 测 视 鲜 ， 单 击 中 键 完 成 。 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 ~ 人 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


图 7.6.7 创建 左 视 图 图 7.6.8 ”创建 正 等 测 视 图 

Step12. 定义 尺寸 标注 。 选 择 下 拉 菜 单 国 于 一 [ET 

令 ， 系 统 弹出 的 “自动 判断 的 尺寸 ”工具 条 ， 人 
相关 尺寸 ， 标 注 完成 后 的 效果 如 图 7.6.9 所 示 。 


141.7 


图 7.6.9 ”创建 尺寸 标注 
Step13. 定义 注释 。 
(1) 选择 命令 ， 选 择 下 拉 菜 单 往生 > Ea 
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弹出 图 7.6.10 所 示 的 “注释 ”对 话 框 。 

(2) 文本 输入 。 在 区 到 开 区 域 下 的 芍 东 本 文本 框 中 输入 图 7.6.10 所 示 的 内 容 并 选中 该 内 
容 ， 然 后 在 古 硬 区 域 下 单 击 “ 样 式 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹 出 图 7.6.11 所 示 的 “样式 ”对 话 框 ， 
在 “样式 ”对 话 框 中 选择 攻 恒 选项 卡 ， 然 后 将 文字 样式 设置 为 国有 四， 单 击 上 博之 _| 拉 馈 
系统 返回 到 “注释 ”对 话 框 。 


样式 x| 
直线 /区 头 “文字 | 层 亚 | 


别 齐 位 置 | -en "| 立 本 对 齐 瓶 -| 


形 位 洗 差 框 高 因子 | 2. 0000 
立 宇 类型 


尺寸 “| 附加 文本 | 公差 J 晶 焉 


[asm FE 
应 用 于 所 有 并 宇 尖 型 | 


导 六 /导出 一 一 一 
此 于 | 重 置 | 加 载 默 让 从 置 | 
全 部 非 承 | 全 部 重 填 | 加 载 上 有 有 默读 人 置 | 


| 确定 | 应 用 | 取 沿 | 
图 7.6.10 “注释 ”对 话 框 图 7.6.11 “样式 ”对 话 框 
(3) 创建 基准 。 单 击 “ 注 释 ” 对 话 框 中 国 国 区域 下 的 鸭 按 钮 ， 采 用 系统 默认 参数 设置 
值 ， 选 取 图 7.6.12 所 示 的 折 弯 中 心 线 1， 在 屏幕 合适 位 置 单 击 以 放置 注释 。 
Step14. 参照 Step13 的 方法 添加 其 他 折 玖 注释 和 厚度 注释 ， 结 果 如 图 7.6.1 所 示 。 


折 索 中 心 线 2 
1141.7 全 


人 


’ 
折 芝 中 心 线 1 


图 7.6.12 ”定义 注释 折 弯 线 
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Step15. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 要 生男 一 > JEEE 命 令 ， 即 可 保存 零件 模型 


7.7” 汇 例 一 固定 支架 


范例 概述 : 

本 范例 介绍 了 固定 支架 的 设计 过 程 ， 通 过 学 习 本 范例 可 以 使 读者 对 饭 金 的 特征 谊 边 
人 凹 寺 和 盘 等 特征 有 更 进一步 的 了 解 。 其 中 筋 特征 的 创建 比较 
有 创意 ， 值 得 读者 鉴赏 学 习 。 人 饭 金 零件 模型 及 模型 树 如 图 7.7.1 所 示 。 

:fg 历史 记录 醒 式 
由 - 国 模 型 视图 |  :- 了 图 各 38 折 训 站] 
由 - 久 [ 咒 操 僵 机 | :- 了 图 翌 38 折 膏 9) 
-… 济 用 广 表达 式 | 上 -加 日 58 法 向 除 料 (10) 
日 BS 模型 历史 记录 国信 5 蛮 边 U1) 
i “图 给 基准 坐标 系 章 ) _ 回 问 sa 法 向 除 料 上 2 
村 图 加 35 突出 块 上 图 问 s3 法 向 除 料 13) 
洒 图 瞧 38 折 弯 多 ) 一 国 册 58 筋 U4) 
“ 国 队 5 折 变 [31) 一 图 [3s8 区 (15) 
i: 一 国 半 SB 变 计 (4) ~… 国 闻 3B 倒 角 人 6) 
1 加 时 58 这 过 (5) - 回 卓 5B 倒 衣 以 7) 
i: “… 国 加 5 突出 块 名 1 一 四 58 浅 成 形 13) 
J 图 惟 S8 折 变 7) 一 图 辐 35 浅 成 形 (19) 


图 7.7.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建文 件 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 康生 四 | 一 > EE 玫 命令， 系统 阐 出 “文件 新 建 ” 对 话 框 。 

(2) 设置 零件 模型 的 单位 为 世 B 盏 ， 在 要 区 域 中 选择 全 国民 台 灿 板 ， 在 名 各 文本 框 中 
输入 文件 名 称 IMMOBILITY BRACKET;， 单 击 立 伴 赤 文本 框 后面 的 加 选择 文件 保存 路 径 
D:\ug8\work\chON\chO07.07。 

(3) 单 击 [确定 | 扩 钮 ， 进 入 NX 饭 金 环境 ， 

Step2. 创建 图 7.7.2 所 示 突 出 块 特征 1。 选 择 下 拉 菜 单 , 攻关 久 
选取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 选 中 全 区 域 的 吃 外 建 中 辣 基 准 B35 复 选 枉 ， 绘 制图 7.7.3 所 示 
的 截面 草图 ， 厚 度 方向 采用 系统 默认 的 矢量 方向 ， 在 医 荔 文本 框 中 输入 数值 3.0; 单 击 
El 完成 突出 块 特征 的 创建 。 


> 


图 7.7.2 ”突出 块 特征 1 图 7.7.3 截面 草图 
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Step3. 创建 图 7.7.4 所 示 折 弯 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 者 和 > EE 一 > 
本 攻取 呈 命 令 ， 选 取 图 7.7.5 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 取 消 选中 让 EE 区域 的 
[| 剖 建 中 间 基 淮 CsYs 复 选 杠 ， 绘 制图 7.7.6 所 示 的 折 弯 线 ， 在 ” 拓 训 属性 区 域 的 重度 文本 框 中 输 
入 数值 90; 折 弯 方向 如 图 7.7.7 所 示 ; 在 须 轴 | 下 拉 列 表 中 选择 FE 再 先 贡 ， 选 中 
出 | 复 选 框 ， 丰 风机 区 域 中 单 击 村 二 9 醉 文本 框 右 侧 的 伴 按 乌 ， 在 弹出 的 菜单 中 选择 
0 贡 ， 欠 后 在 区 二 枚 文 木 框 中 输入 数值 30， 单 击 [ 区 确定 | 拉 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 7.7.4， 折 下 特 征 1 图 7.7.5 草 网 平面 


忆 
_， 折 弯 侧 方向 
LE 一 


折 弯 方向 -~--- 


图 7.7.6 ”绘制 折 弯 线 图 7.7.7” 折 弯 方 问 


Step4. 创建 图 7.7.8 所 示 折 弯 特 征 2。 选 取 图 7.7.9 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ,绘制 图 
7.7.10 所 示 的 折 弯 线 ， 折 弯 方 向 如 图 7.7.11 所 示 .; 其 余 操作 过 程 参见 Step3。 


图 7.7.8” 折 弯 特 征 2 7.7.9 ”草图 平面 
Sm 


A 
折 弯 方向 ~ 记 


be 


折 查 人 方向 
图 7.7.10 ”绘制 折 弯 线 图 7.7.11 折 弯 方 癌 
Step5. 创建 图 7.7.12 所 示 弯 边 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 国 RE 一 > [ED 一 > 

JE 命令; 选取 图 7.7.13 所 示 的 模型 边线 为 折 弯 的 附着 边 ; 在 剧 壳 鲁 丰 区 域 的 贺 寅 是 司 下 
拉 列 表 中 选择 中 有 有 先 项 ， 在 诬 到 本 则 区 域 中 的 医 辐 文本 框 中 输入 数值 50， 长 度 方向 接收 
系统 提示 的 方向 ; 在 痪 视 文本 框 中 输入 数值 90; 在 莫 考 长 度 下 拉 列 表 中 选择 E 王 在 十 攻 

F 拉 列表 中 选择 EDEEED 畏 ， 在 硕 司 区 域 的 后 恒 文 本 框 中 输入 数值 0， 单 市 区 确定 |: 包 ， 

完成 特征 的 创建 。 
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0 


图 7.7.12 ” 弯 边 特征 1 图 7.7.13 ”定义 附着 边 
Step6. 创建 图 7.7.14 所 示 弯 边 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 重信 | > 羽 于 
JE 命令; 选取 图 7.7.15 所 示 的 模型 边线 为 折 弯 的 附着 边 ; 在 宽度 区域 的 遍 诬 选项 下 
拉 列 表 中 选择 鞭 33 吉 对 先 项 ， 在 ”宽度 ”文本 框 中 输入 数值 14， 选 取 图 7.7.15 所 示 的 点 为 
终点 ， 在 | 敲 迪 属性 | 区 域 中 的 [长度 文本 框 中 输入 数值 15;， 接受 系统 默认 的 长 度 方向 ， 在 | 章 朗 文 
本 框 中 输入 数值 90; 在 医 寺 长度 下 拉 列 表 中 选择 国王 理 ; 在 外 民 下 拉 列 表 中 选择 有 2 下 
在 国 加 区 域 的 加 国文 本 框 中 输入 数值 25， 单 市 攻 确定 3 用 钮 ， 完 成 特征 的 创建 ， 


、 旋 训 ai 占 
此 边 为 弯 边 附着 边 。 迁 吾 此 过 前 所 
~ A \ Ws! 
- wn 
图 7.7.14” 弯 边 特征 2 图 7.7.15 定义 附着 边 


Step7. 创建 图 7.7.16 所 示 突 出 块 特征 2。 选 择 下 拉 菜 单 | 瑚 天 画 到 和 | 医 
在 要 本 区 域 中 选择 ESEE 选 项， 选取 图 7.7.6 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 7.7.17 
所 示 的 截面 草图 ， 单 市 区 确定 把 乌 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 7.7.16 ”突出 块 特征 2 图 7.7.17 截面 草图 


Step8. 创建 图 7.7.18 所 示 折 弯 特 征 3。 选 择 下 拉 菜 单 拍 和 | > EE 一 > 
命令 ; 选取 图 7.7.19 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 7.7.20 所 示 的 折 于 线 ; 
在 ” 折 吾 届 性 ”x 域 的 前 度 文本 框 中 输入 数值 60; 折 弯 方向 如 图 7.7.21 所 示 ; 在 外 昭 | 下 拉 列 表 
中 选择 HEE 于) 洲 贡 ， 枕 中 四 同志 了 画 复 选 框 ， 单 击 [ 确定 jj 乌 ， 完 成 特征 的 创建 。 


本 折 访 8) 
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记 


图 7.7.18” 折 弯 特 征 3 图 7.7.19 ”草图 平面 


折 弯 侧 方 向 - - - - ’ 


图 7.7.20 ”绘制 折 图 7.7.21 折 弯 方 问 


Step9. 创建 图 7.7.22 所 示 折 玖 特征 4。 选取 图 7.7.23 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ,绘制 
图 7.7.24 所 示 的 折 弯 线 ， 折 弯 方 向 如 图 7.7.25 所 示 ， 其 余 操作 参数 参见 Step8。 


一 


草图 平面 人 


图 7.7.22” 折 弯 特 征 4 图 7.7.23 ”草图 平面 


折 营 方向 ~- - 


’ 


] 折 弯 侧 方向 
50.0 
图 7.7.24 ”绘制 折 弯 线 图 7.7.25” 折 弯 方 癌 


Step10. 创建 图 7.7.26 所 示 折 弯 特 征 5。 选 择 下 拉 菜 单 竹 和 ED > 和 一 
本 攻 命令 ， 选 取 图 7.7.27 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 7.7.28 所 示 的 折 弯 线 ; 
在 司 迁 局 下 区 域 的 国 国 文本 框 中 输入 数值 90; 折 杰 方向 如 图 7.7.29 所 示 ; 在 国王 | 下 拉 列 表 
中 选择 FREE 选项， 选中 辐 天 天 潭 | 复 寺 杠 ， 单 击 攻 王 定 划 拉 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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图 7.7.26 折 弯 特征 5 


弯 则 并 
300 折 弯 侧 方 问 


村 


图 7.7.28 绘制 折 弯 线 图 7.7.29” 折 弯 方 癌 


Step11. 创建 图 7.7.30 所 示 法 向 除 料 特征 1。 选择 下 拉 菜 单 国 N| 一 2 
同 EEIEITIS 合 令 ， 选 取 图 7.7.30 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 7.7.31 所 示 的 截面 间 
图 ;在 | 二 访 式 下拉 列表 中 选择 国 吏 于 选项 ， 在 | 限制 下拉 列 表 中 选择 下 
下 确定 | 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 

说 明 : 若 方 向 相反 可 单 击 “ 反 向 ”按钮 误 | 进 行 调整 . 


V- 一 -草图 税 面 
eX 


、 
80.0” 


图 7.7.30 ”选取 草图 平面 图 7.7.31 截面 草图 

Step12. 创建 图 7.7.32 所 示 膏 边 特征 6。 选 择 下 拉 菜 单 和 入 = EU 一 > 
JE 命令， 选取 图 7.7.33 所 示 的 模型 边线 为 折 汝 的 附着 边 ,在 懿王 加 区 域 的 二 大 雪 砚 下 
拉 列 表 中 选择 选项 ， 在 到 二 文 本 框 中 输入 值 15， 在 电 训 2 文本 框 中 输入 值 15; 在 
至 志 属性 区域 中 的 | 医 度 文本 框 中 输入 值 30， 接 受 系 统 默认 的 长 度 方 向 ， 在 | 曾祖 文本 框 中 输入 
90， 在 本 本 图 下 拉 列 表 中 选择 国 下 时 ， 在 辐 醒 下拉 列表 中 选择 归 焉 加 于 和 贡 ， 在 二 区 
域 的 国 国 文本 框 中 输入 0， 在 有 加 区 域 的 二 要 加 可 下 拉 列 表 中 选择 国 E39 洲 ， 丰 | 罗 宙 国 5 
F 拉 列表 中 选择 国生 项 ， 单 击 下 确定 jl 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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图 7.7.32” 弯 边 特征 6 


国 命令 ; 选取 图 7734 人 绘制 图 7.7.35 所 示 的 截面 章 
图 ; 在 卉 访 式 ”下拉 列表 中 选择 国 于 选项 , 在 限制 下 拉 列 表 中 选择 下 ; 
于 确定 >|; 饥 ， 完 成 特征 的 创建 。 


图 7734 选取 草图 平面 图 7.7.35 ”截面 草图 
Step14. 创建 图 7.7.36 所 示 法 向 除 料 特征 3。 选取 图 7.7.36 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 7.7.37 所 示 的 截面 草图 ， 其 余 操作 过 程 参 见 Step13。 


图 7.7.36 ”选取 草图 平面 图 7.7.37 截面 草图 
Step15. 创建 图 7.7.38 所 示 筋 特征 1。 选 择 下 拉 荣 单 国宝 > > 
| 节 3 红 全 令 ; 选取 图 7.7.38 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 , 绘制 图 7.7.39 所 示 的 截面 草图 ; 
在 异世 面 | 下 拉 列 表 中 选择 革 是 本 强 尘 项 ， 在 这 度 ”文本 框 中 输入 数值 8， 筋 的 创建 方向 如 图 
7.7.38 所 示 ， 在 潍 径 文本 框 中 输入 数值 3， 在 ” 间 度 ”文本 框 中 输入 数值 45， 在 甘 素 条件 | 下 拉 
列表 中 选择 医 琶 EE 先 项 ， 在 鲁 国 “区域 选中 习 国 形 种 浊 | 复 选 框 ， 在 加重 半径 | 文本 框 中 输入 数值 
0.5;， 单 击 [ 确定 >|jj 钮 ， 完 成 特征 的 创建 。 
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略 
草图 平面 
图 7.7.38 ”选取 草图 平面 图 7.7.39 ”截面 草图 

Step16. 创建 图 7.7.40 所 示 筋 特征 2。 选 取 图 7.7.40 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制 
图 7.7.41 所 示 的 截面 章 和 网， 筋 的 创建 方 问 如 图 7.7.40 所 示 ， 其 余 操作 过 程 参 见 Step15。 


15.0 


草图 平面 
图 7.7.40 ”选取 草图 平面 图 7.7.41 截面 草图 
Step17. 创建 图 7.7.42 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单一 天 轩 mm 医书 
于 今 ， 在 | 出 明 属性 ”|x 域 ” 方法“ 下拉 列 表 中 选择 国 开 时 选 项， 选取 图 
7.7.42a 所 示 的 五 条 边线 ， 在 | 于 文本 框 中 输入 数值 5， 单 击 于 确定 | 把 包 ， 完 成 倒 圆 角 的 
创建 。 


一 > 同人 人 ,不 本 二 局 本 和 x 域 的 了 这 站 下 拉 列 表 中 选择 在 葡 二 
文本 框 中 输入 数值 10， 选 取 图 7.7.43a 所 示 的 边线 ， 单 击 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 倒 斜 角 特 征 
的 创建 。 


四 


) 倒 斜 角 前 b ) 到 余 口 
- 图 7.7.43” 倒 和 斜 角 特征 1 on 
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Step19. 创建 图 7.7.44 所 示 的 四 坑 特 征 1。 选 择 下 拉 菜 单 插入 = 革 计 到 一 ”> 
局 [ET 命令， 选取 图 7.7.44 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 绘 制图 7.7.45 所 示 的 凹 坑 截 面 
草图 。 在 二 四 六 属性 区域 的 二 深度 “文本 框 中 输入 数值 10， 在 下 齐 裔 文本 框 中 输入 数值 10， 
深度 方向 向 外 侧 (参照 图 7.7.77 所 示 四 坑 特征 )， 在 下 驮 考 深度 “下拉 列 表 中 选择 国 W 计 
项 ; 在 二 记 昧 下 拉 列 表 中 选择 加 2 生计 项 ， 在 ， 机 加 区域 选中 [加 形 四 坑 进 ， 复 先 
框 ， 在 本 恒 半 径 文本 框 中 输入 数值 2， 在 四 硫 半 径 文本 框 中 输入 数值 2， 在 ” 巍 国 ”区 域 选中 
器 画 形 生 本 克昌 上 复 尘 枉 ， 在 硬 贡 要 本 文本 框 中 输入 数值 2， 单 市 区 确定 jj 包 ， 完 成 特征 
的 创建 。 


图 7.7.44 ”选取 草图 平面 图 7.7.45 ”截面 草图 


Step20. 创建 图 7.7.46 所 示 的 四 坑 特 征 2。 选 取 图 7.7.46 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 7.7.47 所 示 的 四 坑 截 面 章 图 ， 深 度 方 回回 外 侧 〈 参 照 图 7.7.46 所 示 四 坑 特 征 )， 其 余 
操作 过 程 参见 Step19。 


是 "ne 


图 7.7.46 ”选取 草图 平面 图 7.7.47 截面 草图 
Step21. 保存 零件 模型 。 选择 下 拉 菜 单 区 硬 画 一 > 癌 | 国 结 命令 , 即 可 保存 零件 模型 。 


第 8 章 WAVE 连接 怖 与 参 效 化 设计 方法 


8.1.1 新 建 WAVE 控制 结构 


相关 部 件 建 模 是 WAVE 最 基本 的 功能 ， 在 一 个 狠 配 中 ， 利 用 已 有 的 零件 ， 通 过 关联 性 
复制 几何 体 的 方法 来 建立 另 一 个 组 件 或 在 另 一 个 组 件 上 建立 特征 。 


创建 链接 部 件 


WAVE 几何 链接 器 是 用 于 组 件 之 间 关 联 性 复制 几何 体 的 工具 。 一 般 来 讲 ， 关 联 性 复制 
几何体 可 以 在 任意 两 个 组 件 之 间 进 行 ， 可 以 是 同 级 组 件 ， 也 可 以 在 上 下 组 件 之 间 。 创 建 链 
接 部 件 的 具体 操作 步骤 如 下 : 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch08\ch08.01\model.prt。 

Step2. 在 右 侧 的 资源 工具 条 区 单 击 装配 导航 器 按钮 罗 , 在 装配 导航 器 区 的 空白 处 右 击 ， 


命令 . 


在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 回 吧 


8.1.2 关联 复制 几何 体 ， 创 建 零 部 件 


Stepl. 在 装配 导航 器 区 选择 可 名 火山 选项 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
一 > 国 要 到 命令 ， 系 统 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 指定 部 和 名 | 拉 乌 。 

Step3. 在 弹出 的 “选择 部 件 名 ”对 话 框 中 的 必要 画 文 本 框 中 输入 链接 部 件 名 
modle up， 并 单 击 [ 区 | 灾 钮 ， 系 统 回 到 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step4. 单 击 "新 建 级 别 "对 话 框 中 的 一 < 生生 下 必 邹 ， 示 统 
弹出 “WAVE 组 件 间 的 复制 ”对 话 框 ， 选 取 骨 架 模型 作为 要 复制 的 几何 体 ， 单 击 世 斑 定 | 拉 
钮 ， 系 统 重新 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step5. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 按钮 ， 完 成 modle up 层 的 创建 。 


8.1.3” 零 部 件 参 数 细 市 设计 
1. Modle_up 的 细节 设计 


Step1. 分 割 实体 。 
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ES 命令 ， 对 模型 进行 编辑 。 


系统 弹出 “ 修 前 体 ” 
对 话 框 。 

(3) 选取 图 8.1.1 所 示 的 实体 为 修剪 的 目标 体 ， 单 击 和 鼠标 中 键 ， 然 后 选取 图 8.1.1 所 示 
的 曲面 为 万 具体 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 图 

(4) 单 击 攻 形 定 | 扩 钮 ， 完 成 修剪 体 的 创建 。 

Step2. 隐藏 分 割 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 卉 枉 E = 革 多 ah 
择 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 8.1.2 所 示 的 曲面 ， 单 击 [ 懈 定 jj 钮 ， 完 成 分 割 面 的 隐藏 操作 ， 结 果 如 图 
8.1.3 所 示 。 


选取 目标 体 Se 选取 此 面 
. 选取 刀具 体 / PE 
图 8.1.1 选取 修剪 体 特征 参照 图 8.1.2 ”选取 隐藏 曲面 图 8.1.3 ” 隐 闫 分割 面 


Step3. 创建 图 8.1.4 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 本 Ag 一 EEIEEE 
出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 
(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 顺 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
@ 定义 草 给 平面。 选取 图 8.1.5 所 示 的 平面 为 草图 平面 ， 单 击 上 确定 | 拉 钮 。 
@ 进入 草图 环境 ， 绘 制图 8.1.6 所 示 的 截面 草图 。 
选取 此 平面 为 训 图 平面 


一 > 加 ET 于 全 今 ， 示 统 漳 


图 8.1.4” 拉 伸 特 征 1 上 拉 伸 特征 2 | 图 8.1.6 截面 草图 

(3) 确定 拉 伸 开 始 值 和 结束 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 需 本 区 域 的 恒 晴 下 拉 列 表 中 选择 加 于 
选项 ， 并 在 其 下 的 中 高 文 本 框 中 输入 数值 0; 在 跟 嘿 区 域 苦 更 的 下 拉 列 表 中 选择 5 国 国 先 项 ， 并 
在 其 下 的 茵 要 文本 框 输入 数值 0.1， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 懈 定 淖 护 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 的 创建 。 
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Step4. 创建 图 8.1.7b 所 示 的 边 倒 圆 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 和 一 p> 下 于 到 一 ED 全 今 ， 系 统 
弹出 “ 边 倒 圆 ”对话 框 。 
(2 ) 在 要 画 画 丽 囊 区域 中 单 击 罗拉 钮 ， 选 取 图 8.1.7a 所 示 的 四 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 
到 上 文本 框 输入 数值 0.5。 
(3) 单 击 区 王 定 | 扩 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 
选取 这 4 条 边 为 倒 国 角 参照 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


[| 


人 b) 圆 角 后 
图 8.1.7 边 倒 圆 特征 1 


Step5. 创建 图 8.1.8b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 皇 入 EY = 2 计 让 ab 量 介 今 ， 系 统 
弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

(2 ) 在 要 画 画 丽 囊 区域 中 单 击 罗拉 钮 ， 选 取 图 8.1.8a 所 示 的 四 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 并 在 
各 本 由 文 木 框 输入 数值 0.5。 

(3) 单 击 [< 确定 3| 掏 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 


选取 这 四 条 边线 为 边 到 圆 参照 


a) 圆 角 前 人 
图 8.1.8 边 倒 圆 特 征 2 


Step6. 创建 图 8.1.9 所 示 的 零件 特 4 

(1) 选择 下 拉 菜 单 因 加 硬 | 一 > IEEETTI 命 令 ， 系 统 阐 出 “类 选择 ”对 话 框 ， 选 
取 图 8.1.10 所 的 特征 ， 单 击 上 确定 | 按钮 ， 系 统 阐 出 “变换 ”对 话 框 〈 一 )。 

(2) 在 “变换 ”对 话 框 (一 ) 中 单 击 上 类 瑟 k | 扩 钮 ， 在 
系统 弹出 “点 ”对 话 框 中 单 击 旺 瑚 定 | 六 钮 ， 阐 出 “变换 ”对 话 框 〈 二 )。 

(3) 定义 参数 。 在 “变换 ”对 话 框 〈 二 ) 中 的 区 国文 本 框 中 输入 数值 4、 古 于 文本 框 中 
输入 数值 -8、[ 辐 通 珊 文本 框 中 输入 数值 0、 辆 一 | 文本 框 中 输入 数值 3、 辐 加 文本 框 中 输入 数 
值 3， 然 后 单 击 上 本 时 | 按钮 ， 系 统 弹 出 “变换 ”对 话 框 (三 )。 在 其 对 话 框 中 单 击 
U0 玫 包 | ， 条 统 弹 出 “变换 ”对 话 框 (四 )。 

(4) 单 击 “ 变 换 ” 对 话 框 (四 ) 中 的 大 也 由 扩 钮 ， 完 成 变换 特征 1 的 创建 。 
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Step7. 创建 求 和 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 插入 回 一 > 医 ET 可 一 间 攻 王 
“ 求 和 ”对 话 框 。 

(2) 定义 目标 体 和 工具 体 。 选 取 图 8.1.10 所 示 的 特征 为 目标 体 ， 选 取 其 余 特 征 ( 拉 伸 
特征 1、 边 到 圆 特 征 1、 变 换 特 征 1) 为 工具 体 (图 8.1.11)。 


命令 ， 系 统 弹 出 


(3) 单 击 [< 确定 x 钮 ， 完 成 布尔 求 和 特征 的 创建 。 


-目标 体 


图 8.1.9 变换 特征 1 图 8.1.10 | 8.1.10 选取 对 旬 图 8.1.11 选取 目标 体 
Step8. 创建 图 8.1.12b 所 示 的 边 倒 圆 特征 3。 选 择 下 拉 菜 单 攻 人 入) mm 和 Bj 多 芭 
一 > 本 的 5 红 命令 ， 选取 图 8.1.12a 所 示 的 四 条 边线 为 边 倒 圆 参照 ， 其 半径 值 为 1， 单 
完成 边 倒 圆 特征 3 的 创建 。 
选取 这 4 条 边 为 贺 角 参照 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 8.1.12” 边 倒 圆 特征 3 


Step9. 创建 图 8.1.13b 所 示 的 边 倒 圆 特征 4。 选 择 下 拉 菜 单 天 人 一 > EE 于 开 
一 > FIEESIEIS 合 信 ， 选 取 图 8.1.13a 所 示 两 条 的 边 链 为 边 倒 圆 参照 ， 其 半径 值 为 0.5， 
单 击 玉 确定 |% 包 ， 完 成 边 倒 圆 特 征 4 的 创建 。 


, “A > 选取 这 2 边线 


全 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 8.1.13” 边 倒 圆 特征 4 


Step10. 创建 图 8.1.14 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 搬入 一 > 到 到 一 > 国有 区 
弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 。 

(2) 定义 抽 壳 类 型 。 在 “ 抽 壳 ”对 话 框 基 全 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 上 
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(3) 定义 移 除 面 及 抽 过 厚度 。 选 择 图 8.1.15 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 栈 要 文本 框 中 输入 数 
值 1， 单 击 导 | 护 钮 调整 抽 壳 方向， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 
(4) 单 市 [确定 3% 钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 


_ -选取 此 平面 


>、 
“> z 
图 8.1.14 ” 抽 充 特征 1 图 8.1.15 ”定义 移 除 面 
Step11. 创建 图 8.1.16 所 示 的 零件 特征 一 一 拉 伸 2。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 入) = Ein 
出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “曲线 ”按钮 
线 为 拉 伸 截面 。 
(3 ) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 要 曝 区 域 的 对 兽 下 拉 列 表 中 选择 国 于 先 
项 , 并 在 其 下 的 黑 离 文本 框 中 输入 数值 0; 在 六 下 拉 列 表 中 选择 国 I 于 先 项 , 并 在 其 下 的 路 离 文 
本 框 中 输入 数值 1， 单 击 导 | 按钮 调整 拉 伸 方向 ， 在 较 可 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 并 
在 导出 文本 框 输入 数值 0， 在 故而 文本 框 输入 数值 0.5; 在 看 多 区 域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 医 旦 忆 
选项 ， 采 用 系统 默认 的 求 和 对 象 。 
(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 [区 痛 定 | 佼 钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
_ -选取 此 边线 为 截面 线 


中 (EE).. 


命令 ， 系 统 弹 


六 ， 在 绘图 区 选取 图 8.1.17 所 示 的 模型 边 


/ 


图 8.1.16” 拉 伸 特 征 2 图 8.1.17 截面 曲线 
Step12. 保存 人 模型。 选择 下 拉 表 时 训 和 件 国 => 加 上 | 保存 (3 


2. Modle_down 的 细节 设计 


Stepl. 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 苛 避 二 选项 上 右 击 ， 系 统 弹出 快捷 菜单 ， 在 此 
快捷 菜单 中 选择 

step2. 在 装配 导航 器 区 选择 加 名 次 和 痢 选项 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
一 > 上 到 到 命令 ， 系 统 阐 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 单 击 二 指定 部 性 者 | 扩 钮 ， 系 统 阐 出 


显示 外 项 上 me model 命令 。 
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“选择 部 件 名 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “选择 部 件 名 ”对 话 框 中 的 区 柄 要 画 文 本 框 中 输入 链接 部 件 名 modle_down， 
并 单 南 [区 | 扩 钮 ， 系 统 回 到 “创建 链接 部 件 ”对 话 框 。 

Step5. 单 击 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 的 二 尖 # | 扩 钮 ， 系 
统 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 选 取 骨 架 模型 作为 要 复制 的 几何 体 ， 单 击 攻 元 定 Dj 饵 。 系 统 重 
新 弹出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

Step6. 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 世 斑 定 | 按钮 ， 完 成 modle down 层 的 创建 。 

Step7. 在 “装配 导航 器 ”窗口 中 的 可 加 并 且 本 区 选项 上 右 击 ， 系 统 弹出 快捷 菜单 〈 三 )， 
在 此 快捷 菜单 中 选择 回国 本 到 命令 ， 对 模型 进行 编辑 。 

Step8. 分 割 实体 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 生 一 > 加 囊 
对 话 框 。 

(2) 选取 图 8.1.18 所 示 的 实体 为 修剪 的 目标 体 ， 单 击 鼠 标 中 键 ， 然 后 选取 图 8.1.18 所 
示 的 曲面 为 工具 体 。 单 击 鸭 按钮 调整 修 前 方向 为 Z 轴 的 正 向 。 

(3) 单 击 改 王 定 | 拉 钮 ， 完 成 修 前 体 的 创建 。 

Step9. 隐藏 分 割 面 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 编辑 EE = 必 EL 
择 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 图 8.1.19 所 示 的 曲面 ， 单 击 旺 斑 定 | 扩 钮 ， 完 成 分 割 面 的 隐藏 操作 ， 结 果 如 图 
8.1.20 所 示 。 


一 命令， 系统 弹出 “ 修 前 体 ” 


选取 目标 体 、 选取 此 面 
选取 刀具 体 “ av 
图 8.1.18 选取 修剪 体 特 征 参 照 图 8.1.19 ”选取 隐藏 曲面 图 8.1.20 ”隐藏 分 割 面 


Step10. 创建 图 8.1.21b 所 示 的 边 倒 圆 特 征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 和 扣 一 > EB 一 | 
弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

(2 ) 在 要 辐 画 量 通 区 域 中 单 击 园 按钮 ， 选 取 图 8.1.21a 所 示 的 四 条 边线 为 边 倒 圆 参 照 ， 并 
在 杠 文 木 框 输入 数值 1。 
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(3) 单 击 [确定 jj 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 1 的 创建 。 


As 选取 这 4 条 边线 为 边 倒 圆 参照 nr 


a) 圆 角 前 b) 圆 角 后 
图 8.1.21 边 倒 圆 特 征 1 

Step11. 创建 图 8.1.22b 所 示 的 边 倒 圆 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 ED mm EE 一 | 从 今 ， 系 统 
弹出 “ 边 倒 圆 ”对 话 框 。 

(2 ) 在 要 疝 画 量 逢 区域 中 单 击 园 按 钮 ， 选 取 图 8.1.22a 所 示 的 2 条 边线 为 边 倒 圆 参 照 ， 并 
在 机 针 文本 框 输入 数值 0.5。 

(3) 单 击 [ 玉 确定 到 钮 ， 完 成 边 倒 圆 特征 2 的 创建 。 


- -> 选取 这 2 边线 为 边 到 圆 参 昭 


”» CS 


”a) 圆 角 前 b) 图 角 后 
图 8.1.22” 边 倒 圆 特征 2 

Step12. 创建 图 8.1.23 所 示 的 抽 壳 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 硬 ES 一 > [ED 一 > 相手 于 
弹出 “ 抽 壳 ”对 话 框 。 

(2) 定义 抽 壳 类型。 在 “ 抽 过 ”对 话 框 杜 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 四 EE 

(3) 定义 移 除 面 及 抽 过 厚度 。 选 取 图 8.1.24 所 示 的 面 为 移 除 面 ， 在 本 要 文本 框 中 输入 数 
值 1， 单 击 丽 按钮 调整 抽 壳 方向 向 外 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 单 击 [< 确定 > 上 4 钮 ， 完 成 抽 过 特征 1 的 创建 。 


选取 此 平面 


CC 
图 8.1.23 抽 胸 特征 1 图 8.1.24 定义 移 除 面 
Step13. 创建 图 8.1.25 所 示 的 零件 特 征 一 一 拉 伸 1。 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 狂 。 人 区] ms 了 LE 
出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 


| 拉 个 眉 
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(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “曲线 ”按钮 | 蚁 ， 在 绘图 区 选取 图 8.1.26 所 示 的 模型 边 
线 为 拉 伸 截面 。 

(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 嘎 蝎 区 域 的 颈 下 拉 列 表 中 选择 国 加 
选项 ,并 在 其 下 的 距 训 文本 框 中 输入 数值 0， 在 堆 阳 区 域 的 车 素 下 拉 列 表 中 选择 国 诗 先 项 , 并 
在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 数值 1， 在 | 硬是 下 拉 列 表 中 选择 固 加 选项 ， 并 在 型 让 文本 框 输入 值 
0， 在 同文 本 框 输入 数值 0.5， 在 霜 芝 区 域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 国光 项， 采用 系统 默认 
的 求 差 对 象 。 单 击 国 按钮 调整 拉 伸 方向 。 

(4) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 区 确定 > | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


8.1.4 更 改 设计 意图 ， 更 新 专 部 件 


Step1. 在 资源 工具 条 区 单 击 装 配 导 航 器 按钮 局 ,选择 可 名 是 Ri 自 项 并 右 击 , 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 依次 选择 国宝】 一 下 命令. 

Step2. 在 装配 导航 器 区 选择 日 贸 龟 miel 选项 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
Ei 人 今 ， 

Step3. 在 资源 工具 条 区 单 击 部 件 导航 器 按钮 闸 ， 在 弹出 的 部 件 导航 器 区 双击 
回国 拉 伸 4) 选 项， 系统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(1) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 吧 
草图 如 图 8.1.27 所 示 。 

(2) 单 市 [确定 | 过 钮 ， 此 时 模型 的 总 体外 形 发 生 改 变 。 


,系统 进入 草图 环境 修改 惟 面 截面 


a) 修改 前 b) 修改 后 
图 8.1.27 修改 草图 
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8.2 ”表达 却 编 辑 居 


8.2.1 ”表达 式 编辑 器 的 概述 


表达 式 是 定义 特征 属性 的 算术 或 条 件 规则 。 在 UG NX 8.0 建 模 过 程 中 ， 每 建立 一 个 特 
征 ， 系 统 虱 会 生成 相应 的 表达 式 ， 一 个 表达 式 一 般 包 括 名 称 、 公 式 、 值 、 单 位 等 。 创 建 特 
征 时 设置 的 值 即 古 表达 式 的 值 ， 编 乞 表 达 式 中 的 公式 可 以 修改 模型 的 参数 。 根 据 尺 寸 和 局 
部 参数 可 以 创建 各 种 类 型 的 智能 表达 式 ， 使 特征 的 尺寸 之 间 满 是 攻 个 公式 ， 比 如 一 个 长 方 
体 的 尺寸 长 等 于 高 的 2 倍 ， 宽 等 于 高 加 上 20mm。 表 达 式 也 可 以 用 于 装配 间 的 关系 ,创建 部 
件 间 表 达 式 ， 可 以 使 两 个 冯 配 部 件 间 建 立 条 种 关系 ， 比 如 轴 和 了 筷 的 尺寸 ， 这 将 在 后 面 介绍 。 

选择 下 拉 菜 单 了 四 一 > 三 | 加 到 到 旱 合 今 ， 和 未 统 弹出 图 8.2.1 所 示 的 “表达 式 ” 对 
话 框 ， 该 对 话 框 可 用 来 创建 和 编辑 表达 式 。 


表 法 式 
列 出 的 表达 式 围 证 

前 宅 的 | -| 加 = 

训 称 | | 公式 | 值 | 单位 | 类 型 ” | 附注 | 检查 
1 


EE 

四 

和风 区 JE EE Ee EE 

| | 

图 8.2.1 “表达 式 ” 对 话 框 

图 8.2.1 所 示 “ 表 达 式 ”对 话 框 中 工具 按钮 的 说 明 如 下 ; 

。 图 (电子 表格 编辑 ): 该 按钮 用 于 将 控制 转换 到 可 用 于 编辑 表达 式 的 NX 电子 表格 
功能 。 当 控制 转移 到 电子 表格 功能 时 ，NX 会 闲置 ， 直 至 从 电子 表格 退出 。 

e (导入 表达 式 ): 该 按钮 用 于 将 指定 的 包含 表达 式 的 文本 文件 读 取 到 当前 的 部 件 
文件 中 。 在 导入 表达 式 的 过 程 中 ， 有 时 会 出 现 文本 文件 中 表达 式 名 称 与 部 件 文件 
中 现 有 表达 式 的 名 称 相同 的 情况 ， 当 发 生 这 种 矛盾 时 ， 系 统 会 用 文本 文件 中 的 表 
达 式 替换 它 。 

© (导出 表达 式 ): 单 击 该 按钮 ， 系统 会 弹出 “导出 表达 式 文件 ”对 话 框 ,该 对 话 
框 用 于 将 部 件 中 的 表达 式 写 到 文本 文件 中 ， 

e@ 会 | (更 少 沈 项 ): 该 按钮 用 于 隐藏 表达 式 列表 显示 窗口 ， 与 更 多 选项 相反 ， 

e。 渍 ( 画 数 ) 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “插入 浮 数 ”对 话 框 ， 如 图 8.2.2 所 示 。 利 用 
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“插入 肖 数 ”对 话 框 可 以 插入 二 数 到 “公式 ”字段 中 光标 位 置 处 的 表达 式 中 ， 

闻 (测量 距离 ) : 单 击 此 按钮 ， 有 系统 弹出 “测量 距离 ”对 话 框 利用 “测量 距离 ” 
对 话 框 可 以 测量 到 两 点 间 的 距离 、 半 径 等 。 

。 而 | (创建 部 件 间 引用 ): 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 图 8.2.3 所 示 的 “选择 部 件 ” 对 话 
框 ， 其 中 列 出 图 形 区 中 可 用 的 部 件 。 可 从 该 列表 或 图 形 区 选择 部 件 ， 还 可 以 使 用 
“选择 部 件 文件 ”选项 ， 从 磁盘 中 选择 部 件 。 选 择 部 件 的 表达 式 会 复制 到 当前 打开 
的 文件 中 。 

。 现 (编辑 部 件 间 引用 ): 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 “编辑 部 件 间 引 用 ”对 话 框 ， 可 以 
控制 从 一 个 部 件 文 件 到 其 他 部 件 中 表达 式 的 外 部 引用 ， 可 以 通过 更 改 引 用 来 引用 
新 的 部 件 、 删 除 选 定 的 引用 或 删除 工作 部 件 中 的 所 有 引用 。 

e 了 园 (打开 文件 )， 该 按钮 用 于 打开 任何 会 话 中 部 分 载 入 的 部 件 . 


| 茶 找 | 


a 
选择 已 加 载 的 部 件 
Cos Humber example. prt 
t an Humber 
关于 所 选 函 数 的 信息 : 图 
部 件 名 
[example. prt "| 
下 挥 所 有志 | 
TE 潍 返 组 秤 | 
| | [| FM 图 | 省 | 
图 8.2.2 “插入 函数 ”对 话 框 图 8.2.3 “选择 部 件 ” 对 话 框 


8.2.2 ”表达 式 编辑 器 的 使 用 


使 用 表达 式 编辑 器 ， 就 必须 要 掌握 表达 式 的 各 种 基本 操作 ， 以 下 列举 表达 式 的 几 类 常 
用 操作 。 


1. 表达 式 命名 


所 有 的 表达 式 都 有 一 个 唯一 的 名 称 ， 且 公式 字符 串 由 变量 、 函 数 、 数 字 、 运 算 符 和 符 
号 等 组 成 。 

表达 式 名 称 是 可 变 的 ， 可 以 插入 其 他 表达 式 的 公式 字符 串 。 这 有 助 于 分 解 过 长 的 公式 ， 
如 关系 的 定义 可 用 数字 来 代替 。 
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命名 表达 式 应 该 注意 以 下 问题 : 


@ 如果 表达 式 名 称 量 纲 被 设 为 “恒定 的 "， 则 表达 式 名 称 区 分 大 小 写 。 

@ 一般 表 达 式 名 称 不 区 分 大 小 写 ， 如 果 表 达 式 名 称 区 分 大 小 写 ， 则 在 其 他 表达 式 中 
使 用 时 ， 必 须 准 确 地 引用 它们 。 

@ 表达 式 的 名 称 要 尽量 说 明 它 的 作用 ， 比 如 用 一 个 表达 式 代 表 轴 的 直径 ， 可 以 将 其 
名 称 定 为 “Diameter: shaft”. 

@ “采用 过 滤器 可 以 筛选 表达 式 ， 去 掉 软 件 自 动 创建 的 表达 式 (以 “p” 开 头 + 数 字 的 
表达 式 )， 只 留 下 已 经 重 命 名 的 表达 式 或 是 自 定义 的 表达 式 ， 因 为 一 般 只 有 这 些 表 
达 式 才 属 于 编辑 特征 形状 的 可 变 参 数 。 

@ 用 大 写字 母 命名 表达 式 ， 以 使 它们 出 现在 表达 式 列表 的 顶部 。 

@ 运用 不 同 的 前 级 和 后 级 米 区 分 表达 式 的 类 型 ， 如 用 “num” 后 级 表示 佐 形 阵列 的 个 


数 等 。 
@ 可 以 根据 实际 情况 的 需要 命名 ， 但 要 注意 命名 方式 的 可 读 性 ， 最 好 采用 固定 规则 
的 命名 方式 。 


在 创建 参数 化 特征 后 ， 软 件 都 会 建立 该 特征 的 表达 式 ， 此 时 软件 是 自动 命名 的 〈 如 以 
Po=20、P1=30 表示 特征 参数 、 定 位 参数 等 )。 这样 在 通过 修改 表达 式 参 数值 来 控制 特征 形状 
时 ， 不 容易 区 分 相关 的 表达 式 参 数 。 在 建 模 时 ， 重 要 的 表达 式 可 以 在 “表达 式 ” 对 话 框 中 
进行 章 命 名 ， 从 而 便于 识别 和 3 引用， 以 一 个 人 简单 的 长 方 体 为 例 ， 图 8.2.4 和 图 8.2.5 所 示 是 
长 方 体 特征 的 表达 式 重 命名 前 后 的 对 比 。 这 里 将 长 方 体 的 长 、 宽 和 高 参数 由 默认 的 p0、p1 
和 p2 更 改 为 可 读 性 较 好 的 length、width 和 high。 


pD ER (1) Start Limit) 35 
pl 时 立 人 促 [End Limit) 50 
p2 (和 拉 坤 六 YLinel3 和 .. ， 15 


一 
和 mE 天 到 们 面 ] 到 Xx 
| 确定 | 应 用 | 取消 | 


图 8.2.4 “表达 式 ” 更 改 前 
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列 出 的 表达 式 . 置 EE 
[2 
名 称 ”| 和 | 信 | 单位 | 类 型 ”| 附注 | 
hi eh 15 15 mm 水 县 

35 35 数 县 


类 型 | 数量 "| 长 度 ™ 


at[ 
和 wm 区 :3 滞 直 3 面 ] 国 x 

应 用 | 取消 | 
图 8.2.5 “表达 式 ” 更 改 后 


2. 创建 表达 式 


创建 表达 式 的 一 般 操作 过 程 如 下 : 

Step1. 新 建 模 型 文件。 选择 下 拉 菜 单 民 本 加 | 一 【ET 国 命令 ， 系 统 弹出 “文件 新 
建 ” 对 话 框 。 在世 二 型 和 选项 卡 中 的 济 慨 区 域 中 选取 模板 类 型 为 乔 模 型 ， 其 他 按 系 统 默认 设置 
值 ， 单 市 [确定 及 钮 ， 进 入 建 模 环境 ， 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 | 了 加 天- = ET 

Step3， 在 轿 机 文本 框 中 输入 表达 式 的 名 称 。 

Step4. 选择 表达 式 的 尺寸 类 型 。 

Step5. 选择 表达 式 的 单位 类 型 。 

Step6. 在 轿 加 文本 框 中 输入 值 和 (或 ) 公式 字符 串 。 

注意 : 尽管 区 国文 本 框 可 以 使 用 字符 串 ， 但 公式 的 计算 结果 必须 是 数值 . 

Step7. 结束 表达 式 的 创建 。 按 Enter 键 或 单 击 “ 接 受 编辑 ”按钮 着 | 


3. 编辑 表达 式 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 匡 虽 O 一 > 守 轩 3 天 舍 今 ， 示 统 弹 出 “表达 式 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 表达 式 列表 窗口 选择 一 个 需要 编辑 的 表达 式 。 

说 明 : 选中 列表 中 的 表达 式 ， 可 以 用 以 下 两 种 方法 播 入 表达 式 的 公式 。 

方法 一 : 右 击 列表 窗口 中 的 某 表 达 式 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国人 合 今 ， 则 系 
统 在 2 文本 框 中 的 光标 位 置 自动 插入 该 表达 式 的 公式 、 

方法 二 : 右 击 列表 窗口 中 的 某 表 达 式 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国父 今 ， 则 系 
统 在 全 于 文本 框 中 的 光标 位 置 自动 插入 该 表达 式 的 名 称 ( 也 可 以 在 列表 窗口 中 双击 表达 式 ). 

Step3. 进行 编辑 。 


命令 ， 系 统 弹出 “表达 式 ” 对 话 框 。 
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(1) 在 轿 王 文本 框 中 输入 新 的 名 称 。 
(2) 在 医 名 文本 框 中 输入 新 的 值 和 或) 公式 字符 串 。 
(3) 可 以 更 改 用 户 定义 表达 式 的 位 数 和 单位 。 
说 明 : 开始 编辑 时 ， 列 表 窗 只 中 高 亮 显 示 的 表达 式 变 为 淡 蓝 色 ， 表 明 已 进入 编辑 模式 。 
Step4. 完成 编辑 后 ， 单 击 “ 接 受 编辑 ”按钮 剧 ， 表 达 式 列表 窗口 中 修改 的 表达 式 将 被 
更 新 。 


4. 为 表达 式 创建 注释 


为 了 便于 理解 ， 增 加 可 读 性 ， 表 达 式 后 可 以 创建 注释 ， 以 进一步 说 明 表 达 式 总 义 和 用 
注意 : 如 果 需 要 对 表达 式 公 式 使 用 注释 ， 那 么 在 注释 前 建议 使 用 双 正 和 斜 线 “//”， 双 正 
人 针线 表示 让 系统 忽略 它 后 面 的 内 容 。 注 释 一 直到 该 公式 的 末端 ， 如 表 8.2.1 所 示 。 
表 8.2.1 为 表达 式 创 建 注释 
名 称 人 
| 10+W//length=10+width 


8.2.3 ”建立 和 编辑 表达 式 实例 


通过 图 8.2.6 所 示 的 实例 ， 来 说 明 编 辑 表 达 式 一 般 操作 过 程 。 


“a) 编辑 前 仿 辑 所 
| 图 8.2.6 ”编辑 表达 式 b> 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch08\ch08.02\example.prt。 

Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 末 单 了 ==> | 未 半 式 中 命令 ， 系 统 弹 出 “表达 式 ” 
对 话 框 ， 如 图 8.2.7 所 示 。 

Step3， 在 型 出 的 表达 未 下 拉 列 表 中 选择 
和 p16《〈 和 名称 可 能 不 同 )。 

Step4. 编辑 各 个 表达 式 的 名 称 。 将 系统 给 出 的 p13、p14、p15 和 p16 更 改 为 直观 的 名 
称 。 在 对 话 框 中 选中 p15， 在 3 敬文 本 框 内 输入 high2。 单 击 “ 接 受 编辑 ” 按钮 一 |， 完 成 名 
称 的 修改 。 同 理 , 将 p14 和 p16、p7 的 名 称 分 别 改 为 更 为 直观 的 名 称 highl1、width1、exturde 
如 图 8.2.8 所 示 。 


直 洲 先 由 ， 系统 给 出 表达 式 的 名 称 p13，p14，Pp15 
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p15 ”{( 拉 促 以 YLINES 和 ..，10 10 mm 一 
-1 rt rt TTI nm 二 se 

k 
关 型 | 煞 量 = 长 度 攻 
名 称 | mm bE 
过 | X| 


i| 力 
EWEN | Bl 
| 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 8.2.7 “表达 式 ” 对 话 框 
Step5. 利用 表达 式 更 新 实体 特征 。 在 对 话 框 中 选中 high2， 在 S| 文本 框 中 将 原来 的 


“30” 的 值 修改 为 “10”， 单 击 “ 接 受 编辑 按钮 ” 别 ， 则 此 时 的 表达 式 列 表 栏 如 图 8.2.9 所 
示 。 单 击 电 可 时 | 按钮 ， 则 零件 被 更 新 。 


step6. 单 击 下 确定 中 必 饥 ， 完 成 并 退出 编辑 。 


highl [SHET... 
high® [SHET... 


widthl SE... 
width2 GE... 
width3 司 惠 ..， 


图 8.2.9 ”修改 公式 值 


8.3 ”可 视 参 数 编辑 器 


图 8.2.8 ”修改 名 称 


对 于 和 零件 设计 ， 一 个 复 淋 部 件 可 能 拥有 成 白 个 特征 及 上 干 个 表达 式 。 部 件 的 关键 参数 
可 能 分 黎 在 不 同 的 至 图 及 特征 里 ,是 不 可 能 完全 显示 和 全 部 更 改 或 编辑 的 ， 采 用 UG NX 8.0 
中 的 可 视 化 编辑 帮 可 以 解决 这 个 问题 ， 可 视 化 编辑 占据 供 了 模型 的 一 个 议 态 的 图 形 表示 ， 
在 编辑 融 里 仪 显 示 部 件 的 关键 参数 。 在 “可 视 参 数 编辑 器 ”对 话 框 中 ， 参 数 可 以 被 编辑 ， 
模型 也 会 相应 地 改变 。 可 视 化 编辑 器 相当 于 提供 一 个 或 多 个 视角 ， 以 便 在 特定 的 视角 下 处 
理 特定 的 问题 ， 从 而 避 开 了 其 他 复杂 但 不 重要 的 因素 。 下 面 以 狗 8.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 来 
说 明 使 用 “可 视 化 编辑 磺 ” 编 辑 参 数 的 一 般 操 作 过 程 。 


本 


图 8.3.1 可视化 编辑 


a 编辑 十 b) 编辑 后 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch08\ch08.03\example.prt。 
Step2. 打开 可 视 化 编辑 器 。 选 择 下 拉 琳 单车 > BE 
8.3.2 所 示 的 “可 视 参 数 编辑 右 ” 对 话 框 (一 )。 


命令 ， 系 统 弹 出 图 


可 视 参 数 辆 辑 器 


Sheet 1 


守 八 图像 | 


EL 人 
漆 加 / 称 险 | 列表 框 
到 | 表 | 更 新 | 


图 继而 1 六 1 
划 回 | 
添加 | 稼 阶 | 


用 尸 标 签 


[| Ea 


后 视图 | ”取消 | 
图 8.3.2 “可 视 参 数 编辑 器 ”对 话 框 ( 一 ) 
图 8.3.2 所 示 “ 可 视 参数 编辑 器 ”对 话 框 中 各 选项 说 明 如 下 : 
ee。  ， 叶 信 图 异 ” “|j 徊 ， 用 于 导入 当前 模型 的 静态 图 形 . 
。 天语 区 域 ， 包 括 电 素 轴 和 了 RW 校 馈 、， 列表 | 六 名和 上 本 天 | 拉 和 名 . 
回忆 添加 秽 除 | 近 知 ， 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹出 “添加 / 移 除 表达 式 ” 对 话 框 ， 
该 对 话 框 可 用 于 创建 或 移 除 表达 式 。 
加 ”下 束 | 按钮 : 单 击 该 按钮 ， 表 达 式 列表 将 显示 可 打印 表达 式 、 搜 索 字符 串 等 ， 
万 ”要 新 4， 钮 ， 单 击 该 按钮 ， 模 型 更 新 以 反映 在 编辑 器 中 对 表达 式 所 做 的 更 
改 。 
。 。 图表 到 区 域 : 用 于 创建 或 移 除 表格 , 以 及 控制 表格 的 显示 , 包括 二 加 “j 徊 、 世 种 时 
按钮 和 国 | 区 | 表格 显示 控制 按钮。 
回忆 活 吉 | 深 知 ， 用 于 创建 表格 。 注 意 : 当 第 一 次 调用 “可 视 化 编辑 器 ”时 ， 系 
统 将 自动 创建 第 一 个 表格 。 
回 “性 移 隐 | 深 知 ;用 于 移 除 表格 。 注意 : 如 果 要 移 除 表格 ， 应 首先 通过 单 击 国人 
爱护 知 显 示 该 表格 ， 再 单 击 虑 时 |j 安 知 ， 
e@ 。 出 基文 本 框 : 用 于 控制 表达 式 列表 区 域 的 标题 ， 
。 到 吉文 本 框 : 用 于 更 改 表格 标题 
Step3， 导 入 模型 。 单 市 一 导 入 图 侵 窟 包 ， 系统 创建 当前 特征 的 静态 图 形 。 
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Step4. 设置 用 户 标签 。 更 改 列表 框 中 第 二 列表 的 标题 。 在 大 E 生 四 文本 框 中 输入 所 需 的 名 
称 如 face3， 并 按 回 车 键 。 

Step5. 编辑 模型 表达 式 和 参数 。 

(1) 创建 需要 控制 的 关键 参数 表达 式 。 单 市 二 加 囊 障 | 拉 包 ， 系 统 弹出 图 8.3.3 所 
示 的 “添加 / 移 除 表达 式 ” 对 话 柜 ， 在 国 电 本 强 列 表 框 中 选择 图 8.3.3 所 示 的 表达 式 〔 按 住 
Ctrl 键 可 选择 多 个 表达 式 )， 单 市 5 加 | 护 钮 ， 创 建 需 要 控制 关键 参数 的 表达 式 。 单 击 
| 确定 | 扩 钮 ， 系 统 重新 弹出 “可 视 参 数 编辑 器 ”对 话 框 (一 )。 


图 表 素 法 陈 


ez turde=23n0 


[|_ 确定 | 后 视图 | 取消 | 
图 8.3.3 ” “添加 / 移 除 表达 式 ” 对 话 框 
(2) 编辑 表达 式 。 在 列表 中 选择 需要 编辑 的 表达 式 (图 8.3.4)， 其 当前 值 最 示 在 列表 
下 面 的 文本 框 中 , 选择 需要 修改 的 值 , 在 相应 的 文本 框 中 输入 需要 的 数值 (如 将 参数 exturde 
的 值 更 改 为 10.0)， 单 市 [确定 上; 馈 , 系统 弹出 图 8.3.5 所 示 的 “可 视 化 编辑 器 ”对 话 框 (二 )， 
单 击 | | 按钮 ， 则 模型 会 发 生 相 应 的 变化 。 


可 视 参 数 畏 辑 路 


数字 User Label | 从 二 
00 extur de 30 30.00 | 
D1 1 thl BO BD0. 00 村 八国 全 
De 当 1 th3 30 30.00 i 


标题 
[Sheet 1 
图 


本 


| 确定 | 后 视图 | 取消 | 


图 8.3.4 “可 视 参数 编辑 费 ” 对 话 框 
可 视 化 编辑 器 


模型 四 汉 的 素 法 陈 更 吃 而 过 期 。 
坏 雪 中 新 视 各 唤 了 
( 加 果 您 选择 “天”， 此 表达 式 更 改 将 被 擅 消 。 ) 


天 上 | 


图 8.3.5 “可 视 化 编辑 器 ”对 话 框 
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8.4 电子 表格 


8.4.1 UG NX 8.0 电子 表格 功能 


电子 表格 家 用 作 UG NX 8.0 混合 建 模 的 融 级 表达 式 编辑 融 ， 为 UG NX 8.0 与 电子 表格 
加 的 概念 模型 数据 提供 无 颖 的 传递 方式 。UG NX 8.0 提供 了 Microsoft Excel 和 Xess 电子 表 
格 程序 与 UG NX 8.0 则 的 接口 ， 为 数据 管理 及 参数 化 设计 提供 了 很 大 的 便利 。 利 用 UG NX 
8.0 电子 表格 可 以 完成 以 下 功能 : 

e@ ”从 标准 表 布 局 建立 变化 的 部 件 或 部 件 族 。 

e 用 电子 表格 计算 来 优化 儿 何 体 。 

e@ 用 分 析 方 案 来 扩大 模型 设计 。 

e@ 将 商业 问题 “如 成 本 分 析 ) 与 部 件 设计 结合 。 

e 编辑 UG NX 8.0 混合 建 模 的 表达 式 。 提 供 UG NX 8.0 与 电子 表格 之 间 模 型 数据 的 

无 颖 传递 。 
UG NX 8.0 的 电子 表格 可 以 有 两 种 接口 : Xess (适合 各 种 硬件 平台 ) 和 Microsoft Excel 
(适用 于 Windows NT 或 Windows2000/XP 等 平台 ) 数据 表 应 用 程序 。 
下 面 以 UG NX 8.0 结合 Microsoft Excel 电子 表格 程序 中 第 用 的 一 些 电子 表格 应 用 功能 


WT IN 


8.4.2 ” 建 模 电子 表格 


在 UG NX 8.0 建 模 环境 中 选择 下 拉 菜 单 工 是 四 p> 国人 <，j 进 入 建 模 电子 
表格 环境 。 建 模 电 子 表格 是 UG NX 8.0 中 最 实用 也 是 功能 最 强 的 电子 表格 ， 该 电子 表格 允 
许 提取 部 件数 据 、 修 改 部 件 和 不 退出 电子 表格 更 独 部 件 模 型 。 它 的 功能 包括 : 编辑 表达 式 、 
搜寻 目标 、 编 写 一 般 的 文档 资料 和 定义 部 件 变量 等 。 这 种 电子 表格 坏 境 中 提供 了 图 8.4.1 所 
不 的 一 些 与 UG NX 8.0 建 模 相关 的 菜单 命令 ， 允 许 通 过 电子 表格 与 UG NX 8.0 部 件 交 换 模 
型 数据 信息 。 

在 电子 表格 环境 中 ， 可 以 选择 下 拉 菜 单 工时 四 > 国生 从 仿 ， 在 表格 中 抽 
取 与 当前 建 模 操作 相关 部 件 的 表达 式 或 属性 信息 数据 ， 然 后 可 以 直接 在 其 中 对 这 些 数据 进 
行 相关 的 编辑 操作 ， 最 后 进行 UG NX 8.0 模型 的 更 新 操作 或 保存 相关 信息 数据 。 
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”拼写 检查 (5)... FT 
情 息 检索 忆 ). .向 t+ElLiek 
错误 检查 甘 1.. . 

共享 工作 区 血 ).. . 


EENMicrosoft Excel - 工作 表 在 Modeline - examp prt 
世人 忻 编辑 视图 揪 六 让 格式 血 ) 数据 血 1 窗口 属 ) 
帮助 和 0 选项 =|s|x| 


| 襟 体 li2 3 
”Fs 局 
a 加 


将 喷 址 


Parameters 刷新 尾 性 

人 了 

一 构建 

一 8 

I hi Sheet 1 |#| | 
= 面 区 


图 8.4.1 “ 建 模 ”电子 表格 


8.4.3 ”表达 却 电 子 表格 


在 UG NX 8.0 建 模 环境 中 选择 下 拉 菜 单 国 加 一 > 刁 国 3 仿 ,未 统 会 弹出 “ 表 
达 式 ” 对 话 框 ， 单 击 国 | 按 钮 ， 系 统 将 打开 一 个 与 所 有 表达 式 相互 关联 的 电子 表格 ， 用 来 对 
表达 式 进 行 相关 编辑 操作 。 

当前 部 件 中 的 所 有 表达 式 会 被 目 动 抽取 到 电子 表格 里 ， 在 电子 表格 里 有 相应 的 列 来 表 
不 表达 式 名 (Name)、 公 式 (Formula)〉 和 表达 式 值 (Value )， 如 图 8.4.2 所 示 。 


Nicrosoft Exeel - 工作 表 在 Fxpression - examp 


国 ] 交 件 企 ) 编辑 应) 视图 插入 人民 ) 格式 血 ) 工具 数据 血 ) 窗口 蚀 ) 
帮助 Hf) -|5|x| 
| 口 臣 加 | 名 |% 攀 |-| 风 三 让 | 乳 回 引信 -3” 


图 8.4.2 “表达 式 ” 电 子 表格 
在 “表达 式 ” 电 子 表 格 中 ， 可 以 进行 修改 的 数据 信息 单元 格 会 以 绿色 显示 ， 其 他 单元 


格 的 值 不 能 修改 。Value〈 值 ) 列 将 随 着 Formula〈 公 式 ) 列 的 改变 而 进行 相应 的 变化 。 

在 编辑 部 件 中 已 有 表达 式 的 值 时 , 利用 这 类 电子 表格 特别 有 用 , 通过 对 该 类 电子 表格 的 
编辑 ， 可 以 进行 以 下 操作 :改变 表达 式 的 值 ， 或 是 改变 公式 栏 里 的 公式 值 ， 在 表达 式 公 式 
里 引用 电子 表格 的 早 元 值 。 但 是 用 表达 式 电子 表格 进行 编辑 时 ， 不 能 进行 以 下 操作 : 

e 在 列表 里 创建 或 删除 一 个 表达 式 。 
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由 


~ 


@ ”修改 表达 式 名 。 

e@ 创建 一 个 新 的 部 件 间 表 达 式 。 

e ”改变 部 件 间 表 达 式 信 。 

e@ 引用 已 有 的 部 件 间 表达 式 。 

e@ 合并 电子 表格 函数 到 一 个 表达 式 公 式 里 。 

如 条 在 电子 表格 里 修改 了 表达 式 的 值 ， 可 以 通过 选择 电子 表格 环境 中 的 下 拉 沈 单 
工具 = 全 令 ， 使 得 更 改 后 的 值 作 用 到 UG NX 8.0 部 件 模型 上 。 

说 明 : 在 电子 表格 中 ， 允 许 通 过 更 改 标 记 为 Formula (公式 ) 的 列 内 容 来 修改 表达 式 的 
公式 。 可 以 将 电子 表格 中 的 公式 用 作 UG NX 表达 式 的 一 部 分 。 在 表达 式 电子 表 格 中 的 数据 
更 新 后 ，UG NX 8.0 系统 中 的 “表达 式 ” 对 话 框 里 并 没有 体现 出 这 种 改变 ,只 有 将 电子 表格 
程序 关闭 才能 更 新 数据 。 


8.4.4 ”部 件 族 电子 表格 


部 件 族 电 子 表 格 是 用 来 创建 和 管理 部 件 库 的 ， 访 电子 表格 可 以 将 一 个 系列 部 件 的 可 变 
参数 管理 起 来 ， 通 过 修改 或 创建 表格 数据 束 可 以 很 方便 地 更 新 已 存在 部 件 或 生成 新 的 部 件 ， 
而 无 需 重 新 创建 部 件 模型 。 

打开 文件 D:\ug8\work\ch08\ch08.04\example.prt， 选 择 下 拉 亲 单 上 人 -> 
加 全 令 ， 系 统 弹出 图 8.4.3 所 示 的 “部 件 族 ”对 话 框 。 

在 本 用 多 到 下拉 列表 中 选择 议和 挝 项 ， 下 方 列 表 框 中 将 会 列 出 当前 部 件 中 的 所 有 表达 式 
名 称 , 如 果 在 某 个 表达 式 名 称 上 双击 , 则 它 将 出 现在 下 方 的 玫 本 ] 列 表 框 中 。 单 击 -一 他 证 ”| 
按钮 ， 系 统 将 调 出 Excel 程序 ， 其 界面 如 图 8.4.4 所 示 。 并 且 该 表格 与 在 “部 件 族 ”对 话 框 
选取 的 相关 参数 相关 联 。 

8.4.4 所 示 的 表格 将 存储 于 部 件 内 部 ， 表 格 中 的 列 名 就 是 “部 件 族 ”对 话 框 中 守 e 外 弄 
列表 框 中 己 选 取 的 内 容 。 这 样 表格 中 的 一 条 记录 束 对 应 了 某 一 部 件 的 相关 参数 ， 多 条 记录 
束 构 成 了 一 个 相同 控制 参数 的 零件 族 〈 即 零件 系列 )。 可 以 通过 电子 表格 环境 中 出 现 的 “部 
件 族 ” 下 拉 有 六 日 中 的 命令 ， 来 进行 相关 的 操作 。 

说 明 : 修 收 了 表达 式 列表 之 后 ， 通 过 选择 下 拉 荣 单 亏 件 谨 | 一 > 国治 梧 到， 可 以 用 新 的 
表达 式 更 新 UG NX 8.0 表达 式 列表 。 完成 更 新 之 后 ,通过 实 作 罗 | > 来 退出 表 
达 式 编辑 器 。 


ly 可 导入 部 件 恋 模板 
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可 用 的 列 
ED 
extur de 血 
hi ghl 
nm -| 
添加 列 | 
选 定 的 列 
届 检 4WMicrosott Exeel - 工作 表 在 Fart 了 Family -EXAMPLE 一 KK 
HBhl 一 国 国 ] 文件 灾 ) 蝙 辑 凶 ) 视图 (插入 I】 格式 血 ) 工具 他 ) 数据 壬 ) 
tho 窗口 (和) 才 助 tt) 部件 诸 
| 得 芝 日 | 号 小写 | 避 -| 入 二 大 | 本 司 
0 四" 
I sl 
剖 抱 1 DB PART WI 05 PART NANE high! width? = 
部 件 让 电子 表格 Example_1 40 9 
部 到 编辑 并 除 ~ 
-一 一 些 一 人 Fe Sheet l ， 人 | 上 | 
”一 一 | | 扰 加 四 -上 总 | 自 光 枚 形 凡 -入 口 口 国 网 4 和 全 > 
| 确定 | 后 视图 | 取消 | 族 初始 化 | 三 ”于 和 和 49 | 岗 | 


图 8.4.3 “部 件 族 ”对 话 框 图 8.4.4 “部 件 族 ”电子 表格 
8.5 ”参数 化 设计 范例 1 一 一 螺母 
汇 例 概述 


本 范例 是 利用 基本 特征 进行 参数 化 建 模 的 设计 ， 设 计 过 程 中 主要 运用 了 表达 式 、 部 件 
族 和 电子 表格 命令 , 以 及 调用 电子 表格 利用 UG NX 8.0 部 件 模 板 生 成 一 组 部 件 的 使 用 方法 。 
零件 实体 模型 如 图 8.5.1 所 示 ， 是 一 个 垫圈 (符合 国标 GB/T 73.1 ) 模型 ， 并 对 其 内 直径 、 
外 直径 和 高 度 进 行 参数 化 设计 ， 使 其 便于 修改 和 创建 部 件 族 。 


“部 件 族 ”的 系列 零件 


创建 的 部 件 族 
经 过 对 该 模型 的 分 析 ， 可 以 看 出 该 模型 设计 结 构 相 对 人 简单， 可 以 由 两 个 同心 圆 形成 的 
草图 特征 、 拉 伸 特 征 进行 相关 操作 生成 ， 因 此 可 以 利用 基本 特征 进行 参数 化 建 模 ， 可 以 将 


图 8.5.1 
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该 模型 的 内 直径 、 外 直径 和 高 度 提 取出 来 ， 创 建部 件 族 。 下 面 说 明 创 建 图 8.5.1 所 示 零 件 的 
部 件 族 表 的 操作 步骤 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch08\ch08.05\nut.prt。 

Step2. 更 改 表达 式 名 称 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 | 一 王 忆 SI 型 
8.5.2 所 示 。 

(2 ) 在 治 出 的 表达 或 = 下 拉 列 表 中 选择 
7 

(3) 编辑 各 个 表达 式 。 将 系统 给 出 的 p7、p16、p17 、pl18 和 p20 名 称 可 能 不 同 ) 更 
改 为 直观 的 名 称 extrude、length、width1、width2、diameter inside、 如 图 8.5.3 所 示 。 

(4) 单 击 [ 确定 | 坟 钮 ， 完 成 更 改 。 

注意 :每 更 改 一 个 表达 式 名 称 后 ， 单 击 “ 接 受 编辑 ”按钮 鸭 ， 即 可 更 改 下 一 个 表达 式 
名 称 ， 如 果 单 击 [确定 | 接 知 ， 则 表达 式 编辑 结束 ， 回 到 建 模 环境 。 

Step3. 创建 部 件 表达 式 电子 表格 。 

(1) 选择 下 拉 某 单 工具 位) sj 上 iD da 
话 框 。 


命令 ， 系 统 弹 出 “表达 式 ” 对 话 框 ， 如 图 


村 项， 在 对 话 框 中 出 现 关于 拉 伸 特征 的 全 部 表达 


命令 ， 系 统 弹 出 图 8.5.4 所 示 的 “部 件 族 ” 对 


[lw 可 导 . 汶 部 件 谍 模板 = 
可 用 的 到 
| 表达 式 "| 
diameter inside 四 
Extrude 
Ton=t+h 
添加 列 | 
选 定 的 到 
[Extrude tl) Start Limit) DB FhART HO 
pl5 总 班 TECH 000:Sketehtil LINE2 和 LIIE1 之 间 的 角度 尺寸) DS_FART_NAME 
图 8.5.2 “表达 式 ” 更 改 前 称 除 列 
族人 悍 存 目录 
[aa6.1Yehogschng.05* 
diameter_inside [| 申 站 在 MARC1 上 的 直入 尺寸 ) 14 部 件 族 电 子 表格 
extrude  [ 拉 伸 得 ] End Limit) 5 创建 | 编辑 | 而 降 | 
lenzth [按时 站) DATUN2 和 Line3 之 间 的 得 直 尺 十) 10 恢 香 | 丽江 | 机 | 
widthl  f 伸 站] Line2 和 Line? 六 间 的 平行 尺寸 ) 10 一 一 一 一 一 
width2 村 立 促 以 】DATUM2 和 Linel 之 间 的 考 直 尺寸 ) 5 后 视图 | 。 职 消 | 
图 8.5.3 “表达 式 ” 更 改 后 图 8.5.4 “部 件 族 ”对 话 框 
(2) 创建 表达 式 。 在 引用 提 列 下方 列表 框 中 分 别 选择 extrude、length、width1、width2 和 
diameter inside、 表 达 式 ， 分 别 单 击 壳 加 列 按钮 ,使 五 者 成 为 选中 的 
(3) 定义 部 件 存放 路 人 径 。 在 要 选项 组 中 单 市 Wi x 包 ， 


设置 保存 部 件 的 目录 为 D:\ug8\work\ch08\ch08.05。 
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(4) 创建 电子 表格 。 设 置 完 保存 目录 后 ， 单 击 国 各 建 | 按钮 ， 系 统 调用 Excel 程序 ， 
并 且 所 选中 的 表达 式 内 容 已 经 被 创建 到 电子 表格 中 ， 如 图 8.5.5 所 示 。 


国 NWicrosoft Excel - 工作 表 在 Fart Familyw - NT 


: 团 ] 交 件 于) 蒿 辑 钻 ) 视图 名 ”插入 并 ) 格式 得) 工具 并 ) 煞 据 种 ) 窗口 名 帮助 出) 部件 族 = 和 回 区 
: 口 芝 园 | 本 -| 山 图 ; 宋 人 = 12 -| [zz 于 天 于 册 | 加 | 配 Eh 


: 计 ) SnagIt Ej 窗口 ™ 加 
Al 下 友 DB_ PART 


crtrude Ieneth widthi 厚 了 所 时 
5 10 10 5 14 


DB PART WO 109 PART NANE 


I | il 


数字 


族 初 嫩 化 


图 8.5.5 “电子 表格 ”窗口 


Step4. 创建 部 件 族 。 

(1) 在 电子 表格 中 填 入 数据 ， 如 图 8.5.6 所 示 。 

(2) 在 Excel 中 选中 刚才 输入 数据 的 表格 ， 从 第 2 行 到 第 5 行 ， 第 A 列 到 第 G 列 ， 保 
持 这 些 表 格 选中 状态 ， 选 择 下 拉 菜 单 | 部 做 mm 了 于 开 命 令 ， 如 图 8.5.7 所 示 。 


DB PART MO oOS PART MANF crtrude Ieneth widthi width? diameter inside 


1 mutl 9 10 10 9 二 
2 DuUtz 8 Lowe J Bb. 2 15 
Snuts lz 14 14 了 18 
4 nutd 15 15 15 人 20 


图 8.5.6 ”输入 数据 


国 NWicrosoft Excel - 工作 表 在 Fart Familyw - NT 
:加 | 交 件 下 ) 编辑 于) 视图 各 插 状 让) 格式 了 工具 民 ) 数据 中) 窗口 名 帮助 出) 


:人 芝 国 | 四 :| 属 国 | 宋体 "= 
: 答 5naeIt 图 | 窗口 -四 

A 友 1 
ee 


1 DB PART WI O05 PART NANE ertrude Jenrth width! widthi 


en nutl 5 10 

2 mut2 8 12.5 Ta B, 2 

| 3 mut3 里 14 14 了 18 

d mtd 15 15 15 7.5 201 _ 

Hh Sheet | |4| | "| 
族 初 始 攻 求 和 =245. 75 数字 人 


选中 这 些 单元 格 
图 8.5.7 “电子 表格 ”选择 创建 部 件 
(3) 系统 弹出 部 件 族 创建 “信息 ”窗口 ， 提 示 创 建 情 况 《〈 图 8.5.8)， 关 闭 该 窗口 。 
Step5. 保存 部 件 族 。 
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(1) 在 “部 件 族 ” 对 话 框 中 单 击 两 次 黑豆 湖上 | 妆 钮 ， 关 闭 对 话 框 。 
(2) 选择 下 拉 菜 单 诺 全 到 mP 全 有 命令 ， 保 存 文件 ， 完 成 部 件 族 的 创建 。 
Step6. 验证 创建 的 部 件 族 。 
(1) 选择 下 拉 菜 单 区 二 加 | 一 > [ET 生命 令 ， 在 阐 出 的 “打开 部 件 文件 ”对 话 框 中 
可 以 看 到 系统 已 经 创建 了 nut 1、nut 2、nut 3 和 nut 4 四 个 文件 。 打 开 文 件 nut 4.prt。 
(2) 选 择 下 拉 菜 单 匡 量 加 | 一 > [ET 命令 ,系统 弹出 “表达 式 ” 对 话 框 (图 8.5.9)， 
可 以 看 到 部 件 的 参数 发 生 了 改变 。 


表 法 式 . 


名 称 
diameter_inside  ( 控 伸 站) 在 MRC1 上 的 直径 尺寸] 


extrude ff 申 丰 1 End Limit] 
lenzth  ( 拉 伸 和 1 DATUN2 和 Line3 之 间 的 香 直 尺寸 15 


国语 息 | 口 | 
也 人 忻 偿 】 编辑 主 】 
创建 部 件 旋 成 员 ... 
创建 的 成 员 mutl 
创建 的 成品 nut2 


创建 的 成 员 nut3 
ns nut4 


a 
全 | 叫 旧 -| 袜 :| 澡 到 了 引 压 -| 加 xx 
| 确定 |] 应 有 | 到 治 | 


图 8.5.8 ”创建 部 件 族 “信息 ” 图 8.5.9 “表达 式 ” 对 话 框 
说 明 : 


@ 在 创建 部 件 族 的 过 程 中 ， 选 取 的 列 最 好 是 模型 中 主要 的 表达 式 ， 在 完成 部 件 族 创 
建 后 ， 建 议 将 所 用 到 的 电子 表格 和 部 件 族 保存 在 一 起 ， 以 备 需要 时 调用 。 

@ 在 本 例 中 没有 涉及 部 件 族 的 更 新 ， 但 是 如 果 需 要 ， 可 以 再 次 从 UG NX 8.0 调用 
Excel， 打 开 部 件 族 电子 表格 ， 修 改 相 关 参 数 确 认 后 ， 选 择 部 件 族 更 新 命 邻 ， 完 成 
部 件 族 的 更 新 。 


8.6 ”参数 化 设计 范例 2 一 一 加 热 丝 


汇 例 概述 

本 范例 介绍 了 一 个 加 热 丝 的 设计 及 参数 化 控制 过 程 。 该 范例 的 利用 模型 的 固有 参数 ， 
并 对 其 进行 必要 的 修整 以 实现 零件 及 产品 的 关联 改变 。 此 类 方法 不 仅 可 以 大 大 缩短 产品 的 
研发 周期 ， 还 因为 其 特殊 的 关联 性 可 以 对 产品 进行 快 修 更 新 或 修改 。 加 热 丝 模型 如 图 8.6.1 
所 示 。 

Step1. 新 建文 件 。 选 择 下 拉 菜 单 挛 任 加 下 和 生 命 今 ， 系 统 弹出 “文件 新 建 ” 
对 话 框 。 在 蛋 型 选项 卡 的 一 慨 区 域 中 选取 模板 类 型 为 名 型 ， 在 名 称 文 本 框 中 输入 文件 名 称 
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boiler， 单 击 上 确定 | 六 印 ， 进入 建 模 环境 。 


NSNNN 
SN 
a) 更 改 参 数 前 b) 更 改 参数 后 


图 8.6.1 加 热 丝 模型 

Step2. 创建 表达 式 并 进行 参数 化 设计 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 了 加 | 一 > = 本 于 
对 话 框 可 用 来 创建 和 编辑 表达 式 。 

(2) 创建 螺旋 线 线 径 表达 式 。 在 列 出 的 表 法 起 区 域 中 选取 国 8 国 选项 ,在 包 称 文本 框 中 输入 
表达 式 的 名 称 为 wire_coils， 在 恬 权 文本 框 中 输入 数值 0.6， 单 击 “ 接 受 编辑 ”按钮 兽 ， 完 
成 表达 式 的 创建 。 

(3) 创建 螺旋 总 圈 数 表 达 式 。 在 诺 翻 文本 框 中 输入 表达 式 的 名 称 为 total coils， 在 区 过 
文本 框 中 输入 数值 6， 单 击 “ 接 受 编辑 ”按钮 蜀 ， 完 成 表达 式 的 创建 。 

(4) 创建 螺旋 线 半径 表达 式 。 在 高 区 | 文本 框 中 输入 表达 式 的 名 称 为 radius， 在 | 从 蕊 文本 框 
中 输入 数值 2.5， 单 击 “ 接 受 编辑 ”按钮 剧 ， 结 束 表达 式 的 创建 。 

(5) 创建 螺 距 表达 式 。 在 轿 铀 文本 框 中 输入 表达 式 的 名 称 为 pitch， 在 国王 文本 框 中 输 
入 数值 1， 单 击 “接受 编辑 ”按钮 蜀 ， 结 束 表达 式 的 创建 。 

(6) 单 击 时 痪 定 | 妆 钮 ， 完 成 并 退出 编辑 。 

Step3. 创建 图 8.6.2 所 示 的 螺旋 线 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 重生 = 国光 
弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 螺旋 线 。 在 “螺旋 线 ” 对 话 框 中 的 匡 莫 文本 框 中 输入 数值 6， 在 国 国 文本 框 中 
输入 数值 1， 在 基 针 文本 框 中 输入 数值 2.5， 在 厂 绩 向 区 域 中 选中 国 基 表单 选项 ， 然 后 单 击 

所 和 构 计划 按钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 。 

(3) 在 巧 下 要 现 区 域 中 的 基色 下 拉 列 表 中 选择 ET 生计 项 ， 分 别 在 国 、 国 、 国 文本 
框 中 输入 数值 0， 单 击 _ 确定 | 掖 钮 ， 系 统 重新 弹出 “螺旋 线 ” 对 话 框 。 

(4) 单 击 “螺旋 线 ” 对 话 框 中 的 旺 坟 是 拉 钮 ， 完 成 螺旋 线 的 创建 。 

Step4. 创建 图 8.6.3 所 示 的 草图 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 加 | 一 > 贺 莉 
对 话 框 。 

(2) 定义 草图 平面 。 选 取 ZX 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 “ 创 建 草图 ”对 话 框 中 的 
| 确定 | 近似 。 

(3) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 8.6.3 所 示 的 草图 1。 


命令 ， 系 统 弹 出 “表达 式 ” 对 话 杠 ， 访 


=—p、|E [于 


命令 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ” 
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列 剖 帮 四 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 


I 
光 E 


图 8.6.2 ”螺旋 线 特征 图 8.6.3 草图 1 

Step5. 创建 图 8.6.4 所 示 的 桥接 曲线 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 下 强 玉 目 曲 线 集 的 曲线 偿 ) 
系统 弹出 “桥接 曲线 ”对 话 框 。 

(2) 定义 桥接 曲线 。 在 “桥接 曲线 ” 对 话 框 中 的 古 鳃 丽 区 域 中 单 击 恩 按钮 ,选取 图 8.6.5 
所 示 的 直线 1， 在 瑚 I 国 出 区域 中 单 击 轩 | 护 钮 ， 选 取 图 8.6.5 所 示 的 螺旋 线 端 点 ,“ 桥 接 曲 线 ” 
对 话 框 中 的 设置 保持 系统 默认 值 。 

(3) 单 击 “ 桥 接 曲线 ”对 话 框 中 的 苹 轩 | 拉 饥 ， 完 成 桥接 曲线 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 8.6.6 所 示 的 桥接 曲线 2。 

(1) 定义 桥接 曲线 。 在 “桥接 曲线 ”对 话 框 中 的 玫 权 加 区 域 中 单 击 轩 按钮 , 选取 图 8.6.7 
所 示 的 直线 2， 在 瑚 I 国 出 区 域 中 单 击 轩 | 护 钮 ， 选 取 图 8.6.7 所 示 的 螺旋 线 端点 ,“ 桥 接 曲线 ” 
对 话 框 中 的 设置 保持 系统 默认 值 。 

(2) 单 击 “ 桥 接 曲 线 ” 对 话 框 中 的 国友 定 虽 | 扩 负 ， 完 成 桥接 曲线 2 的 创建 。 


拆 接 曲线 、 
选取 絮 放 线 此 端点 Se 
桥接 曲线 
Ps ~、 选取 直线 1 


图 8.6.4 ”桥接 曲线 1 了 em 图 8.6.6 ”桥接 曲线 2 

说 明 : 通过 在 进香 区域 中 下 向 自 劳 出 的 文本 框 中 输入 数值 ， 或 通过 拖 动 其 下 的 下 放 的 滑 
块 来 调整 桥接 曲线 端点 的 位 置 (图 形 区 中 显示 的 图 形 也 会 随 之 改变 ), 桥接 曲线 过 渡 越 光滑 ， 
生成 的 实体 质量 越 好 。 

Step7. 创建 图 8.6.8 所 示 的 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 朱 和 A 于 
出 “基准 平面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 基准 平面 参照 。 在 莽 关 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 区 
中 输入 数值 -4.5。 

(3) 在 “基准 平面 ”对 话 框 中 单 市 区 确定 3j 钮 ， 完 成 基准 平面 的 创建 。 

Step8. 创建 图 8.6.9 所 示 的 草图 2。 选 择 下 拉 菜 单 村 A 加 一 > 回国 于 理 命令 ， 系 统 
弹出 “创建 晶 图 ”对 话 框 。 选 取 上 一 步 押 创建 的 基准 平面 为 理 图 平面 ， 绘 制图 8.6.9 所 示 的 


人 ^ 


> 


i 先 J 页 ， 在 里 岛 文本 框 
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草图 2。 
选取 直线 2 、、 0 
、 选取 螺旋 线 此 端点 
图 8.6.7 定义 桥接 曲线 图 8.6.8 ”基准 平面 图 8.6.9 ”草图 2 


Step9. 创建 图 8.6.10 所 示 的 扫 拯 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 王 A 国 => 
“ 扫 瓜 ”对 话 框 〈 一 )。 

(2) 定义 打 掠 截面 。 在 村 二 区 域 中 单 击 
线 ， 单 击 中 键 确认 。 

(3) 定义 扫 掠 引导 线 。 在 如 绩 区 域 中 单 击 
线 2， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 单 击 “ 扫 掠 ” 对 话 框 中 的 区 确定 引 | 扩 钮 ， 完 成 扫 掠 特征 的 创建 。 


党 草图 曲线 一 人 


图 8.6.10” 扫 掠 特征 图 8.6.11 定义 扫 控 特征 


六 按钮， 在 绘图 区 域 中 选取 8.6.11 所 示 的 草图 曲 


总 按钮 ， 在 绘图 区 域 中 选取 8.6.11 所 示 的 曲 


曲线 2 


Step10. 设置 隐藏。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 帮 有 百 > 本 到 本 开 
弹出 “类 选择 ”对 话 框 。 

(2) 选择 隐藏 对 象 。 单 击 “ 类 选择 ” 对 话 杠 中 的 了 本 系统 弹出 “根据 类 型 选择 ” 
对 话 框 ， 选 择 对 话 框 列表 中 的 国 理 、 国 于、 EEE 国 尘 项 ， 单 击 上 博之 | 核 钮 。 示 统 
再 次 弹出 “类 选择 ”对 话 框 ， 单 击 对 话 框 国 要 到 域 中 过 国定 

(3) 完成 隐藏 操作 。 单 击 对 话 框 中 的 确定 | 拉 钮 ， 完 成 对 设置 对 象 的 隐藏 。 

Step11. 采用 参数 化 设计 的 方法 ， 实 现 零 件 的 关联 改变 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 匡 RN 一 |EEEE9 国 命令 ， 系 统 阐 出 “表达 式 ” 对 话 框 。 在 
神圣 于 于 下 闻 列 表 中 选择 图 吕 先 项 ， 在 对 话 框 中 出 现 关于 拉 伸 特征 的 全 部 表达 式 。 

(2) 在 “表达 式 ” 对 话 框 中 选中 p0， 在 333 文本 框 中 输入 total coils， 单 击 “ 接 受 编 辑 ” 
按钮 剧 ， 完 成 此 表达 式 的 修改 。 

(3) 在 “表达 式 ” 对 对 话 框 中 选中 p1， 在 针 文本 框 中 输入 pitch， 单 击 “ 接 受 编辑 ” 
按钮 剧 ， 完 成 此 表达 式 的 修改 。 

(4) 在 “表达 式 ” 对 话 框 中 选中 p2， 在 畴 引文 本 框 中 输入 radius， 单 击 “ 接 受 编辑 ” 按 


494 UG NX 8.0 宝典 


钮 剧 ， 完 成 此 表达 式 的 修改 。 

(5) 在 “表达 式 ” 对 话 框 中 选中 p5, 在 2 文本 框 中 输入 radius-wire_coils-1， 音 击 “ 接 
受 编 辑 ” 按 钮 婴 ， 完 成 此 表达 式 的 修改 。 

(6) 在 “表达 陈 ” 对 话 框 中 选中 p6， 在 狠 : 文本 框 中 输入 2*(radius-wire_coils-1)， 单 击 
“接受 编辑 ”按钮 蜀 ， 完 成 此 表达 式 的 修改 。 

(7) 在 “表达 式 ” 对 话 框 中 选中 p27， 在 本本 文本 框 中 输入 wire_coils, 单 击 “接受 编辑 ” 
按钮 剧 ， 完 成 此 表达 式 的 修改 。 

(8) 修改 螺旋 线 线 径 〈wire_coils)。 在 “表达 式 ” 对 话 框 中 选取 已 编辑 好 的 螺旋 线 线 径 
表达 式 ， 在 加 文本 框 中 输入 值 03， 单 击 “ 接 受 编辑 ”按钮 剧 ， 完 成 此 表达 式 的 修改 。 

(9) 修改 螺旋 总 奖 数 〈total coilgs)。 在 “表达 式 ” 对 话 框 中 选取 已 编辑 好 的 螺旋 总 轿 数 
表达 式 ， 在 加 文本 框 中 输入 值 12， 单 击 “ 接 受 编辑 ”按钮 蜀 ， 完 成 此 表达 式 的 修改 。 

(10) 修改 螺旋 线 半径 (radius)。 在 “表达 式 ” 对 话 框 中 选取 已 编辑 好 的 螺旋 线 半径 表达 
式 ， 在 国文 本 框 中 输入 值 3.5， 单 击 “接受 编辑 ”按钮 蜀 ， 完 成 此 表达 式 的 修改 。 

(11) 单 击 攻关 定 | 拉 钮 ， 完 成 并 退出 编辑 ， 此 时 图 形 区 中 的 模型 如 图 8.6.1b 所 示 。 

Step12. 保存 零件 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 医 gE 一 [ES 生命 令 , 即 可 保存 零件 模型 。 

说 明 : 以 上 的 操作 是 为 表达 式 赋 予 公式 ， 以 此 达到 参数 化 的 效果 。 但 是 由 于 操作 的 步 
又 不 一 定 完全 相同 ， 所 以 在 修改 表达 式 时 系统 赋予 的 序号 会 有 所 不 同 ， 修 改 表 达 式 前 要 先 
确定 其 所 代表 的 内 容 ， 在 赋予 相对 应 的 公式 。 在 具体 操作 时 可 以 比照 软件 与 图 8.6.12 所 示 
ee ns 行 修改 ， 以 防 出 错 。 


i 000: 草 图 外 ) Linel3 和 Linel3 之 间 的 坚 直 尺寸 ) 
了 还 TCH_000: 草 图 名 ) DATUNL 和 Linel3 之 间 的 坦 直 尺寸 ] 4.5 4.5 mm 涛 县 
FS5 ”还 TCH_000: 草 图 世 ) D&ATUN2 和 Linel3 之 问 的 去 直 居 十) radius—wire coils-l 2.2 mm 沽 县 
pB IETCH Do0: 草 图 名 ] Linel3 和 Linel5 之 间 的 走 直 尺 计 ) kadius-wire coils-1) 和. 4 mm 水 县 
pT7 ”人 访 I 理 TCH_000: 草 图 名] Linel5 和 Linel5 之 间 的 坚 直 尺寸 ) 4 4 mm 数量 
56 总 下 TH non: 草图 名 ) DATUW3S 和 Linel5 之 间 的 盐 直 尺寸 ) 0.5 0.5 mm 数量 
5 | 标 接 曲 战 忆 ] Match Foint 1 100 100 数量 


pl6 (桥接 曲 贱 13】 Shape Control 1) 1 1 数量 
Fl7T ”i 恬 接 曲线 13) Shape Control 2) 1 1 数量 
pl8 “(桥接 曲线 以 ) Natch Point 1) 0 0 数量 


p25 (和 恬 接 曲线 以】Shape Control 1) 1 1 数量 
p26 {桥接 曲线 岂 ) Shape Control 2 1 1 产量 
p27 台 理 TCH_001 :草图 癌 ) 在 ircl 上 的 直径 尺寸 ) Wire_coils 0.3 mm 数量 


类 型 | 洲 量 ”=| 长 度 本 
名 称 || [rm 司 
到 | 其 

和 mw 区 :3 党 二 习 而 ] 到 当 
| 确定 | 应 用 | 职 消 | 


图 8.6.12 “表达 式 ” 对 话 框 


Ar aa 宇 愤 : 
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在 创建 等 件 和 装配 的 三 位 模型 时 ， 能 过 进行 侧 单 的 看 色 和 显示 不 同 的 线 框 状态 ， 但 在 
实际 的 产品 设计 中 ， 那 些 显 示 状 态 古 远 远 不 够 的 ， 因 为 它们 无 法 表达 产品 的 闫 色 、 光 洋 、 
质感 等 特点 ， 因 此 要 进行 进一步 的 渔 染 处 理 , 才能 使 模型 达到 真实 的 效果 。UG NX 8.0 具有 
强大 的 渔 染 功能 ,为 设计 人 员 提 供 了 一 个 很 有 效 的 工具 。 本 章 主 要 讲述 了 如 何 对 材料 /纹理 、 
灯光 效 末 、 展 示 宇 环境 、 基 本 场景 和 视觉 效 朱 进行 设置 ， 如 何 生成 高 质量 网 像 和 艺术 网 像 。 


9.1 材料 /纹理 


材料 及 纹理 功能 是 指 将 指定 的 材料 或 纹理 应 用 到 相应 的 零件 上 ， 使 零件 表现 出 特定 的 
效果 , 从 而 在 感 观 上 更 具有 真实 性 。UG NX 8.0 的 材料 本 质 上 是 描述 特定 材料 表面 光学 特性 
的 参数 集合 ， 纹 理 是 对 零件 表面 粗糙 度 、 图 样 的 综合 性 描述 。 


9.1.1 材料 /纹理 对 话 框 


材料 /纹理 的 设置 是 通过 对 “材料 /纹理 ”对 话 框 来 实现 的 。 选择 下 拉 菜 单 并 图 加 | > 

I 于 仿 ， 未 统 漳 出 图 9.1.1 所 示 的 “材料 /纹理 ”对 话 框 ， 
下 面 对 该 对 话 框 进行 介绍 。 

说 明 : 在 进行 此 操作 之 前 , 因为 已 选 定 材料 ， 所 以 才 会 出 现 图 所 示 9.1.1 的 “材料 /纹理 ” 
对 话 框 为 激活 状态 ， 若 未 选 定 材料 ， 此 时 的 “材料 /纹理 ”对 话 框 中 的 部 分 按钮 均 为 灰色 ( 即 
未 激活 状态 )。 


图 9.1.1“ 材 料 /纹理 ”对 话 框 种 的 部 分 按钮 说 明 如 下 : 
玖 :用 于 启用 材料 编辑 器 。 

备用 于 显示 指定 对 象 的 材料 属性 ， 

@ | 了 :用 于 通过 继承 选 定 的 实体 材料 ， 


496 UG NX 8.0 


由 


和 ~ 


9.1.2 材料 编辑 器 


材料 编辑 亏 功 能 是 用 来 对 零件 材料 进行 编辑 ， 通 过 材料 编辑 堪 可 实现 对 材料 的 完 度 、 
纹理 及 颜色 的 设置 。 单 击 图 9.1.1 所 示 的 “材料 /纹理 ”对 话 框 中 的 天 按钮 , 系统 弹出 图 9.1.2 
所 示 的 “材料 编辑 器 ”对 话 框 。 材 料 编辑 器 ”对 话 框 中 包括 呈 孝 ”、 四 、 图 村 、 表明 原 


和 | 敬 绽 到 可 选项 卡 ， 通 过 这 些 选项 卡 可 直接 对 材料 进行 设置 ， 现 面 逐 一 对 它们 进行 说 明 。 


预览 窗口 
名 称 Ee 在 此 输入 外 观 的 名 称 
党 理 大 小 126 车 本 
< 一 \ 及 显示 方式 设置 
图 者 模式 太 铺 ”上 晤 上 图 片 大 小 及 显示 方式 设置 


lw 人 司 用 高 质量 图 情 四 凸 
「 高 级 艺术 外 观 中 禁用 投影 


常规 | 四 凸 | 图 样 | 透明 度 | 综 理 空间 | 


材料 颜色 ee 材料 颜色 设置 
透明 度 。 一 一 一 一 |_o.oooo 
质 厂 背景 材 料 


Se 闻 料 
环境 光一 一 一 | 1.0000 
温 射 Fe | 0.7s00 选择 材料 类 型 ,移动 此 区 域 的 滑 块 或 在 文本 框 中 
FE 0500 答 入 数值 , 可 以 改变 材料 的 反光 和 表面 粗糙 度 等 
粗粮 度 ”一 一 一 一 一 一 | 0. 4000 性 质 。 
原 光 疡 色 ， 

一 -| 

确定 | 取消 | 


图 9.1.2 “材料 编辑 器” 对 话 框 


1. ， 串 盐 选项 卡 


单 击 “ 材 料 编辑 器 ”对 话 框 中 的 睛 唱和 选项 卡 ， 此 时 的 “材料 编辑 器 ”对 话 框 如 图 
9.1.3 所 示 ， 通 过 该 对 话 框 可 以 对 材料 的 颜色 、 材 料 背 景 、 透 明度 和 类 型 进行 设置 。 
图 9.1.3 的 “材料 编辑 器 ”对 话 框 说 明 如 下 : 
@ ”和 审 料 项 @ | 用 于 定义 系统 材料 颜色 。 
@ ”还 明 匠 : 用 于 定义 材料 透明 度 。 
@ ” 痪 广 青 县 材料 : 选中 此 项 系统 将 会 自动 将 选 定 的 材料 作为 泻 染 图 片 的 背景 ， 从 
而 达到 特定 的 效果 。 
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@ 闪 型 ， 用 于 定义 要 泻 染 的 材料 类 型 。 


材料 编辑 器 


常规 | 四 凸 | 图 样 | 透明 度 | 绞 理 空间 | 


材料 颤 色 

二 rr 

呈 厂 背 县 材料 

尖 型 塑料 

环境 光一 一 | 1.0000 

梨 射 下 | 0.7500 

ee RE es ge 忆 用 于 高 质量 图 储 

粗粮 度 一 一 一 一 | 电 ‘ 高 ) 
和 回 形 单 向 缠绕 ( 充 用 于 高 质量 图 俐 ) 

原 光 颜色 过 明 塑 料 ! 避 用 于 高 质量 图 者 3 


多 层 涂 色 ( 习 用 于 高 质量 图 像 ) 
i 记 | 汽车 啼 浮 

确定 |[ 应 用 | 取消 | 于 

图 9.1.3 “材料 编辑 器 ”对 话 框 


2， 基本 选 项 卡 


单 击 “ 材 料 编辑 器 ”对 话 框 中 的 外 所 选项 卡 ， 此 时 的 “材料 编辑 器 ”对 话 框 如 图 9.1.4 


所 示 ， 通 过 该 对 话 框 可 以 设置 凸凹 的 闫 型 及 相对 应 的 参数 。 


材料 编辑 器 


无 

等 人造 面 ( 羽 用 于 高 质量 图 剧 ) 
粗 寿 面 ( 忆 用 于 高 质量 图 像 
常规 ”凹凸 | 图 样 | 透明 度 | 镶 理 裤 间 | 点 


人 无 
> 贬 纹 
确定 | 。 职 消 | 皮革 ( 翌 用 于 高 质量 图 雹 ) 
缠 实 皮革 
图 9.1.4 “材料 编辑 器 ”对 话 框 “ 凸 加 ”选项 卡 


9.1.4 的 “材料 编辑 器 ”对 话 框 凸凹 选项 卡 丛 苦 中 的 选项 说 明 如 下 : 
@ 国 : 该 选项 用 于 不 设置 材料 纹理 。 


@ [SET 二 SEE 和 该 选项 用 于 将 材料 设置 成 铸造 面 效果 。 其 中 包括 比 个 


注 范围 、 四 进 比 例 、 四 进 幅 度 、 四 进 国 值 和 详细 6 个 选项 的 参数 设置 。 


| 、 /7 


总 


@ EL 全 EU 二 Si 3 更 ， 该 选项 用 于 将 材料 设置 成 粗糙 面 效果 。 其 中 包括 比例 、 粗 


糙 值 、 详 细 和 锐 度 4 个 选项 的 参数 设置 。 


径 、 中 心 深度 和 圆 角 $ 个 选项 的 参数 设置 。 


: 该 选项 用 于 将 材料 设置 成 缠绕 的 凸凹 的 效果 。 其 中 包括 比例 、 分 隔 、 半 


e FEEEEEEE 和 该 夺 项 用 于 将 材料 设置 成 缠绕 粗糙 面 的 效果 。 其 中 包括 比例 、 粗 料 值 


详细 和 锐 度 4 个 选项 的 参数 设置 。 


@ ES 国 国 : 该 选项 用 于 设置 材料 的 参 绕 图 像 效 果 。 其 中 包括 柔软 度 、 幅 值 和 图 像 


3 个 选项 的 参数 设置 。 
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@ : 该 选项 用 于 设置 材料 的 缠绕 隆起 效果 。 其 中 包括 比例 、 圆 角 和 幅 值 3 
个 选项 的 参数 设置 。 
@ : 该 选项 用 于 设置 材料 的 缠绕 螺纹 效果 。 其 中 包括 比例 、 圆 角 、 半 径 和 和 


幅 值 4 个 选项 的 参数 设置 。 
@ 这 训 外 让 EE 央 : 该 选项 用 于 设置 材料 的 皮革 效果 。 其 中 包括 比例 、 不 规则 、 
和 粗糙 值 等 选项 的 参数 设置 。 
: 该 选项 用 于 设置 材料 的 缠绕 皮革 效果 。 其 中 包括 比例 、 不 规则 、 和 粗糙 
值 等 选项 的 参数 设置 。 


3.“ 国 社 选项 卡 


单 击 “材料 编辑 器 ”对 话 框 中 的 "图 料 选项 卡 ， 此 时 的 “材料 编辑 器 ”对 话 框 如 图 9.1.5 
所 示 ， 通 过 该 对 话 框 可 以 设置 图 样 的 类 型 及 相对 应 的 参数 。 


无 
蓝 色 坟 理 石 【 忆 用 于 高 质量 图 慢 } 


常规 | 四 凸 图样 | 透明度 | 综 理 空间 | 


其 型 


国 


砖 
区 定 | 应 用 “| 9 取消 |。 | 级 竺 7 珍 吐 
纺 密 的 瓦 片 ~ = 


图 9.1.5 “材料 编辑 右 ” 对 话 框 “图 样 ” 选 项 卡 
4. 这 昌 度 选项 卡 


单 击 “材料 编辑 器 ”对 话 框 中 的 尊 昌 到 选项 卡 ， 此 时 的 “材料 编辑 器 ”对 话 框 如 图 9.1.6 
所 示 ， 通 过 该 对 话 框 可 以 设置 透明 度 的 类 型 及 相对 应 的 参数 。 


常规 | 凹凸 | 图 样 透明度 | 级 理 空间 | 


尖 型 


恒 
确定 || 应 用 | 取消 | 
图 9.1.6 “材料 编辑 器 ”对 话 框 “ 透 明度 ”选项 卡 


5，| 苔 硬 到 一 ) 先 项 卡 


单 击 “材料 编辑 器 ”对 话 框 中 的 加 可 宇 下 选项 卡 , 此 时 的 “材料 编辑 器 ”对 话 框 如 图 9.1.7 
所 示 ， 通 过 该 对 话 框 可 以 设置 纹理 空间 的 类 型 及 相对 应 的 参数 。 
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材料 编辑 器 


将 发 理 更 新 为 探 泗 机 方向 | 


但 法 天 
fe 法 向 和 向 上 壬 量 


三 禁制 庶 馈 拓 量 

.Do 

洋 , .DO 
一 

多 i 


加 | 
确定 || 应 用 | 取消 | 
图 9.1.7 “材料 编辑 器 ”对 话 框 “纹理 空间 ”选项 卡 
9.1.7 所 示 的 “材料 编辑 器 ”对 话 框 中 蔚 佐 生 同 选项 卡 的 部 分 说 明 如 下 : 
4 任 启 干 而 关 回 往 坐 标示 


加 。 区 呈 可， 选择 该 选项 ， 以 平面 形式 投影 。 
加 三 开 到: 选择 该 选项 ， 以 圆柱 形 的 形式 投影 。 
加 : 选择 该 选项 ， 以 球形 的 形式 投影 。 
回 : 选择 该 选项 ， 据 曲面 法 向 选择 X、Y 或 Z 轴 。 
可 “ 配 亚 : 从 几何 体 的 UV 坐标 映射 。 将 参数 坐标 系 分 配 到 纹理 空间 。 
e ER 可 以 任意 指定 纹理 空间 的 原点 。 可 用 于 “任意 平面 "、“ 圆 柱 
形 ” 和 “球形 ”纹理 空间 。 
法 和 | 可 以 任意 指定 圆锥 形 或 球形 的 重 直 或 主要 轴 . 
向上 和 量 |: 可 以 任意 指定 纹理 空间 的 参考 轴 。 仅 可 用 于 “任意 平面 ” 纹 


理 空 间 。 

比 王 : 指定 纹理 空间 的 总 体 大 小 。 

宽 高 比 . 指定 纹理 空间 的 高 度 和 宽度 的 比率 。 

lw 纵 制 芭 蚀 舌 量 ， 可 动态 地 调整 对 象 的 纹理 放置 。 其 效果 取决 于 所 应 用 的 纹理 空间 
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9.2 灯光 效果 


在 演 染 的 过 程 中 为 了 得 到 各 种 特效 的 泻 染 图 像 ， 需 要 添加 各 种 灯光 效果 来 反映 图 形 的 
特征 ， 利 用 光源 可 加 亮 模 型 的 一 部 分 或 创建 背光 以 提高 图 像 质量 。 在 UG NX 8.0 里 和 面 灯光 
分 为 基本 光源 和 高 级 光源 两 种 。 


9.2.1 基本 光源 


基本 光源 功能 可 以 简单 地 设置 洽 染 场景 ， 其 方法 快捷 方便 。 因 为 基本 光源 只 有 8 个 场 
景 光源 ， 并 且 场 景 光源 在 场景 中 的 位 置 是 固定 不 变 的 ， 所 以 基本 光源 存在 一 定 的 局 限 性 。 

选择 下 拉 菜 单 网 四 四 p> LU 命令 , 系统 弹出 图 9.2.1 所 
示 的 “基本 光源 ”对 话 框 。 通 过 该 对 话 框 可 以 对 8 个 场景 光源 进行 编辑 。 


调 市 8 个 场景 


光源 强度 区 域 


< 一 一 一 用 于 调节 灯光 亮度 


| 
图 9.2.1 “基本 光源 ”对 话 框 
9.2.1“ 基 本 光源 ”对 话 框 中 的 相关 按钮 说 明 如 下 : 
e |， 此 校 钮 是 为 了 设置 场景 环境 灯光 ， 在 系统 默认 为 选中 状态 
@ | 念 ， 此 校 钮 是 为 了 设置 场景 左上 部 方向 灯光 ， 在 系统 默认 为 选中 状态 ， 
@ ” 曾 : 用 于 添加 场景 项 部 方向 灯光 . 
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@ | 给 :此 按钮 用 于 添加 场景 右上 部 方向 灯光 ， 在 系统 默认 为 选中 状态 ， 


@ : 此 按钮 用 于 添加 场景 正 前 部 方向 灯光 ， 
® ”> 此 按钮 用 于 添加 场景 左下 部 方向 灯光 . 


e@ 加 | 此 按钮 用 于 添加 场景 底部 方向 灯光 。 

@ 轩 : 此 按钮 用 于 添加 场景 右 下 部 方向 灯光 . 

ee 硬 轩 为 时 WE 沽 ” ”| 单 击 此 按钮 系统 将 自动 设置 为 默认 
的 光源 。 在 系统 默认 的 状态 下 ， 只 打开 民 、 和 多 和 | 会 

ee 和 直 为 振 S | 单 击 此 按钮 ,系统 将 重新 设置 所 有 光 


源 ， 此 时 所 有 基本 光源 全 部 打开 。 


9.2.2 ”高 级 光源 


噩 级 光源 功能 可 以 创建 独 的 光源 ， 并 且 设 置 和 修改 新 的 光源 ， 因 此 融 级 光源 与 基本 光 
源 相 比 具 有 更 高 的 灵活 性 和 多 样 性 。 
选择 下 拉 荣 单 视图 中 => 轩 几 


p> YE 命令 , 系统 弹出 图 9.2.2 


所 示 的 ”高 级 光源 ”对 话 框 。 


高 轿 光 福 


名 称 [standard Eye 


其 型 眼光 源 

Re | 

哇 度 1.00 
] 


该 区 域 用 于 对 指定 光源 的 特征 操 
作 包 括 对 光源 的 新 建 、 复 制 、 删 
除 、 显 示 光 源 信息 、 重 置 操 作 。 


We ee i ee 


草 置 为 默 恋 选项 


可 视 雪 时 设 置 vv 


听 |[ ER |] 了 | 
图 9.2.2 “高 级 光源 ”对 话 框 
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图 9.2.2 所 示 的 ”高 级 光源 ”对 话 框 部 分 说 明 如 下 : 
@ 锚 ( 标准 视线 ) 该 光源 放 在 Z 轴 上 或 者 位 于 视点 上 ,该 光源 在 场景 中 不 能 产生 
阴影 效果 。 


e@ 全 | (标准 乙 轴 平 行 光 ) 该 光源 可 以 理解 成 在 无 限 远 处 光源 产生 的 光照 效果 。 


估 开 :此 区 域 用 于 显示 已 经 在 泻 染 区 域内 光源 。 在 系统 默认 的 状态 下 ， 只 打开 EY、 
信和 | 的 在 该 区 域内 选中 一 指定 的 光源 ， 单 击 轩 | 按钮 ， 此 时 被 选中 的 光源 将 会 
被 关闭 

@ 天 


: 此 区 域 用 于 显示 不 在 渔 染 区 域内 的 光源 。 系 统 默认 已 经 关闭 的 光源 有 |、 

到 、 圆 、 而 、 志 和 全 ， 在 该 区 域内 选中 一 指定 的 光源 ， 单 击 区 | 按钮， 此 时 被 
选中 的 光源 将 会 被 显示 在 泻 染 区 域内 。 

e@ ”名 称 : 用 于 定义 灯光 名 称 。 

@ | 二 涯 : 用 于 定义 灯光 关 型 。 

e@ IE 用 于 定义 灯光 的 闫 色 。 

@ ”强度 : 用 于 定义 灯光 照射 的 强度 


9.3 ”展示 宇 环境 设置 


展示 室 环境 是 泻 染 的 背景 ， 它 为 泻 染 设置 舞台 ， 是 泻 染 图 像 的 一 个 组 成 部 分 
环境 包括 “编辑 器 “查看 转台 ”和 “矢量 构造 器 


。 展 示 室 


9.3.1 编辑 器 


通过 编辑 器 能 够 完成 对 环境 立方 体 的 编辑 与 设置 操作 。 

选择 下 拉 菜 单 虹 四 加 | 一 > 加 一 人, 示 统 弹 出 图 9.3.1 
所 示 的 “展示 室 环境 ”对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 国 按 钮 ， 系 统 弹出 图 9.3.2 所 示 的 “编辑 环 
境 立 方 体 图 像 ”对 话 框 。 


图 9.3.1 “展示 宇 环境 ”对 话 框 
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编辑 环境 站 方 体 图 像 


该 窗口 用 于 显示 展示 室 项 部 、 撒 
部 、 前 、 后 、 左 和 右 六 个 方位 的 
图 像 。 


三 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
~ 


编辑 立方 体 壁 图 隐 该 窗口 用 于 插入 展示 室 壁 图 像 
可 选择 系统 所 提供 的 图 像 , 也 可 
插入 系统 提供 的 图 板 。 


TIFF 图 博 
TIFF 图 板 


图 样 重复 区 po0rt 当 [” 可 见 性 
三 阴影 捕捉 器 


----------------------------------------------、 


全 蔬 司 机 


该 窗口 用 于 对 展示 室 壁 进行 旋 


, 厂 称 除 所 有 壁 转 、 移 除 等 操作 。 
适合 环境 壁 

艺术 外 观 反射 分 办 率 [126 ”|] 

后 禁用 反射 更 新 


[” 称 除 拐角 、 阴 影 、 光 效 显 示 


该 窗口 用 于 定义 展示 室 地 板 平面 
与 几何 实体 之 间 的 位 置 关 系 。 


[” 捕捉 至 底面 
用 | 取 光 | 
图 9.3.2 “编辑 环境 立方 体 图 像 ” 对 话 框 


9.3.2 ”查看 转台 


查看 转台 功能 能 够 从 指定 的 旋转 方位 来 观察 每 个 壁 的 反射 结果 。 
选择 下 拉 菜 单 .视图 加 | = 和 人 今 ， 系统 弹出 “展示 
室 环境 ”对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 国 控 钮 ， 系 统 弹 出 图 9.3.3 所 示 的 “转台 设置 ”对 话 框 。 
图 9.3.3 所 示 的 “转台 设置 ”对 话 框 中 的 按钮 和 下 拉 列 表 说 明 如 下 : 
。 叶 到 ， 用 于 定义 旋转 类 型 .主要 包括 以 下 三 种 类 型 : 
9 ” 国 央 ， 尘 取 该 过 项 模型 和 展示 室 都 保持 相对 静止 ， 
: 选取 该 选项 模型 相对 于 展示 室 运 动 。 
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: 选取 该 选项 展示 室 相对 于 模型 运动 

速度 :用 于 定义 旋转 快慢 。 主 要 包括 国 旺 、 加 国志 国生 = 种 . 
WW 任意 指定 一 轴线 为 旋转 中 心 轴线 . 
人 插话 转轴 得 直 为 屏 划 了 四 | 各 置 轴线 , 指定 Y 轴 为 旋转 轴 心 轴线 
WW 洗 定 旋转 类 型 和 旋转 中 心 轴线 后 ， 单 
击 此 按钮 转台 产生 旋转 运动 。 


性 意 旋 转轴 | 
将 旋转 轴 午 置 为 屏 丽 Y 轴 | 


速度 


运行 转 音 


图 9.3.3 “转台 设置 ”对 话 框 


9.4 基本 场景 设置 


在 这 人 染 的 过 程 中 币 利 需要 对 基本 场景 进行 设置 ， 从 而 达到 更 加 逼真 的 效 末 。 基 本 场景 
的 设置 包括 :“ 痛 景 人 “ 舞 合 人 “反射 人 “光源 ”和 “基本 疼 像 的 灯光 ”。 下 面 对 其 逐一 进 


行 介绍 。 


9.4.1 背 


池 


在 泻 染 的 过 程 中 想 要 表现 出 模型 的 特征 ， 添 加 一 个 特定 的 背景 ， 往 往 能 达到 一 个 很 好 
的 效果 。 

选择 下 拉 菜 单 六 图 加 ”p> 加 命令 ,系统 弹出 “场景 编 
辑 器 ”对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 ”B 明 选项 卡 ， 此 时 的 对 话 框 如 图 9.4.1 所 示 。 


光源 ” | ”全 局 照明 | 阴影 | 


再 景 舞台 


天 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


该 区 域 用 于 定义 背景 的 顶 
部 颜色 和 底部 颜色 。 


i ee 


| WE | Em | wy | 
图 9.4.1 “场景 编辑 器 ”对 话 框 “背景 ”选项 卡 
图 9.4.1 所 示 的 “场景 编辑 器 ”对 话 框 中 的 “背景 ”选项 卡 部 分 说 明 如 下 : 
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下 拉 列 表 中 包括 国 潮 、 


渐变 和 


趾 ” 国 3 时: 尘 择 该 选项 ， 用 单 色 设置 背景 色 ， 


呵 
呵 
景色 ， 
9.4.2 ”舞台 


A a i 


舞台 的 大 小 、 位 置 、 地板 和 壁纸 等 各 项 参数 的 设置 是 通 


过 “场景 编辑 器 ”中 的 多 各 


: 选择 该 选项 ， 设 置 背景 色 渐变 ， 顶 部 显示 一 种 颜色 ， 底 部 显示 另 一 种 


选择 该 选项 ， 使 用 系统 NX 提供 的 图 片 或 自己 创建 的 图 片 来 设置 背 


选项 卡 来 实现 的 。 
选择 下 拉 菜 单 鸭 | 一 国 EEEII EE 全 仿 , 示 统 漳 出 “场景 编 


务 器 ”对 话 框 (一 )。 单 击 对 话 框 中 的 ” 壮 台 


PE 
Ed 


场 具 编辑 器 


将 地 柜上 与 所 轴 对 弃 | 8 、 
该 区 域 用 于 定义 地 板 在 的 位 
将 地 根 与 YC 轴 对 齐 置 和 通过 指定 地 板 平 面 或 创 
A 建 平面 来 定义 地 板 平 面 。 


指定 地 根 平 面 


该 区 域 用 来 对 地 板 和 壁 的 设 
置 , 包括 材料 的 类 型 、 壁 图 像 
材料 类型 原 射 的 等 。 壁 图 像 可 以 接受 系统 现 有 
姜 图 像 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 的 图 形 可 以 导入 除 系 统 外 的 
当前 图 者 : UD204D4B3CAagmh 1 eftt. tif 新 的 图 形 。 


选择 图 井 立 件 
灿 图 像 资源 株 选 择 


图 样 重 复 因子 


氮 射 度 


[| 确定 | 应 用 | 职 消 | 
图 9.4.2 “场景 编辑 器 ”对 话 框 (一 ) 


选项 卡 ， 此 时 的 对 话 框 如 图 9.4.2 所 示 。 
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9.4.2 所 示 的 “场景 编辑 器 ”对 话 框 中 “舞台 ”选项 卡 的 部 分 说 明 如 下 : 
@ 性 各 术 小 ， 指定 舞台 的 大 小 。 
@ 。 名 各 二 直 : 用 于 指定 舞台 与 模型 的 位 置 偏 移 。 
@ 计生 s 二 指定 选 定 的 底面 /壁面 的 一 种 材料 类 型 。 该 下 拉 列 表 包 括 : 阴影 捕捉 器 、 
反射 和 不 可 见 三 种 选项 。 
图 特 重 号 包 寺 :指定 图 样 重复 的 次 数 。 
匠 基 度 : 用 于 调整 反射 度 。 此 功能 仅 在 材料 类 型 为 反射 时 才 可 用 。 


9.4.3 反射 


0 . 将 百 景 、 


光源 ”| 全 局 照明 | ”阴影 
反射 


图 9.4.3 “场景 编辑 器 ”对 话 框 (二 ) 


9.4.3 所 示 的 “场景 编辑 器 ”对 话 框 中 “反射 ”选项 卡 的 说 阴 如 下 : 

e@ ”以 币 昭 别 该 下 拉 列 表 包 括 以 下 几 项 : 
卫 :， 该 选项 用 于 指定 环境 反射 基于 背景 图 像 . 

看 :该 选项 用 于 指定 环境 反射 基于 舞台 底面 或 壁面 。 

lo 呈 - 该 选项 用 于 指定 环境 反射 基于 “基于 图 像 的 灯光 ”设置 。 
3 该 选项 用 于 指定 不 同 于 背景 的 图 像 ， 基 于 图 像 的 灯光 并 将 其 用 
于 反射 。 还 可 以 指定 TIFF、JPG 或 PNG 格式 的 任何 图 像 或 从 NX 提供 的 
反射 图 像 选项 板 中 指定 


他 同 铅 负 


9.4.4 ”光源 


在 “场景 编辑 器 ”中 可 以 对 场景 光源 的 类 型 、 强度 、 光源 的 位 置 等 属性 进行 设置 。 
选择 下 拉 菜 单 六 图 加 = 国有 一 是 | 场景 编辑 器 中， 命令 , 系统 弹出 “场景 编 
辑 嚣 ”对话 框 (三 )。 单 击 对 话 框 中 的 ” 兴 温 ”选项 卡 ， 此 时 的 对 话 框 如 图 9.4.4 所 示 。 
图 9.4.4 所 示 的 “场景 编辑 器 ”对 话 框 (三 ) 中 ，” 灌 削 ” ”选项 卡 的 部 分 说 明 如 下 : 
@ 吐 区 :定义 光照 的 强度 
e 阴影 闫 型 ， 该 下 拉 列 表 用 于 设置 阴影 效果 。 其 中 包括 : 臣 强 、 
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和 和 国 于 种 选项 . 
@ ”上 [ 名 使 用 基于 图 才 的 打 光 ;选中 该 复 选 框 ， 则 在 光照 列表 中 的 单个 光照 的 灯光 效果 不 
js 


光源 列表 窗口 ， 该 窗口 
用 于 显示 基本 场景 中 的 
灯光 。 


该 区 域 用 于 指定 光源 
的 位 置 。 


阴影 类 型 无 下 
厂区 使 用 基于 图 情 的 打 光 软 过 乡 


LS 
[| 确定 | 应 用 | 职 消 | 
图 9.4.4 “场景 编辑 器 ”对 话 框 (三 ) 


9.4.5 全 局 照明 


全 局 照明 ， 是 对 于 2D 图 像 场景 定义 复杂 灯光 方案 的 一 种 方法 。 例 如 ， 使 用 室外 场景 
图 像 获得 “天 容 ” 环 境 下 的 灯光 。 也 可 以 用 室内 图 像 设置 “屋内 ”或 “照相 馆 ” 人 灯光 环境 。 
从 IBL 的 图 像 也 可 以 反射 来 目 场景 中 的 内 净 对 象 。 

选择 下 拉 菜 单 视图 加 | > 国 dll 介 今 , 系统 弹出 “场景 编 


辑 器 ”对 话 框 (四)。 单 击 对 话 框 中 的 宝 局 照明 选项 卡 ， 此 时 的 对 话 框 如 图 9.4.5 所 示 。 


「 在 高 质量 图 像 中 使 用 基于 图 像 的 打 光 


哩 度 [1.ooo 司 
10 
精度 一 一 
0 1000 
阴影 类 型 无 无 
高 级 名 本 外 观 借 置 一 一 一 一 一 一 一 将 汪 认 这 全 
环境 图 土方 后 一 > 高 透明 
| 职 光 | 


图 9.4.5 “场景 编辑 器 ”对 话 框 《四 ) 
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视觉 效 琳 功 能 可 以 设置 不 同 的 前 景 、 背 景 和 IBL( 基 于 图 像 的 灯光 )。 


选择 下 拉 菜 单 妥 回国 wp 国有 > 介 今 ， 系 统 弹 出 “视觉 
效果 ”对 话 框 〈 五 )。 单 击 对 话 框 中 的 旺 前 景 | 选项 卡 ， 此 时 的 对 话 框 如 图 9.5.1 所 示 。 


雪 
该 按钮 用 于 ”B= 时时 TIFF 图 远 
定义 前 景 颜色 


该 按 钉 用 于 eS 和 炸 时 0 
引入 背景 图 像 TIFF 图 博 


图 9.5.1 “视觉 效果 ”对 话 框 〈 五 ) 

9.5.1 所 示 的 “视觉 效果 ”对 话 框 中 “前 景 ” 选 项 卡 的 部 分 说 明 如 下 : 
@ 关公 : 该 下 拉 列 表 用 于 设置 场景 的 光源 类 型 。 其 中 包括 : 

臣 细 : 沈 取 该 选项 ， 没 有 前 景 . 
基本 一 : 选取 该 选项 ， 更 改 距离 时 ， 此 项 提供 颜色 的 指数 性 衰减 。 
2 i 选 取 该 选项 ， 此 项 提供 颜色 在 指定 范围 的 线性 衰减 。 
本 此 项 模拟 一 层 随 高 度 增加 而 变 淡 的 雾 ， 
国王: 此 项 提供 在 照相 机 前 有 雪花 球 落 的 效果 。 
[ES， 此 项 在 生成 的 着 色 图 片 前 面 放置 一 个 Tiff 图 片 。 
5 生成 ,一 种 光 在 大 气 中 散射 并 衰减 的 效果 。 


同和 向 和 所 铀 
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=l= 和 = 
9.5.2 青 夭 
百 景 属性 可 以 设 苞 至 景 的 轧 体 类 型 、 主 要 百 景 和 次 要 青 景 三 种 类型 。 
选择 下 拉 菜 单 .视图 加 | > 可 视 化 名 视 党 效果... 命令 , 系统 


弹出 “视觉 效果 ”对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 旺 沸 是 外 先 项 卡 ， 此 时 的 对 话 框 如 图 9.5.2 所 示 。 


简单 
襄 台 
光线 立方 体 
两 平面 
“G(T 天 
从 背景 ”个 反射 
ee OE 站 灾 
反 反射 洁 当 用 户 指定 图 委 | 
顶部 颜色 | 
Re P|] won 
辑 背 景 颜色 


确定 应 用 职 消 
图 9.5.2 “视觉 效果 ”对 话 杠 
图 9.5.2 所 示 的 “视觉 效果 ”对 话 框 中 “背景 ”选项 卡 的 部 分 说 明 如 下 : 
e@ “ 关 型 |， 该 下 拉 列 表 用 于 设置 背景 的 光源 类 型 。 其 中 包括 : 
国 到 : 该 选项 仅 使 用 主要 背景 ， 


呵 
EE 关 :选中 该 选项 ， 混 合 使 用 主要 背景 和 次 要 背景 。 
于 Er 先 中 该 选项 ， 主 要 背景 显示 于 该 部 件 之 后 ， 而 次 要 背景 设置 在 视 


点 之 后 » 且 仅 在 反射 中 可 见 o 
gm” 椭 到 |: 过 中 该 选项 ,主要 背景 显示 于 该 部 件 之 后 ,而 次 要 背景 设置 在 视点 之 


= 且 仅 在 反射 中 可 见 。 


9.5.3 1BL 


在 “视觉 效果 ”对 话 框 中 通过 “IBL” 设 置 图 像 灯光 (图 像 的 灯光 信息 可 以 从 2D 图 像 
中 获得 )， 使 泻 染 效果 更 加 真实 。 

选择 下 拉 菜 单 剖 图 四 | > 于 py 视 沉 效果 属 ) 命令 , 系统 
弹出 “视觉 效果 ”对 话 框 。 单 击 对 话 框 中 的 一 BE | 选项 卡 ， 此 时 的 对 话 框 如 图 9.5.3 所 示 。 
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使 用 育 且 
司 用 展示 室 环境 
用 户 指 定 图 像 


公使 用 打 光 图 井 


当前 图 像 : 未 定 电 
谢 | 打 光 强 度 | 1. bo00 司 


响 打 闪 和 阴影 精度 


CC | | 
图 9.5.3 “视觉 效果 ”对 话 杠 


9.6 ”高 质量 图 像 


局 质量 图 像 功能 可 以 制作 出 24 位 磊 色 ， 类 似 于 照片 效果 的 图 片 ， 该 功能 能 够 更 加 真实 
地 反映 出 模型 的 外 观 。 能 够 准确 而 有 效 地 表达 出 设计 人 员 的 设计 理念 。 使 用 “局 质量 图 像 ” 
对 话 框 创建 前 态 洽 染 图 像 。 这 些 静 态 图 像 可 以 保存 到 外 部 文件 或 进行 绘制 ,或 者 可 以 生成 
一 组 图 像 以 创建 动画 电影 文件 。 

选择 下 拉 菜 单 并 四 加 ==> 区 用 ET 
统 弹 出 图 9.6.1 所 示 的 “局 质 量 图 像 ” 对 话 框 。 


到 国 轿 
慢 存 深 图 | 
开 娟 着色 | 职 消 着 色 | 


图 9.6.1 “高 质量 图 像 ” 对 话 框 
9.6.1 所 示 的 “高 质量 图 像 ” 对 话 框 中 相关 说 明 如 下 : 
@ 五 法 : 该 下 拉 列 表 指 的 是 泻 染 图 片 的 方式 ， 主 要 包括 以 下 几 种 : 
m ”节理 : 将 模型 的 表面 分 成 若干 个 小 平面 ， 每 一 个 小 平面 都 着 上 不 同 亮 度 的 相 
同 顾 色 ， 通 过 不 同 腕 度 的 相同 顾 色 来 表现 模型 面 的 明暗 变化 ， 
到 加 使 用 光滑 的 差 值 颜色 来 泻 染 ， 曲 面 的 明暗 连接 比较 光滑 。 着 色 速 度 比 
平面 方法 要 慢 。 
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口 “ 匡 一 曲面 的 明暗 连接 连续 光滑 ， 0 “ 哥 拉 得 ”方法 较 慢 。 
:该 方法 在 EEE 多 基础 上 增加 了 材料 、 纹 理 、 高 亮 反 光 和 阴影 的 表现 能 


回 
回 ”的 基础 上 增加 了 材料 透 

回 ea ws 

回 : 该 方法 采用 光线 跟踪 方式 ， 根 据 反 射 光 和 折射 光影 响 的 增加 消减 了 


镜像 边缘 的 锯齿 能 
”下 可 与 “光线 追踪 ”方法 相同 ， 增 加 削减 了 镜像 边缘 的 锯齿 能 
g” 国 : 指 场 景 中 的 间接 灯光 派生 到 自 泻 染 图 像 上 ， 从 表面 反射 的 直接 光 。 

本 于 :使 用 标准 演 染 技术 计算 灯光 的 辐射 处 理 ， 


@ EE 系统 保存 当前 泻 染 的 图 像 ， 保 存 格式 为 “tf 
格式 ， 但 用 户 通 过 更 改 扩 展 名 来 保存 其 他 格式 的 图 像 ， 如 GIF 或 JPEG. 

@ 全国 | 单 去 该 按 血 系统 通过 打印 设备 打印 泻 染 图 像 . 

@ 开始 着 名 ”| 单 击 该 按钮 ， 系 统 开始 自动 进行 泻 染 操作 . 


”取消 着 多” |， 单 十 此 按钮 ， 取 消 已 经 演 染 的 颜色 ， 
9.7 艺术 图 像 


艺林 图 像 功 能 可 以 制作 出 艺术 化 图 像 ， 洽 染 成 卡通 、 丙 色 脓 减 、 铅 笔者 色 、 手 绘 、 喷 
荧 打 纯 、 线 条 、 阴 影 和 点 刻 8 种 特殊 效 末 的 图 像 。 

选择 下 拉 菜 单 国王 
9.7.1 所 示 的 “艺术 图 像 ” 对 话 框 。 


命令 ， 系 统 弹 出 图 


该 窗口 用 于 显 
示 当 前 样式 


| 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 9.7.1 “艺术 图 像 ” 对 话 框 
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9.7.1 所 示 的 “艺术 图 像 ” 对 话 框 的 相关 说 明 如 下 。 

@ “艺术 图 像 ” 的 和 八 种 样式 说 明 如 下 : 

回 “” 卡通 : 一 种 动画 式样 效果 ， 轮 慷 和 边缘 是 粗 线 表 示 ， 顾 色 有 所 简化 并 有 一 定 
程式 ， 可 以 控制 线条 的 颜色 和 宽度 

回 “” 闫 色 衰减 : 和 “动画 式样 ”一样 ， 这 种 样式 用 线条 显示 边缘 ， 用 单一 颜色 填充 线 
条 之 间 的 空间 。 用 户 可 以 指定 线条 的 宽度 和 颜色 。 

回 “铅笔 着 色 : 这 种 样式 产生 一 种 真正 的 “绘画 ?效果 , 用 笔画 和 色彩 流 涡 反映 并 表 
现下 属 几 何 体 的 方向 。 用 尸 可 以 更 改 笔 画 的 长 度 和 窖 上 度 

回 “ 手 绘 : 这 种 样式 中 的 对 象 使 用 线条 泻 染 ， 虑 条 看 起 来 是 由 各 各 笔画 组 成 的 。 
这 种 样式 可 以 指定 墨水 顾 色 和 缝隙 大 小 。 

四“” 喷 墨 打印 : 这 种 样式 的 显示 效果 非常 类 似 其 他 基于 线条 样式 的 照相 底片 。 这 
种 样式 允许 用 户 指定 置 水 颜色 和 缝隙 大 小 。 

加 ”线条 和 阴影 这 种 式样 将 几何 对 象 的 简单 线条 表示 与 阴影 区 的 单 色 着 和 色 效 果 
结合 在 一 起 。 可 以 控制 线条 的 颜色 和 宽度 以 及 阴影 区 的 颜色 

回 “” 粗 料 铅 笔 : 这 种 类 型 的 效果 ， 就 好 像 对 每 个 线条 进行 了 多 次 润色 ， 每 个 线条 
都 带 有 一 些小 的 误差 。 可 以 控制 线条 的 颜色 、 宽 度 和 数量 、 线 条 偏差 以 及 线 
条 的 均匀 性 。 

回 “点 刻 : 这 种 效果 将 图 像 泻 染 为 一 系列 不 规则 的 点 或 点 画 。 用 户 还 可 以 使 用 每 
条 点 画 的 下 属 几何 体 颜 色 。 

而 ， 单 击 该 按钮 ， 系 统 将 重 置 为 默认 选项 ， 

出， 单 击 该 按钮 进行 泻 染 操 作 。 

一 单 击 该 按钮 进行 取消 泻 染 操 作 。 

胶 太 频 色 ， 用 于 定义 轮廓 线 颜色 ， 

胶 廊 痪 度 用 于 定义 轮 廊 线 宽度 


9.8 温 染 学 例 1 一 一 机 械 零 件 的 演 染 


本 节 介 绍 一 个 零件 模型 泻 染 成 钢材 质 效果 的 详细 操作 过 程 。 
Task 1. 打 开 模 型 文件 

打开 文件 D:\ug8\work\ch09\ch09.08\romance.prt。 
Task2. 设 置 材料 /纹理 


step1. 添 加 材料 到 部 件 中 材料 。 选 择 下 拉 菜 单 轴 | 一 国 EEIII 
梧 [EEEEEII 命令 ， 单 击 堪 侧 工 具 栏 中 的 “材料 库 ” 按钮 图, 系统 弹出 图 9.8.1 所 示 的 “ 材 
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料 库 ” 窗口。 打开 文件 焉 器 史 生 ， 在 弹出 的 子 文 件 中 打开 自问 stea ， 然 后 在 弹出 的 子 文 


加 材料 库 


白 - 国 Met 
由 -大 Fini sh 
由 - 国 0xidised 
外- Zine 
由 -入 | Tunestern 
由 国 Silver 
由 国 FLatinan 


hrehiwves 


蝇 - 之 C:"\Froaram Files\Siemens"Hi .0 uephoton lwpdsa. wa 
EN Patterns 
四 -向 Miscellaneous 
四 -向 Textiles and Fibres 
由 国 Limia 


由 -向 | Hature 
由 -向 | Construction 由 国 Hickel 
EN Faper 上 由- 国 Ner cury 


由 - 国 Fubb er 上 由- 国 Nagne slum 


由 国 Ceramic 由 入 Lead 
由 - 启 | Gl ass 由 入 Iruorn 
E 外国 S14 


| 由 -向 | et al 


二 = 


由 国 Copper 
HE Chromium 
由 国 Bronrze 
中 Mominium 


日 向 Steel 
HL Treadplate 


“tainless steel lrurled 2mm 


: Machined steel 
: Stairnless steel dimpled lOmm 


没有 可 用 的 预览 


由 二 


图 9.8.1 “材料 库 ” 窗 口 
Step2. 将 材料 添加 到 模型 当中 。 单 击 左 侧 工 具 栏 中 的 “部 件 中 的 材料 ”按钮 网 ， 系 统 
弹出 图 9.8.2 所 示 的 “部 件 中 的 材料 ”窗口 。 用 鼠标 拖 动 上 一 步 所 选 的 材料 “Steel” 至 模型 
当中 ， 模 型 材料 自动 更 改 成 所 选材 料 。 
或 用 饼 标 选中 所 选材 料 单 击 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 国 时 本 于 分 人 此 时 的 
模型 外 观 如 图 9.8.3 所 示 。 如 果 去 除 模型 材 可 将 如 图 所 示 的 “None” 图标 拖 动 到 模型 当中 。 


加 部 件 中 的 材料 


拖 动 此 材料 
到 模型 道中 


图 9.8.2 “部 件 中 的 材料 ”窗口 图 9.8.3 ”添加 材料 后 的 模型 
Task 3. 灯光 设置 
Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 视图 | jy 可 视 必 名 = | 高 级 光源 总 ).. 


命 仿 ， 系 统 弹 出 ” 噩 级 光源 ”对 话 框 。 
Step2. 定义 环境 光源 。 光 源 的 设置 方案 如 下 : 


514 UG NX 8.0 宝典 


(1) 添加 “标准 己 聚 光 ” 选中 “高 级 光源 ”对 话 框 中 国王 到 本 中 国 | 区 域 中 的 “标准 Z 
聚 光 ” 按 钮 邓 ， 然 后 单 击 国 按 钮 ， 此 时 “标准 乙 聚 光 ” 被 添加 到 环境 光源 国 目 区 域 中 。 

(2) 添加 “标准 Z 点 光源 ”。 添加 方法 同上 。 

(3) 创建 新 的 点 光源 ， 并 添加 到 团 则 区 域 中 。 单 击 “高 级 光源 ”对 话 框 器 古 二 区 域 的 “新 
奸 ” Dl 所， 在 由 素 要 可 SX 域 中 的 胶 珊 | 文本 框 中 输入 名 称 为 “p1”， 在 贱 要 时 下拉 列 表 中 先 
择 国 现时 光 基 ， 单 市 甸 上 | 钮 ， 点 光源 创建 完成 ， 然 后 将 其 添加 到 团 央 区 域 中 ， 

(4) 调节 光源 强度 与 位 置 。 在 屠 则 区 域 中 移 中 “pl1” 点 光源 ， 在 著 村 选项 中 定义 其 强 
度 为 .70， 在 图 形 中 选中 “pl1” 点 光源 ， 单 击 医 画 本 到 区 域 的 四 | 按钮 ， 系 统 弹出 “点 ”对 话 
框 ， 在 图 9.8.4 所 示 的 区 域 输入 坐标 位 置 。 使 用 相同 的 方法 定义 “标准 乙 点 光源 ”点 光源 强 
度 为 5， 调节 到 图 9.8.5 所 示 的 位 置 。 其 余 灯 光 接 受 系统 默认 的 强度 与 位 置 。 

说 明 : 在 图 形 区 域 拖 动 光 源 ， 可 以 调整 光源 位 置 。 

step3， 单 击 对 话 框 中 的 二 害 | 拉 钮 ， 完 成 高 级 灯光 的 设置 。 


本 二 有 二 TS 对 性 由 对 于 WES 全 蛇 著 

区 [29.69165) be |-149. 308; 共 

Yr [|-66.0647 时 |-635.6764 

[254. 0081; 名 [-2.45900, 和 
图 9.8.4 “pl” 点 光源 位 置 坐标 图 9.8.5 “标准 乙 点 光源 ”位 置 坐标 


Task 4. 展示 室 环 境 的 设置 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 画 图 王 | 一 > 国语 一 ET 
命令 ， 系 统 弹 出 “展示 室 环境 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 编辑 器 。 单 击 “ 展 示 室 环境 ” 对话 框 中 的 “编辑 器 ”天 校 钮 ， 系 统 弹 出 “ 纺 
辑 环境 立方 体 图 像 ” 对 话 框 。 

修改 “后 ”图 像 。 按 图 9.8.6 所 示 和 图 9.8.7 所 示 中 的 编号 〈1 一 6) 依次 操作 。 其 余 方 
位 图 像 的 创建 步骤 和 该 步骤 相同 ， 选 取 图 9.8.6 所 示 的 相对 应 图 像 。 

Task 5. 设置 高 质量 图 像 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 剖 国 加 | 下 > 国 
命令 ， 系 统 弹出 图 “高 质量 图 像 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 演 染 方法 。 在 方法 下 拉 列 表 中 选择 本 Ea 了 先 项 ， 

Step3. 定义 演 染 操作 。 单 击 卜 到 二 车 名 | 拉 乌 ， 系 统 开始 自动 着 色 。 此 时 能 看 到 


模型 的 变化 (此 操作 后 的 对 话 框 中 的 按钮 均 为 激活 状态 )。 
Step4. 保存 演 染 后 模型 图 像 。 单 击 . ~ 保 艳 饵 ， 系 统 弹出 图 9.8.8 所 示 的 
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“保存 图 像 ”对 话 框 。 单 击 “ 保 存 图 像 ”对 话 框 中 的 上 到 出 康 伯 扩 钮 ， 系 统 阐 出 保存 
路 径 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 击 用 区 按钮， 然后 单 击 “ 保 存 图 像 ”对 话 框 中 国 斑 定 | 
钮 。 

Step5. 单 击 [_ 确 定 | 交 钮 ， 完 成 高 质量 图 像 的 设置 如 图 9.8.9 所 示 。 


编辑 环境 站 方 体 图像 


二 一 一 一 
: 空 


| 一半 一 一 本 一 


环境 名 称 020D9C55CBx16y Te 
师 辑 立方 性 壁 图 借 

TIFF 图 像 pg 
1 TIFF 图 相 ， 
图 样 重 旧 |1. 000 司 区 可 见 性 
「 阴影 捕捉 器 


图 9.8.6 ”编辑 环境 立方 体 图 像 


地 存 其 件 


[ronanee. tif 
列 出 立 件 | 


厂 压 连 图 爸 
后 视图 | 职 消 | 
图 9.8.8 “保存 图 像 ” 对 话 框 图 9.8.9 ”高 质量 图 像 


Task6. 保存 零件 模型 


说 明 : 在 随 书 光盘 中 可 以 找到 本 例 完成 的 效果 图 (DD:\ug8\work\ch09\ch09.08\ok\ 


romance) 。 


9.9” 演 染 范例 2 一 一 图 像 泻 梁 


本 市 介绍 一 个 在 零件 模型 上 贴图 渔 染 效果 的 详细 操作 过 程 。 
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Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch09\ch09.09\paster.prt。 

Step2. 添加 材料 到 部 件 中 材料 。 选 择 下 拉 菜 单 部 图 晤 | > Gy 
本 [IE 命令 ， 单 击 工具 栏 中 的 “系统 材料 ”按钮 | 时 ， 系 统 弹出 图 9.9.1 所 示 的 “ 系 
统 材料 ”窗口 。 在 材料 区 域 选 中 金黄 色 金 属 材料 , 石 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 回国 


全 
命令 。 


Step3. 将 材料 添加 到 “部 件 中 的 材料 ”当中 。 单 击 工具 栏 中 的 “部 件 中 的 材料 ” 隐 按 
钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 中 的 材料 ”窗口 。 用 鼠标 在 空白 处 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
加 区 生命 全 ， 此 时 “部 件 中 的 材料 ”窗口 中 已 经 出 现 coppey( 紫 铜 色 金 属 材料 ) 材 料 ， 如 
图 9.9.2 所 示 。 


各 系统 材料 


加 部 件 中 的 材料 


a stairless 
steel 


I metal brushed enelisth 


a neta Drubed maitile 


图 9.9.1 “系统 材料 ”窗口 图 9.9.2 “部 件 中 的 材料 ”窗口 


Step4. 在 “部 件 中 的 材料 ”当中 创建 贴图 文件 材料 。 
(1) 创建 新 的 材料 文件 。 再 次 在 空白 区 域 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国信 2 的 和 
本 材料 命令 。 此 时 系统 已 经 自动 创建 了 一 个 新 空白 的 零件 材料 。 

(2) 编辑 定义 新 建材 料 文件 。 选中 新 建 的 文件 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 更 莉 到 
命令 ,系统 弹出 图 9.9.3 所 示 “ 材 料 编辑 器 ”对 话 框 ; 在 名 六 文本 框 中 将 材料 名 称 改 为 picture; 
在 图 像 模式 下 拉 列 表 中 选取 下 浊 旨 选项 ， 在 “材料 编辑 器 ”对 话 框 中 单 击 图 以 选项 卡 ， 在 
2 下 拉 列 表 中 选择 也 salsi 先 项， 单 击 -图 和 掖 钮 ， 系 统 弹出 口 图 像 文件 对 话 框 ， 在 其 中 
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选取 D:\ug8\work\ch09\ch09.09\picture .tif 文件 ， 单 击 巴 庶 用 4 早 击 口 材料 编辑 串口 对 话 
框 中 的 上 懈 定 内 饵 ， 完 成 贴图 材料 的 创建 ， 如 图 9.9.4 所 示 。 


[” 预览 [让 三 
Ey 
名 称 [picture 
发 理 术 小 [128 "| 
图 情 醒 式 [单个 图 位 "| 
[lw 合用 高 质量 图 情思 凸 
厂 高 组 艺术 外 观 中 禁用 投影 息 部 性 中 的 材料 
常规 | 四 凸 图样 | 透明度 | 锐 理 空间 | 
办 型 | 简单 贴花 "| 
透明 色 
图 博 
TIFF 图 株 | 了 | 


Hone 


确定 || 应 用 | 取消 | 
图 9.9.3 “材料 编辑 器 ”对 话 框 图 9.9.4 “部 件 中 的 材料 ”窗口 
Step5. 给 零件 添加 金属 材料 。 在 “部 件 中 的 材料 ”窗口 选中 材料 coppey 右 击 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 选取 本 全 今 , 选取 图 9.9.5 示 的 模型 ， 单 击 鼠 标 中 键 确 认 ; 添加 完成 后 
的 模型 效果 图 像 如 图 9.9.6 所 示 。 


I" 
> ==—— 


图 9.9.5 添加 材料 模型 图 9.9.6 ”添加 材料 后 的 模型 
Step6. 给 模型 表面 贴图 。 在 “部 件 中 的 材料 ”窗口 选中 材料 picture 右 击 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选取 国明 本 于 人 千 今 , 在 选取 图 9.9.7 所 示 的 模型 表面 ， 单 击 中 键 确认 ; 添加 完成 后 
的 模型 效果 图 像 如 图 9.9.8 所 示 。 


图 9.9.7 添加 材料 模型 图 9.9.8 ”添加 材料 后 的 模型 
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Step7. 编辑 贴图 在 模型 中 的 位 置 。 单 击 “ 材 料 /纹理 ”对 话 框 中 的 “编辑 器 ”按钮 本 ， 
“材料 编辑 器 ”对 话 框 。 在 该 对 话 框 中 单 击 要 于 台 同 选项 不 ， 在 辆 要 下 拉 列 表 中 选 
和 项, 单 市 ”中 省 点 ”| 命令 ,选取 图 9.9.9 所 示 的 圆 弧 的 圆心 为 中 心 点 
= 弹出 口 矢量 D 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 的 蕊 珀 下 拉 列 表 中 选择 

有 为 矢量 方向 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 世 带 是 | 疼 钮 。 单 击 必 SES | 命令， 在 
矢量 口 对 话 框 中 的 忠生 下拉 列 表 中 选择 因为 疝 上 矢量 方向 。 单 击 口 矢量 口 对话 框 中 的 
确定 | 六 钮 。 单 击 D 材 料 编辑 器 D 对 话 框 中 的 攻 训 用 | 六 钮 ， 再 次 单 击 几 fs | 
命令 ， 系 统 弹 出 口 点 D 对 话 框 ， 在 闫 出 坐标 区 域 中 的 莹 者 下 拉 列 表 中 选择 区 国 半 项 ， 在 下 文 
本 框 中 输入 坐标 值 95， 在 故国 文本 框 中 输入 坐标 值 80， 在 医 上 文本 框 中 输入 坐标 值 160， 
单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 上 确 守 | 反 钮 。 在 辐 副 | 文本 框 中 输入 比例 值 120， 并 按 回 车 键 确认 ; 


在 要 融 困 文本 框 中 输入 宽 比 高 值 为 0.6， 并 按 回 车 键 确 认 ; 最 后 单 击 对 话 框 中 的 开 歼 定 性 馈 ， 
完成 图 9.9.10 所 示 贴 图 材料 的 创建 。 
此 国 激 的 圆心 


图 9.9.9 ”添加 材料 后 的 模型 图 9.9.10 ”添加 材料 后 的 模型 


说 明 : 在 随 书 光盘 中 可 以 找到 本 例 完 成 的 效果 图 (DD:\ug8\work\ch09\ch09.09\ok\ 
paster ok )。 


大 大 = = 二 : 
第 10 章 运动 仿真 
10.1 概 ] 术 
运动 仿真 模块 是 UG NX 主要 的 组 成 部 分 ， 它 主要 讲述 机 构 的 干涉 分 析 ， 跟 中 零件 的 运 


动 轨 迹 ， 分 析 机 构 中 零件 的 速度 、 加 速度 、 作 用 力 和 力矩 等 。 分 析 结 朱 可 以 指导 修改 过 件 
的 结构 设计 或 调整 零件 的 材料 。 


10.1.1 机 构 运 动 仿真 流程 


通过 UG NX 8.0 进行 机 构 的 运动 仿真 大 致 流程 如 下 : 
Step1. 将 创建 好 的 模型 调 入 装配 模块 进行 装配 。 
Step2. 进入 机 构 运 动 仿真 模块 ， 

Step3. 新 建 一 个 动力 学 仿真 文件 。 

Step4. 为 机 构 指 定 连 杆 。 

Step5. 为 连 杆 设置 驱动 。 

Step6. 添加 运算 髓 。 

Step7. 开始 仿真 。 

Step8. 获取 运动 分 析 疆 


10.1.2 ”进入 运动 仿真 模块 


. 打开 文件 D:\ug8\work\chl0\ch10.01\asm。 
.选择 多 瑞 ” 一 p> 天国 EI 天命 仿 , 进入 运动 仿真 模块 ; 在 运动 导航 窗口 选择 
于 鲍 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 UB 到 BE 


10.1.3 ”运动 仿真 模块 中 的 菜单 及 按钮 


在 运动 仿真 模块 中 , 与 “机 构 ” 相 关 的 操作 命令 主要 位 于 里 下 | 下 拉 菜 单 中 , 如 图 10.1.1 
所 示 。 
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性 等 环 境 中 的 草图 re)... 
下 sm 品 ， 枪 辊 副 多 )... 


s% 链接 总 ).， 一 > 二 齿 畦 齿 条 副 区 ) 他 弹 矫 (8)... 

个 :> 运动 副 (I... 人 ”此 绕 副 中) . 2 人 
心动 副 伍 ) } 入 2-3 全 到 
连接 器 . : CU D0 接 解 ... 
约束 全 ) 十 点 在 线 上 副 负 )... 总 2 接 解 亿 )... 
载荷 人 ) 总 战 在 线 上 副 四. 

-标记 的)..， .点 在 面 上 副 上 ) J 标量 力 (区) 

志 ” 尾 感 器 (5) 蕊 ”标量 扭矩 亦 )， 

十 智能 点 各) !> 舌 量力 人 D.， 

肌 - 驱动 体外 ... i 公 舌 量 扣 炬 (E).. 

二 柔性 连接 六 
控制 后 ) 
工厂 习 ) k 


也 解 算 方案 红 )... 


图 10.1.1 “插入 ”下 拉 衣 蛙 
在 运动 仿真 模块 中 ， 工 具 栏 列 出 下 拉 深 单 中 第 用 的 工具 栏 ， 如 图 10.1.2 所 示 。 


性 弹 管 Gl ”动画 Pl 
7 阻尼 器 G2 .” 标量 才 加 _ 上 同人 图 P2 
到 衬 套 G3 入 标量 所 卸 2 二 智能 点 J] 过， 填充 电子 表格 p3 
UL 30 接种 G4 tr 矢量 兴 I3 二 标记 J2 中 创建 序列 ed 
忆 。20 接触 G5 1 从 朱 量 扭矩 14 ”传感器 3 


4 载荷 传递 


PS 人 


广 ， 齿 办 副 
引 齿 辊 齿 条 副 
位 ”总 竟 副 

gE 2-3 改动 副 


池 点 在 曲线 上 
F2 -总 线 在 线 上 副 
.点 在 曲面 上 


图 10.1.2 “运动 ”工具 条 


注意 : 在 “运动 导航 器 ”中 右 击 咖 sm rea ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
系统 弹出 “环境 ”对 话 框 。 在“ 环境” 对话 框 中 ， 单 击 [_ 柄 定 | 拉 知 ， 在 系统 弹出 “机 构 运 
动 副 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 上 确定 | 入 岂 到 泣 | 按 知 ， 此 时 运动 仿真 模块 的 所 有 命令 才 被 激活 。 

图 10.1.3 所 示 “ 运 动 ” 工 具 条 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 

@ A 人 (环境 ): 设置 运动 仿真 的 类 型 为 运动 学 或 动力 学 。 

@ B( 主 模型 尺寸 ); 用 于 修改 部 件 的 特征 或 草图 尺寸 。 
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C ( 函数 管理 器 ): 创建 相应 的 函数 并 绘制 图 表 ， 用 于 确定 运动 驱动 的 标量 力 、 失 
量力 或 扭矩 。 

D ( 连 杆 ): 用 于 定义 机 构 中 刚性 体 的 部 件 。 

E (运动 副 ); 用 于 定义 机 构 中 连 杆 之 间 的 受 约 束 的 情况 。 

Fl (齿轮 副 ):; 用 于 定义 两 个 旋转 副 之 间 的 相对 旋转 运动 。 

F2 (齿轮 齿 条 副 ) 用 于 定义 滑动 副 和 旋转 副 之 间 的 相对 运动 。 

F3 ( 线 缆 副 ): 用 于 定义 两 个 滑动 副 之 间 的 相对 运 功 。 

F4 (2-3 转动 副 ) 用 于 定义 两 个 或 三 个 旋转 副 、 消 动 副 和 柱 面 副 之 间 的 相对 运动 。 
G1 (弹簧 ): 在 两 个 连 杆 之 间 、 连 杆 和 框架 之 间 创 建 一 个 柔性 部 件 ， 使 用 运动 副 施 
加 力 或 扭矩 。 

G2 (阻尼 器 ): 在 两 个 连 杆 、 一 个 连 杆 和 框架 、 一 个 可 平移 的 运动 副 或 在 一 个 旋转 
副 上 创建 一 个 反作用 力 或 扭矩 。 

G3 ( 衬 套 ): 创建 圆柱 衬 套 ， 用 于 在 两 个 连 杆 之 间 定 义 柔 性 关系 ， 

G4 (3D 接触 ) 在 一 个 体 和 一 个 静止 体 、 在 两 个 移动 体 或 一 个 体 来 支撑 另 一 个 体 
之 间 定 义 接触 关系 。 

G5 (2D 接触 ); 在 共 面 的 两 条 曲线 之 间 创 建 接触 关系 ， 使 附着 于 这 些 曲线 上 的 连 
杆 产 生 与 材料 有 关 的 影响 。 

Hl (点 在 曲线 上 ): 将 连 杆 上 的 一 个 点 与 曲线 建立 接触 约 来 。 

H2 ( 线 在 线 上 ): 将 连 杆 上 的 一 条 曲线 与 另 一 曲线 建立 接触 约束 。 

H3 (点 在 曲线 上 ): 将 连 杆 上 的 一 个 点 与 面 建 立 接 触 约束 。 

Il (标量 力 ); 用 于 在 两 个 连 杆 或 在 一 个 连 杆 和 框架 之 间 创 建 标 量力 。 

I2 (标量 扭矩 ) 在 围绕 旋转 副 和 轴 之 间 创 建 标量 扭矩 。 

IB3 (矢量 力 ): 用 于 在 两 个 连 杆 或 在 一 个 连 杆 和 框架 之 间 创 建 一 个 力 ， 力 的 方向 可 
保持 恒定 或 相对 于 一 个 移动 体 而 发 生变 化 。 

I4 (和 拓 量 扭矩 ); 在 两 个 连 杆 或 在 一 个 连 杆 和 一 个 框 之 间 创 建 一 个 扭矩 。 

J1 (智能 点 ): 用 于 创建 与 选 定 几 何 体 关联 的 一 个 点 ， 

J]2 (标记 ): 用 于 创建 创 一 个 标记 ， 该 标记 必须 位 于 需要 分 析 的 连 杆 上 。 

J3 (传感器 ) 创建 传感器 对 象 以 监控 运动 对 象 相 对 仿真 条 件 的 位 置 。 

KK (驱动 ): 为 机 构 中 的 运动 副 创 建 一 个 独立 的 驱动 。 

L (和 柔性 连接 ): 定义 该 机 构 中 的 柔性 连接 。 

M1 (干涉 ); 用 于 检测 整个 机 构 是 否 与 选中 的 几何 体 之 间 在 运动 中 存在 碰撞 。 

M2 (测量 ) 用 于 检测 计算 运动 中 的 每 一 步 中 两 组 几何 体 之 间 的 最 小 距离 或 最 小 夹 
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角 。 

@ M3 (追踪 ): 在 运动 的 每 一 步 创 建 选中 几何 体 对 象 的 副本 。 

@ N (编辑 运动 对 办 ): 用 于 编辑 连 杆 、 运 动 副 、 力 、 标 记 或 运动 约束 。 

@ 0O (模型 检查 ): 用 于 验证 所 有 运动 对 象 。 

@ Pl (动画 ): 根据 机 构 在 指定 时 间 内 仿真 步 数 ， 执 行 基于 时 间 的 运动 仿真 。 

@  P2 ( 作 图 ): 为 选 定 的 运动 副 和 标记 创建 指定 可 观 罕 量 的 图 表 、 

@  P3( 填 充电 子 表格 ): 将 仿真 中 每 一 步 运动 副 的 位 移 数 据 填充 到 一 个 电子 表格 文件 。 

@  P4 (创建 序列 ): 为 所 有 被 定义 为 机 构 连 杆 的 组 件 创建 运动 动画 装配 序列 。 

@  P5 (载荷 传递 ) 计算 反作用 载荷 以 进行 结构 分 析 。 

@ S ( 解 算 方案 ): 创建 一 个 新 解 算 方 委 ， 其 中 定义 了 分 析 类 型 、 解 算 方案 类 型 以 及 
特定 于 解 算 方案 的 载 行 和 运动 驱动 . 

e@ TT (求解 ); 创建 求解 运动 和 解 算 方案 并 生成 结果 集 。 


10.2 连 杆 和 运动 副 


机 构 猴 配 完成 后 ， 各 个 部 件 并 不 能 雄 配 模 其 中 的 连接 关系 连接 起 来 ， 还 必须 在 为 每 个 
部 件 赋 予 一 定 的 运动 学 特性 ， 即 为 机 构 指定 连 杆 及 运动 副 。 在 运动 学 中 ， 连 杆 和 运动 副 两 
者 是 相辅相成 的 ， 缺 一 不 可 的 。 运 动 是 基于 连 杆 和 运动 副 的 ， 而 运动 副 是 创建 与 连 杆 上 的 副 。 


10.2.1 连 杆 


连 杆 是 具有 机 构 特征 的 刚体 ， 它 代表 了 实际 中 的 杆 件 ， 所 以 连 杆 融 有 了 相应 的 属性 ， 
例如 质量 ， 惯 性 ， 初 始 位 移 和 速度 等 。 连 杆 相互 连接 ， 构 成 运动 机 构 ， 它 在 整个 机 构 中 主 
要 是 进行 运动 的 传递 等 。 

下 面 以 一 个 实例 讲解 指定 连 杆 的 一 般 过 程 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\chl10\ch10.02\assemble.prt。 

Step2. 选择 多 荡 : 一 ET 命令 进入 运动 仿真 模块 。 

Step3. 新 建 仿真 文件 。 

(1) 在 “运动 导航 器 ”中 右 击 邮 怒 
系统 弹出 图 10.2.1 所 示 的 “环境 ”对 话 框 。 

(2) 在 “环境 ”对 话 框 中 选中 国 一 2 单 选项 ， 单 击 [确定 jj 饥 ， 在 系统 弹出 图 10.2.2 
所 示 的 “机 构 运动 副 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 轩 聘 昌 | 实 包 ， 


用， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
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环境 区 刁 加 


高 谨 解 算 方 案 选 项 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 疮 
肖 件 选项 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 

| [基于 组件 的 仿真 | 
仿真 者 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
[moti on 1 


轨 鬼 于涛 消 状 闪 | 


| wy | | wy | 
图 10.2.1 “环境 ”对 话 框 图 10.2.2 ” “机构 运 动 副 问 导 ”对 话 框 


10.2.1 所 示 的 “环境 ”对 话 框 说 明 如 下 ; 
。 民运 到 旨 国 选中 该 单 选 项 ， 指 在 不 考虑 运动 原因 状态 下 ， 研 究 机 构 的 位 移 、 速 度 、 
加 速度 与 时 间 的 关系 。 
。 。 攻 届 末 浊 国 ， 选 中 该 选项 ， 指 考虑 运动 的 真正 因素 ， 力 、 摩 擦 力 、 组 件 的 质量 和 惯 
性 等 及 其 其 他 影响 运动 的 因素 . 
10.2.2 所 示 的 “机 构 运动 副 导 向 ”对 话 框 说 明 如 下 : 
@ | 梢 定 | 单 去 该 按钮 ， 接 受 系统 自动 对 机 构 进 行 分 析 而 生成 的 机 构 运动 副 导向 ， 
目 为 系统 中 的 每 一 个 相 邻 零件 创建 一 个 运动 副 ， 这 些 运动 副 可 以 根据 分 析 需 要 进 
行 激活 或 不 激活 ， 
@ ”取消 单 击 该 按钮 ， 不 接受 系统 自动 生成 的 机 构 运动 副 . 
Step4. 选择 下 拉 菜 单 国 NE 一 p> [IE 有 命令， 系统 弹出 图 10.2.3 所 示 的 “ 连 杆 ” 
对 话 框 。 
Step5， 在 有 而 坷 要 克 十 区 这 和 目的 提示 下 ， 挝 取 图 10.2.4 所 示 的 部 件 为 连 杆 。 
Step6. 在 “ 连 杆 ”对 话 框 中 单 击 [确定 < 钮 ， 完 成 连 杆 的 指定 。 


连 杆 


和 连 杆 对 四 


上 岳 量 属性 选项 
自动 
上 岳 量 和 惯性 


初 如 平 动 速率 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 各 
初 娟 转动 速度 一 一 一 一 一 一 一 一 内 
从 


名 称 一 一 人 选取 此 部 件 为 连 杆 
| | SR 

有 | Mg | 
图 10.2.3 “有 连 杆 ”对 话 框 图 10.2.4 ”选取 连 杆 
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图 10.2.3 所 示 “ 连 杆 ” 对 话 框 的 选项 说 明 如 下 : 
@ ” 注 杆 别 回 .该 区 域 用 于 选取 寒 、 部 件 作为 连 杆 。 
@ 旺旺 属性 选项 ， 用 于 设置 连 杆 的 质量 属性 。 
” 国 疆 : 选择 该 选项 ， 系 统 将 自动 为 连 杆 设置 质量 。 
导演 潭 。 选 择 该 选项 后 ， 将 由 用 户 设置 连 杆 的 质量 。 
@ “质量 |， 在 丰县 属性 选项 区 域 中 的 下 拉 列 表 中 选择 电 加 先 项 后 ， 同 量 科 区 性 区域 中 的 选 
项 即 被 激活 ， 用 于 设置 质量 的 相关 属性 ， 
如 作息 : 用 于 设置 连 杆 惯性 矩 的 相关 属性 。 
锐 站 于吉 速 这 用 于 设置 连 杆 最 初 的 移动 速度 。 
匀 中 入 动 速度 ， 用 于 设置 连 杆 最 初 的 转动 速度 。 
设置 :用 于 设置 连 杆 的 基本 属性 。 
回 ”上 男 定 连 梓 : 选中 该 复 选 框 后 ， 连 杆 将 固定 在 当前 位 置 不 动 。 
加 ”名称 通过 该 文本 框 可 以 为 连 杆 指定 一 个 名 称 。 


10.2.2 运动 副 


为 了 组 成 一 个 具有 运动 作用 的 机 构 ， 必 须 把 两 个 相 邻 连 杆 以 一 种 方式 连接 起 来 ， 这 种 
连接 必须 是 可 动 连接 ， 不 能 是 固定 连接 ， 这 种 使 两 个 连 杆 接触 而 义 你 持 东 些 相 对 运动 的 可 
动 连接 即 称 为 运动 副 。 运 动 副 的 类 型 有 很 多 种 ， 下 和 面 将 看 重 介 绍 UG 中 常用 的 儿 种 运动 副 
类 型 。 选 择 下 拉 菜 单 关于 一 > 站 ET 用 命令 ， 系 统 阐 出 网 10.2.5 所 示 的 “运动 副 ” 


@ “3 缀 旨 下 拉 列 表 : 该 下 拉 列 表 用 于 选取 为 运动 副 添 加 驱动 的 类 型 . 
串 ” 国 晤 : 设置 运动 副 为 等 常 运动 (旋转 或 者 是 线性 运动 )， 需 要 的 参数 是 位 移 ， 


速度 和 加 速度 ， 
回 “ 须 国 :选择 该 选项 ， 运 动 副 产 生 一 个 正弦 运动 ， 需 要 的 参数 是 振幅 ， 频 率 ， 
相位 和 角 位 移 。 
加 ”罗江 :选择 该 选项 ， 将 给 运动 副 添加 一 个 复杂 的 ， 符 合 数 学 规律 的 通 数 运动 
加 局 测 ]， 选择 该 选项 ， 设 置 运动 副 以 特定 的 步 长 和 特定 的 步 数 的 运动 ， 需 


要 的 参数 是 步 长 和 位 移 。 

@ ”si 各 文本 框 : 该 文本 框 中 输入 的 数值 定义 初始 位 移 。 

@ 说 权 展 文 本 框 : 该 文本 框 中 输入 的 数值 定义 运动 副 的 初始 速度 。 
@ 加权 度 文 本 框 : 该 文本 框 中 输入 的 数值 定义 运动 副 的 加 速度 。 
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运动 副 


定义 | 摩 斥 3E 动 | 


旋转 
恒定 
初始 位 移 0 
初速 度 5 
加 速度 0 
六 指定 原点 过 | 多 |- 
方位 类 型 [ 关 量 =| 
关 指定 矢量 要 ls- 
选择 连 杆 加) | 
指定 原 塌 虽 | 多 
方位 业 弄 关 重 
指定 矢量 这 - 
由 Rh | RN RE ER 
图 10.2.5 “运动 副 ” 对 话 框 (一 ) 图 10.2.6 “运动 副 ” 对 话 框 (二 ) 


1. 旋转 副 


通过 旋转 副 可 以 实现 两 个 相 杆 件 嫉 同一 轴 作 相对 的 转动 的 运动 副 如 图 10.2.7 所 示 。 旗 
转 副 义 可 分 为 两 种 形式 ， 一 种 是 两 个 连 杆 纸 同 一 跟 轴 作 相 对 的 转动 ， 万 一 种 则 是 一 个 连 杆 
纸 回 定 的 轴 进 行 旋转 。 


滑动 副 可 以 实现 两 个 相连 的 部 件 件 互相 接触 并 进行 直线 滑动 如 图 10.2.8 所 示 。 滑 动 副 
又 可 分 为 两 种 形式 ， 一 种 是 两 个 部 件 同 时 做 相对 的 直线 滑动 ， 男 一 种 则 是 一 个 部 件 在 固定 
的 在 机 架 表面 进行 直线 滑动 。 


Pd 


图 10.2.7 旋转 副 示意 图 图 10.2.8 ”转动 副 示 意图 
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3. 柱 面 副 


通过 柱 面 副 可 是 连接 两 个 部 件 使 其 中 一 个 部 件 绕 男 一 个 部 件 进 行 的 相对 的 转动 ， 并 可 
以 沿 旋转 轴 进 行 吉 线 运动 。 如 图 10.2.9 所 示 。 


4. 曼 旋 副 


螺旋 副 可 以 实现 一 个 部 件 弓 万 一 个 部 件 作 相对 的 螺旋 运动 。 用 于 模拟 螺母 在 果 杆 上 的 
运动 。 如 图 10.2.10 所 示 。 


es 

NS 

SS 
(SR 


图 10.2.9” 柱 面 副 图 10.2.10 螺旋 副 


i 
半 


5. 万 同市 


万 癌 节 可 以 连接 两 个 成 一 定 角度 的 转动 连 杆 ， 且 它 有 两 个 转动 目 由 度 。 它 实现 了 两 个 
部 件 之 间 可 以 绕 互 相 垂 下 的 两 根 轴 作 相对 的 转动 。 如 图 10.2.11 所 示 。 


图 10.2.11 ”万 同 节 


6. 球面 副 


球 饮 连接 实现 了 一 个 部 件 绕 另 一 个 部 件 〈 或 机 架 ) 作 相 对 3 个 目 由 上 度 的 运动 ， 它 只 有 
一 种 形式 必须 是 两 个 连 杆 相连 。 如 图 10.2.12 所 示 。 


7. 平面 副 


平面 副 是 两 个 连 杆 在 相互 接触 的 平面 上 自由 滑动 ， 并 可 以 绕 平面 的 法 向 作 自 由 转动 。 
平面 连接 可 以 实现 两 个 部 件 之 间 以 平面 相 接 触 ， 互 相约 束 。 如 图 10.2.13 所 示 。 


第 10 章 ”运动 仿真 527 


图 10.2.12 ”球面 副 图 10.2.13 ”平面 副 


8， 共 点 


点 在 线 上 连接 实现 一 个 部 件 始终 与 男 一 个 部 件 或 者 是 机 染 之 间 有 点 接触 ， 实 现 相 对 运 
动 的 约束 。 点 在 线 上 副 有 4 个 运动 自由 度 。 如 图 10.2.14 所 示 。 


9. 共 续 


线 在 线 上 副 模 拟 了 两 个 连 杆 的 常见 凸轮 运动 关系 。 线 在 线 上 副 不 同 与 点 在 线 上 副 ， 
在 线 上 副 中 ， 接 触 点 位 于 统一 平面 中 ; 而 线 在 线 上 副 中 ， 第 一 个 连 杆 中 的 曲线 必须 和 第 二 
个 连 杆 保持 接触 且 相 切 。 如 图 10.2.15 所 示 。 


by 


图 10.2.14” 共 点 图 10.2.1$ ” 共 线 


10.3 力学 对 象 


在 UG NX 5.0 的 运动 仿真 环境 中 ， 人 允许 用 户 给 运动 机 构 添 加 一 定 的 力 或 载 何 ， 使 整个 
运动 仿真 处 在 一 个 在 真实 的 环境 中 ， 尽 可 能 的 使 其 运动 状态 与 真实 的 情况 相 一 致 。 力 或 载 

只 能 应 用 于 运动 机 构 的 两 个 连 杆 、 运 动 副 或 连 杆 与 机 架 之 间 ， 用 来 模拟 两 个 零件 乙 间 的 
弹性 连接 ， 弹 千 或 阻尼 状态 ， 以 及 传动 力 与 原动力 等 零件 之 间 的 相互 作用 。 
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10.3.1 ”类 型 


1. 弹 和 项 


弹性 是 一 个 弹性 元 件 ， 束 古 在 两 个 零件 之 间 、 连 杆 和 框 染 之 间或 在 平移 的 运动 副 内 施 
加 力 或 扭矩 。 
2. 阻尼 器 


阻尼 需 是 一 个 机 构 对 象 ， 它 消耗 能 量 ， 逐 步 降低 运动 的 影响 ， 对 物体 的 运动 起 反作用 
力 。 阻 尼 需 经 各 用 于 控制 弹 千 反作用 力 的 行为 。 


3. 人 村 套 


付 僚 是 定义 两 个 连 杆 之 间 的 弹性 关系 的 机 构 对 象 。 它 同时 还 可 以 起 a 到 到 为 和 力矩 的 效 


4. 3D 接触 


3D 接触 可 以 实现 一 个 球 与 连 杆 或 是 机 染 上 所 选 定 的 一 个 面 之 间 发 生 碰 撞 的 效果 。 


5. 2D 接触 


2D 接触 结合 了 线 线 运动 副 类 型 的 特点 和 碰撞 载 何 类 型 的 特 操 。 可 以 将 2D 接触 作用 在 
连 杆 上 的 两 条 平面 曲线 之 间 。 


6. 标量 力 


标量 力 是 可 以 使 一 个 物体 运动 ， 也 可 以 作为 限制 和 延缓 物体 的 反作用 力 。 


7. 标量 力 和 窍 


标量 力 沧 只 能 作用 在 转动 副 上 。 正 的 标量 力 守 添加 在 转动 副 上 所 绕 轴 的 顺 时 针 旋 转 的 
力 甜 。 


矢量 力 是 有 一 定 大 小 、 以 某 方 向 作用 的 力 ， 且 其 方 同 在 两 坐标 中 其 中 一 个 坐标 中 保持 
不 变 。 标 量力 的 方 癌 是 可 以 改变 的 ， 天 量力 的 方 同 在 茶 一 坐标 中 始终 你 持 不 变 的 。 


9. 天 量 扭矩 


矢量 力矩 是 作用 在 连 杆 上 设 定 了 一 定 的 方向 和 大 小 的 力矩。 


第 10 章 ”运动 仿真 529 


10.3.2 创建 解 算 方 案 


创建 解 算 方案 就 是 创建 一 个 新 的 解 算 方 案 ， 可 以 定义 分 析 类 型 、 解 算 方案 类 型 及 特定 
于 解 算 方 案 的 载荷 和 运 功 驱动 。 选 择 下 拉 菜 单项 RE 一 > 了 | 区 生命 令 ， 系 统 弹 出 
10.3.1 图 所 示 “ 解 算 方案 ”对 话 框 。 


解答 方案 选项 六 

解 算 方 案 类 型 常规 驱动 | 常规 驱动 

Ce EE | a 

步 数 | so 

厂 包含 静 检 分析 这 二 中 

厂 通过 按 “确定” 进行 解 息 静江 重洋 
a | 控制 ;动力 学 

YA 有 六 | 外 在 这 个 框 中 用 于 设置 重力 的 大 小 和 方向 。 
重 填 审 数 [sao6. B50 

让 轩 = 


初 痊 步 长 

旋 圭 . 本 、 

最 大 步 长 用 于 控制 所 用 的 积分 和 微分 方程 的 求解 精度 ， 
: 包括 两 个 枉 ， 分 别 用 于 设置 动力 学 和 静 力 学 的 

人 求解 参数 。 

最 志 选 长 让 数 

积 芝 器 重 棒 入 - 冰棒 本 

候 甜 | 0.0010 

最 坟 选 全 这 数 100 

梓 痛 步 长 | 0.0000 

最 二 步 长 | 1. 0000 


10.3.1 所 示 的 “ 解 算 方案 ”对 话 框 的 说 明 如 下 : 

@ “和解 各 方 某 关 尖 : 该 下 拉 列 表 用 于 选取 为 解 算 方案 的 类 型 。 

: 选择 该 选项 ， 解 算 方 案 是 基于 时 间 的 一 种 运动 形式 ， 在 这 种 运动 形 
式 中 ， 机 构 在 指定 的 时 间 段 内 按 指定 的 步 数 进行 运动 仿真 。 

回 “ 苞 gj 尘 择 该 选项 ， 解 算 方案 是 基于 位 移 的 一 种 运动 形式 ， 在 这 种 运动 
形式 中 ， 机 构 以 指定 的 步 数 和 步 长 进行 运动 。 

加 “县 六 ES 状 : 选 择 该 选项 ， 解 算 方案 是 用 电子 表格 功能 进行 常规 和 关节 运动 
驱动 的 仿真 。 
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10.4.1 


分析 类 型 ，， 该 下 拉 列 表 用 于 选取 解 算 方 案 的 分 析 类 型 。 

时 间 : 该 文本 框 用 于 设置 所 用 时 间 段 的 长 度 。 

频数 该 文本 框 用 于 设置 的 上 述 时 间 段 内 分 成 的 几 个 瞬 态 位 置 〈 各 个 步 数 ) 进行 
分 析 和 显示 

误 兰 ， 该 文本 框 用 于 控制 求解 结果 与 微分 方程 之 间 的 误差 ， 最 大 求解 误差 越 小 ， 
求解 精度 越 高 。 

最 太 步 长 ”该 文本 框 用 于 设置 运动 仿真 模型 时 ， 在 该 选项 控制 积分 和 微分 方程 的 
DX 因子 ， 最 大 步 长 越 小 ， 精 度 越 高 。 

量 夫 选民 次 数 ， 该 文本 框 用 于 控制 解 算 器 在 进行 动力 学 或 者 静 力 学 分 析 的 最 大 迭代 次 
数 ， 如 果 解 算 器 的 迭代 次 数 超过 了 最 大 和 迭代 次 数 ， 而 结果 与 微分 方程 之 间 的 误差 
未 到 达 要 求 ， 结 算 就 结 

程 芝 器 “该 下 了 列表 用 于 指定 求解 静态 方程 方法 ， 其 中 包括 :本 一 和 加 下 二 两 
个 选项 。 


10.4 模 型 准备 


主 模型 尺 二 


主 模型 尺寸 用 于 编辑 机 构 编辑 几何体 。 这 里 的 几何 体 指 用 来 创建 原始 零件 的 特征 。 如 : 


拉 伸 、 村 


命令 ， 


、 同 角 、 孔 和 屿 台 符 的 参数 。 选 择 下 拉 菜 单 同时 一 [DER 


系统 弹出 图 10.4.1 所 示 的 “编辑 尺寸 ”对 话 框 。 


编辑 矿 寸 区 域 ， 用 于 选择 要 编辑 的 特征 。 


特征 表达 式 区 域 ， 用 于 编辑 特征 的 尺寸 。 


rn 


编辑 区 域 ， 定 义 矿 十 的 大 小 。 
值 =80.000000 

用 于 何 处 | 
应 用 | 后 视图 | 职 消 | 


图 10.4.1 “编辑 尺寸 ”对 话 框 
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10.4.1 所 示 “ 编 辑 尺 寸 ” 对 话 框 说 明 如 下 : 

@ “特征 表达 式 :该 区 域 中 的 表达 方式 有 表达 贡生 描述 两 种 。 
回 。” 凶 表 语 翅 .选中 该 单 选项 ， 特 征 表 达 式 区 域 出 现 表达 式 ， 
回 “站 撞 壕 : 选中 该 单 选项 ， 特 征 表达 式 区 域 出 现 描述 表达 式 。 

@ 镍 ] 何 义  . 单 击 该 按钮 ， 系统 弹出 “信息 ”窗口 ， 在 此 窗口 可 以 查看 到 编 
辑 的 尺寸 在 模型 中 所 属 的 位 置 ( 控制 的 模型 几何 或 位 置 关 系 )。 


10.4.2 标记 与 智能 点 


标记 和 和 智能 点 用 于 分 析 机 构 中 条 些 点 的 运动 状态 。 当 要 测量 条 一 点 的 位 移 、 速 度 、 加 
速度 、 接 触 力 、 弹 蛙 的 位 移 、 雪 曲 量 和 其 他 动力 学 因 了 于 时 ， 都 会 用 到 标记 和 智能 点 。 


1. 标记 


标记 不 仅 与 连 杆 有 关 ,， 而 且 有 明确 的 方 同 定 义 。 标 记 的 方向 特性 在 复杂 的 动力 学 分 析 中 
特别 的 作用 ， 如 需要 分 析 某 个 点 的 线性 速度 和 加 速度 以 及 绕 某 个 特定 轴 的 角度 和 角 加 速度 。 


智能 点 是 没有 方向 的 点 ， 只 作为 空间 的 一 个 点 来 创建 ， 它 没有 附着 在 连 杆 上 或 与 连 杆 有 
关 。 智 能 点 在 空间 的 作用 是 非常 大 的 ， 如 用 智能 点 识别 弹 往 的 附着 点 ， 当 弹 短 的 自由 端 是 
“附着 在 框架 上 ”( 接 地 )， 智 能 点 能 精确 地 定位 接地 点 。 

注意 : 在 图 表 创建 中 ， 物 能 点 不 是 可 选 对 象 ， 只 有 标记 才能 用 于 图 表 功 能 中 。 


10.4.3 编辑 运动 对 象 


编辑 运动 对 象 用 于 重新 定义 连 杆 、 运 动 副 、 力 类 对 象 、 标 记 和 运动 约束 。 该 特征 是 可 
编辑 UG 运动 分 析 模 块 符 有 的 对 象 和 特征 。 其 操作 与 创建 过 程 是 一 样 的 ， 这 里 就 不 评 细 讲 
解 。 


10.4.4 和 干涉、 测量 和 跟 踊 


干涉 、 测 量 和 跟踪 都 是 调用 相应 的 复 选 枉 ， 处 理 所 要 解 算 的 问题 。 
1. 干涉 


干涉 检测 功能 是 检测 一 对 实体 或 片 体 的 干涉 重 芝 量 选择 “运动 ”工具 栏 中 的 对 中 命令 ， 
系统 弹出 图 10.4.2 所 示 “ 干 涉 ” 对 话 框 。 
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rE 高 高 显示 时 高 高 显示 
SS | 创建 实体 
Us | | et 
直 显示 快捷 刍 

第 二 组 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 

选择 对 象 加 ) 而 | 

设置 一 一 

模式 精确 实体 de 
间隙 | 0.0100 

克 事件 发 生 时 停止 

Iw 种 活 
名 和 一 

[raool 

需 证 | 记 用 | 到 消 | 


图 10.4.2 “干涉 ”对 话 框 
10.4.2 和 “干涉 ” I 


嘱 y 创建 买 忻 和 和 国 显示 相信 曲线 有 


项 . 
: 选择 该 选项 ， 在 分 析 时 出 现 干 涉 ， 干 涉 物体 会 变 亮 显示 。 
请 ， 选择 该 选项 ， 在 分 析 时 出 现 干涉 ， 有 系统 会 生成 一 个 非 参数 化 的 相 
交 实 体 用 来 描述 干涉 体积 。 
加 ” 匡 要 于 型 到 :， 渤 标 该 选项 ， 在 分 析 时 出 现 干涉 ， 系 统 会 生成 曲线 来 显示 干 
涉 部 分 
。 号 =| 下 村 列 表 中 包括 医 攻 下 庆生 更 过 项 . 
加 : 选择 该 选项 ， 是 以 小 平面 为 干涉 对 象 进 行 干涉 分 析 。 
回 : 选择 该 选项 ， 是 以 精确 的 实体 为 干涉 对 象 进 行 干涉 分 析 。 
e@ 。” 町 病 该 文本 框 中 输入 的 数值 是 定义 分 析 时 的 安全 参数 ， 


2. 测量 


测量 检测 功能 是 测量 一 对 几何 体 的 最 小 距离 和 角 虚 。 选 择 “ 运 动 ” 工 具 栏 中 的 
国 | 一 > 国 国 国 命令， 系统 阐 出 图 10.4.3 所 示 “ 测 量 ” 对 话 框 。 
图 10.4.3 所 示 的 “测量 ”对 话 框 说 明 如 下 : 
e@ 类型 下 拉 列 表 中 包括 ， 罗 下 #- 了 各国 页 种 渤 项 . 
回 si 
回 : 选择 该 选项 ， 测 量 的 是 两 连 杆 的 角度 值 。 
@ ” 国 值 |: 该 文本 框 中 输入 的 数值 定义 阀 值 (参照 值 )。 
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e@ 测量 条件 ， 下 拉 列 表 中 包括 荔 、 本 到 和 时. 
” 革 盏 : 选择 该 选项 ， 测 量 值 小 于 与 参照 值 。 
可 “用 莹 恒 ， 尘 择 该 选项 ， 测 量 值 大 于 小 与 参照 值 。 
加 因 E 国 选择 该 选项 ， 测 量 值 等 于 小 与 参照 值 。 
@ | 作 莹 中 在 该 文本 框 中 输入 的 数值 定义 比 参照 值 大 或 小 一 个 定 值 都 能 符合 测量 条 
件 。 
训 量 汉民 加 


类 型 


os 最 小 距离 


um 其 小 中 离 


Ese 
Eee 
| 选择 对 象 _(0) 二 | 


保 置 
闭 什 0D. 1 mm ™ 
训 且 条 性 小 于 p 


小 于 
lw 事件 发 生 时 停止 0 


lw 流 活 


名称 一 
名 称 
[Mano1 

确定 | 应 由 | 职 消 | 


图 10.4.3 “测量 ”对 话 框 


2 


3. 追踪 


追踪 就 是 在 运动 的 每 一 步 创建 选 定 几何 体 的 副本 。 选 择 追踪 对 象 后 ， 追 踪 对 象 就 会 出 
现在 列表 窗口 中 。 如 果 被 追踪 的 对 象 有 专 有 的 名 称 ， 则 该 名 称 就 会 出 现在 列表 窗口 中 ， 对 
象 的 名 称 可 指定 。 但 该 名 称 为 指定 名 称 ， 则 系统 会 用 默认 名 称 。 选 择 “ 运 动 ”工具 栏 中 的 
四 | 一 > 国医 可 命令 ， 系 统 弹 出 图 10.4.4 所 示 “ 追 踪 ” 对 话 框 。 

图 10.4.4 所 示 的 “追踪 ”对 话 框 说 明 如 下 : 

。 要 党 国 指定 被 跟踪 对 象 以 一 个 坐标 为 中 心 运动 . 

@ “日 标 匡 : 指定 被 跟踪 对 象 的 放置 层 。 

@ [2 涡 酒 : 选中 该 复 选 框 ， 激 活 目标 层 。 
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| mH | Wy | 
图 10.4.4 “追踪 ”对 话 框 


10.4.5 ”函数 编辑 器 


函数 编辑 器 是 创建 运动 函数 的 工具 。 当 使 用 解 算 运 动 函数 或 高 级 数学 功能 时 ， 函 数 纺 
辑 器 是 非常 有 用 的 。 单 击 “运动 ”工具 栏 中 的 现 | 合 令 ， 系 统 弹出 图 10.4.5 所 示 “XY 函数 
管理 器 ”对 话 框 。 


[|_ 确定 | 后 视图 | 取消 | 
图 10.4.5 ” “XY 函数 管理 融 ” 对 话 框 


5 运动 分 析 


运动 分 析 用 于 建立 运动 机 构 模 型 分 析 其 运动 规律 。 运 动 分析 目 动 复 制 主 模型 的 钱 配 文 
件 ， 并 建立 一 系列 不 同 的 运动 分 析 方 采 ， 每 个 分 析 方 案 痢 可 以 独立 修改 ， 而 不 影响 疙 配 柑 
型 ， 一 旦 完成 优化 设计 方 条 ， 束 可 以 且 接 更 新 疙 配 模型 ， 达 到 分 析 目 的 。 
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10.5.1 动画 


动画 是 基于 时 间 的 一 种 运动 形式 。 机 构 在 指定 的 时 间 中 运动 ， 并 指定 该 时 间 段 中 的 步 
数 进行 运动 分 析 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\chl10\ch10.05\asm.prt。 

Step2. Ee 命令 进入 运动 仿 在 “运动 导航 占 ” 窗 口 


中 选择 哎 区 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 世 E 必 辐 命令 。 单 击 “运动 ” 
工具 栏 中 的 “动画 ”天命 令 ， 系 统 弹 出 图 10.5.1 所 示 的 “动画 ”对 话 框 。 

动画 区 | 

诊 动 蛋 式 , 时 间 区 秘 》 


编辑 区 域 


0 1000 


播放 模式 区 域 包括 播放 一 
次 /循环 播放 和 往返 播放 


两 个 复位 按钮 
到 | 出 测量 值 | 
到 | 出 干涉 | 
“封装 选项 ， 
! [ 训 量 . | | 
| 干涉 、 测 量 和 追 中 设置 区 域 。 该 区 域 
ee 的 按钮 和 复 选 框 是 在 设置 了 干涉 、 测 
el 量 和 追 中 后 才能 被 激活 。 
VC 暂停 事件 | 
确定 职 背 | 


图 10.5.1 “动画 ”对 话 框 

图 10.5.1 所 示 “ 动 男 ” 对 话 框 的 选项 说 明 如 下 : 

@ 省 约 析 3: 该 下 拉 列 表 用 于 选择 滑动 模式 , 其 中 包括 国 E 坊 
加 国名 洁 居 ， 指 动 画 以 设 定 的 时 间 进 行 运动 。 

: 指 动画 以 设 定 的 步 数 进 行 运动 。 

。 国 ,设计 位 置 ) 单 去 此 按钮， 可 以 使 运动 模型 回 到 运动 仿真 前 置 处 理 之 前 的 初 妈 
三 维 实体 设计 状态 。 

。 加 ( 装 装配 位 置 ) 单 击 此 按钮 ， 可 以 使 运动 模型 国 到 运动 仿真 前 置 处 理 后 的 ADAMS 


E23 央 丙种 选项 
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10.5.2 图 表 


图 表 是 将 生成 的 电子 表格 数据 : 位 移 、 速 上 度 、 加 速度 和 力 以 图 表 的 形式 表达 念 丰 结果 。 
图 表 是 从 运动 分 析 中 提取 这 些 信 息 的 唯一 方法 。 

Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\chl10\ch10.05\asm.prt。 

Step2. 在 “运动 导航 器 ”窗口 中 选择 站 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
命令 。 单 击 “ 运 动 ” 工具 栏 中 的 加 一 > 命令， 系统 弹出 图 10.5.2 所 
未 “图 表 ” 对 话 框 。 


运动 模型 一 
对 象 | 函数 | 模 老 举 标 | 


选择 运动 对 象 区 域 。 


请 求 位 称 位 乏 


二 速度 
2 和 加 速度 


才 
电动 机 间 动 


在 完成 图 表 请 求 和 分 量 后 , 单 击 Y 轴 定 义 框 中 的 “ 洪 
加 曲线 “按钮 ”可 以 定义 加 入 到 Y 轴 定 义 表 中 ， 供 
生产 图 表 的 了 轴 用 竖 下 轴 )。 


see 


| 确定 | 应 有 | 了 消 | 
图 10.5.2 ” “图表” 对话 框 
10.5.2 所 示 的 “图 表 ” 对 话 框 说 明 如 下 : 
@ 请求 : 该 下 拉 列 表 用 于 定义 分 析 模 型 的 数据 类 型 ,其 中 包括 : 
ji 
@ “光量 |: 该 下 拉 列 表 用 来 定义 要 分 析 的 数据 的 值 ， 也 就 是 图 表 上 的 竖 直 轴 上 的 值 ， 
人 间 :网 了 图 z 图 负 度 恒信 i 
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选项 

。 放生 选中 该 单 选 项 ， 图 表 显 示 的 数值 是 按 所 选取 的 运动 副 或 标记 的 坐标 系 测 
量 获得 的 。 

。 要 二 过 中 该 单 选项 ， 图 表 显 示 的 数值 是 按 绝对 坐标 系 测量 获得 的 ， 


Step3. 选择 要 生成 图 表 的 对 象 并 定义 其 参数 。 在 “图 表 ”对话 框 的 运动 对 象 区 域 选 择 基 型 
运动 副 ， 在 通 求 下 拉 列 表 中 选项 配 一 选项 ， 在 | 3 量 下 拉 列 表 中 选择 国 于 将 项 ， 单 击 
于 二 风色 域 中 的 央 | 扩 钮 。 图 表 对 话 框 中 的 参数 设置 完成 ， 单 击 [确证 上 包 ， 


10.5.3 填充 电子 表格 


机 构 在 运动 时 ， 系 统 内 部 将 自动 生成 一 组 数据 表 。 在 运动 分 析 过 程 中 ， 该 数据 表 连 续 
记录 数据 ， 在 每 一 次 更 新 分 析 是 ， 数 据 表 都 将 重新 记录 数据 。 

说 明 : 生成 的 电子 表格 的 数据 是 于 图 表 设 置 中 的 参数 数据 是 一 致 的 。 

单 击 “运动” 工具 栏 中 的 国 一 > 司 EEEEEE 下 命令， 系统 弹出 图 10.5.3 所 示 “ 填 充电 
子 表格 ”对 话 柜 。 单 击 [ 兢 定 | 拉 钮 ， 系 统 自动 生成 图 10.5.4 所 示 电 子 表格 。 

说 明 : 该 操作 是 继承 生成 的 电子 表格 后 的 步 又。 


机 构 驱 动 
Time Step Elapsed Time dv TO0L，FrevwolutEe 
0 0. 000 -1E—10 
1 1.000 30. 00001286 
2 +2. O00 60. 00002572 
3 3. O00 90. 00003857 
4 4. 000 120. 0000514 
5 O00 150. 0000643 
b 6. 000 180. 00007T1 
i 了 7. 000 210. 00009 
8 8. 000 240. 0001029 
[i: “ued, lworkchll\chll. O05\asm motion 2 Solul 9 9 000 570. 0001157 
| 10 10. 000 300. 0001286 
i 11 11. 000 330. 0001414 
一 取消 | 1 = 12.000 sb0. 0001543 
图 10.5.3 “填充 电子 表格 ”对 话 框 图 10.5.4 Excel 窗口 


10.6 运动 仿真 沁 例 


本 范例 讲述 了 一 个 四 杆 机 构 的 运动 过 程 ， 其 主要 操作 过 程 如 下 : 


e ”在 朔 配 体 中 添加 连 杆 。 
e@ 在 连 杆 上 创建 运动 副 。 
e@ 添加 解 算 髓 。 

e@ 求解。 
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e@ 动 田 。 
下 向 详细 介绍 图 10.6.1 所 示 的 创建 四 杆 机 构 的 一 般 操作 过 程 如 下 : 


图 10.6.1 四 杆 机 构 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\chl10\ch10.06\ asm.prt。 

Step2. 选择 久 否 : 一 ETO 生 合 信 ， 进 入 运动 仿真 模块 。 

Step3. 新 建 仿真 文件 。 

(1) 在 “运动 导航 器 ”中 右 击 史 较 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
弹出 “环境 ”对 话 框 。 

(2) 在 “环境 ”对 话 框 中 选中 国 届 玉 强 单 选项 ， 单 击 攻 确定 | 扩 钮 ， 在 弹出 的 “机 构 运 
动 副 向 导 ” 对 话 框 中 单 击 旺 到 温 | 扩 钮 。 

Step4. 指定 连 杆 。 选 择 下 拉 菜 单 国 | 一 > [NEED 命令 ， 系 统 洋 出 “ 连 杆 ”对 
话 框 ， 选 取 图 10.6.2 所 示 的 组 件 1 为 连 杆 1， 采 用 系统 默认 的 设置 值 ， 在 “ 连 杆 ”对 话 框 中 
单 击 S 用 | 校 钮 。 选取 图 10.6.2 所 示 的 组 件 2 为 连 杆 2， 采 用 系统 默认 的 设置 ， 在 “ 连 杆 ” 
对 话 框 中 单 击 量变 用 | 扩 钮 。 选取 图 10.6.2 所 示 的 组 件 3 为 连 杆 3, 采用 系统 默认 的 设置 值 ， 
在 “ 连 杆 ” 对 话 框 中 单 击 攻 形 证 | 扩 钮 。 


组 件 2~ 、_ 


组 件 1~ 、 _ -组 件 3 


图 10.6.2 ”指定 连 杆 


Step5. 添加 运动 副 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 攻 AS 一 语 国 分 ， 示 统 弹出 “运动 副 ” 对 话 框 (一 )。 

(2) 定义 运动 副 类 型 。 在 “运动 副 ” 对 话 框 的 医 鲁 选项 卡 的 甘 匀 下拉 列表 中 选择 
二 诈 转 副 选项 。 

(3) 定义 连 杆 。 选 取 图 10.6.3 所 示 连 杆 1。 

(4) 定义 移动 方向 。 在 “运动 副 ” 对话 框 的 国王 主 珊 辐 下 拉 列 表 中 ， 选 取 “ 圆 弧 中 心 > 图 
选项 , 在 模型 中 选取 图 10.6.3 所 示 的 圆 弧 为 定位 原点 参照 。 在 状语 有 到 下 拉 列 表 中 选择 全 为 
矢量 。 


第 10 章 ”运动 仿真 539 


定位 原点 参照 圆 踊 ~ ~ 
~~ 


选项 ， 并 在 其 下 的 国 本 可 文本 框 中 输入 30。 
(6) 单 市 用 说 乌 ， 完 成 第 一 个 运动 副 的 添加 。 
(7) 定义 连 杆 。 在 “运动 副 ” 对 话 框 中 ， 青 选取 图 10.6.4 所 示 的 连 杆 1。 
(8) 定义 移动 方向 。 在 “运动 副 ” 对 话 框 中 国 了 苹 本 凤 下 拉 列 表 中 选择 “ 同 弧 中心” 呈 定 
位 原点 , 在 模型 中 选取 图 10.6.4 所 示 的 圆 弧 为 定位 原点 参照 ; 在 国语 到 下 拉 列 表 中 选择 全 
(9) 定义 连 杆 。 在 “运动 副 ” 对 话 框 蕊 竹 区 域 中 ， 单 击 蜀 按钮 ， 选 取 图 10.6.4 所 示 连 
2 
(10) 单 击 大 se 校 钮 ， 完 成 第 二 个 运动 副 的 添加 。 


定位 原点 参照 圆 弧 


图 10.6.4 ”指定 连 杆 


(11) 定义 连 杆 。 在 “运动 副 ” 对 话 框 中 选取 图 10.6.5 所 示 的 连 杆 2。 


(12) 定义 移动 方向 。 在 “运动 副 ” 对 话 杠 中 丫 指 宇 原 高 下 拉 列 表 中 ， 选 取 “ 圆 弧 中 心 ” 
国定 位 原点 ,在 模型 中 选取 图 10.6.5 所 示 的 圆 弧 为 定位 原点 参照 ; 在 国 对 下 拉 列 表 中 和 
择 国 | 为 矢量 。 

(13) 定义 连 杆 。 在 “运动 副 ” 对 话 框 村 机 区域 中 ， 单 击 按钮 避 ， 选 取 连 杆 3。 

(14) 单 市 大校 钮 ， 完 成 第 三 个 运动 副 的 添加 。 


连 杆 2 


一 一 一 一 一 一 一 


图 10.6.5 ”指定 连 杆 
(15) 定义 连 杆 。 在 “运动 副 ” 对 话 框 中 选取 图 10.6.6 所 示 的 连 杆 3。 
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(16) 定义 移动 方向 。 在 “运动 副 ” 对 话 框 中 广大 时 蛛 市 下 拉 列 表 中 ， 选 取 “ 圆 弧 中 心 ” 
国定 位 原点 ,在 模型 中 选取 图 10.6.6 所 示 的 圆 弧 为 定位 原点 参照 ; 在 国 划 下 拉 列 表 中 渴 
择 辐 t 为 矢量 。 

(17) 单 击 攻 王 定 | 六 钒 ， 完 成 整个 运动 副 的 创建 。 


定位 原点 参照 圆 弧 
’ 


图 10.6.6 ”指定 连 杆 


Step6. 添加 运算 髓 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 虑 RSI 一 站 [ES 拒 国 命令， 系统 弹出 “运算 方案 ”对 话 框 。 

(2) 在 “运算 方案 ”对 话 框 的 国 B 雪 本 区 域 中 的 司 一 文本 框 中 输入 数值 30， 在 荐 现 文 
本 框 中 输入 数值 30。 

(3) 单 击 [确定 上 < 钮 ， 完 成 运算 器 的 添加 。 

Step7. 对 运算 喜 进 行 求解 。 选择 下 拉 菜 单 思 和 加 | > 区 工 直 
对 运算 器 进行 求解 。 

Step8， 播 放 动 画 。 在 “动画 控制 ”工具 栏 中 单 击 “播放 ” 按钮 国 ， 即 可 播放 动画 。 

注意 只 有 在 “动画 控制 ”工具 栏 中 单 击 “ 完 成 动画 ” 按 包 胸 | 之 后 ， 才 可 修改 动画 的 
相关 属性 。 

step9. 单 击 是 (完成 动画 ) 按钮 ， 保 存 动画 模型 文件 。 


第 11 章 管道 设计 


11.1 雹 刘 设计 概述 


UG 管道 设计 模块 应 用 十 分 广泛 ， 所 有 用 到 管道 的 地 方 都 可 以 使 用 该 模 基 。 如 大 型 设备 
上 面 的 管道 系统 ， 液 压 系 统 等 等 。 特 别 是 在 液压 设备 、 石 油 及 化 工 设 备 的 设计 中 ， 管 道 设 
计 占 很 大 比例 ， 各 种 害 道 、 阀 门 、 录 、 探 测 单 元 、 交 织 在 一 起 ， 错 综 复 杂 ， 利 用 UG 中 的 
三 维 管道 模块 能 够 实现 快速 设计 ， 使 管 直线 路 更 加 清晰 ， 有 效 避 免 干涉 现象 ， 可 以 快速 、 
避 效 地 进行 管道 设计 。 

UG 管道 醒 块 为 管道 设计 提供 了 非 营 局 问 的 工具 ， 在 一 些 复杂 的 管道 设计 中 ,合理 利用 
这 些 工 具 ， 可 以 大 大 减轻 用 户 在 二 维 设 计 中 的 难度 ， 使 设计 者 的 思路 得 到 充分 的 发 挥 和 延 
伸 ， 提 高 设计 者 的 工作 效率 和 设计 质量 。 

UG 官 道 模 块 具有 以 下 特 乓 : 

e 在 结构 件 的 基础 上 生成 完整 的 数字 化 模型 、 真 实 模 拟 实际 宣道 设计 。 

e 检 醋 管道 、 设 备 之 间 的 干涉 情况 。 


到 


e 生成 详细 的 管道 布置 物料 清单 ， 指 导 实 际 施工 。 
@ ”为 设计 者 提供 了 清晰 的 设计 思路 ， 减 少 了 沉重 的 大 脑 负 担 。 


e 在 使 用 过 程 中 可 以 充分 调用 现成 浓 件 ， 减 少 了 建 模 的 时 间 ， 缠 短 研 发 周期 。 

官 轧 设计 必须 在 一 个 小 配 文件 的 基础 上 进行 ， 进 行 管 道 设计 时 一 般 只 需 和 官 道 相 天 的 
结构 件 即 可 。 对 于 零件 较 多 结构 较 复 淋 的 疙 配 体 ， 可 以 采用 WAVE 链接 将 相关 结构 件 儿 何 
复制 到 害 道 系统 节 扣 中 。 


11.1.1 UG 当道 设计 的 工作 界面 


打开 文件 D:\ug8\chll\chl1.01\piping model.prt。 

选择 下 扩 菜 单 县 国 本 一 [ES 本 一 > 可 进入 管道 
设计 模块 ， 主 要 是 “机 械 管线 布置 ”工具 栏 ， 如 图 11.1.1 所 示 ， 官 道 设计 界面 如 图 11.1.2 
所 示 。 


机 械 管 想 布 寺 -图 


人 


图 11.1.1 “机 械 管线 布置 ”工具 条 
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WHE 和 出 一 LEE 一 [pipine model. prt 让 哎 的 ) ] 


一 一 一 一 到 皮 本 


没有 选择 芝 源 器 -整个 装配 -| 卉 | 网- o | 全 分 币 | 电 - 


由 国 本 piping_mo del 
tt 约 呆 
汉人 10_10 


Sh a _10_ 45 
国 呈 RBS 30_ 10 45 
ER RES 30 10 45 
隔 吨 REG 30 10 .90 
国名 地 31 10 0 
“图 国 HBG_ 30_ 10_90 


到- 印 二 - 下 人 | 哎 | 旬 号 踢 | 于 -. 
图 11.1.2 ”管道 设计 界面 


11.1.2 ”UG 管道 设计 的 工作 流程 


UG 管道 设计 的 一 般 工作 流程 如 下 : 

(1) 在 产品 模型 中 创建 管道 系统 节点 。 

(2) 在 管道 系统 节点 中 创建 各 种 路 径 参 考 。 
(3) 创建 布置 管道 路 径 。 

(4) 编辑 并 修改 管道 路 径 。 

(5) 指派 型 材 。 

(6) 庶 加 管道 元 件 。 

(7) 创建 管道 通路 。 

(8) 检查 管道 路 径 规 则 。 

(9) 创建 工程 图 及 明细 表 。 
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11.2 创建 绾 扎 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 11.2.1 所 示 的 管道 系统 为 例 , 介绍 在 UG 中 创建 管道 的 一 般 过 程 ， 并 介绍 几 种 
各 用 的 管道 布置 方法 。 


Task1. 进入 管道 设计 模块 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\chll\ch11.02\ex\piping model.prt， 如 图 11.2.2 所 示 。 


上 ve 


图 11.2.2 ”装配 模型 


Step2. 进入 管道 设计 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 且 于” 一 [ED 
ES 个 今 ， 进 入 管道 设计 模块 。 


Task2. 创建 管道 路 径 


Stage1. 创建 管道 路 径 L1 
Step1. 在 图 11.2.3 所 示 的 “机 械 管 线 布置 ” 工 具 条 中 单 击 “ 修 复 路 径 ” 按钮 天 


图 11.2.3 “机 械 管线 布 年 ”工具 条 


Step2. I J 11.2.4 所 示 的 “修复 路 符 ” 对 话 框 ， 通 过 该 对 话 框 可 以 创建 一 
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「 指 禄 默认 转 骨 
厂 指 究 默 让 襄 头 

[” 锁定 到 选 定 的 对 刘 
「 锁定 长 度 
[锁定 衣 度 


闪 选择 路 径 终点 加 ) 向 | 
让 十 8D0 mi 
本 妆 
是 小 延伸 长 度 有 
厂 多 许多 个 终点 
厅 蔡 人 单个 延伸 


确定 | 应 用 | 职 消 | 


11.2.4 “修复 路 径 ” 对 话 框 


(1) 在 “修复 路 径 ” 对 话 框 设置 区 域 中 的 站 法 下 拉 列 表 中 选择 四 王国 先 项 ， 
(2) 在 模型 中 选取 图 11.2.5 所 示 的 边线 为 起 点 参考 ， 系 统 将 以 该 边线 的 圆心 为 起 点 ; 
然后 选取 图 11.2.6 所 示 的 边线 为 终点 参考 。 


选取 此 边线 选取 此 边线 ~、_ 
\ | i 


11.2.5 选取 起 点 参考 


(3) 在 电站 区 域 的 焉 中 文本 框 中 输入 数值 0， 在 的 总 区 域 的 延生 文本 框 中 输入 数值 80， 
按 Enter 键 硝 认 。 

(4) 在 县 三 区 域 中 选中 [Y 后 定 到 选 定 的 对 外 复 选 枉 ， 取 消 选 中 该 区 域 其 他 所 有 复 选 枉 ， 如 
图 11.2.4 所 示 。 

(5) 在 “修复 路 径 ” 对 话 框 中 单 击 世 斑 定 | 扩 钮 ， 完 成 管道 路 径 L1 的 创建 ， 如 图 11.2.7 
所 示 。 


管道 路 径 Ll' | 
\ 


11.2.7 创建 管道 路 径 Ll 
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Stage2. 创建 管道 路 径 L2 


Step1. 在 “机 械 管线 布置 ”工具 条 中 单 击 “创建 线性 路 径 ” 按钮 剧 | 系统 弹出 图 11.2.8 
所 示 的 “创建 线性 路 径 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 模型 中 选取 图 11.2.9 所 示 的 边线 为 “指定 点 ”人 参考， 系统 将 以 该 边线 的 圆心 
为 指定 点 。 


和 合 | 奸 序 性 师 径 


三 指 扳 默认 转角 
央 居 外 活 默 这 训 引 

lw 锁定 到 选 定 的 对 象 
三 锁定 长 度 

lw 后 定 和 角度 


确定 | 应 用 | 取消 | 
图 11.2.8 “创建 线性 路 径 ” 对 话 框 图 11.2.9 ”选取 点 参考 


Step3. 创建 延伸 路 径 1。 在 “创建 线性 路 径 ” 对 话 框 中 的 异 式 下 拉 列 表 中 选择 国生 天 寺 
项 ， 在 恕 下 区 域 中 选中 ”锁定 到 选 定 的 对 梨 和 Iw 锁定 角度 复 选 枉 ， 并 取消 选中 该 区 域 其 他 所 有 复 
选 框 ， 单 击 眶 主 蜗 区 域 中 的 区 较 钮 ， 在 三 文本 框 中 输入 数值 100， 按 Enter 键 确认 ， 结 果 如 
图 11.2.10 所 示 。 

Step4. 创建 延伸 路 径 2。 在 “创建 线性 路 径 ” 对 话 框 中 单 击 狠 指定 所 量 按钮 ， 在 网 形 区 
中 选取 图 11.2.11 所 示 的 Y 轴 为 矢量 , 单 击 提 下 咏 区 域 中 的 器 | 按钮 ， 在 偏 置 文 本 框 中 输入 数值 
100， 按 Enter 键 确 认 ， 结 果 如 图 11.2.12 所 示 。 


延伸 路 径 1 Y 轴 ~~-_~ 
\ 


图 11.2.10 ”创建 延伸 路 径 1 图 11.2.11 选取 矢量 参考 图 11.2.12 ”创建 延伸 路 径 2 
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Step5. 创建 延伸 路 径 3。 

(1) 定义 延伸 类 型 。 在 “创建 线性 路 径 ” 对 话 框 的 下 下 拉 列 表 中 选择 
路 径 中 显示 动态 轴 。 

(2) 定 义 动态 轴 方 回 。 单 击 图 11.2.13 所 示 的 旋转 控制 点 , 在 和 角度 文本 框 中 输入 数值 -45， 
按 Enter 键 硝 认 。 

(3) 定义 延伸 方向 及 距离 。 单 击 图 11.2.14 所 示 的 XC 方向 控制 箭头 ， 在 距离 文本 框 中 
输入 数值 80， 按 Enter 键 确认 。 

选 此 施 转 控制 上 ee 


中 先 项 ， 


11.2.13 ”定义 动态 轴 方 问 i 定义 延伸 方 癌 及 距离 
Step6. 创建 延伸 路 径 4。 在 “创建 线性 路 径 ” 对 话 框 中 的 昼 式 下 拉 列 表 中 选择 攻关 证 四 ji 先 
项 ， 单 击 狠 指定 半 量 按钮 ， 在 图 形 区 中 选取 图 11.2.15 所 示 的 义 轴 为 矢量 , 在 仿 量 文本 框 中 输 
入 数值 700， 按 Enter 键 确 认 ， 结 果 如 图 11.2.16 所 示 。 


确定 | 按钮 。 


延伸 路 径 4 
\ 


图 11.2.1$ ”选取 矢量 参考 图 11.2.16 ”创建 延伸 路 径 4 


Step8. 创建 修复 路 径 。 
(1) 在 “机 械 管线 布置 ”工具 条 中 单 击 “ 修 复 路 径 ” 按 钮 里 直 |. 
(2) 在 “修复 路 径 ” 对 话 框 要 区 域 中 的 巩 汪 下 拉 列 表 中 选择 医 
域 中 选中 区 锁定 到 选 定 的 对 界 和 [lw 乓 定 角度 复 选 框 。 
(3) 在 模型 中 选取 图 11.2.17 所 示 的 点 为 起 点 参考 ， 在 十 十 文本 框 中 输入 数值 0， 选取 
图 11.2.17 所 示 的 边线 为 终点 参考 ， 在 直击 文本 框 中 输入 数值 80， 并 单 击 区 按钮。 
(4) 在 “修复 路 径 ” 对 话 框 中 单 击 蔬 形 定 | 扩 钮 ， 完 成 修复 路 径 的 创建 ， 如 图 11.2.18 
所 示 。 


4 芭 和 项， 在 下 战区 
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选取 此 边线 选取 此 点 


图 11.2.17 选取 起 点 和 终点 参考 图 11.2.18 创建 修复 路 径 


step9. 创建 简化 路 径 。 在 “机 械 管线 布置 ” 工具 条 中 单 击 “ 变 换 路 径 ” 按钮 一 后 的 禾 
钮 ， 然 后 选择 呵 |E 了 REEE 命令 ， 系 统 弹 出 图 11.2.19 所 示 的 “简化 路 径 ” 对 话 框 ， 在 模型 中 
选取 图 11.2.20 所 示 的 路 径 分 段 1 与 路 径 分 段 2 为 简化 对 象 ， 单 击 上 而 是 _j 护 钮 ， 完 成 简化 
路 径 的 创建 。 


路 径 分 段 1 路 径 分 段 2 
N 


确定 | 取消 | 
图 11.2.19 “简化 路 径 ” 对 话 框 图 11.2.20 ”选取 简化 对 象 


Stage3. 创建 管道 路 径 L3 


Step1. 创建 修复 路 径 。 

(1) 在 “机 械 管线 布置 ”工具 条 中 单 击 “ 修 复 路 径 ”按钮 四 3 

(2) 在 “修复 路 径 ” 对 话 框 设置 区 域 中 的 方法 下 拉 列 表 中 选择 加 选项 ， 在 吉 训 区 域 
中 选中 [lw 锁定 到 选 定 的 对 入 和 Iw 锁定 前 度 复 选 柜 。 

(3) 在 模型 中 选取 图 11.2.21 所 示 的 边线 为 起 点 参考 ， 在 苞 刹 文本 框 中 输入 数值 0， 选 
取 图 11.2.21 所 示 的 边线 为 终点 参考 ， 在 苞 二 文本 框 中 输入 数值 120， 并 单 击 加 | 按钮 。 

(4) 在 “修复 路 径 ” 对 话 框 中 单 击 蕊 靖 下 | 按钮 ， 完 成 修复 路 径 的 创建 ， 如 图 11.2.21 
所 示 。 


-一 修复 路 径 LL1 


图 11.2.21 创建 修复 路 径 
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Step2， 删除 分 段 1。 在 “机 械 管线 布置 ” 工具 条 中 单 击 “删除 管线 布置 对 象 ”按钮 更 | 
系统 弹出 图 11.2.22 所 示 的 “删除 管线 布置 对 象 ” 对话 框 ， 在 模型 中 选取 图 11.2.23 所 示 的 
党 道 分 段 和 顶点 为 删除 对 象 ， 单 击 [ 确 定 | 交 钮 。 


大 入 


删除 对 象 、 
AN 


副 除 各 可 布 下 对 加 [后 Ed 
选择 管线 市 置 对 提 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 各 


确定 || 应 用 | 取消 | t 
图 11.2.22 “删除 管线 布置 对 象 ” 对 话 框 图 11.2.23 ”选取 删除 对 象 


Step3. 创建 线性 路 径 。 
(1) 在 “机 械 管线 布置 ”工具 条 中 单 击 “ 创 建 线性 路 径 ” 掖 钮 襄 | 系统 弹出 “创建 线 
性 路 径 ” 对 话 框 。 
(2) 在 模型 中 选取 图 11.2.24 所 示 点 为 参考 ;在 “创建 线性 路 径 ” 对 话 框 中 的 强 s 下 
拉 列 表 中 选择 项 纺 站 选项 ， 在 这 下 区 域 中 选中 IY 锣 定 到 选 定 的 对 生 和 Iw 锁定 角度 复 选 框 ， 并 取消 
选中 该 区 域 其 他 所 有 复 选 杠 。 
(3) 单 击 动态 轴 中 的 YC 方 问 控制 箭头 ， 在 中 高 义 本 框 中 输入 数值 240， 按 Enter 刍 确 


Vhs 


(4) 单 击 攻 确定 | 冯 钮 ， 完 成 线性 路 径 的 创建 。 如 图 11.2.25 所 示 。 


选取 此 后 线 性 路 径 
\ 


上 


图 11.2.24 定义 参考 点 图 11.2.25 创建 线性 路 径 
Step4. 创建 再 分 割 段 1。 
(1) 在 “机 械 管 线 布置 ”工具 条 中 单 击 “ 再 分 割 段 ” 按 钮 蝇 后 的 按钮， 然后 选择 
辣 | 到 国 命令 ， 系 统 弹 出 图 11.2.26 所 示 的 “再 分 制 段 ” 对 话 框 。 
(2) 在 六 型 下 拉 列 表 中 选择 国生 选项 ， 选 取 图 11.2.27 所 示 的 路 径 分 段 1 为 分 割 对 
象 ， 在 其 时 下 拉 列 表 中 选择 国 二 有 这 项 ， 在 “点 ”下 拉 列 表 中 选择 “交点 ”按钮 员 ， 然 
后 在 模型 中 选取 路 径 分 段 1 和 路 径 分 段 2。 
(3) 单 击 世 斑 定 | 扩 钮 ， 完 成 再 分 割 段 1 的 创建 。 


髓 分 割让 [后 EI 


类 型 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 


要 由 学 割 的 段 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 肉 
[| 
央 分 割 | 点 容 
位 置 小 通过 点 
see :Tt 
反 向 


骨 分 害 样 条 保 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 和 
lw 在 细 分 点 处 创 胖 切线 

lw 添加 点 以 保持 形状 

[应 用 固定 约束 


图 11.2.26 “再 分 割 段 ”对 话 框 


Step5. 删除 分 段 2。 在 “机 械 管 线 布 秆 ”工具 条 中 单 击 “ 删 除 管 
系统 弹出 “删除 管线 布置 对 象 ”对 话 框 ， 在 模型 中 选取 图 11.2.28 所 示 的 管 


已 


路 径 分 段 1 
\ 


路 径 分 段 2 
| 


图 11.2.27 ”创建 再 分 割 段 1 


象 ， 单 市 [确定 | 交 馈 . 


Step6. 创建 再 分 割 段 2。 单 击 “ 变 换 路 径 ” 按 钮 电 后 的 " 控 馈 ， 然 后 选择 六 本 于 本 


线 布 


直 . 


EEC 
Am 


549 


对 象 ” 按钮 鸭 | 
道 分 段 为 删除 对 


HD 


令 ; 在 并 型 下 拉 列 表 中 选择 用 用 庭 项 ， 选 取 图 11.2.29 所 示 的 路 径 分 段 3 为 分 割 对 象 ， 


在 位 前 下 拉 列 表 中 选择 


模型 中 选取 路 径 分 段 3 和 路 径 分 段 4; 单 击 确 定 | 过 钮 ， 完 成 再 分 割 段 2 的 创建 。 


出 除 对 象 、、_ 


图 11.2.28 选取 删除 对 和 象 


路 径 分 段 3 


图 11.2.29 ”创建 再 分 割 段 2 


本 于 项 ， 在 “点 ”下 拉 列 表 中 选择 “交点 ”按钮 和， 然后 在 


Step7. 删除 分 段 3。 选 取 图 11.2.30 所 示 的 管道 分 段 为 删除 对 象 ， 完 成 后 的 管道 路 径 L3 


如 图 11.2.31 所 示 。 


出 除 对 象 、、 


图 11.2.30 ”选取 删除 对 和 象 


11.2.31 
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说 明 : 为 了 使 屏幕 显示 清洁 ， 可 将 约束 符号 隐藏 起 来 。 
Stage4. 创建 管道 路 径 L4 


Step1. 创建 再 分 割 段 。 
(1) 在 “机 械 管线 布置 ”工具 条 中 单 击 “ 变 换 路 径 ” 按钮 一 后 的 赚 钮 ， 然 后 选择 
亲人 合 今 . 
(2) 在 闫 型 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 选 取 图 11.2.32 所 示 的 路 径 分 段 1 为 分 割 对 
象 〈 单 击 箭头 指示 位 置 )， 在 位 置 下 拉 列 表 中 选择 国 RlasBe 先 项 ， 在 位置。 文本 框 中 输 
入 数值 35。 
(3) 单 击 [_ 兢 定居 钮 ， 完 成 再 分 割 段 的 创建 。 


i 路 征 分 段 1 


图 11.2.32 ”创建 再 分 割 段 


Step2. 创建 修复 路 径 。 
(1) 在 “机 械 管线 布置 ”工具 条 中 单 击 “修复 路 径 ”按钮 站 
(2) 在 “修复 路 径 ” 对 话 框 册 枉 区 域 中 的 贰 河 下 拉 列 表 中 选择 区 
域 中 选中 六 误 定 到 选 定 的 对 稍 和 | Iv 额定 角度 复 选 杠 。 
(3) 在 模型 中 选取 图 11.2.33 所 示 的 边线 为 起 点 参考 ， 在 区 二 文本 框 中 输入 数值 80; 
选取 图 11.2.33 所 示 的 点 为 终点 参考 〈 靠 近 左 侧 的 边线 )， 在 苞 十 文本 框 中 输入 数值 0。 
(4) 在 “修复 路 径 ” 对 话 框 中 单 击 [ 柄 定 上 钮 ， 完 成 修复 路 径 的 创建 。 


过 项 ， 在 直 旬 区 


图 11.2.33 ”创建 修复 路 径 


Stage5. 创建 管道 路 径 L5 


Step1. 创建 参考 草图 。 
(1) 将 OIL TANK SLDPRT 设置 为 显示 部 件 ， 切 换 到 建 模 环 境 。 
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(2) 选取 图 11.2.34 所 示 的 平面 为 草图 环境 ， 绘 制图 11.2.35 所 示 的 路 径 章 图 。 
(3) 切换 到 装配 模型 窗口 ， 并 激活 装配 模型 。 


100.,0 
| | 
De 


85,0 | 


图 11.2.34 ”选取 草图 平面 图 11.2.35 ”绘制 路 径 草 图 
Step2. 根据 章 图 创建 管道 路 径 。 
(1) 进入 管道 设计 模块 。 
(2) 选择 下 拉 某 单 上 管线 布置 路 径 贡 ) 因 ， 四 注 曲 绕 [HN)... 命令 ， 系统 弹出 
11.2.36 所 示 的 “相连 曲线 ”对 话 框 ， 选 取 Step1 创建 的 草图 中 所 有 曲线 为 参考 对 象 。 
(3) 单 击 区 定 上 钮 ， 完 成 管道 路 径 的 创建 ， 如 图 11.2.37 所 示 “隐藏 草 图 )， 


确定 || 应 用 | 取消 | 
图 11.2.36 “相连 曲线 ”对 话 框 图 11.2.37 ”创建 相连 路 径 
Task3. 指派 拐角 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 参 天 G 下 和 可 一 和 
派 拐 角 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 “指派 按 角 ”对 话 框 中 设置 图 11.2.38 所 示 的 参数 。 


命令 , 系统 弹出 “ 指 


图 11.2.38 “指派 扔 角 ” 对 话 框 
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step3. 在 模型 中 框 选 所 有 的 拐角 ， 如 图 11.2.39 所 示 ， 单 击 [ 确 定 上 钮 ， 完 成 指定 损 


角 ， 如 图 11.2.40 所 示 。 


图 11.2.39 ”选择 拐角 


Task4. 指派 型 材 


到 
下 和 


图 11.2.40 ”指派 拐角 后 


step1. 在 “机 械 管线 布置 ” 工具 条 中 单 击 “ 型 材 ” 按钮 十 |， 系 统 弹 出 图 11.2.41 所 示 的 


“型 材 ” 对 话 框 。 


Step2. 单 击 “型 材 ” 对 话 框 中 的 富 浊 下 和 起 包 ， 系 统 弹 出 图 11.2.42 所 示 的 “指定 项 ” 


对 话 框 。 


型 材 攻 革 加 


「 翻转 型 村 
[路径 端 点 的 辊 廊 


lw 入 除 现 有 型 村 


巴 和 A 
| 预览 显示 结果 Q| | 

确定 | 应 用 | 取消 | 
图 11.2.41 “型 材 ” 对 话 框 


指定 项 EE4 
重用 库 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
并 人 忻 详 视图 一 一 一 一 
和 名称 
-B22D Section Library 
中 6 Standard Farts 
由 荫 | Reuse Fxamples 
四 多 mF Litrary 
日 - Routine Part Librarvy 
-Pipe 
: ~ DIN-CuniFE 


By R_ST_2448_10 


Br R_sT_2448_100 


FE ST 2448 125 


By R ST 2448 15 


-选择 现 有 部 件 一 一 
-属性 一 一 一 > 


| 


图 11.2.42 “指定 项 ”对 话 框 
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step3， 选择 国 图 入 点 下 国 澡 于 六 玉 材 类 型 ， 在 威 融 视图 下 拉 列 表 中 选择 “列表 ”选项 
下 |]， 选 中 过 国 E3， 单 市 确定 上 : 包 ， 系 统 返 回 到 “型 材 ” 对 话 框 。 

step4. 在 模型 中 框 选 所 有 管道 路 径 ， 单 击 [_ 柄 定 | 扩 钮 ， 在 “设计 规则 违例 ”对 话 框 中 
单 击 二 陨 消 “| 按钮 ， 完 成 型 材 的 添加 ， 如 图 11.2.43 所 示 。 


图 11.2.43 ”指派 型 材 后 

Task5. 放置 管道 元 件 

Stage1， 放置 90。 折 弯 管 接头 

step1. 在 “机 械 管线 布置 ”工具 条 中 单 击 “放置 部 件 ” 按 钮 咖 |， 系 统 弹出 图 11.2.44 
所 示 的 “指定 项 ”对 话 框 。 

Step2. 选择 图 11.2.44 所 示 的 国葬 晤 加 时 入 点 为 元 件 类 型 ， 在 成 鲁 饥 图 下 拉 列 表 中 选择 “ 列 
表 ” 选 项 EE ]， 选 中 过 ER ， 单 击 确定 下 | | 交 馈 ， 系 统 阐 出 图 11.2.45 所 示 的 “放置 
部 件 ” 对 话 框 。 


-BE2D Section Library 
中 6 standard Farts 
由 .前 Reuse Fxamples 
HF Library 

: 器.Fiping Farts 
| 由 - Devices 


Routine Fart Librarv 


a Dmmy Symbols 
外- Equipment 
器- Fittines 


ml 1 DINH2BOS 


Be REG 30_100_90 


囊 ，REG_30_10 45 


解 算 方 案 1t 共 24 沾 】 


rll 


端口 旋转 
必 性 = 


| 
图 11.2.44 “指定 项 ”对 话 框 图 11.2.45 “放置 部 件 ” 对 话 框 
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Step3. 在 模型 中 选取 图 11.2.46 所 示 的 管道 布置 顶点 1， 然 后 单 击 “ 放 置 部 件 ” 对 话 框 
中 的 已 度 用 “| 之 钮 ， 再 选取 顶点 2， 结 果 如 图 11.2.47 所 示 。 


顶点 2 顶点 1 
N pa 


11.2.46 ”选取 放置 顶点 11.2.47 ”放置 党 接头 


Step4. 按照 Step3 的 操作 步骤 ， 在 其 他 所 有 90" 折 弯 处 放置 管 接头 ， 放 置 完成 后 单 击 
岂可 消 “| 按钮 ， 退 出 “ 放 团 部件” 对话 框 。 

Stage2. 放置 45” 折 弯 管 接 头 

Stepl1. 在 “机 械 管线 布置 ”工具 条 中 单 击 “ 放 置 部 件 ” 按 钮 一 |， 系 统 弹出 “指定 项 ” 
对 话 框 。 

step2， 选择 国 EE 辐 点 为 元 什 类 型 ， 在 研 员 视图 下 拉 列 表 中 选择 “列表 ”选项 里 ] 
选中 专 国 本 天 开 于 ， 单 市 [确定 包 ， 系 统 弹 出 “放置 部 件 ”对 话 框 。 

Step3. 在 模型 中 选取 图 11.2.48 所 示 的 管道 布置 顶点 3， 然 后 单 击 “ 放 置 部 件 ” 对 话 杠 
中 的 已 座 用 “| 掖 钮 ， 再 选取 顶点 4, 单 击 [ 忆 应 时“ | 按钮 ， 选取 顶点 $， 单 击 忆 点 朋 “| 扩 饥 ， 
放置 完成 后 单 击 二 吏 消 “| 按钮 ， 结 果 如 图 11.2.49 所 示 。 

注意 : 在 选取 时 可 以 将 模型 调整 到 线 框 显 示 状 态 。 


顶点 3 ” 顶 尽 4 ““ 顶点 5 
N 


11.2.48 选取 放置 顶点 11.2.49 ”放置 管 接头 


Stage3. 放置 三 通 管 接头 

Step1. 在 “机 械 管线 布置 ” 工具 条 中 单 击 “ 放 置 部 件 ” 按 钮 号 |， 系 统 弹 出 “指定 项 ” 
对 话 框 。 

Step2. 选择 图 11.2.50 所 示 的 EE 醒 国 世 点 为 元 件 类 型 , 在 威 可 视图 下 拉 列 表 中 选择 “列表 ” 
选项 EE ]， 选 中 专 ED 一 ， 单 击 | 确定 < 包 ， 系 统 弹出 “放置 部 件 ” 对 话 框 。 

Step3. 调整 元 件 位 置 。 
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(1) 在 模型 中 选取 图 11.2.51 所 示 的 管道 端口 1 (箭头 )， 然 后 单 击 “ 放 置 部 件 ” 对 话 
框 藏 置 解 算 广 案 区 域 中 的 由 按钮 ， 使 元 件 位 置 如 图 11.2.52 所 示 。 


-UDF Library 
日: Routine Fart Library 
器- Piping Parts 


[+ Dewices 


Duammy 3S7mbols 、 加 
由 Equipment 选取 此 和 萤 端 口 1 
i Fittinges 、\ 

| EE Elbow 

: ke taskets 


-Hydraulic Fittings 
: 外 - Reducers 


站 Stubernd 
DIN2615 
: : :TIH2B15 Reducing 
加 11.2.50 选取 元 件 类 型 节 11.2.51 选取 放置 端口 11.2.52 ”元 件 位 置 1 


(2) 在 图 11.2.53 所 示 的 “放置 部 件 ” 对话 框 的 旺 口 证 甘 文 本 框 中 输入 数值 90,， 按 Enter 
键 确 认 ， 单 击 忆 应用 “| 按钮 ， 如 图 11.2.54 所 示 。 


放置 部 件 同 司 又 
选择 一 
| ti 选择 对 村 【1) 地 中 | 
放置 部 件 一 yy 
部 件 选项 一 vv 
放置 解 惫 方案 一 一 一 


解 算 方 案 Bt 共 6 个 )】 


4 
站 口 旋转 一 到 
端口 放 转 90| deg | 


民 性 一 
mm 用 | 省 | 
11.2.53 “放置 部 件 ”对 话 框 11.2.54 元 作 位 置 2 
Step4. 参考 Step3 的 操作 步骤 ， 在 模型 中 选取 网 11.2.55 所 示 的 管道 痕 口 2 放置 男 一 个 
三 通 管 接头 ， 如 图 11.2.56 所 示 。 


选取 此 置 疹 口 2 


’ 
’ 
’ 
’ 


11.2.55 选取 放置 端口 11.2.$6 ”放置 元 件 
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~ 


Stage4. 放置 法 兰 


Step1. 在 “机 械 管线 布置 ”工具 条 中 单 击 “ 放 置 部 件 ” 按 钮 一 |， 系 统 弹出 “指定 项 ” 
对 话 框 。 

Step2. 选择 图 11.2.57 所 示 的 EDOE3EE ED 点 为 元 件 类 型 , 在 成 观 加 下 拉 列 表 中 先 
择 “ 列 表 ” 选 项 下 |， 选中 二 国 于 ， 单 市 [确定 下 | 拉 乌 ， 系 统 阐 出 “放置 部 件 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 模型 中 选取 图 11.2.58 所 示 的 管道 端口 3 〔 箭 头 )， 然 后 单 击 “ 放 置 部 件 ” 对 话 
框 中 的 上 [ 杭 定 | 拉 钮 ， 完 成 元 件 的 放置 ， 如 图 11.2.59 所 示 。 


EE Routine 了 art LIbrary 


: 各: Fipine Farts 
: 四 Devices ~ 

: 到 

Dammy Symbols 选取 此 置 端 口 3 
由: Equipment 
由 Fittines 一 


Hl 了 Langes 图 11.2.58 ”选取 放置 端口 
: I Blind DIN 2527 HD B-100 


Rhine DIN 2576 Im 10 
HH DIN 2629 WD 320 
WH DIN 2633 WD 16 
ITH 2635 加 和 0 
WH DTN 2636 WD 64 
WH DIN 2637 HW 100 


图 11.2.57 ”选取 元 件 类 型 节点 图 11.2.59 ”放置 元 件 


Task6. 保存 模型 

在 保存 管道 檬 型 时 ， 需 要 注意 ， 不 仪 要 保存 装配 模型 ， 还 要 保存 管道 元 件 模 型 ， 两 者 
要 在 同一 目录 中 ， 下 次 打开 时 才能 看 见 管道 系统 ， 否 则 下 次 打开 时 管道 部 件 无 法 加 载 到 管 
道 模 型 系统 中 。 
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12.1.1 电缆 设计 概述 


在 产品 设计 的 流程 中 ， 除 了 传统 的 零件 设计 ， 结 构 设计 以 及 出 工程 图 外 ， 我 们 应 该 导 
求 更 高 级 的 功能 将 我 们 产品 设计 的 更 加 完整 。 比 如 很 多 电气 类 产品 中 有 大 量 的 线 绩 ， 这 些 
线 费 对 产品 的 结构 布局 有 很 大 的 影响 。 现 在 电气 产品 结构 设计 越 来 越 紧凑 ， 产 品 内 能 否 容 
纳 所 需 的 线 比 ， 内 部 元 件 的 结构 能 否 满足 线 缆 的 布置 要 求 ， 线 缆 在 产品 内 如 何 固定 ， 都 是 
需要 考虑 的 问题 。 这 些 问题 都 可 以 通过 UG 电缆 设计 这 个 高 级 模块 来 解决 。UG 电缆 设 计 模 
块 应 用 十 分 广泛 ， 如 通讯 、 电 子 电力 、 工 控 、 汽 车 、 家 电 等 ， 凡 是 与 线 绩 有 关 的 产品 均 可 
以 应 用 该 模块。 

UG 电缆 设计 以 产品 的 结构 为 基础 ， 在 其 中 根据 要 求 添加 3D 线 绕 ， 最 终生 成 完整 的 数 
字 产 品 模型 。 有 了 完整 的 产品 模型 ， 可 以 方便 的 检查 线 绕 、 元 件 间 的 干涉 ， 各 设计 部 门 之 
间 也 可 以 很 直观 的 根据 模型 进行 交流 、 评 估 ， 对 设计 中 可 能 存在 的 问题 能 够 及 时 指出 并 修 
改 。 

UG 电费 设计 还 可 以 将 加 工 过 程 提前 。 线 缆 布 置 完成 后 ， 在 出 产品 结构 图 的 同时 ， 也 可 
以 制作 线 东 的 钉 板 图 ， 指 导线 东 加 工 与 制造 。 这 样 ， 结 构件 完成 加 工 的 同时 ， 线 线 也 可 以 
完成 加 工 ， 极 大 的 提高 研发 速度 。 


12.1.2 UG 电缆 巩 计 的 工作 界面 


电 统 设计 必须 在 一 个 装配 文件 的 基础 上 进行 ， 一般 的 思路 是 在 总 的 产品 装配 模型 中 创 
建 一 个 电 绕 设计 市 态 ( 子 装配 ), 采用 可 以 采用 WAVE 链接 将 相关 结构 件 几 何 复制 到 电 统 设 
计 节 点 中 ， 进 行 电 统 设计 时 一 般 只 需要 和 电 统 相关 的 结构 件 ， 如 各 种 总 子 、 接 插件 即 可 。 

打开 文件 D:\ug8\work\chl12\ch12.01\ routing electric.prt， 即 可 显示 UG 电线 设计 模块 ， 
如 图 12.2.1 所 示 。 


12.1.3 UG 电 缠 设计 的 工作 流程 


UG 电 统 设计 的 核心 流程 是 根据 接线 表 以 及 参考 路 人 径 生成 电线 , 其 中 接线 表 可 以 根据 布 
线 要 求 直接 创建 文本 文件 ， 然 后 导入 到 模型 中 ， 也 可 以 直接 在 模型 中 进行 连接 。 
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UG 布线 的 一 般 工 作 流 程 如 下 : 

(1) 在 产品 模型 中 创建 电气 系统 节点 。 
(2) 在 电气 系统 节点 中 创建 各 种 路 径 参 考 。 
(3) 元 件 端口 设置 

(4) 在 布线 系统 中 放置 元 件 

(5) 建立 元 件 表 和 接线 表 

(6) 导入 元 件 表 和 接线 表 

(7) 创建 布线 路 径 

(8) 上 自动 布线 


(9) 创建 接线 表 及 工程 图 


JE 8 -电气 LE 一 [routine electric. IT] 


ER ED 击 省 | 梧 | 外 “ 
没有 选择 过 滤器 ”整个 装配 -| 邮 | 辆 -| 岛 汶 一 
ES 


总 电气 连接 导航 亚 
OO 
旺 : YY 的 工作 部 件 
日 本 
-WS Comection, 2 J 
-MS Conmmection 3 J2 
MN Connection, 1 本 


12.1.1 电费 设计 界面 


12.2 电 绕 设计 的 一 般 过 程 


下 面 以 图 12.2.1 所 示 的 模型 为 例 ， 介 绍 在 UG 中 手动 布线 的 一 般 过 程 。 
Task1. 进入 电线 设计 模块 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch1l12\ch12.02\ex\ routine electric.prt， 如 图 12.2.2 所 示 。 
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A 


图 12.2.1 ”电缆 设计 模型 0 
Step2. 选择 下 拉 菜 单车 一 于 一 
电缆 设计 模块 。 


Task2. 设置 元 件 端口 


Stage1. 在 元 件 jack1 中 创建 连接 件 端口 

Step1. 在 装配 导航 器 中 双击 固 加 村 重生 点 ， 将 其 激活 。 

Step2. 选择 命令 。 在 图 12.2.3 所 示 的 “电气 管线 布置 ”工具 条 中 选择 大 项 避 
系统 弹出 “审核 部 件 ” 对 话 框 。 


站 创建 端子 
一 逮 辑 关 联 
加 
走 北 属性 

鲁 查看 走 战 布局 

管 闭 布 站 物料 请 单 

了 站 折 弯 报 肯 

图 查看 HetList 历史 记录 
并 控 除 HetList 历史 记录 


图 12.2.3 “电气 管线 布置 ”工具 条 


Step3. 定义 连接 件 端口 。 

(1) 在 “审核 部 件 ” 对 话 框 的 管 强生 位 区 型 区 域 中 选中 训 连接 侍 单 选 项 ， 在 右 侧 的 下 拉 列 
表 中 选择 匿 蜡 语 先 项 ， 如 图 12.2.4 所 示 。 

(2) 右 击 攻 加 下 方 的 本 于 二 选项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 国 醒 命令， 系统 弹出 图 12.2.5 
所 示 的 “连接 件 端口 ”对 话 框 。 

(3) 在 “连接 件 端口 ”对 话 框 的 加 二 本村 区 域 中 按 下 “原点 ”按钮 名 | ( 左 起 第 一 个 按钮 
默认 被 按 下 ), 在 过 源 器 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 , 在 模型 中 选取 图 12.2.6 所 示 的 边线 为 参考 ， 
定义 该 边线 的 圆心 为 原点 。 

(4) 在 “连接 件 端口 ”对 话 框 中 按 下 “对 齐 矢量 ” 按 钮 出 |， 在 医 鲁 示 届 下 拉 列 表 中 选择 
| 为 对 齐 矢量 。 
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出 


~ 


审核 部 件 ed| 


管 斌 部 件 娄 型 选择 步骤 

会 连接 件 
到 ， | 连 接 器 回 园 国 t, 
Pe 本 


管线 布置 对 四 


”一 固定 件 型 材 偏 填 点 


护 套 型 村 而 接合 [3. 000000 
延伸 [0.ooooon 


让 接 些 长 度 [a. oobbon 
口 现 X 蜀 现 S 色 F 区 主 多 连 扫 
|_ 确定 | 取消 | 确定 “| 应 用 | 职 消 
12.2.4 “审核 部 件 ” 对 话 框 12.2.5 “连接 件 端口 ”对 话 框 
(5) 在 “连接 件 端口 ”对 话 框 中 按 下 “旋转 矢量 ”按钮 申 |， 在 区 王强 下 拉 列 表 中 选择 
国 到 汶 对 齐 欠 量 ， 在 于 本 询 下 拉 列 表 中 选择 | 世 _ 为 旋转 矢量 。 
(6) 选中 “连接 件 端口 ”对 话 框 中 | 丰 殉 这 可 洒 祝 | 复 选 杠 ， 单 击 上 _ 殉 证 玉 包 ， 结 束 连 接 件 
端口 的 创建 ， 如 图 12.2.7 所 示 。 
(7) 单 击 “审核 部 件 ” 对 话 框 中 的 开瑞 是 | 六 馈 。 


选取 此 边线 连接 件 端口 
图 12.2.6 定义 原点 参考 12.2.7 ”定义 连接 件 端 口 


Stage2. 在 元 件 jack2 中 创建 连接 件 端口 


Step1. 在 装配 导航 器 中 双击 图 加 也 全 点 ， 将 其 激活 。 

Step2. 在 “电气 管线 布置 ”工具 条 中 选择 时 国 汪 理 合 令 ， 示 统 弹 出 “审核 部 件 ” 对 
话 框 。 

Step3. 定义 连接 件 端口 。 

(1) 在 “审核 部 件 ” 对 话 框 的 管 绢 部 件 类 型 区 域 中 选中 多 连接 件 单 选项 ， 在 右 侧 的 下 拉 列 
表 中 选择 匿 王国 先 项 ， 右 击 攻 本 下 方 的 有 竺 项， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 国 玉 命令， 系统 阐 
出 “连接 件 端口 ”对 话 框 。 

(2) 在 “连接 件 端 口 ” 对 话 框 的 加 二 本 村 区 域 中 按 下 “原点 ”按钮 把 |， 在 | 同 沁 可 下 拉 列 
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表 中 选择 国 选 项 ， 在 模型 中 选取 图 12.2.8 所 示 的 面 为 参考 ， 定 义 该 面 的 中 心 为 原点 。 

(3) 在 “连接 件 端口 ”对 话 框 中 按 下 “对 齐 矢量 ”按钮 固 ， 选 择 [ 准 _ 为 对 齐 矢量 ; 按 
下 “旋转 矢量 ”按钮 而 ， 选 择 仅 ”| 为 旋转 矢量 。 

(4) 单 击 世 斑 定 | 扩 钮 ， 结 束 连接 件 端口 的 创建 ， 如 图 12.2.9 所 示 。 

(5) 单 击 “ 审 核 部 件 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 们 钮 。 


| 连接 件 端口 
12.2.8 ”定义 原点 参考 12.2.9 ”定义 连接 件 端 口 


Stage3. 在 连接 器 jack3 中 创建 连接 件 端口 


Step1. 在 装配 导航 器 中 双击 图 四 了 汉人 竹 点， 将 其 激活 。 

Step2. 在 “电气 管线 布置 ”工具 条 中 选择 量力 而 理 命 令 ， 示 统 弹出 “审核 部 件 ” 对 
话 框 。 

Step3. 定义 连接 件 端 口 。 

(1) 在 “审核 部 件 ” 对 话 框 的 语 志 全 开 型 区 域 中 选中 四 达 本 证 单 选项 ， 在 右 侧 的 下 拉 列 
表 中 选择 国 玩 项 ， 矿 击 革 下方 的 本 于 二 先 项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 国 可 全 仿 ， 示 统 弹 
出 “连接 件 端口 ”对 话 框 。 

(2) 在 “连接 件 端 口 ” 对 话 框 的 汪 村 区 域 中 按 下 “原点 ”按钮 把 |， 在 同治 可 下 拉 列 
表 中 选择 国 吐 选项 ， 在 模型 中 选取 图 12.2.10 所 示 的 两 条 边线 为 参考 ， 定 义 这 2 条 边线 中 
点 连 线 的 中 点 为 原点 。 

(3) 在 “连接 件 端口 ”对 话 框 中 按 下 “对 齐 撩 量 ”按钮 贿选 择 疼 _) 为 对 齐 矢 量 ， 按 
下 “旋转 矢量 ”按钮 固 ， 选 择 仅 “| 为 旋转 矢量 。 

(4) 单 击 世 斑 定 | 拉 钮 ， 结 束 连接 件 端 口 的 创建 ， 如 图 12.2.11 所 示 。 

(5) 单 击 “ 审 核 部 件 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 六 钙 . 


选取 这 2 条 边线 
«~ 


A ~ 
~ 
N 


连接 件 端口 
\ 
\ 


12.2.10 ”定义 原点 参考 12.2.11 定义 连接 件 端 口 
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Stage4. 在 连接 器 clip 中 创建 固定 件 端口 


Step1. 在 装配 导航 器 中 双击 四 包 国 时 和 点 ， 将 其 激活 。 

Step2. 在 “电气 管线 布置 ”工具 条 中 选择 是 国 面 理 命 令 ， 示 统 弹出 “审核 部 件 ” 对 
话 框 。 

Step3. 定义 连接 件 端口 。 

(1) 在 “审核 部 件 ” 对 话 框 的 贸 王 琵 硬 区 域 中 选中 国 建 捷 亿 单 选 项 ， 在 右 侧 的 下 拉 列 
表 中 选择 区 加 加 选项 ， 右 击 国 本 下 方 的 加 故国 先 项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 国 国 命令， 系统 阐 
出 “固定 件 端口 ”对 话 框 。 

(2) 在 “固定 件 端 口 ”对 话 框 的 加 二村 区 域 中 按 下 “原点 ” 按 包 上 |， 在 本 对 村 下 拉 列 
表 中 选择 国 选 项 ， 在 模型 中 选取 图 12.2.12 所 示 的 边线 为 参考 ， 定 义 该 边线 的 圆心 为 原点 。 

(3) 在 “固定 件 端口 ”对 话 框 中 按 下 “对 齐 矢量 ”按钮 恩 ， 选 搬 涩 _ 塘 对 齐 矢量 。 

(4) 单 击 旺 斑 定 | 扩 钮 两 次 ， 结 束 固定 件 端口 的 创建 ， 如 图 12.2.13 所 示 。 

(5) 单 击 “审核 部 件 ”对 话 框 中 的 已 靖 定 | 人 六 外 . 


图 12.2.12 ”定义 原点 参考 图 12.2.13” 定义 固定 件 端口 


Step4. 在 装配 导航 器 中 双击 总 装配 节点 图 的 轩 BEEGEGE， 将 其 激活 ， 然 后 保存 装配 


体 模型 。 
Stage5. 在 连接 器 port1 中 创建 连接 件 端口 与 多 端口 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch12\ch12.02\ex\ portl.prt。 

Step2. 在 “电气 管线 布置 ”工具 条 中 选择 量力 囊 理 命令 ， 示 统 弹 出 “审核 部 件 ” 对 
话 框 。 

Step3. 定义 连接 件 端口 。 

(1) 在 “审核 部 件 ” 对 话 框 的 管线 部 件 交 型 区 域 中 选中 [ 斧 连 接 伴 单 选项 ， 在 右 侧 的 下 拉 列 
表 中 选择 殴 芝 避 先 项 ， 右 击 攻 本 下方 的 用 选项 ， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 国 一 命令， 系统 弹 
出 “连接 件 端口 ”对 话 框 。 

(2) 在 “连接 件 端 口 ”对 话 框 的 轿 要 要 村 区 域 中 按 下 “原点 ” 按 包 名 |， 在 到 了 雪 下 拉 列 
表 中 选择 国 选 项 ， 在 模型 中 选取 图 12.2.14 所 示 的 面 为 参考 ， 定 义 该 面 的 中 心 为 原点 。 
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(3) 在 “连接 件 端 口 ”对 话 框 中 按 下 “对 齐 矢 量 ”按钮 贿 ， 选 捅 时 为 对 齐 和 所 量 ， 按 
下 “旋转 矢量 ”按钮 而 ， 选 择 [ 准 “| 为 旋转 矢量 。 
(4) 单 击 上 确定 上 闪 钮 ， 结 束 连 接 件 端口 的 创建 ， 如 图 12.2.15 所 示 。 


选取 此 而 、、 


~ 


连接 件 疹 口 
\ 


图 12.2.14 定义 原点 参考 图 12.2.15 ”定义 连接 件 病 口 

Step4. 定义 “多 个 ”端口 。 

说 明 : “连接 件 端口 ”用 于 定义 连接 器 、 元 件 之 间 的 连接 ，“ 多 个 ”端口 用 于 连接 器 、 
接头 与 导线 之 间 的 连接 ， 

(1) 在 “审核 部 件 ” 对 话 框 中 右 击 国 凤 下 方 的 
令 ， 系 统 弹出 “多 个 端口 ”对 话 框 。 

(2) 在 “多 个 端口 ”对 话 框 的 于 有 机 区 域 中 按 下 “原点 ”按钮 色 |， 在 [ 殉 大 一下 拉 列 表 
中 选择 国 选 项 ， 在 模型 中 选取 图 12.2.16 所 示 的 面 为 参考 ， 定 义 该 面 的 中 心 为 原点 ; 在 “多 
个 端口 ”对 话 框 中 按 下 “对 齐 矢量 ”按钮 出 ， 选 择 L |) 为 对 齐 拓 量 ， 单 击 国 二 | 术 钮 两 
次 ， 系 统 弹 出 图 12.2.17 所 示 的 “指派 管 端 ”对 话 框 。 


请 迁 项 ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 配 瑟 考 合 


指派 管 庙 Xx| 
选取 此 面 管 庙 名 称 
\ 1 
生成 序列 
>、 放置 管 端 
\ 创建 阵列 | 
EN | 


图 12.2.16 定义 原 乓 参考 图 12.2.17 “指派 管 端 ” 对 话 框 


(3) 在 “指派 管 端 ” 对 话 框 中 的 管 端 各 称 文本 框 中 输入 数值 1， 按 回 车 键 ， 在 “指派 管 
端 ” 对 话 框 中 选择 国 ， 单 击 部 置 管 庙 按钮 ， 系 统 弹出 图 12.2.18 所 示 的 “放置 管 端 ” 对 话 框 ， 
在 过 添 器 | 下 拉 列 表 中 选择 国 远 项 ， 选 取 图 12.2.16 所 示 的 面 为 参考 ， 单 击 | 奏 环 方 向 按钮 调整 


病 口 方 同 ( 指 问 零 件 外 部 )， 如 图 12.2.19 所 示 。 
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放置 管庄 右 
Hame: 1 
所 四 法 
福 环 方向 | 
噶 上 过 | 


后 视图 | ”取消 | 
图 12.2.18 “放置 管 端 ”对 话 框 图 12.2.19 ”定义 多 个 端口 
(4) 单 击 [ 术 定 皮包 三 次 ， 结 束 多 个 端口 的 创建 。 
Step5. 保存 零件 模型 ， 然 后 关闭 零件 窗口 。 


Stage6. 在 连接 器 port2 中 创建 连接 件 端口 与 多 端口 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch12\ch12.02\ex\ port2.prt。 
Step2. 在 “电气 管线 布置 ”工具 条 中 选中 国 国 有 汪 且 命令， 系统 弹出 “审核 部 件 ”对 


话 框 。 


Step3. 定义 连接 件 端口 。 
(1) 在 “审核 部 件 ” 对 话 框 的 管线 部 件 关 型 区 域 中 选中 区 过 给 任 单 选项 ， 在 右 侧 的 下 拉 列 


表 中 选择 匡 先 项， 硬 击 下 方 的 国 可 于 先 项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 国 强 命令 ， 系 统 弹 


Eh 


连接 件 端口 ”对 话 框 。 
(2) 在 “连接 件 端口 ”对 话 框 的 建 萤 生 珊 区 域 中 按 下 “原点 ”按钮 区 |， 在 大王 一下 拉 列 


表 中 选择 国 选 项 ， 在 模型 中 选取 图 12.2.20 所 示 的 面 为 参考 ， 定 义 该 面 的 中 心 为 原点 。 


(3) 在 “连接 件 端 口 ”对 话 框 中 按 下 “对 齐 和 撩 量 ” 按 馈 几 ,选择 ”为 对 齐 和 撩 量 ， 按 


下 “旋转 矢量 ”按钮 出 ， 选 抒发 | 为 旋转 矢量 。 


令 ， 


(4) 单 击 [确定 | 六 钮 ， 结 束 连接 件 端口 的 创建 ， 如 图 12.2.21 所 示 。 


选取 此 面 、、 连接 件 噶 口 


图 12.2.20 ”定义 原点 参考 图 12.2.21 定义 连接 件 端口 
Step4. 定义 “多 个 ”端口 。 
(1) 在 “审核 部 件 ” 对 话 框 中 右 击 国 辐 下方 的 
系统 弹出 “多 个 端口 ”对 话 框 。 
(2) 在 “多 个 端口 ”对 话 框 的 于 二 要 区 域 中 按 下 “原点 ” 按 包 |， 在 网 巴 要 下 拉 列 表 


和 项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 国 国 命 


中 选择 国 选 项 ,在 模型 中 选取 图 12.2.20 所 示 的 面 为 参考 ， 定 义 该 面 的 中 心 为 原点 ; 在 “多 
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个 端口 ”对 话 框 中 按 下 “对 齐 矢量 ”按钮 凤 ， 选 择 [站 为 对 齐 矢量 ， 单 击 马 兢 定 中 拉锯 两 
次 ， 系 统 弹出 “指派 管 端 ” 对 话 框 。 

(3) 单 击 “ 指 派 管 端 ” 对 话 框 中 的 生成 序列 按钮 ， 系 统 弹出 “次 序 名 ”对 话 框 ， 在 该 对 
话 框 中 设置 图 12.2.22 所 示 的 参数 ， 然 后 单 市 确定 必 灾 钮 ， 返 回 到 “指派 管 端 ”对 话 框 ， 
如 图 12.2.23 所 示 。 


指派 管 读 x| 
_ 之 

次 序 各 x| ] 

前 曙 me 管 端 名 称 

后 始 | hn | 

方法 1 2 3 生成 序列 | 

由 请 | 放置 管 端 

至 加 创建 阵列 | 


后 视图 | 职 消 | 
图 12.2.22 “次 序 名 ”对 话 框 图 12.2.23 ”定义 原点 参考 


(4) 在 “指派 管 端 ” 对 话 框 中 选择 国 ， 单 击 部 置 管 端 按钮 ， 系 统 弹出 “放置 管 端 ”对 话 
框 ， 在 过 沽 器 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 选 取 图 12.2.24 所 示 的 边线 1 为 管 端 1 的 参考 ， 单 击 
笨 环 计 商 控 钮 调整 端口 方向 ， 然 后 单 市 确定 | 交合 

(5) 在 “指派 管 端 ” 对 话 框 中 选择 国 ， 单 击 前 置 管 端 按钮 ， 系 统 弹出 “放置 管 端 ” 对 话 
框 ， 在 过 汪 器 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 选 取 图 12.2.24 所 示 的 边线 2 为 管 端 2 的 参考 ， 单 击 
笨 环 计 商 按钮 调整 端口 方向 ， 然 后 单 市 确定 皮包 ， 

(6) 单 击 攻 靖 定妆 钮 两 次 ， 结 束 多 个 端口 的 创建 ， 如 图 12.2.24 所 示 。 


后 视图 | 职 消 | 


边线 2 边线 1 
~ 
N 


图 12.2.24 定义 多 个 端口 


Step5. 保存 零件 模型 ， 然 后 关闭 零件 窗口 。 


Stage7. 在 连接 器 port3 中 创建 连接 件 端口 与 多 端口 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\chl12\ch12.02\ex\ port3.prt。 

Step2. 在 “电气 管线 布置 ”工具 条 中 选择 于 攻 证 是 命令 ， 系 统 弹出 “审核 部 件 ” 对 
话 框 。 

Step3. 定义 连接 件 端口 。 
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(1) 在 “审核 部 件 ” 对 话 框 的 重 细 每 铺 硬 区 域 中 选中 国 巡 接任 单 选项 ， 在 右 侧 的 下 拉 列 
表 中 选择 芍 攻 司 先 项 ， 右 击 攻 辐 下方 的 攻 王 玫 选项 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 国 国 命令 ， 系 统 弹 
出 “连接 件 端口 ”对 话 框 。 

(2) 在 “连接 件 端 口 ” 对 话 框 的 轿 要 要 村 区 域 中 按 下 “原点 ”按钮 把 |， 在 同 汪 可 下 拉 列 
表 中 选择 国 选 项 ， 在 模型 中 选取 图 12.2.25 所 示 的 面 为 参考 ， 定 义 该 面 的 中 心 为 原点 。 

(3) 在 “连接 件 端 口 ” 对 话 框 中 按 下 “对 齐 矢量 ”按钮 瑚 ,选择 芝 ” 塘 对齐 矢 量 ; 按 
下 “旋转 矢量 ”按钮 量 ， 选 择 必 | 为 旋转 矢量 。 

(4) 单 击 世 痪 定 | 拉 钮 ， 结 束 连 接 件 端 口 的 创建 ， 如 图 12.2.26 所 示 。 


选取 此 面 、 连接 件 疹 口 
^ ~ 


~ 


、\ 


N 
、\ 


~ 
~ 
~、 


图 12.2.25 ”定义 原点 参考 图 12.2.26 ”定义 连接 件 靖 口 


Step4. 定义 “多 个 ”端口 。 

(1) 在 “审核 部 件 ” 对 话 框 中 右 击 加 加 下 方 的 
令 ， 系 统 弹出 “多 个 端口 ”对 话 框 。 

(2) 在 “多 个 端口 ”对 话 框 的 加 二 本 票 区 域 中 按 下 “原点 ” 按 馈 扣 |， 在 | 同 对 要 下 拉 列 表 
中 选择 四 先 项 ， 在 模型 中 选取 图 12.2.25 所 示 的 面 为 参考 ， 定 义 该 面 的 中 心 为 原点 ; 在 “多 
个 端口 ”对 话 框 中 按 下 “对 齐 矢量 ”按钮 凤 |， 选 捅 世 | 为 对 齐 矢量 ， 单 击 世 确定 中 护 包 两 
次 ， 系 统 弹 出 “指派 管 端 ”对 话 框 。 

(3) 单 击 “ 指 派 管 端 ” 对 话 框 中 的 宇 感 序列 按钮 ， 系 统 弹出 “次 序 名 ”对 话 框 ， 在 该 对 
话 框 中 设置 图 12.2.27 所 示 的 参数 ， 然 后 单 市 [确定 上 钮 ， 返 回 到 “指派 管 端 ”对 话 框 。 

(4) 在 “指派 管 端 ”对 话 框 中 选择 国 ， 单 击 前 置 管 端 按钮 ， 系 统 弹出 “放置 管 端 ”对 话 
框 ， 在 | 到 对 要 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项， 选取 图 12.2.28 所 示 的 边线 1 为 管 端 1 的 参考 ， 单 击 
笨 环 计 商 控 钮 调整 端口 方向 ， 然 后 单 市 确定 | 六 钙 。 

(5) 在 “指派 管 端 ” 对 话 框 中 选择 国 ， 单 击 前 置 管 端 按钮 ， 系 统 弹出 “放置 管 端 ” 对 话 
框 ， 在 过 沽 器 下 拉 列 表 中 选择 国 选 项 ， 选 取 图 12.2.28 所 示 的 边线 2 为 管 端 2 的 参考 ， 单 击 
往 区 商 控 钮 调整 端口 方向 ， 然 后 单 市 确定 皮包 ， 

(6) 在 “指派 管 端 ”对 话 框 中 选择 围 ， 单 击 放置 管 端 按钮， 系统 弹出 “放置 管 端 ”对 话 
框 ， 在 过 沽 器 下 拉 列 表 中 选择 国 先 项， 选取 图 12.2.28 所 示 的 边线 3 为 管 端 3 的 参考 ， 单 击 
笨 计 商 拉 钮 调整 端口 方向 ， 然 后 单 市 确定 皮包 ， 

(7) 单 击 [确定 | 拉 钮 两 次 ， 结 束 多 个 端口 的 创建 ， 如 图 12.2.28 所 示 。 


请 迁 项 ， 在 弹出 的 快捷 荣 单 中 配 瑟 者 合 
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后 视图 | 取消 | 
图 12.2.27 “次 序 名 ”对 话 框 图 12.2.28 ”定义 多 个 端口 
Step5. 保存 零件 模型 ， 然 后 关 团 零件 窗口 。 


Task3. 放置 元 件 


step1. 确认 当前 显示 总 装配 窗口 ， 朋 轩 扣 ER 国生 点 处 于 激活 状态 . 

Step2. 选择 命令 。 在 “电气 管线 布置 ”工具 条 中 单 击 “放置 部 件 ” 按 钮 号 |， 系 统 弹 出 
图 12.2.29 所 示 “ 指 定 项 ”对 话 框 。 

Step3. 放置 元 件 portl 

(1) 单 击 “ 指 定 项 ” 对话 框 中 的 “打开 ”按钮 国 ， 打 开 文 件 portl.prt， 单 击 蔬 确定 | 
钮 ， 系 统 弹 出 图 12.2.30 所 示 “ 放 置 部 件 ” 对 话 框 。 


区 


性 来 视图 


已 加 载 的 部 件 


base, prt 到 


单 刁 
总 


ey EE 


最 近 坊 辐 的 部 件 


解 算 方 案 1t 共 2 个 ) 


国 辐 | 国 
尊 口 旋转 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
Di 0 尼 姜 | 


应用 | 职 汉 | 
12.2.29 “指定 项 ”对 话 框 12.2.30 “放置 部 件 ” 对 话 框 


(2) 在 模型 中 选取 图 12.2.31 所 示 的 连接 器 端口 为 放置 参考 ， 单 击 上 确定 jj 钮 ， 完 成 
元 件 的 放置 ， 结 果 如 图 12.2.32 所 示 。 


pe 选取 此 绩 口 


图 12.2.31 选取 放置 参考 图 12.2.32 ”放置 元 件 portl 
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Step4. 参考 Step2 和 Step3 的 操作 步骤 放置 
口 为 放置 参考 ， 结 朱 如 疼 12.2.34 所 示 。 


过 取 此 痛 口 


12.2.33 ”选取 放置 参考 
Step5. 参考 Step2 和 Step3 的 操作 步骤 放置 
门 为 放置 参考 ， 结 果 如 图 12.2.36 所 示 。 
选取 此 端口 


图 12.2.35 ”选取 放置 参考 
Task4. 创建 连接 


创建 连接 1 


Step1. 在 导航 天 中 单 击 “; 
示 的 “管线 列表 ”工具 条 。 


Stage1 . 


元 件 port2， 选 取 图 12.2.33 所 示 的 连接 器 端 


色 12.2.34 ”放置 元 件 port2 
元 件 por3， 选 取 图 12.2.35 所 示 的 连接 器 端 


12.2.36 ”放置 元 件 port3 


连接 导航 器 ”按钮 ， 然 后 在 工具 栏 按钮 区 域 调 出 图 12.2.37 所 


目 ee 


12237 


ES at 十 


站 


“管线 列表 ”工具 条 


Step2， 定 义 连 接 属 性 。 单 击 “ 管 线 列表 ”工具 条 中 的 “创建 连接 ”按钮 癌 ， 系 统 弹 出 


“创建 连接 问 导 : 连接 属性 ”对 话 框 ， 


创建 连接 向 导 : 连接 尾 性 


在 该 对 话 框 中 设置 图 12.2.38 所 示 的 参数 。 


Wire 了 ID [Commection 1 


子 结构 | 
型 材 类 型 | 电线 "| 
切削 长 度 [3 


< 上 一 步 || 下 一 步 >| 圭 成 | 职 消 | 


12.2.38 


“创建 连接 同 导 : 


连接 属性 ”对 话 框 
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step3. 定义 起 始 组 件 属性 。 单 击 还 二 旨 按 钮 ， 系 统 进入 “创建 连接 向 导 ， 起 始 组 件 

属性 ” 对话 框 ， 在 模型 中 选取 元 件 port1， 然 后 在 于 而 于 文 木 框 中 输入 1， 在 | 于 而 丙 广 
本 框 中 输入 Pl1， 在 om fin 下 拉 列 表 中 选择 国 ， 如 图 12.2.39 所 示 。 


自 | 建 连 接 疝 导 : 起 嫩 租 件 尾 性 


[2 Connection Wizard 


组 人 忻 各 [FoRr! = | 
部 任 溃 EF ortl | 


组 件 类 型 [连接 器 ”| 
From Dewice | 
From Com[rt =| 
Fr Fin 加 | ,站 
k 


< 上 一 步 上 下 一 步 >| 完成 | 取消 | 


图 12.2.39 “创建 连接 向 导 : 起 始 组 件 属 性 ”对 话 框 
step4. 定义 目标 组 件 属性 。 单 击 [正三 点 ?| 仿 钮 ， 系 统 进 入 “创建 连接 向 导 ， 目标 组 件 


属性 ”对 话 框 ， 在 模型 中 选取 元 件 port3， 然 后 在 Ievise 文本 框 中 输入 3， 在 T* 5omm 文 本 
框 中 输入 P3， 在 T* Fin 下拉 列表 中 选择 国 ， 如 图 12.2.40 所 示 。 


创建 连接 咎 导 : 目标 租 件 尾 性 


组 件 包 [FoRT3 "| 
部 伴 洗 FE ort "| 
组 忻 尖 型 | 连接 吕 |* | 


To lewice 国 "| 
To Conm 国 "| 
To Fin 同 "| 


< 上 一 步 || 下 一 步 >| 完成 | 取消 | 
图 12.2.40 “创建 连接 向 导 : 起 始 组 件 属 性 ”对 话 框 
Step5， 定义 中 间 组 件 属性 。 单 击 [还 二 步 剖 该 钮 ， 系 统 进 入 “创建 连接 向 导 ， 中 间 组 件 
属性 ”对 话 框 ， 在 模型 中 选取 元 件 CLIPF， 如 图 12.2.41 所 示 。 


Step6. 定义 电线 属性 。 
(1) 单 击 区 三 点 | 护 钮 ， 系 统 进 入 “创建 连接 向 导 ， 电 线 属性 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 选择 电线 按钮 ， 系 统 弹 出 图 12.2.42 所 示 的 “指定 项 ”对 话 框 , 选择 国 图 和 点 ， 
在 威 融 久 图 下 拉 列 表 中 选择 “列表 ”选项 匡 _]， 选 中 专 [ED 国 ， 单 击 [ 证 上 包 ， 系 统 返 回 


到 “创建 连接 向 导 : 电线 属性 ”对 话 框 。 
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(3) 单 击 旦 志 癌 色 右 侧 的 “颜色 ”按钮 ， 在 “颜色 ”对 话 杠 中 选择 红色 (red) 为 显示 
闫 色 ， 单 十 确定 | 去 馈 ， 如 图 12.2.43 所 示 。 


自 | 建 连 接 向 导 : 中 回答 几 尾 性 


部 性 名 [lip "| 
钥 件 类 型 [连接 器 "| 
训 备 ID | "| ,站 


《 上 一 步 ‖ 下 一步 > 完成 | 取消 | 


图 12.2.41 “创建 连接 癌 导 :中间 组 件 属性 ”对 话 框 


名 称 

轩 - 父 120 Section Library 
中 Standard Parts 

中 请 Reuse Examples 

由 中 -请 ULF Library 

时 SR Fart Librarv 


i 创建 连接 向导 ; 电厂 屋 性 


成 员 视 图 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


EI 


[三 中 间 组 性 DY 

到 | 型 村 部 件 交 [wireslon 涯 型 

厂 汇总 Ees [22. 00000 处 径 [2. 000000 
零件 号 [区 冬 梁 


坊 置 “|3.000000 状 


选 


| 
《 上 一 步 ‖| 下 一 步 >| 完成 | 职 消 | 
图 12.2.42 “指定 项 ”对 话 框 图 12.2.43 “创建 连接 回 导 : 电线 属性 ”对 话 框 


Step7. 单 击 区 三 此 引 汉 钮 ， 和 未 统 进入 “创建 连接 向 导 : 汇总 报告 ”对 话 框 ， 在 该 对 话 
框 中 显示 当前 连接 的 详细 信息 ， 如 图 12.2.44 所 示 。 
Step8， 单 击 一 完 三 上 扩 钮 ， 关 闭 系统 弹出 的 信息 提示 文本 ， 结 束 连 接 1 的 创建 。 


Stage2. 创建 连接 2 


Step1. 定义 连接 属性 。 单 击 “ 管 线 列表 ”工具 条 中 的 “创建 连接 ”按钮 =， 系统 弹出 
“创建 连接 同 导 : 连接 属性 ”对 话 框 ， 在 由 ze 人 D 文本 框 中 输入 Connection 2， 在 型材 兴 型 下 
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拉 列 表 中 选择 肘 吕 时 先 项 ， 在 二 发 度 文本 框 中 输入 数值 3。 

Step2. 定义 起 始 组 件 属性 。 单 击 下 三 此 旨 护 钮 ， 系 统 进入 “创建 连接 向 导 : 起 始 组 件 
属性 ”对 话 框 ， 在 模型 中 选取 元 件 port2， 然 后 在 em Deviee 文本 框 中 输入 J]2， 在 于 m5om 文 
本 框 中 输入 P2， 在 于 m Pin 下拉 列表 中 选择 国 . 


各 | 建 和 连接 疝 导 : 谍 总 报 肖 


沙沙 沿 束 连接 尾 性 kk 
名 禾 : Connmection 1 
型 材 尖 型 : 电线 
切削 长 度 : 3. 000000 
* 站 水 下 让 蛤 件 尾 性 站 

组 件 镍 : FORT1 ”| 


< 上 一 步 | 下 一 步 >| 完成 | 取消 | 


图 12.2.44 “创建 连接 癌 导 : 汇总 报告 ”对 话 框 


Step3. 定义 目标 组 件 属性 。 单 击 下 大 此 守护 钮 ， 系 统 进入 “创建 连接 向 导 ， 目标 组 件 
属性 ”对 话 框 ， 在 模型 中 选取 元 件 port3， 然 后 在 本 文本 框 中 输入 J]3， 在 | 加 文 本 
框 中 输入 P3， 在 Tin 下拉 列表 中 选择 国 ， 

Step4. 定义 中 间 组 件 属性 。 单 击 下 大 此 守护 钮 ， 系 统 进入 “创建 连接 向 导 : 中 间 组 件 
属性 ”对 话 框 。 

Step5. 定义 电线 属性 。 单 击 于 二 内 引 | 护 钮 ， 系 统 进入 “创建 连接 向 导 : 电线 属性 ”对 
话 框 ， 选取 电线 专 国 弄 ， 关 C 色 设置 为 绿色 (Green)。 

Step6. 单 击 上 完成 上 钮 ， 关 闭 系统 弹出 的 信息 提示 文本 ， 结 束 连接 2 的 创建 。 


Stage3. 创建 连接 3 


Step1. 定义 连接 属性 。 单 击 “ 管 线 列表 ”工具 条 中 的 “创建 连接 ”按钮 加 |， 系统 弹出 
“创建 连接 同 导 : 连接 属性 ”对 话 框 ， 在 是 z 开 文本 框 中 输入 Connection 3， 在 型材 兴 弄 下 
拉 列 表 中 选择 用 于 选项， 在 加 本 本 病 文 本 框 中 输入 数值 3。 

Step2. 定义 起 始 组 件 属性 。 单 击 [正三 此 旨 掖 钮 ， 系 统 进入 “创建 连接 向 导 : 起 始 组 件 
属性 ”对 话 框 ， 在 模型 中 选取 元 件 por2， 然 后 在 匡 吕 器 文 本 框 中 输入 ]2， 在 | 夺 而 本 而 文 
本 框 中 输入 P2， 在 于 om Ba 下拉 列表 中 选择 回 。 

Step3. 定义 目标 组 件 属性 。 单 击 区 = 上 虽 j 扩 钮 ， 系 统 进入 “创建 连接 向 导 : 目标 组 件 
属性 ”对 话 框 ， 在 模型 中 选取 元 件 port3， 然 后 在 下 至 本 文本 框 中 输入 J3， 在 瑟 Ba 文本 
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框 中 输入 P3， 在 至 5 下 拉 列 表 中 选择 图 . 

Step4. 定义 中 间 组 件 属性 。 单 击 下 三 此 间 掖 钮 ， 系 统 进入 “创建 连接 向 导 : 中 间 组 件 
属性 ”对 话 框 。 

Step5. 定义 电线 属性 。 单 击 允 示 旨 扩 钮 ， 系 统 进入 “创建 连接 向 导 : 电线 属性 ”对 
话 框 ， 选 取 电 线 专 E 国 国 ， 颜 色 设置 为 蓝 色 (Blue)， 

Step6. 单 击 一 完成 | 控 钮 ， 关 闭 系统 弹出 的 信息 提示 文本 ， 结 束 连 接 3 的 创建 。 


Stage4. 显示 所 有 连接 


Step1. 切换 导航 器 。 在 浅 配 导 航 右 中 蛙 击 连接 导航 器 (图 12.2.45)， 系统 显 示 图 12.2.46 
所 示 的 “电气 连接 导航 器 ”。 

Step2. 在 电气 连接 导航 器 中 选中 所 有 连接 , 右 击 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 
此 时 在 模型 中 显示 所 有 连接 ， 如 图 12.2.47 所 示 。 


总 电气 着 接 导航 器 


入 装配 导航 者 
本 | 描述 性 部 件 名 


bp:d 日 - routine electric 、 
Dih Se 一 图 12.2.46 电气 连接 导航 絮 
器 _ | 国 clip 
上 怠 i 国 jact3 
' 2 i jac 
， I | MR jackl 
“ess i. 图 钱 tass 
全 i 图 本 portl 
| BA CR Port 
i i 国 port3 
图 12.2.45 ”装配 导航 器 图 12.2.47 显示 连接 


Step3. 刷新 图 形 区 ， 取 消 连 接 的 显示 。 
Task5. 创建 路 径 


Stage1. 创建 样 条 路 径 1 


Step1. 在 “电气 管线 布置 ”工具 条 中 单 击 “ 样 条 路 径 ” 按钮 蜂 |， 系 统 弹出 “ 样 条 路 径 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 模型 中 依次 选取 图 12.2.48 所 示 的 多 端口 1、 固 定 端口 、 边 线 中 心 和 多 关口 2 
为 路 径 点 ， 此 时 “ 样 条 路 径 ” 对 话 框 如 图 12.2.49 所 示 。 
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路 径 点 
方法 指定 总 ™ 
= HA- 
% 指定 矢量 圆 | 吉 | 个- 
癌 后 延 坤 所 Ti 时 | 

多 端口 1 固定 端口 选取 此 边线 多 端口 2 向 前 延伸 2 mm 

1 / / 


-143.BBT 了 .39031 -63.235 


-84. 3805 25.8053 -33.1 


一 444. 8693 44.8553 -143.8B5 
Hew Foint 


[< 确定 >| 应 用 | 取消 | 
图 12.2.49 “和 样 条 路 径 ” 对 话 框 
Step3. 在 “ 样 条 路 径 ” 对 话 框 中 选择 力 贺 ， 在 站 省 延 起 文本 框 中 输入 数值 2， 选 择 国 是 ， 


在 身后 延伸 文本 框 中 输入 数值 2， 选 择 国 国 ， 在 总站 延 审 文本 框 中 输入 数值 2; 单 市 [确定 | 人 
钮 ， 完 成 样 条 路 径 1 的 创建 ， 如 图 12.2.50 所 示 。 


图 12.2.48 ”选取 路 径 点 


样 条 路 径 1 


图 12.2.50 ”创建 样 条 路 径 1 


Stage2. 创建 样 条 路 径 2 


Step1. 在 “电气 管线 布置 ” 工具 条 中 单 击 “ 样 条 路 径 ” 按 钮 响 ， 系 统 弹出 “ 样 条 路 径 ” 
对 话 框 。 
Step2. 在 模型 中 依次 选取 图 12.2.51 所 示 的 点 1 和 多 端口 3 为 路 径 点 ， 在 “ 样 条 路 径 ” 


对 话 框 中 选择 国 国 ， 在 | 而 后 迁 坪 文本 框 中 输入 数值 2， 单 击 [ 确 证 | 扩 钮 ， 完 成 样 条 路 径 2 的 
创建 ， 如 图 12.2.52 所 示 。 


=| 多 端口 3 样 条 路 径 2 
/ pA# 


下 


图 12.2.51 创建 样 条 路 径 2 
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Stage3. 创建 端子 


step1. 在 “电气 管线 布置 ”工具 条 中 单 击 “ 创 建 端子 ”按钮 .全 ， 系 统 弹出 图 12.2.52 
所 示 的 “创建 端子 ”对 话 框 。 

Step2. 创建 端子 1。 在 模型 中 选取 图 12.2.53 所 示 的 多 端口 3?， 在 英 3 异 区 域 中 轩 广 是 败 和 
符 请 接线 下 坟 列表 中 选择 国 国王 先 项 ， 然 后 在 入江 消 口 x 域 殉 名 接 厂 的 文本 框 中 输入 数值 15， 在 
“创建 端子 ”对话 框 中 单 击 “ 全 部 建 模 ” 按 钮 乾 ， 单 击 [应 用 “| 六 钮 ， 完 成 端子 1 的 创建 ， 
如 图 12.2.54 所 示 。 


图 12.2.52 “创建 端子 ”对 话 框 图 12.2.54 创建 端子 1 


step3. 创建 端子 2。 在 模型 中 选取 图 12.2.55 所 示 的 多 端口 1， 在 圳 玉 加 区 域 中 国 证 和 
0 下拉 列表 中 选择 国 EU 有 选项 ， 然 后 在 管 请 端 日 [X 域 询 匀 接 全 的 文本 框 中 输入 数值 15， 在 
“创建 端子 ”对 话 框 中 单 击 “全 部 建 模 ” 按 钮 到 ， 单 击 [确定 | 妆 钙 ， 完 成 端子 2 的 创建 ， 


如 图 12.2.56 所 示 。 


图 12.2.$5$ ”选取 多 端口 图 12.2.$6 ”创建 端子 2 


第 12 和 章 ” 电 绑 设 计 575 


Task6. 自动 布线 


Step1. 在 电气 连接 导航 器 中 选中 所 有 连接 ， 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 局 Ba 由 
人 今 ， 此 时 在 模型 自动 布置 所 有 线 缆 ， 如 图 12.2.57 所 示 。 


12.2.57 “” 目 动 布线 


Step2. 保存 模型 。 
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13.1 模具 设计 概述 


注射 模具 设计 一 般 包 括 两 大 部 分 : 模具 元 件 (Mold Component) 设计 和 模 染 (Moldbase) 
设计 。 模 具 元 件 主要 包括 上 模 (型 腔 )、 下 模 ( 型 已 )、 洲 注 系 统 〈 主 流 道 、 分 泊 道 、 浇 口 
和 冷 料 穴 )、 滑 块 、 销 等 ;而 模 染 则 包括 国定 和 移动 侧 模 板 、 顶 出 销 、 回 位 销 、 冷 却 水 道 、 
加 热管 、 目 动 销 、 定 位 螺栓 、 导 柱 、 寻 套 等 。 

UG NX 8.0/ Mold Wizard《〈 注 射 模具 回 导 ) 是 UG NX 进行 注射 模具 设计 专用 的 应 用 模 
其 有 功能 强大 的 注射 模具 设计 功能 ， 用 户 可 以 使 用 它 方 便 地 进行 模具 设计 。 
MoldWizard 应 用 于 塑胶 注射 模具 设计 及 其 他 闫 型 模具 设计 。 注 射 模 回 导 的 高 级 建 模 工 
有 具 可 以 创建 型 腔 、 型 公 、 清 块 、 笠 项 和 狂 件 ， 而 且 非 帝 容 易 使 用 。 注 射 模 回 导 可 以 提供 快 
速 的 、 全 相关 的 以 及 3D 实体 的 解决 方案 。 

MoldWizard 提供 设计 工具 和 程序 来 目 动 进行 局 难度 的 、 复 杂 的 模具 设计 任务 。 筷 能 够 
帮助 读者 市 省 设计 的 时 间 , 同时 还 提供 了 完整 的 3D 模型 用 来 加 工 。 如 末 产 品 设 计 发 生变 更 ， 
也 不 会 浪费 多 余 的 时 间 ， 因 为 产品 模型 的 变更 与 模 上 其 设计 是 相关 联 的 。 

分 型 是 基于 一 个 塑 股 零 件 模 型 生成 型 腔 和 型 已 的 过 程 。 分 型 过 程 是 塑胶 模 上 其 设计 的 一 
个 重要 部 分 ， 特 别 对 于 外 形 复杂 的 零件 来 说 ， 通 过 关键 的 目 动 工具 及 分 型 模块 让 这 个 过 程 
非常 日 动 化 。 此 外 ， 分 型 操作 与 原始 塑 股 模 型 是 完全 相关 的 。 

模 涤 及 组 件 库 包 含 在 多 个 目录 (catalog) 里 。 目 定义 组 件 包括 滑 块 和 抽 心 ， 馈 件 和 电极 ， 
这 些 在 标准 件 模 块 里 都 能 找到 ， 并 生成 合适 大 小 的 腑 体 ， 而 且 能 够 保持 相关 性 。 


块 


-> 


13.2 ”模具 创建 的 一 般 过 程 


使 用 UG NX8.0 中 的 注射 便 问 导 进 行 醒 具 设 计 的 一 般 流 程 为 : 

Step1. 初始 化 项 目 。 包 括 加 载 产品 模型 、 设 置 产品 材料 、 设 置 项 目 路 径 及 名 称 等 。 
Step2. 确定 开 模 方向 ， 设 置 模具 坐标 系 。 

Step3. 设置 模具 模型 的 收 绽 率 。 
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Step4. 创建 模具 工件 。 

Step5. 定义 模具 型 腔 布局 。 

Step6. 模具 分 型 。 包 括 创建 分 型 线 、 创 建 分 型 血 、 抽 取 分 型 区 域 、 创 建 型 腔 和 型 心 。 

Step7. 加 载 标准 件 。 加 载 模 架 、 加 载 滑 块 / 抽 世 机构、 加 载 项 杆 及 拉 料 杆 等 。 

Step8. 创建 浇注 系统 和 冷却 系统 。 创 建 浇 口 、 沉 道 和 冷 芭 系统 。 

Step9. 创建 电极 。 

Step10. 创建 材料 清单 及 模具 疙 配 图 。 

本 市 将 以 一 个 简单 的 按钮 零件 为 例 ， 通 过 本 实例 的 学 习 ， 读 者 能 够 清楚 地 了 解 模 上 其 设 
计 的 整体 思路 ， 并 能 理解 其 中 的 原理 。 下 和 面 以 图 13.2.1 所 示 的 按钮 零件 (clock surface) 为 
例 ， 说 明 用 UG NX8.0 软件 设计 模具 的 一 般 过 程 和 方法 。 


图 13.2.1 模具 设计 的 一 般 过 程 


13.2.1 初始 化 项 目 


初始 化 项 目 是 UG NX8.0 中 使 用 注射 模 回 导 设 计 模 上 其 的 源头 , 其 作用 是 把 产品 模型 北 配 
到 模具 模块 中 ， 它 在 模具 设计 中 起 着 非常 关键 的 作用 。 此 项 的 操作 会 直接 影响 到 模具 设计 
的 后 续 工 作 ， 上 以 在 初始 化 项 目前 应 仔细 分 析 产 品 模型 的 结构 并 确定 材料 。 下 面 介绍 初始 
化 项 目的 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 加 载 模型 。 

(1) 进入 UG NX8.0 初始 化 界面 ,在 工具 栏 中 右 击 ， 此 时 系统 弹出 图 13.2.2 所 示人 快 捷 沫 


单 


(2) 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 革 3 区 全 令 ， 系 统 弹 出 “应 用 模块 ”工具 栏 ， 如 图 
13.2.3 所 示 。 
(3) 在 “应 用 模块 > 工具 栏 中 ， 单 击 感 按钮 ， 系 统 弹 出 图 13.2.4 所 示 的 “注射 模 向 导 ” 
工具 栏 。 
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注塑 模 疝 导 


时 Et 
A 机 阅 


初始 化 项 ” 醒 且 设计 “ 密 腔 模 设 
| 标准 共和 “ 计 
重 旧 命 仿 = re 
Lk* 0 窗 
模具 ”收缩 宰 。 工作 
Csrs 
= 
装配 图 纸 ”视图 管理 ”未 使 用 的 
器 ”” 部件 管 理 
屋 这 2i 秆 


图 13.2.2 ”快捷 菜单 图 13.2.3 “应 用 模块 ”工具 栏 ”图 13.2.4 “注射 模 向 导 ” 工 具 栏 


(4) 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 栏 中 ， 单 击 “ 初 始 化 项 目 ” 按 钮 别 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 
话 框 ， 选 择 D:\ug8\work \ch13\ch13.02\button.prt， 单 击 [ 下 || 拉 饥 ， 载 入 模型 后 ， 系 统 弹 
出 图 13.2.5 所 示 的 “初始 化 项 目 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 投影 单位 ,在 “初始 化 项 目 ” 对 话 框 的 计量 区 域 的 项 目 单位 下 拉 菜 单 中 选择 攻 荆 
选项 。 

Step3. 设置 项 目 跤 丛 和 名 称 。 

(1) 设置 项 目 路 径 。 接 受 系 统 默认 的 项 目 路 径 。 

(2) 设置 项 目 名 称 。 在 “初始 化 项 目 ” 对 话 框 的 em 文本 框 中 输入 Button mold。 

Step4. 在 该 对 话 框 中 ， 单 赴 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 初始 化 项 目的 设置 。 

说 明 : 系统 自动 载 入 产品 数据 ， 同 时 自动 载 入 的 还 有 一 些 狼 配 文件 ， 并 都 自动 保存 在 
项 目 路 径 下 。 完 成 加 载 后 的 模型 如 图 13.2.6 所 示 。 

图 13.2.5 所 示 “ 初 始 化 项 目 ” 对 话 框 各 选项 的 说 明 如 下 : 

@ ”项 目 单位 区 域 : 用 于 设 定 模具 单位 制 ， 系 统 默认 的 项 目 单位 为 毫米 ; 用 户 可 以 根据 

需要 选择 不 同 的 单位 制 。 

@ 。 品 生 文本 框 : 用 于 设 定 模具 项 目 中 的 零 部 件 存 储 位 置 。 用 户 可 以 通过 单 击 “浏览 ” 

按钮 加 未 更 改 零 部 件 的 存储 位 置 。 系 统 默认 将 项 目 路 径 设置 在 产品 模型 存放 的 文 
@ ”Namie 文本 框 : 用 于 定义 当前 创建 的 模型 项 目 名 称 。 系 统 默 认 的 项 目 名 称 与 产品 模 
型 名 称 是 一 样 的 。 

@ “Iv 重合 多 组 件 复 选 框 : 选中 该 复 选 框 后 , 可 用 于 控制 在 载 入 模具 文件 时 是 否 显示 “部 
件 名 管理 ”对 话 框 。 在 加 载 模具 文件 时 系统 将 会 弹出 “部 件 名 管理 ”对 话 框 ， 编 
辑 该 对 话 框 可 以 对 模具 装配 体 中 的 各 部 件 名 称 进行 灵活 地 更 改 。 
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初 如 化 项 目 


「 重 命 名 组 忻 
编辑 材料 数据 库 


编辑 项 目 配 置 
编辑 定制 尾 性 


图 13.2.5 “初始 化 项 目 ” 对 话 框 图 13.2.6 ”加 载 模型 

e 辐 本 下 拉 列 表 : 用 于 定义 产品 模型 的 材料 。 通 过 该 下 拉 列 表 可 以 选择 不 同 的 材料 

e 员 二 文本 框 : 用 于 指定 产品 模型 的 收缩 率 。 若 在 部 件 材料 下 拉 列 表 中 定义 了 材料 ， 
则 系统 将 自动 设置 好 产品 模型 的 收缩 率 。 用户 也 可 以 直接 在 该 文本 框 中 输入 相应 
的 数值 来 定义 产品 模型 的 收缩 率 ， 

@ 。 纪 招 材料 数据 库 校 钮 : 单 击 该 按钮 ， 系 统 将 弹出 材料 明细 表 。 用 户 可 以 通过 编辑 该 材料 
明细 表 来 定义 材料 的 收缩 率 ， 也 可 以 增加 材料 和 收缩 率 . 

Step5. 单 击 屏幕 右 侧 “装配 导航 器 ”按钮 硕 ， 系 统 弹出 “装配 导航 器 ”窗口 。 


13.2.2 ”模具 坐标 系 


模具 坐标 系 在 整个 模具 设计 中 的 地 位 非常 重要 ， 它 不 仅 是 所 有 模具 装配 部 件 的 参考 基 
准 ， 而 且 还 直接 影响 到 模具 的 结构 设计 ， 所 以 定义 模具 坐标 系 也 非常 重要 。 

在 定义 模具 坐标 系 前 ， 首 先 要 分 析 产 品 的 结构 、 产 品 的 脱 模 方向 和 分 型 面 ， 然 后 再 定 
义 模具 坐标 系 。 

在 应 用 注射 模 向 导 进 行 模具 设计 时 ， 横 具 坐 标 系 的 设置 有 相应 的 规定 :规定 坐标 系 的 
十 Z 轴 方 向 表示 开 模 方向 ， 即 顶 出 方向 ，XC-YC 平面 设 在 分 模 面 上 ， 原 点 设 定 在 分 型 面 的 
中 心 。 

定义 模具 坐标 系 之 前 ， 要 先 把 产品 坐标 系 调整 到 模具 坐标 系 相应 的 位 置 ， 然 后 再 用 注 
射 模 向 导 中 定义 横 具 坐 标 系 的 功能 去 定义 。 继 续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 讲 述 设 置 模具 坐标 系 
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的 一 般 操作 过 程 。 
Step1. 在 注射 模 向 导 工具 栏 中 ， 单 击 “ 模 具 CSYS” 按钮 喇 ， 系 统 弹 出 “模具 CSYS” 对 
话 框 ， 如 图 13.2.7 所 示 。 
Step2， 在 “模具 坐标 ”对 话 框 中 ， 选 中 国 硬 和 丽 单 选项 ， 单 击 瑟 病 定 | 交 钮 ， 完 成 模具 
坐标 系 的 定义 ， 结 果 如 图 13.2.8 所 示 。 


广 产品 实体 中 心 
广 选 定 面 的 中 心 


应 用 | 取消 | 
图 13.2.7 “模具 CSYS” 对 话 框 图 13.2.8 ”定义 后 的 模具 坐标 系 


图 13.2.7 所 示 “ 模 具 CSYS 对 话 框 ”各 选项 的 说 明 如 下 : 

e@ 加 当前 屋 : 选择 该 单 选项 后 ， 当 前 坐标 系 (产品 坐标 系 ) 即 为 模具 坐标 系 。 

@ 中 吝 咒 实 伟 中 加， 选择 该 单 选项 后 ， 模 具 坐 标 系 将 定义 在 产品 体 的 中 心 位 置 。 

e 。 选 定 面 的 中 心 ， 选择 该 单 选项 后 ， 模 具 坐 标 系 将 定义 在 指定 的 边界 面 的 中 心 ， 

说 明 : 本 例 中 产品 坐标 系 不 需要 调整 即 符合 模具 坐标 系 的 要 求 ， 当 产品 坐标 系 不 符合 
模具 坐标 系 时 ， 就 需要 进行 调整 。 可 通过 国 或 加 下 拉 菜 单 中 国 轨 子 东单 下 的 必 攻 2 更、 
ES 和 ES 全 今 ， 对 坐标 系 进行 调整 。 也 可 以 通过 双击 坐标 系 来 调整 ， 调 整 坐 
标 系 的 方法 与 建 模 环境 下 的 调整 方法 一 致 ， 此 处 不 再 次 述 . 


13.2.3 设置 收缩 率 


注射 件 从 模具 中 取出 后 ， 由 于 温度 及 压力 的 变化 会 产生 收缩 现象 ， 为 此 ，UG 软件 提供 
了 收缩 率 〈Shrinkage) 功能 ， 来 纠正 注射 成 品 零件 体积 收缩 上 的 偏差 。 用 户 通过 设置 适当 
的 收缩 率 来 放大 参照 模型 ， 便 可 以 获得 符合 尺寸 要 求 的 注射 零件 。 很 多 情况 下 制品 材料 、 
尺寸 、 模 具 结构 、 工 艺 参数 等 因素 都 会 影响 收缩 率 。 继 续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 讲 述 设置 收 
缩 率 的 一 般 操作 过 程 。 

Step1. 定义 收缩 率 类 型 。 

(1) 选择 命令 。 在 注射 模 向 导 工 具 栏 中 ， 单 击 “ 收 缩 率 ”按钮 国 ， 产 品 模型 会 高 亮 显 
示 ， 同 时 系统 弹出 “缩放 体 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 类 型 。 在 “缩放 体 ” 对 话 框 七 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 EE 

Step2. 定义 缩放 体 和 缩放 点 。 接 受 系统 默认 的 设置 值 。 

Step3. 定义 比例 因子 。 在 “缩放 体 ” 对 话 框 本 本 乔 区 域 中 的 要 本文 本 框 中 ， 输 入 收缩 率 
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1.006。 

Step4. 单 击 [确定 jj 必 钮 ， 完 成 收缩 率 的 设置 。 

Step5， 在 设置 完 收缩 率 后 ， 还 可 以 对 产品 模型 的 尺寸 进行 检查 ， 具 体操 作 步 又 为 : 

(1) 选择 命令 。 在 主 菜 单 栏 上 选择 下 拉 菜 单 基 5 四 一 > 辐 轩 于 大 和 今 ， 示 统 漳 出 
13.2.9 所 示 的 “测量 距离 ”对 话 框 。 

(2) 定义 测量 类 型 及 距离 。 在 对 话 框 的 鲸 :下拉 列 表 中 ， 选择 
所 示 的 边线 。 

(3) 完成 设置 选择 后 ， 显 示 零 件 的 半径 为 5.0300， 如 图 13.2.10b 所 示 ， 零 件 的 半径 尺 
寸 二 SX1.006=$.030， 说 明 设 置 收缩 没有 失误 。 

(4) 单 击 “ 测 量 距 离 ” 对 话 框 中 的 于 歼 定 中 钮 ， 退 出 测量 。 


于 先 贡 ， 选 取 图 13.2.10b 


训 量 号 离 


“~ 选取 此 边线 


a) 设置 收缩 前 


克 始终 精确 
关联 测量 和 榨 查 A 

ee a 
: 后 一 一 4 下 于 0300 mn] “、 选 取 此 边线 
SEE \ 
PEE 

确定 | 应 用 | 取消 | b) 设置 收缩 后 
图 13.2.9 “测量 距离 ”对 话 框 图 13.2.10 ”测量 结 


13.2.4 创建 模具 工件 


工件 也 叫 毛 坏 , 是 直接 参与 产品 成 型 的 零件 ， 也 是 模具 中 最 核心 的 零件 。 它 用 于 成 型 模 
其 中 的 型 腔 和 型 蕊 实体， 工件 的 尺寸 以 零件 外 形 斥 寸 为 基础 在 各 个 方 辐 部 增加 ， 因 此 在 设 
计 工 件 尺 寸 时 要 券 虑 到 型 腔 和 型 蕊 的 尺寸 ， 通 妾 采用 经 验 数 据 或 但 阅 有 关 手 册 来 获取 接近 
的 工件 太 寸 。 继 续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 讲 述 创建 模具 工件 的 一 般 操作 过 程 。 


Step1. 选择 命令 。 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 工 件 ” 按 钮 5， 系统 弹出 “ 工 
件 ” 对 话 杠 ， 如 图 13.2.11 所 示 。 
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Step2. 在 “工件 ”对 话 框 的 兽 下 拉 菜 单 中 选择 国 于 本 先 项 ， 在 豆 污 的 下 拉 菜 单 中 
选择 DER 和 光 项 ， 其 余 采 用 系统 默认 设置 值 。 
step3. 单 击发 考 定 六 名， 完成 创建 后 的 模具 工件 结果 如 图 13.2.12 所 示 。 


工件 | 
一 人 
开 虹 和 

工件 方法 | 用 户 定 久 的 块 可 | 


Froduct aximum Slire: 
be = 10.080 
2 _down= -2.0l2 ZZ up= 2.515 


SEE Y 
应 用 | 取消 | 
图 13.2.11 “工件 ”对 话 框 图 13.2.12 ”创建 后 的 工件 


13.2.5 ”模具 分 型 


通过 分 型 工具 可 以 完成 模具 设计 中 的 很 多 重要 工作 ， 包 括 对 产品 模型 的 分 析 、 分 型 线 
的 创建 和 编辑 、 分 型 面 的 创建 和 编辑 、 型 世 、 型 腔 的 创建 以 及 设计 变更 等 。 继 续 前 面 的 模 
型 为 例 ， 模 具 分 型 的 一 般 创 建 过 程 如 下 : 


Stage1. 设计 区 域 


设计 区 域 : 主要 功能 是 对 产品 模型 进行 模型 分 析 


岂 o 
Step1. 在 “注射 横向 导 ” 工 具 条 中 单 击 “ 模 具 分 型 工具 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 “模具 分 
型 工具 ”工具 条 和 “分 型 导航 器 ”窗口 。 
Step2. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 区 域 分 析 ” 按 饵 国 ， 系 统 弹出 “检查 区 域 ” 
对 话 框 ， 如 图 13.2.13 所 示 ， 同 时 模型 锌 加 完 ， 并 显示 开 模 方 向 ， 如 图 13.2.14 所 未 。 在 “位 
查 区 域 ”对 话 框 单 击 “ 计 算 ” 按 钮 加， 系统 开始 对 产品 模型 进行 分 析 计算 。 
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4 


、 到 13.2.14 ” 开 模 方向 
13.2.13 “检查 区 域 ”对 话 框 图 


说 明 : 如 图 13.2.14 所 示 的 开 模 方向 ， 可 以 通过 “检查 区 域 ” 对 话 框 中 的 “指定 脱 模 方 

: Xn be 斩 

向 ”按钮 大 | 未 更 改 ， 由 于 在 前 面 锁定 模具 坐标 系 时 已 经 将 开 模 方向 设置 好 了 ， 因 此 ， 系 统 
将 自动 识别 出 产品 模型 的 开 模 方向 。 


Step3. 定义 区 域 。 | 
TD 在 “检查 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 区 或 选项 卡 ， 如 图 13.2.15 所 示 ， 在 该 对 话 框 幅 | 区 


域 中 取消 选中 | 癌 丙 三、 上 3 和 丰 不 守业 后 厂 二 个 复 选 框 ，。 


图 13.2.13 “检查 区 域 ”对 话 框 “区 域 ” 选 项 卡 
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(2) 设置 区 域 颜 色 。 在 “检查 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 设 置 区域 颜 色 ” 按 钮 鸭 ， 设 置 区 
域 颜色 。 结 果 如 图 13.2.16 所 示 。 

(3) 定义 型 腔 区 域 。 在 国 乔 区 吉 | 区域 中 单 击 “选择 区 域 而 按钮 咒 ， 选 中 国 甫 腑 区 天 
单 选项 ， 选 取 图 13.2.16 所 示 的 未 定义 区 域 曲 面 ， 单 击 玛 时 近 钮 ， 系 统 自动 将 未 定义 的 区 
域 指派 到 型 腔 区 域 ， 同 时 对 话 框 中 的 车 到 区 显示 为 “0”， 创 建 结果 如 图 13.2.17 所 示 。 

Step4. 在 “检查 区 域 ” 对 话 框 中 ， 单 击 二 形 定 | 交 钙 . 


_ - 型 腔 区 域 
ae 


、 型 腔 区 域 
型 芯 区 域 


“~、、 未 定义 的 区 域 刑 芯 区 域 
图 13.2.16 ”设置 区 域 颜 色 图 13.2.17 定义 型 腔 区 域 


Stage2. 创建 型 腔 / 型 心 区 域 和 分 型 线 


Step1. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “定义 区 域 ”按钮 图 |, 系统 弹出 图 13.2.18“ 定 
义 区 域 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “定义 区 域 ” 对 话 框 中 选中 荐 王 区 域 的 四 加 网 和 因 本 58 绞 复 选 酝 ， 单 击 
| 靖 定 “| 扩 钮 ， 完 成 型 腔 /型 芯 区 域 分 型 线 的 创建 ， 创 建 分 型 线 如 图 13.2.19 所 示 。 


拉 Ey 所 有 面 8 
一 未 定义 的 面 0 
_ 忆 型 腔 区 域 3 
一 局 型 心 区域 5 


设置 一 A 
三 创建 区 域 
三 创建 分 型 线 

国生 =ssYa 


应 用 | 取消 | 
图 13.2.18 “定义 区 域 ” 对 话 框 图 13.2.19 ”抽取 分 型 线 


Stage3. 创建 分 型 面 


Step1. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 设 计 分 型 而 ”按钮 到 ， 系 统 弹出 “设计 分 
型 面 ”对 话 框 。 
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Step2， 定 义 分 型 面 创建 方法 。 在 “设计 分 型 面 ”对话 框 中 的 古本 要 型 辐 区 域 中 单 击 “ 有 界 
而” 按钮 图 ， 如 图 13.2.20 所 示 。 

Step3. 在 “设计 分 型 面 > 对 话 框 中 接受 系统 默认 的 公差 值 ; 拖 动 小 球 调整 分 型 面 大 小 ， 
如 图 13.2.21， 使 分 型 面 大 小 大 于 工件 大 小 ， 单 击 世 靖 定 | 六 钮 ， 结 果 如 图 13.2.22 所 示 。 


设计 分 型 面 


删除 分 型 面 


图 13.2.21 调整 分 型 面 大 小 


编辑 分 型 贱 兴 可 
洞 握 艺 型 腿 一 
设置 一 一 一 人 

机 | 0.0100 

分 型 面 发 度 | 7.4649 | 


We | | me | 


图 13.2.20 “设计 分 型 面 ” 对 话 框 图 13.2.22 ”分 型 面 


13.2.20 所 示 “ 设 计 分 型 面 ”对 话 框 各 选项 的 说 明 如 下 : 

@ 人 要 | 文本 框 : 用 于 定义 两 个 或 多 个 需要 进行 合并 的 分 型 面 之 间 的 公差 值 。 

@ 党 主 徊 发 攻 文 本 框 : 用 于 定义 分 型 面 的 扩展 距离 ， 以 保证 分 型 面 能 够 分 割 工件 。 

@ 创建 和 型 面 ， 通过 此 命令 可 以 完成 分 型 面 的 创建 ， 其 创建 方法 包括 : 拉 伸 、 有 界 平 面 ， 
修剪 和 延伸 和 条 市 曲面 等 。 

@ 编辑 分 型 线 : 通过 此 命令 可 以 完成 对 现 有 的 分 型 线 进 行 编辑 。 

@ | 旺 扣 分 3 诺 :， 通 过 此 命令 可 以 将 产品 模型 中 已 存在 的 曲面 添加 为 分 型 面 。 


Stage4. 创建 型 腔 和 型 心 


Step1. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 定 义 型 腔 和 型 芯 ?按钮 坚 
所 示 “ 定 义 型 腔 和 型 芯 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “定义 型 腔 和 型 蕊 ”对 话 框 中 选取 轿 梧 而 区 域 下 的 二 葬 呈 项, 单 市 CE | 
按钮 ， 系 统 弹出 图 13.2.24 所 示 的 “查看 分 型 结果 ”对 话 框 ， 创 建 的 型 腔 零 件 如 图 13.2.25 


, 系统 弹出 图 13.2.23 
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所 示 ， 单 击 “ 查 看 分 型 结果 ”对 话 框 中 的 确定 | 按钮 ， 系 统 再 一 次 弹出 “查看 分 型 结果 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “查看 分 型 结果 ” 对 话 框 中 单 击 [ 殉 定 | 拉 包 ， 创 建 的 型 芯 零件 如 图 13.2.26 
所 示 ， 完 成 型 腔 和 型 芯 的 创建 。 


后 图 | m 消 | 
图 13.2.24 “查看 分 型 结果 ”对 话 框 


「 没有 下 于 查询 
纤 合 必 莽 


应 用 | 取消 | 


图 13.2.23 “定义 型 腔 和 型 心 ” 对 话 框 图 13.2.25 ”型 腔 零 件 


Stage5. 创建 模具 爆炸 视图 


Step1. 切换 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 基 GO 一 ”EEC 雪 柳 到 总 装配 
文件 窗口 。 

Step2. 移动 型 腔 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 半 和 负 | = | 井 炸 图 国 亲 建 燥 炸 图 0)... m2 
系统 弹出 图 13.2.27 所 示 的 “新 建 爆 炸 图 ”对 话 框 ， 接 受 默认 的 名 字 ， 单 市 确定 | 扩 钮 ， 


图 13.2.26 ”型 芯 零 件 图 13.2.27 “新 建 爆 炸 图 ”对 话 框 


(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 w= bi 
系统 弹出 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 。 

(3) 选取 移动 对 象 。 选 取 图 13.2.28 所 示 的 型 腔 为 移动 对 象 。 

(4) 在 该 对 话 框 中 选中 尼 移动 对 覃 单 选 项 ， 沿 乙方 向 移动 20， 结 果 如 图 13.2.29 所 示 。 


EE 
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一 


图 13.2.28 ”选取 移动 对 象 图 13.2.29 ”移动 后 
Step3. 移动 产品 模型 。 在 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 中 , 选中 交 送 择 中 要 单 选项 , 选取 图 13.2.30 
所 示 的 产品 模型 为 移动 对 象 ， 选 中 芝 莹 中 浊 单 选 项 ， 沿 乙方 同上 移动 10， 结 果 如 图 13.2.31 
所 示 。 
说 明 : 在 移动 产品 模型 时 要 取消 型 腔 的 选中 ， 其 操作 方法 是 : 按 住 Shift 键 选 取 型 腔 。 


可 5 
图 13.2.30 ”选取 移动 对 象 图 13.2.31 移动 后 
Step4. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜单 度 件 到 ”jg 回国 玉 到 保存 所 有 文件 ， 


13.3 模具 工具 


13.3.1 概述 


在 进行 模具 分 型 前 , 有 些 产 品 体 上 有 开放 的 四 模 或 孔 , 此 时 就 要 对 产品 模型 进行 修补 ， 
否则 就 无 法 识别 具有 这 样 特征 的 分 型 面 。MW NX8.0 (注射 模 向 导 ) 具有 强大 的 修补 孔 、 醒 
等 能 力 ， 本 下 将 主要 介绍 注射 模 工 具 栏 中 的 各 个 命令 的 功能 

MW NX8.0 的 注射 模 工 具 栏 如 图 13.3.1 所 示 。 


出 0 加 电 与 & 二 学 
创建 方块 ”切割 实体 实 仁 让 用 过 缘 入 补 做 吝 区 域 扩 志 曲面 编辑 分 型 ” 折 分 面 ” ”分 型 榨 查 WAYE 控 加 工 几何 
补 片 补 片 。” 面 和 曲面 制 性 


TO ago ww ed 至 


静 杞 于 涉 ”型材 尺寸 ”合并 腔 ”该 计 键 块 | 收 草 实 件 ”和 蔡 损 实 件 延伸 实体 条 考 贺 角 计算 面积 总 切 绅 起 加 工 机 有 具 
检查 谊 扰 动 仿真 


有 十 


图 13.3.1 模具 工具 栏 


由 图 13.3.1 可 知 MW 的 注射 柑 工 具 栏 中 包含 了 很 多 功能 ， 在 模具 设计 中 要 灵活 泡 握 、 
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运用 这 齿 功能 ， 提 高 模具 设计 速度 。 


13.3.2 ”创建 方块 


创建 方块 是 指 创 建 一 个 长 方 体 或 正方 体 ， 将 菏 些 局 部 开放 的 区 域 进行 填充 ， 一 般 用 于 
不 适合 使 用 曲面 修补 法 和 边线 修补 法 的 区 域 ， 其 创建 方块 也 是 创建 请 块 的 一 种 方法 。NX 提 
供 了 两 种 创建 方块 的 方法 ， 下 面 将 分 列 介 绍 : 

打开 文件 : D:\ug8\work\ch13\ch13.03\ch 13.03.02\cover mold parting 017.prt. 

方法 1 一 一 一 般 方 块 法 。 

一 般 方 块 法 是 指 ， 选 择 一 基准 点 ， 然 后 以 此 基准 点 来 定义 箱 体 的 各 个 方 回 的 边 长 。 下 
面 介绍 使 用 一 般 方块 法 创建 方块 的 一 般 过 程 : 

Step1. 在 “注射 梗 工具 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 创 建 方块 ” 按钮 出 ， 系 统 弹 出 “创建 方块 ” 
对 话 框 。 

Step2. 选择 类 型 。 在 弹出 的 对 话 框 的 澡 开 下 拉 列 表 中 ， 选 择 导 sl 吕 先 项， 如 图 13.3.2 
所 示 。 


Step3. 选取 参考 点 。 在 模型 中 选取 图 13.3.3 所 示 边 线 的 中 点 。 

Step4. 设置 箱 体 的 尺寸 。 在 “创建 方块 ”对 话 框 的 全 大 文本 框 中 输入 图 13.3.2 所 示 的 
J 

Step5. 单 市 [确定 >| 和 ， 


选取 此 边线 中 点 
| 


一 一 一 一 一 一 过 


应 用 | 取消 | 
图 13.3.2 “创建 方块 ”对 话 框 图 13.3.3 ”选取 点 
方法 2 一 一 包容 块 法 。 
包容 块 法 是 指 ， 以 需要 修补 的 孔 或 槽 的 边界 面 来 定义 箱 体 的 大 小 ， 此 方法 是 创建 方块 
的 香 用 方法 。 继 续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 下 面 介 绍 使 用 包容 块 法 创建 方块 的 一 般 过 程 。 
说 阴 : 在 创建 前 读者 需 将 使 用 “一 般 方块 法 ”创建 出 的 箱 体 删 除 或 撤销 至 原始 状态 ,五 
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则 后 续 创建 的 箱 休 将 与 前 面 创建 的 箱 体 重合 ， 
Step1. 在 “注射 模 工具 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 创 建 方块 ”按钮 晶 ， 系 统 弹出 图 13.3.4 所 
示 的 “创建 方块 ”对 话 框 (方法 一 创建 的 箱 体 已 隐藏 )。 
Step2. 选取 边界 和 面 。 选 取 图 13.3.5 所 示 的 3 个 平面 ， 接 受 系统 撩 认 的 间 际 值 1。 
Step3， 单 击 [< 确定 >| 包 ， 创 建 结果 如 图 13.3.6 所 示 。 
Step4. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 攻 WE > EE 


， 你 存 所 有 文件 。 


创建 方块 


~ 全 > 选取 这 3 个 平面 
图 13.3.5 ”选取 边界 面 


箱 体 
预览 
KM 预览 


图 13.3.4 “创建 方块 ”对 话 框 图 13.3.6 ”创建 箱 体 


使 用 “分 割 实体 ”命令 可 以 完成 对 实体 (包括 方块 ) 的 修剪 工作 。 下 面 介绍 分 割 实体 
的 一 般 操 作 过 程 : 

Step1. 打开 文件 。D:\ug8\work\ch13\ ch13.03\ch 13.03.03\cover mold parting 017.prt 

Step2. 选择 命令 。 在 “注射 模 工 具 ” 工 具 栏 中 ， 单 击 “ 分 割 实 体 ” 按 钮 天， 系统 弹出 
图 13.3.7 所 示 的 “分 割 实 体 ” 对 话 框 。 

Step3. 选择 目标 体 。 选 取 图 13.3.8 所 示 的 箱 体 为 目标 体 。 


等 选择 对 村 人 0) 
三 拉夫 面 


取 此 箱 体 为 目标 体 
图 13.3.7 “分 割 实 体 ” 对 话 框 《一 ) 图 13.3.8 ”选取 目标 体 
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Step4. 选择 工具 体 。 选 取 图 13.3.9 所 示 的 曲面 1 为 工具 体 ， 单 击 对 话 框 中 的 王座 用 | 按 
钮 。 方 块 被 分 成 两 块 ， 隐 藏 图 13.3.10 所 示 的 分 割 后 的 实体 1。 修 前 结果 如 图 13.3.11 所 示 。 


曲面 3 曲面 2 曲面 1 
/ 


分 割 后 的 实体 1 


N 


图 13.3.9 ”定义 工具 体 图 13.3.10 ”定义 工具 体 


Step5. 参见 Step4， 分 别 选取 曲面 2、 曲面 3、 曲面 4、 曲 面 5 和 曲面 6 为 工具 体 ， 如 


13.3.12 所 示 ， 修 闵 结果 如 图 13.3.13 所 示 。 


图 13.3.11 ”修剪 曲面 1 


图 13.3.13 ”修剪 结果 图 13.3.12 ”定义 工具 体 


命令 ， 保 存 所 有 文件 。 


Step6. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 交 全 加 mm” IE 和 大 


13.3.4 ”实体 修补 


通过 “实体 修补 ”命令 可 以 完成 一 些 形状 不 规则 的 孔 或 槽 的 修补 工作 ， 其 “实体 修补 ” 
的 一 般 创 建 过程 是 : 第 一 ， 创 建 一 个 实体 〈 包 括 箱 体 ) 作为 工具 体 ， 第 二 ， 对 创建 的 实体 
进行 必要 的 修 甬 ;最 后 ， 通 过 前 面 创 建 的 工具 体 修 补 不 规则 的 孔 或 槽 。 下 面 介绍 创建 “ 实 
体 修 补 ” 的 一 般 操 作 方 法 。 

Step1. 打开 文件 。D:\ug8\work\ch13\ ch13.03\13.03.04\cover mold parting 017.prt. 

Step2. 创建 工具 体 。 参照 13.3.2 市 中 介绍 创建 方块 的 “方法 2”， 选 取 图 13.3.14 所 示 的 
2 个 边界 面 ， 单 击 区 确定 用 钮 ， 完 成 图 13.3.15 所 示 的 箱 体 创建 。 
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- - -选取 这 2 个 曲面 
了 ”作为 边界 面 


em 


图 13.3.14 定义 边界 面 
割 实体 方法 ， 将 箱 体 修剪 成 图 13.3.16 所 示 


Step3. 修剪 箱 体 。 参 照 13.3.3 节 介 绍 的 分 


的 结 末 。 
] 选 取 凹 槽 的 上 下 表面 和 四 个 侧面 为 工具 体 。 


图 13.3.15 创建 箱 体 图 13.3.16 “修剪 箱 体 
实体 安 钮 ， 此 时 系统 弹 


Step4. 选择 命令 。 在 “注射 模 工 具 ” 工 具 栏 中 单 击 “ 实 体 补 片 ” 按 钮 四 ， 


出 “实体 补 片 ”对 话 框 。 
Step5. 选择 目标 体 。 选 取 图 13.3.17 所 示 的 模型 为 产品 实体 。 


Step6. 选择 刀具 体 。 单 击 “ 实 体 补 片 ”对 话 框 中 的 “选择 补 片 体 ”按钮 国 ， 选 取 图 
13.3.17 所 示 的 箱 体 为 工具 体 ， 市 二 完成 实体 修补 的 结果 如 图 13.3.18 所 示 。 


图 13.3.18 ”修补 结 


图 13.3.17 选取 修补 对 象 


13.3.5 ”边缘 修补 


型 上 缺口 位 置 的 修补 ， reborn 


但 令 可 以 完成 产品 模型 
界 修补 的 一 般 创 建 过 


通过 “边缘 修补 ”命令 
介绍 图 13.3.19 所 示 边 


选取 缺口 位 置 的 一 周边 界线 来 完成 。 下 面 
a) 边界 修补 前 b) 边界 修补 2 
边缘 修补 


图 13.3.19 
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Stepl. 打开 文件 。 选 择 文 件 目 录 : D:\ug8\work\chl3\ch13.03\ch13.03.05\housing 
parting 131.prt。 

Step2. 选择 命令 。 在 “注射 模 工 具 ” 工 具 栏 中 ， 单 击 “ 边 缘 修 补 ” 按 钮 到。， 此 时 系 
统 弹 出 图 13.3.20 所 示 的 “边缘 修补 ”对 话 框 。 

Step3. 选择 缺口 边线 。 在 泌 二 环 区 域 中 的 设 旱 展开 区 域 中 取消 选中 是 加 剖 洛 网 复 选 
框 ， 选 取 图 13.3.21 所 示 的 缺口 的 边线 。 

Step4. 通过 对 话 框 中 的 “接受 ”按钮 剧 和 “循环 候选 项 ”出 按钮 ， 完 成 图 13.3.22 所 
示 的 边界 环 选取 。 


边缘 修补 


选取 此 边线 、、 


入 图 13.3.21 选取 缺口 边线 
类 选择 环 人 0) 

列表 

演 近 二 二 而 0 Eg 

全 各 面 间 号 


IEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE 
[5 作为 曲面 补 片 

补 片 颜色 | 

| 用 | 取消 | 
图 13.3.20 “边缘 修补 ”对 话 框 图 13.3.22 ”选择 边界 环 后 


对 图 13.3.20 所 示 的 “边缘 修补 ”对 话 框 的 说 阴 : 
。 癌 j 乃 省 到 天 :选中 该 复 选 框 进行 修补 玻 孔 时 ， 必 须 先 进行 分 型 处 理 ， 完 成 型 腔 面 
和 型 芯 面 的 定义 ， 并 在 产品 模型 上 以 不 同 的 颜色 标识 出 来 ， 此 时 ， 该 修补 方式 才 
可 使 用 。 加 
Step5. 确定 面 的 修补 方式 。 完 成 边界 环 选取 后 , 单 击 * 切 换 面 侧 ” 按 钮 员 ， 单 击 刁 三 定 | 
按钮 ， 完 成 修补 后 结果 如 图 13.3.19b 所 示 。 
Step6. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 挛 生 下 E 汪 和 生命 今 ， 保 存 所 有 文件 。 
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13.3.6 ” 修 勇 区 域 修补 


“修一 区 域 补 厂 ” 通 i me 必 界 环 来 完成 修补 户 体 的 创建 。 下 面 介绍 图 13.3.23 
所 示 的 修 驴 区 域 修 补 的 一 般 创 建 过 


> o> < 


a) 修补 1 b) 修补 前 c) 修补 2 
图 13.3.23 ”修剪 区 域 修 补 


Step1. 打开 文件 。 选 择 文件 目录 : D:\ug8\work\chl3\ch13.03\ch13.03.06\cover mold 
parting 017.prt。 
Step2. 选择 命令 。 在 “注射 模 工 具 ” 工 具 栏 中 ， 单 击 “ 修 剪 区 域 补 片 ? 按钮 屿 ， 此 时 
系统 弹出 图 13.3.24 所 示 的 “ 修 部 区 域 补 厂 ”对话 框 。 
Step3. 选择 目标 体 。 选 取 图 13.3.25 所 示 的 箱 体 为 目标 体 。 


收 前 区 域 补 片 


和 选择 对 桔 人 0) 


六 选择 区 域 (0) 加 目标 体 、 
人 保持 个 省 大 
设置 

，。 || 


图 13.3.24 “修剪 区 域 补 片 ” 对 话 框 图 13.3.2$ ”选择 目标 体 


Step4. 选取 边界 。 在 对 话 框 的 当 界 区 域 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 革 先 项 ,， 人 然后 在 图 
形 区 选取 图 13.3.26 所 示 的 边线 作为 边界 。 

说 明 : 选取 边界 环 的 方法 是 : 按 顺序 依次 用 鼠标 单 击 方式 选取 图 13.3.26 所 示 的 边界 环 。 
_ -选取 此 边界 环 


图 13.3.26 ”选择 修补 环 
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Step5. 定义 区 域 。 在 对 话 框 中 激活 ,六 选择 区 域 BW 区域， 然后 在 图 13.3.27 所 示 的 位 置 单 
击 片 体 ， 选 中 国 | 本 出 单 选项 ， 单 击 [ 兢 定 上 钮 ， 补 片 后 的 结果 如 图 13.3.23a 所 示 。 

说 明 : 此 处 在 图 13.3.27 所 示 的 位 置 单 击 片 体 后 再 选中 他 保持 单 选 项 ， 则 最 终 的 结果 
如 图 13.3.23c 所 示 。 


在 此 处 单 击 片 体 


~ 
~ 


图 13.3.27 “选择 方 同 ”对 话 框 
13.3.7 扩大 曲面 


通过 “扩大 曲面 ”命令 可 以 完成 图 13.3.28 所 示 的 扩大 曲面 创建 。 扩 大 曲面 是 通过 产 
品 模型 上 的 已 有 面 来 获取 的 面 ， 并 且 扩 大 曲面 的 大 小 是 通过 控制 所 选 的 面 在 U 和 V 两 个 方 
加 的 扩充 百分比 来 实现 。 在 茶 些 情况 下 ， cm ne 
为 分 型 耐 来 使 用 。 继 续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 介 绍 扩大 曲面 的 一 般 创建 过 程 。 


<3 


| a) 扩大 曲面 1 b) 扩大 曲面 前 c) 扩大 曲面 2 
图 13.3.28 ”创建 扩大 曲面 
Step1. 选择 命令 。 在 “注射 模 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 扩 大 曲面 补 片 ”按钮 凡 ， 系 统 弹 
出 图 13.3.29 所 示 的 “扩大 曲面 补 片 ”对 话 框 。 


全 保持 六 省 弃 
误 一 -| 
确定 | 应 用 | 耶 销 | 


图 13.3.29 “扩大 曲面 补 片 ”对 话 框 
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Step2. 选择 扩大 和 面 。 选 取 图 13.3.30 所 示 的 模型 的 夸 面 为 扩大 曲面 ， 并 在 模型 中 显示 
出 扩大 曲面 的 扩展 方向 ， 如 图 13.3.31 所 示 。 


图 13.3.30 ”选取 底面 为 扩展 面 图 13.3.31 扩大 曲面 方 问 


Step3. 指定 区 域 。 在 对 话 框 中 激活 ( 滑 选 择 区 域 WY 区域， 然后 在 图 13.3.32 所 示 的 位 置 
单 击 生 成 的 片 体 ， 在 对 话 框 中 选中 国 厂 天 | 单 选 项 ， 单 击 世博 定 < 饲 ， 结果 如 图 13.3.28a 所 


夏 。 


选取 此 位 置 


图 13.3.32 扩大 曲面 方 癌 
Step4. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 问 和 外 => 2 访 


， 你 存 所 有 文件 。 


13.3.8 ” 拆 分 面 


使 用 “ 拆 分 面 ” 命 令 可 以 完成 曲面 分 割 的 创建 。 一 般 主 要 用 于 分 割 跨越 区 域 面 〈 是 指 
一 部 分 在 型 蕊 区 域 而 男 一 部 分 在 型 腔 区 域 的 面 ， 如 图 13.3.33 所 示 )， 如 果 产 品 模型 上 存在 
这 样 的 跨越 区 域 面 ， 首 先 ， 对 跨越 区 域 面 进行 分 割 ， 其 次 ， 将 完成 分 割 的 跨越 区 域 而 分别 
定义 在 型 腔 区 域 上 和 型 芯 区 域 上 ; 最 后 ， 完 成 模具 的 分 型 。 


跨越 区 域 面 


图 13.3.33 ”跨越 区 域 面 
创建 “ 拆 分 面 ” 有 三 种 方式 : 方式 一 ， 通 过 被 等 冬 度 线 拆 分 ; 方式 二 ， 通 过 基准 耐 来 
拆 分 ; 方式 三 ， 通 过 现 有 的 曲线 来 拆 分 。 下 面 分 列 介绍 这 三 种 拆 分 面 方式 的 一 般 创 建 过 程 。 
方式 一 : 等 斜 度 线 拆 分 面 。 
Step1. 打开 文件 。D:\ug8\work\ch1l3\ch13.03\ ch13.03.08\shell parting 055.prt。 
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Step2. 选择 命令 。 在 “注射 模 工具 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 拆 分 面 ” 图 标 “S ， 系 统 弹 出 
13.3.34 所 示 的 “ 拆 分 面 ”对话 框 (一 )。 

Step3. 定义 拆 分 面 。 在 对 话 框 中 的 里 到 下 拉 列 表 中 选择 
所 示 的 曲面 1 和 曲面 2 为 拆 分 对 象 。 


ji 先 项 ， 选 取 图 13.3.35 


部 刁 


mm 用 | UN | 


图 13.3.34 “ 拆 分 面 ” 对 话 框 
曲面 2 曲面 1 


放大 图 


图 13.3.35 定义 拆 分 曲面 
step4. 单 击 对 话 框 中 的 确定 >| 光 钮 ， 完 成 图 13.3.36 所 示 的 拆 分 面 。 


图 13.3.36 ” 拆 分 面 结果 

方式 二 : 通过 基准 和 面 来 拆 分 。 

继续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 介 绍 通 过 方式 二 来 创建 拆 分 面 的 一 般 过 程 : 

Step1. 选择 命令 。 在 “注射 模 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 拆 分 面 ” 按 钮 3 ， 系 统 弹 出 “ 拆 
分 面 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 拆 分 面 类 型 。 在 该 对 话 框 中 的 类型 下 拉 列 表 中 选择 也 项 
图 13.3.37 所 示 的 曲面 为 拆 分 对 和 象 。 

Step3. 添加 基准 平面 。 在 该 对 话 框 中 单 击 “ 诬 加 基准 平面 ” 按钮 加 | 系统 弹出 “基准 
平面 ”对 话 框 ， 在 /类型 下 拉 列 表 中 选择 有 aiab 先 项 ， 选 取 图 13.3.38 所 示 的 点 ， 然 后 设置 


选项 ， 并 选取 
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-ZC 方向 为 矢量 方 向 ， 单 击 [< 确 定 | 钮 ， 创 建 的 基准 面 如 图 13.3.38 所 示 。 


选取 此 面 


图 13.3.37 定义 拆 分 面 

Step4. 单 击 “ 拆 分 面 ”? 对 话 框 中 的 区 确定 > 上 及 钮 , 完成 拆 分 面 的 创建 , 结果 如 图 13.3.39 
所 示 。 

选择 此 上 基准 平面 


一 


图 13.3.38 ”定义 基准 平面 图 13.3.39” 拆 分 面 结果 
方式 三 : 通过 现 有 的 曲线 来 拆 分 。 


继续 以 前 面 的 模型 为 例 ， 介 绍 通过 现 有 的 曲线 创建 拆 分 面 的 一 般 过 程 。 

Step1. 选择 命令 。 在 “注射 模 工 具 ” 工 具 条 中 单 击 “ 拆 分 面 ” 按 钮 S|， 系统 弹出 图 
13.3.40 所 示 “ 拆 分 面 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 拆 分 面 类 型 。 在 对 话 框 中 的 羔 型 下 拉 列 表 中 选择 加 

Step3. 定义 拆 分 面 。 选 取 图 13.3.41 所 示 的 曲面 为 拆 分 对 象 。 


号 1 过 选项 , 


选取 此 面 


/ 


竺 选择 对 村 加 


漆 加 和 直 号 


图 13.3.40 ” “ 拆 分 面 ” 对 话 框 图 13.3.41 定义 拆 分 面 


Step4. 定义 拆 分 直线 。 单 击 对 话 框 中 的 “添加 直线 ”按钮 图 ， 系 统 弹 出 “直线 ”对 话 
框 ， 选 取 图 13.3.42 所 示 的 点 1 和 点 2， 单 市 [< 确定 | 扩 钮 ， 创 建 的 直线 如 图 13.3.43 所 示 。 
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图 13.3.42” 定义 点 


Step5. 在 “ 拆 分 面 ” 对 话 框 中 激活 茵 选择 对 象 如 | 区域 ， 选 取 创建 的 直线 ， 单 击 对 话 框 
中 的 区 确定 > 和 饥 ， 结果 如 图 13.3.43 所 示 。 


图 13.3.43” 拆 分 面 结果 
Step6. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 问 全 四 esp 村 :3 有 央 ， 保 存 所 有 文件 。 


13.4 ”在 模具 中 创建 浇注 系统 


并 注 系统 是 指 模具 中 由 注射 机 吧 嘴 到 型 腔 之 间 的 进 料 通道 ， 一 般 由 主流 道 、 分 流 道 、 
浇 口 和 冷 料 穴 四 部 分 组 成 。 在 学 习 本 节 之 后 ， 读 者 能 了 解 浇注 系统 的 操作 方法 ， 并 理解 其 
中 的 原理 。 下 面 以 图 13.4.1 所 示 的 旋钮 模型 为 例 ， 介 绍 在 模具 中 创建 分 流 道 和 演 口 的 一 般 


图 13.4.1 ”旋钮 模具 的 设计 


Task1. 初始 化 项 目 


Step1. 加 载 模型 。 在 工具 条 按钮 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 ”* 于 
到 4 按 饵 ， 系 统 弹 出 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 ， 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 初 始 化 


击 
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项 目 ” 按 钮 别 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 选 择 D:\ug8\work\ch13\ch13.04\switch.prt， 单 击 
[一 | 控 钮 ， 调 入 模型 ， 系 统 弹 出 “初始 化 项 目 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 项 目 单位 。 在 “初始 化 项 目 ” 对 话 框 要 区域 中 的 项 目 单位 的 下 拉 菜 单 中 选 
四 选项。 

Step3. 设置 项 目 足 人 答 和 名 称 。 

(1) 设置 项 目 路 径 。 接 受 系 统 默认 的 项 目 路 径 。 

(2) 设置 项 目 名 称 。 在 “初始 化 项 目 ” 对 话 框 的 eme 文本 杠 中 输入 fancy soap box。 
Step4. 在 该 对 话 框 中 ， 单 击 世 斑 定 Bx 钮 ， 完 成 项 目 路 径 和 名 称 的 设置 ， 载 入 的 零件 如 
13.4.2 所 示 。 


Task2. 模具 坐标 系 


Step1. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 栏 中 ， 单 市 “模具 CSYS” 按 钮 央 ， 系 统 弹出 “模具 CSYS” 
对 话 框 ， 如 图 13.4.3 所 示 。 

Step2. 在 “模具 坐标 ”对 话 框 中 ， 选 择 同 晤 本 单 选项 ， 单 击 上 确定 凡 钮 ， 完 成 坐标 
系 的 定义 。 


广 产品 实体 中 心 
广 选 定 面 的 中 心 


| 确定 | 应 用 | 取消 | 


图 13.4.2 “加载 的 零件 图 13.4.3 “模具 CSYS” 对 话 框 


Task3. 设置 收缩 率 


Step1. 定义 收缩 率 类 型 。 

(1) 选择 命令 。 在 注射 模 向 导 工 具 栏 中 ， 单 击 “ 收 缩 率 ”按钮 车 |， 产品 模型 会 高 亮 显 
示 ， 同 时 系统 弹出 “缩放 体 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 类 型 。 在 “缩放 体 ” 对 话 框 巨 要 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 滞 i 计 项 . 

Step2. 定义 缩放 体 和 缩放 点 。 接 受 系统 默认 的 设置 值 。 

Step3. 定义 比例 因子 。 在 “缩放 体 ”对 话 框 的 是 基本 区 域 中 的 双 引 文本 框 中 ， 答 入 收缩 
率 1.006。 

Step4. 单 市 确定 B 钮 ， 完 成 收缩 率 的 位 置 。 
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Task4. 创建 模具 工件 


step1. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 工 件 ”按钮 ， 系 统 弹出 “工件 ”对 话 
框 。 

Step2. 在 “工件 ”对 话 框 的 甘 型 下拉 菜单 中 选择 Eg 尘 项， 在 [# 直 法 的 下 拉 菜 单 中 
选择 国王 可 哇 先 项 ， 开 始 和 结束 的 距离 值 分 别 设 定 为 -20 和 40。 

Step3， 单 市 区 确定 > 表 钮 ， 完 成 创建 后 的 模具 工件 结果 如 图 13.4.4 所 示 。 


Task5. 模 具 分 型 


Stage1. 设计 区 域 


Step1. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 单 击 “模具 分 型 工具 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 “模具 分 
型 工具 ”工具 条 和 “分 型 导航 器 ”窗口 。 

step2. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 区 域 分 析 ” 按 钮 哆 ， 系 统 弹 出 “检查 区 域 ” 
对 话 框 ， 并 显示 开 模 方向 。 在 “检查 区 域 ”对 话 框 中 选中 四 本 二 十 刚 单 选项 ， 

Step3. 拆 分 面 。 

(1) 计算 设计 区 域 。 在 “检查 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 计 算 ” 按 钮 国 ， 系 统 开始 对 产品 
模型 进行 分 析 计 算 。 单 击 “ 检 查 区 域 ” 对 话 框 中 的 国有 选项 不 ， 可 以 查看 分 析 结 果 。 

(2) 设置 区 域 颜色 。 在 “检查 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 翘 遇 j 计 项 卡 ， 在 于 区 域 中 取消 先 
中 辐 夯 弹 、 加 且 王国 和 口 守 一 末 三 个 复 选 框 ， 然 后 单 击 “ 设 置 区 域 颜色 ”按钮 国 ， 设 置 各 
区 域 颜 色 。 结 果 如 图 13.4.5 所 示 。 


图 13.4.4 ”完成 创建 后 的 模具 工件 


Step4. 在 对 话 框 的 未 定义 的 区 域 中 ， 选 中 四 到 本 画 复 选 框 ， 然 后 选中 四 要 了 腔 区 域 有 单 先 
项 ， 选 取 图 13.4.5 所 示 的 未 定义 区 域 ， 单 击 > 庶 用 只 钮 。 设 计 后 的 区 域 颜 色 如 图 13.4.6 所 


yp ~ 二 型 空 区 声 
_ -未 定义 区 域 _- 型 腔 区 . 或 


~ 


~ 
“型 腔 区 域 


图 13.4.5 ”着 色 的 模型 区 域 图 13.4.6 设置 后 的 模型 区 域 
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说 明 : 此 时 在 “检查 区 域 ” 对 话 框 中 的 未 定义 的 区 域 中 显示 结果 为 0， 同 时 在 型 腔 区 域 
中 显示 结果 为 17， 即 将 为 定义 的 区 域 转换 为 了 型 腔 区 域 。 
Step5. 在 “检查 区 域 ”对 话 框 中 ， 单 击 [ 兢 定 _ 上 钮 ， 关 闭 “ 检 查 区 域 ” 对 话 框 ， 


Stage2. 抽取 分 型 线 


Step1. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 定 义 区域 ” 按钮 训 ， 系 统 弹出 “定义 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “定义 区 域 ” 对 话 框 的 芋 & 区 域 区 域 中 选择 习 苞 江天 选项 。 在 | 短 枉 区域 选 中 
7 可 复 选 框 ， 单 市 确定 于 < 钮 ， 完 成 分 型 线 的 创建 ， 创 建 分 型 线 结果 如 图 
13.4.7 所 示 。 


Stage3. 创建 分 型 面 


Step1. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 设 计 分 型 面 ”按钮 到 ， 系 统 弹 出 “设计 分 
型 面 ”对 话 框 。 

Step2. 在 对 话 框 可 村 区 域 中 的 国 于 文本 框 中 输入 数值 0.01， 拖 动 小 球 ， 使 分 型 面 大 小 
大 于 工件 边框 ， 单 击 上 确定 上 乌 ， 创 建 结果 如 图 13.4.8 所 示 。 


图 13.4.7 分 型 线 图 13.4.8 ”分 型 面 


Stage4. 创建 型 腔 和 型 心 


Step1. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 定 义 型 腔 和 型 芯 ” 按 钮 5， 系 统 弹 出 “ 定 
义 型 腔 和 型 芯 ” 对 话 框 。 
Step2. 创建 型 腔 。 

(1) 在 “定义 型 腔 和 型 芯 ” 对 话 框 中 , 选取 葬 同 而 区 域 下 的 忆 罗 玉 强 光 项 , 单 市 砍 宇 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “查看 分 型 结果 ”对 话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 出 图 13.4.9 所 示 的 型 腔 ， 单 击 
“查看 分 型 结果 ”对 话 框 中 的 眶 斑 定 | 拉 钮 ， 系 统 再 一 次 弹出 “查看 分 型 结果 ”对 话 框 。 并 
在 图 形 区 显示 出 图 13.4.10 所 示 的 型 芯 。 

(2) 单 击 攻 博 证 | 接 钮 ， 完 成 型 腔 和 型 芯 的 创建 。 
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出 


~ 


13.4.9 型 腔 13.4.10 ”型 蕊 


Task6. 浇注 系统 设计 


下 和 面 讲述 如 何在 旋钮 模型 中 创建 分 法 道 和 浇 口 ， 以 下 是 操作 过 程 。 
Stage1. 设计 流 道 
Step1. 在 “装配 导航 器 ”对话 框 中 , 石 击 图 团 隐 虹 天 和 2a 开 风 绅 ， 在 弹出 的 菜单 中 ， 
选项 。 
Step2. 选择 命令 。 在 “注射 模 同 导 ” 工 具 条 中 , 单 击 “ 流 道 ” 按钮 图 ,系统 弹出 图 13.4.11 
所 示 的 “ 流 道 ”对 话 框 。 


选择 


流 道 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 内 
| | 关 选择 流 道 体 加) 9 


规 面 总 

六 指定 矢量 XI oS- _ -草图 平面 
截面 类 型 [ER 局 

位 图 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 人 


图 13.4.12 定义 草 绘 平面 


图 13.4.11 “ 流 道 ” 对 话 框 (一) 图 13.4.13” 草 绘 截面 
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Step3. 绘制 流 道 草图 。 

(1) 隐藏 型 芯 元 件 。 选 择 下 拉 菜 单 二 8 一 > EE 并 
选取 型 世 元 件 ， 在 弹出 的 对 话 框 中 ， 单 市 [确定 jj 馈 ， 

(2 ) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 > 按钮 剧 , 系统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 , 选取 图 13.4.12 
所 示 平 面 为 草图 平面, 单 市 [确定 上 < 钮 ， 绘 制图 13.4.13 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 呈 完成 草图 按 
钮 ， 退 出 草图 环境 。 

Step4. 定义 流 道 通道 类 型 。 

(1) 定义 流 道 截面 。 在 大 画 革 到 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 

(2) 定义 流 道 截 而 参数。 在 嘱 甸 二 加 区 域 双 击 国 ， 在 文本 框 中 输入 数值 8， 单 击 大 确定 >| 
按钮 ， 完 成 分 流 道 的 创建 如 图 13.4.14 所 示 。 


命令 ， 


一 IE 


图 13.4.14 流 道 通 道 特征 


Step5. 创建 流 道 通道 。 

(1) 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 腔 体 ”按钮 ， 系 统 弹出 图 13.4.15 所 示 的 “ 腔 
体 ” 对 话 框 。 

(2) 选择 目标 体 。 选 取 图 13.4.16 所 示 的 型 腔 为 目标 体 ， 然 后 单 击 鼠 标 中 键 。 

(3) 选取 刀具 体 。 在 国 昌 要 到 下 拉 列 表 中 选择 ED 恒 ， 过 取 网 13.4.16 所 示 的 流 道 为 刀具 
体 ， 单 击 [ 确 定 | 拉 钮 . 


说 明 : 观察 结果 时 ， 可 将 流 道 隐藏 ， 结 果 如 图 13.4.17 所 示 。 


关 选择 对 象 加 ) 


引用 和 集 


图 13.4.15 “ 腔 体 ” 对 话 框 图 13.4.16 ”选取 特征 
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图 13.4.17 创建 后 的 流 道 


Stage2. 设计 浅 口 


Stepl， 选择 命令 。 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 浇 口 库 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 图 


13.4.18 所 示 的 “ 浇 口 设计 ”对 话 框 (将 产品 实体 隐藏 )。 


,= 


性 闲 加 六 修改 


cured tunnel 


重 宇 位 寓 口 | 
册 | 际 泌 口 | 
编辑 注册 就 人 忻 | 
编辑 数据 库 | 


应 用 | 取消 | 


图 13.4.18 “ 洲 口 设计 ”对 话 框 
Step2. 定义 位 置 。 在 “ 浇 口 设计 ”对 话 框 储量 的 区 域 中 ， 选 中 国王 到 单 选 项 。 
Step3. 定义 类 型 属性 。 
(1) 选择 类 型 。 在 “ 洲 口 设计 ”对 话 框 综 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 轩 a 作 | 。 


(2) 定义 尺寸 。 分 别 将 “L”“H”、“B” 和 “OFFSET” 的 参数 改写 为 2、1、2 和 10， 


单 市 用 | 饵 ， 


Step4. 定义 浇 品 起 始点 。 在“ 点” 对话 框 的 攻 到 下 拉 列 表 中 , 选择 ET 


选取 图 13.4.19 所 示 的 圆 弧 边 线 。 
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选取 此 圆 弧 ~ ~ 


~ 


图 13.4.19 ”创建 后 的 流 道 
Step5. 在 系统 弹出 的 “矢量 ”对 话 框 中 ， 在 屠 到 下 拉 列 表 中 选择 国 EE# 芭 ， 单 击 
| 确定 上 饥 ， 
Step6. 在 流 道 未 端 创建 的 浇 口 特征 如 图 13.4.20 所 示 ， 单 击 [ 可 消 内 饥 ， 退 出 “ 演 口 
设计 ”对 话 框 。 


图 13.4.20 小口 


Step7. 创建 浇 口 档 。 

(1) 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 市 “ 腔 体 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “ 腔 体 ” 对 话 框 。 

(2) 选择 目标 体 。 选 取 型 及 为 目标 体 ， 然 后 单 击 鼠 标 中 键 。 

(3) 选取 刀具 体 。 在 加 本 可 下 拉 列 表 中 选择 国 红 及， 远 取 浇 口 特征 为 刀具 体 ， 单 币 
| 确定 上 < 包 ， 

说 明 : 观察 结果 时 ， 将 流 道 隐藏 ， 同 时 将 产品 零件 隐藏 起 来 ， 结 果 如 图 13.4.21 所 示 。 


图 13.4.21 浇 口 
Step8. 将 产品 零件 和 型 心 显示 出 来 。 
Stage3. 创建 模具 爆炸 视图 


Step1. 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单项 SO 一 个 ， 在 装配 导航 器 中 将 
部 件 转换 成 工作 部 件 。 
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Step2. 移动 型 腔 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 守 色 sy> Ba "Ee 
系统 弹出 “新 建 爆 炸 图 ”对 话 框 ， 接 受 默认 的 名 字 ， 单 击 眶 斑 定 | 扩 钮 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 区 RE 国 | 一 > [3 国王 
系统 弹出 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 。 

(3) 选择 移动 对 象 。 选 取 图 13.4.22 所 示 的 型 腔 元 件 。 

(4) 在 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 中 选中 国 坪 现 加 单 选项 , 沿 Z 方向 上 移动 90, 单 市 [确定 | 
按钮 。 结 果 如 图 13.4.23 所 示 。 


选取 移动 对 象 


’ 
’ 
< 


一 
图 13.4.22 ”选取 移动 对 象 图 13.4.23 ”移动 后 

Step3. 移动 产品 模型 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 靖国 meeej” Baal 填 u 
系统 弹出 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 。 

(2) 选择 移动 对 象 。 选 取 图 13.4.24 所 示 的 产品 模型 元 件 。 

(3) 在 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 中 选中 驴 迹 择 对 池 单 选项 ， 选 取 图 13.4.24 所 示 的 对 象 ， 
选中 个 车 动 对 欠 单 选项 ， 沿 Z 方向 上 移动 35， 结 果 如 图 13.4.25 所 示 。 


=—bp> Er 


_- - 选取 移动 对 象 人 
mnie 
图 13.4.24 ”选取 移动 对 象 图 13.4.25 ”移动 后 
Step4. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 训 加 => ES 二 ， 保存 所 有 文件 。 


13.5 ”市 痊 块 的 模具 设计 


本 节 将 介绍 一 个 水 杯 的 模具 设计 (图 13.5.1)。 在 设计 该 水 杯 的 模具 时 ， 如 果 仍 然 将 模 
有 具 的 开 模 方 问 定 义 为 紧 直 方向 ， 那 么 水 杯 中 不 通 孔 的 轴线 方向 束 与 开 模 方向 垂直 ， 这 就 需 
要 设计 型 世 模 具 元 件 才 能 构建 该 孔 ， 因 而 该 水 杯 的 设计 过 程 将 会 复杂 一 些 。 下 面 介 绍 该 模 
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其 的 设计 过 程 。 


图 13.5.1 水 杯 的 模具 设计 


Task1. 初始 化 项 目 


”Step1. 加 载 模型 。 在 工具 条 按钮 区 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 w 区 王强 
击 司 : 按 钮 ， 系 统 弹 出 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 ， 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 初 始 化 
项 目 ” 按 钮 别 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 。 选 择 D:\ug8\work\ch13\ch13.05\cup.prt， 单 击 
| 殉 | 钮 ， 调 入 模型 ， 系 统 弹出 “初始 化 项 目 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 项 目 单位 。 在 “初始 化 项 目 ” 对 话 框 要 区 域 的 项 目 单位 区 域 中 ， 选 择 国 时: 
选项 。 

Step3. 设置 项 目 路 人 符 和 名 称 。 

(1) 设置 项 目 路 径 。 接 受 系统 默认 的 项 目 路 径 。 

(2) 设置 项 目 名 称 。 在 “初始 化 项 目 ” 对 话 框 的 ame 文本 框 中 ， 输 入 cup_ mold。 

Step4. 在 该 对 话 框 中 ， 单 市 确定 Bx 钮 ， 完 成 项 目 路 径 和 名 称 的 设置 . 


Task2. 模具 坐标 系 


Step1. 旋转 模 上 其 坐标 系 。 

(1) 选择 命令 。 在 主 菜单 位 上 选择 国画 一 医 E 一 | ES 命令 。 系 统 阐 出 
13.5.2a 所 示 的 “旋转 WCS 绕 ..…. ”对 话 框 。 

(2) 在 弹出 的 对 话 框 中 选中 [EU 和 单 选项 ， 单 击 旺 瑚 定 | 拉 钮 ， 定 义 后 的 坐标 系 如 图 
13.5.2b 所 示 。 


= 
a WD = We 
= 
9 WD = We 


3 == 了 E 
3 WE = E 


a)“ 旋 转 WCS 绕 ...” 对 话 框 b) 定义 后 的 模具 举 标 系 
图 13.5.2 ”定义 模具 坐标 系 
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Step2. 锁定 模具 坐标 系 。 
(1) 在 “注射 模 癌 导 ” 工具 栏 中 ， 单 击 晤 按钮， 系统 弹出 “模具 CSYS” 对 话 框 。 
(2) 在 “模具 坐标 ”对 话 框 中 选中 国王 二 单 选项 ， 单 击 [ 确 定 | 拉 钮 ， 完 成 坐标 系 的 


Task3.， 设置 收缩 率 


Stepl. 定义 收缩 率 类 型 。 

(1) 在 “注射 模 向导 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 收 缩 率 ” 按 钮 加 ， 产 品 模型 会 高 亮 显示 ， 同 
时 系统 弹出 “缩放 体 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “缩放 体 ” 对 话 框 车 可 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 臣 

Step2. 定义 缩放 体 和 缩放 点 。 接 受 系统 默认 的 设置 。 

Step3. 在 “缩放 体 ”对 话 框 量 画 疆 区 域 的 昌文 本 框 中 输入 数值 1.006。 

Step4.， 单 击 旺 斑 定 下 | 拉 钮 ， 完 成 收缩 率 的 位 置 。 


i. 


Task4. 创建 模具 工件 


Step1. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 栏 中 ， 单 击 “ 工 件 ” 按 钮 5 ， 系 统 弹 出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “工件 ”对 话 框 的 曾 下 拉 菜 单 中 选择 国 囊 本 先 项 ， 在 于 过 法 的 下 拉 菜 单 中 
定妆 的 块 选项 。 

Step3. 修改 尺寸 。 在 琶 虽 区域 的 开始 和 结束 文本 框 中 分 别 输入 数值 -30 和 50。 其 余 参 

数值 保持 系统 默认 设置 值 不 变 ， 单 击 [确定 | 把 包 ,完成 创建 的 模具 工件 如 图 13.5.3 所 示 。 


选择 咒 


图 13.5.3 ”创建 后 的 工件 


Task5. 模具 分 型 


Stage1. 设计 区 域 


Step1. 切换 窗口 。 选 择 下 拉 荣 单 | 窗 日 名。 ==> 
Step2. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 本 于” 一 ”民间 


二 -Dae. t 
cup_ mold partine pr 命令 。 


全 令 ， 壕 入 到 建 模 环境 中 。 
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Step3. 创建 基准 平面 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 获准 全 mm 上 
统 弹 出 图 13.5.4 所 示 的 “基准 平面 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “基准 平面 ” 对 话 框 的 晋 本 下拉 列表 中 选择 ED 有 本， 在 该 对 话 框 的 及 二 和 要 
区 域 的 轿 权 文本 框 中 输入 数值 0， 单 击 [ 确定 上 钮 ， 创 建 结果 如 图 13.5.5 所 示 。 


TE ET 


要 定 必 平面 的 于 巢 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
ass = 


平面 方位 一 * 
坊 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 光一 
设置 一 
确定 | 应 用 | 加 消 | 

图 13.5.4 “基准 平面 ”对 话 框 图 13.5.5 ”创建 基准 平面 
Step4. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 栏 中 ， 单 击 “ 注 射 模 工具 ”按钮 到 |， 在 弹出 的 工具 栏 中 ， 

蛙 击 “ 拆 分 面 ”按钮 号 。 

Step5. 在 系统 弹出 的 “ 拆 分 面 ” 对 话 框 中 ， 在 “ 拆 分 面 ” 对 话 框 凌 型 的 下 拉 列 表 中 选择 


Step6. 选取 要 分 割 的 面 。 选 取 图 13.5.6 所 示 的 面 。 

Step7. 选取 分 割 对 象 。 单 击 “选择 对 象 ” 按 钮 鸭 。 选 择 Step2 中 创建 的 基准 平面 。 然 
后 单 击 区 确定 jj 钮 ， 完 成 拆 分 面 的 创建 。 

Step8. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 单 击 “模具 分 型 工具 ”按钮 村， 系统 弹出 “模具 分 
型 工具 ”工具 条 和 “分 型 导航 器 ”窗口 。 

Step9. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 区 域 分 析 ” 按 钮 峡 ， 系 统 漳 出 “检查 区 域 ” 
对 话 框 ， 同 时 模型 被 加 亮 ， 并 显示 开 模 方向 ， 如 图 13.5.7 所 示 。 单 击 “ 计 算 ” 按 钮 固 ， 系 
统 开始 对 产品 模型 进行 分 析 计算 。 


图 13.5.7 开 模 方向 


Step10. 在 “检查 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 " 半 选项 卡 ， 在 该 对 话 框 汪 | 区 域 中 取消 选中 
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广内 环 、 万 荔 型 过 和 三 不 完整 前 环 一 个 复 选 框 。 
Step11. 设置 区 域 颜色 。 在 “检查 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “设置 区 域 颜色 ”按钮 因 ， 设 置 
区 域 颜 色 。 


从 B 向 查看 
选取 此 内 表面 ， 


入 信 门 查 有 ”选取 此 表面 


而 并 湾 
N 


选取 此 外 表面 


图 13.5.6 ”选取 分 割 面 


a 设 定 区 域 。 
义 型 芯 区 域 。 在 “检查 区 域 ”对 话 框 中 ， 在 嘱 王 区 琵 区 域 中 迁 中 国 要 到 再 单 远 项 ， 
以 汕 “法 所 区 大 而 ， 近 要 国 ， 选 到 图 1958 所 下 的 表面 单 击 要 用 上 拉 包 ， 创 建 结果 如 图 
13.5.9 所 示 。 
Step13. 其 他 参数 接受 系统 默认 设置 值 ， 单 市 Sa 消 内 乌 ， 关 闭 “ 检 查 区 域 ”对 话 框 ， 
系统 返回 至 “模具 分 型 工具 ”工具 条 。 


选取 此 4 个 面 


图 13.5.8 ”选取 表面 


pet 


从 A 向 但 看 


图 13.5.9 ”创建 结 
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Stage2. 抽取 分 型 线 


Step1. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 定 义 区 域 ” 按 钮 图 ， 系 统 弹出 “定义 区 域 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “定义 区 域 ” 对 话 框 中 选中 荐 王 区 域 的 攻 可 可 和 民 而 是 8 到 国 复 选 枉 ， 单 击 
世博 十 | 拉 钮 ， 完 成 型 腔 / 型 芯 区 域 分 型 线 的 创建 ， 创 建 分 型 线 如 图 13.5.10 所 示 。 


Stage3. 创建 曲面 补 片 


Step1. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 栏 中 ， 单 击 “ 曲 面 补 片 ”按钮 E 基 ， 系 统 弹 出 “边缘 修 
补 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 该 对 话 框 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 更 交 项。 单 市 确定 及 钮 ， 补 片 后 的 结 
果 如 图 13.5.11 所 示 。 


创建 此 补 厂 


~ 


图 13.5.10 ”创建 分 型 线 图 13.5.11 创建 补 片 后 


Stage4. 编辑 分 型 段 


mm 


Step1. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 设 计 分 型 面 ”按钮 到 ， 系 统 弹出 “设计 分 
型 而 ”对 话 框 。 

step2. 在 “分 型 线 ” 对 话 框 的 大 器 和 型 二 区 域 中 单 击 属 中 的 按钮 国 。 选 
取 图 13.5.12 所 示 的 圆 弧 1、 圆 弧 2 和 对 应 的 两 条 贺 弧 为 编辑 对 象 ， 然 后 单 击 上 确定 | 扩 馈 。 

说 明 ， 此 图 只 显示 了 两 条 圆 缴 ， 还 有 对 应 的 两 条 没有 显示 出 来 . 


图 13.5.12 ”选取 圆 弧 


Stage5. 创建 分 型 面 


Step1. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 设 计 分 型 面 ”按钮 到 |， 系统 弹出 “设计 分 
型 面 ”对 话 框 。 
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Step2， 在 要 型 噶 区 域 选择 ! 国 B 时 先 项 ， 在 图 13.5.13a 中 单 击 “延伸 距离 ”文本 ， 然 后 
在 活动 的 文本 框 中 输入 数值 80 并 按 回 车 键 ， 结 果 如 图 13.5.13b 所 示 。 


| | 延伸 距离 =80 
A | 延伸 距离 | 面 。 担 


a) 修改 之 前 b) 修改 之 后 
图 13.5.13 ”修改 延伸 距离 


step3. 创建 拉 伸 1。 在 “设计 分 型 而 ”对 话 框 中 加 本 画 区 域 的 园 加 中 选择 团 选 项 , 方 
向 如 图 13.5.14 所 示 ， 在 “设计 分 型 面 ”对 话 框 中 单 击 上 应 用 | 六 钮 ， 系 统 返 回 至 “设计 分 
型 面 ” 对 话 框 ; 结果 如 图 13.5.15 所 示 。 

说 明 : 如 图 13.5.14 所 示 的 引 和 导线 为 当前 分 型 面 拉 伸 的 方向 。 选 择 如 图 13.5.16 所 示 的 
边线 是 定义 当前 分 型 面 要 拉 伸 的 方向 . 


图 13.5.14 ”选取 移动 方 问 图 13.5.15 ” 拉 伸 后 
Step4. 创建 拉 伸 2。 方向 如 图 13.5.16 所 示 , 然后 单 击 王 库 用 钮 ,结果 如 图 13.5.17 
所 示 。 


图 13.5.16 ”选取 移动 方 问 图 13.5.17” 拉 伸 后 


Step5. 创建 拉 伸 3。 方向 如 图 13.5.18 所 示 , 然后 单 击 [ 诺 用 上 乌 ， 结果 如 图 13.5.19 
所 示 。 
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| 延伸 距 敲 =80 


IE] 
图 13.$.18 ”选取 移动 方 问 图 13.5.19 ” 拉 伸 后 
Step6. 创建 拉 伸 4 方向 如 图 13.5.20 所 示 。 在 大 对策 闻 区域 剧 昌 的 下 拉 列 表 中 选择 于 
选项 ， 拉 伸 方 向 如 图 13.5.20 所 示 ， 然 后 单 击 [_ 懈 定 | 拉 钮 ， 结 果 如 图 13.5.21 所 示 。 


图 13.5.20 ”选取 移动 方 问 图 13.5.21 ” 拉 伸 后 


Stage6. 创建 型 腔 和 型 心 


Step1. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 定 义 型 腔 和 型 芯 ”按钮 型 ， 系 统 弹出 “ 定 
义 型 腔 和 型 芯 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “定义 型 腔 和 型 芯 ” 对 话 框 中 ， 选 取 国 蔓 硬 区 域 下 的 二 [E 瑟 三 
| 确定 | 六 钮 。 

Step3. 系 统 弹出 “查看 分 型 结果 ”对 话 框 ， 并 在 图 形 区 显示 出 创建 的 型 腔 ， 单 击 “ 查 
看 分 型 结果 ”对 话 框 中 的 于 确 宪 jj 钮 ， 系 统 再 一 次 弹出 “查看 分 型 结果 ”对 话 框 。 在 对 话 
框 中 单 击 [ 瑞 定 jx 钮 ， 关 闭 对 话 框 。 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 窗口 加 > 于 加 ER 由 草 ， 显 示 型 蕊 零 件 如 图 13.5.22 所 示 ; 
选择 下 拉 菜 单 辆 本 | p> ED 国 ， 显 示 型 腑 零件 如 图 13.5.23 所 示 。 
说 明 :为 了 显示 清晰 、 明 了 ， 可 将 基准 面 隐藏 起 来 . 


™ 


图 13.5.22 ”型 芯 图 13.5.23 ”型 腔 


选项 ， 单 击 
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Task6. 创建 滑 块 


Step1. 选择 下 拉 某 单 窗口 (0) ms cup_ mold core DOB 系 完 将 在 工作 区 中 显示 出 型 J 


Step2. 定义 持 图 平 看。 

(1) 选择 命 邻 。 选 择 下 拉 藤 单 戎 KG 一 ET 一 > ET 
弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 选取 草图 平面 。 选 取 图 13.5.24 所 示 的 平面 为 草图 平面 。 


~ 


选取 此 平面 
图 13.5.24 ”选取 草图 平面 
Step3. 创建 草图 稚 面 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 岳 六 号) ms Ea = 协 | 人 人， 


此 时 系统 弹出 “投影 曲线 ”对 话 框 。 
(2) 选取 要 投影 的 曲线 。 选 取 图 13.5.25 所 示 的 圆 为 投影 对 象 ， 单 击 上 确定 |: 钮 。 


G3) 单 击 “ 完 成 草图 ”按钮 跑 下 守成 草图 


图 13.5.25 ”选取 投影 曲线 


Step4. 定义 拉 伸 属性 。 
(1) 定义 拉 伸 方向 。 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 ， 单 击 “ 反 向 ”按钮 里。 
(2) 定义 拉 伸 类 型 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 契 眼 区 域 的 可 读 下 拉 列 表 中 ， 选 择 改 着 让 革 且 这 


局 


(3) 定义 被 延伸 面 。 选取 图 13.5.26 所 示 的 平面 为 被 延伸 的 曲面 , 定义 在 “结束 ”的 | 中 本 
的 文本 框 中 输入 数值 0。 

(4) 定义 布尔 运算 。 在 惠 苞 区 域 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 可 和 项 . 

(5) 单 击 改 痛 定 间 | 拉 钮 ， 拉 伸 结 果 如 图 13.5.27 所 示 。 
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选取 此 平面 


人 


图 13.5.26 ”定义 被 延伸 曲面 图 13.5.27” 拉 伸 后 


Step5. 求 交 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 戎 KG 一 > 医治 
系统 弹出 “ 求 交 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 目标 体 。 选 取 图 13.5.28 所 示 的 特征 为 目标 体 。 

(3) 选取 刀具 体 。 选 取 图 13.5.28 所 示 的 特征 为 刀具 体 ,， 并 在 杜 区 域 选 中 到 提存 共和 
lw 悍 存 目标 复 选 框 。 

(4) 单 击 [X 确 定 > 钮 ， 完 成 求 交 特征 的 创建 ， 如 图 13.5.29 所 示 。 

目标 体 ~ 、 


i = 多 | | 


图 13.5.28 ”选取 特征 图 13.$.29 ” 求 交 特 征 


Step6. 求 兰 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 菜 单 国 RN 一 医治 
统 弹出 “ 求 差 ” 对话 框 。 

(2) 选取 目标 体 。 选 取 图 13.5.30 所 示 的 特征 为 目标 体 。 

(3) 选取 刀具 体 。 选 取 图 13.5.30 所 示 的 特征 为 刀具 体 ， 并 选中 辐 画 二 天 复 选 框 。 

(4) 单 击 [ 了 确定 | 护 钮 ， 完 成 求 差 特征 的 创建 。 

说 明 : 观察 显示 结果 时 ， 可 将 创建 的 拉 仲 特征 隐藏 起 来 ， 


刀具 体 ~ 、_ 


加 一 > 命令， 此 时 系 


目标 体 


图 13.5.30 ”选取 特征 
Step7. 将 请 块 转 为 工作 部 件 。 


(1) 选择 命令 。 单 击 装配 导航 器 中 的 师 按 钮 ， 系 统 弹 出 图 13.5.31 所 示 的 “装配 导航 
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器 ”对 话 框 ， 在 对 话 框 中 右 击 空白 处 ， 然 后 在 弹出 的 快捷 菜单 中 ， 选 择 了 先世. 

(2) 在 “装配 导航 器 ”对 话 框 中 ， 右 击 园 把 ES 下， 在 阐 出 的 快捷 菜单 中 ， 选 
择 匡 生命 令 ， 系 统 阐 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

(3) 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 上 指定 部 和 | 拉 乌 ， 在 
弹出 的 “选择 部 件 名 ”对 话 框 中 的 可 可 国文 本 框 中 输入 “cup_ mold slide prt”, 单 击 | 
按钮 。 

(4) 在 “新 建 级 别 ”对 话 框 中 单 击 国 帮 按钮 ， 选 择 图 13.5.32 所 示 的 滑 块 特征 ， 单 击 
| 确定 上 < 包 ， 

(5) 单 击 “ 新 建 级 别 ” 对 话 框 中 的 [机 定 上 钮 ， 此 时 在 “装配 导航 器 ”对 话 框 中 显示 
出 上 一 步 创建 的 滑 块 的 名 字 。 


名 装配 导航 器 


1 ES 选取 该 特征 ~ 、_ 

膨 

日 

= | 预 锅 ] 

芷 | 相依 性 ) 

图 13.5.31 “装配 导航 器 ”对 话 框 图 13.$.32 ”选取 特征 


Step8. 隐 羧 拉 伸 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 EE 辐 一 > 上 ESEEISS 命 令 ， 系 统 阐 出 “网 层 设置 ” 
对 话 框 。 

(2) 在 “工作 ”文本 框 中 输入 数值 10， 单 击 回 车 键 ， 将 层 10 作为 当前 的 工作 层 ， 单 击 
| 关闭 上 < 乌 ， 退 出 “图 层 设置 ”对 话 框 。 

(3) 选取 要 移动 的 特征 。 单 击 “部 件 导航 器 ”中 的 而 按钮， 系统 弹出 “部 件 导航 器 ” 
对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 ， 选 择 - 回 得 ES 

(4) 选择 下 拉 菜 单 且 到 一 > ELEEEDBO 人 人， 系 纹 间 出 “图 层 移动 ”对 话 杠 
在 该 对 话 框 的 古 恒 区域 中 ， 选 择 层 10， 单 市 确定 皮包. 

(5) 选择 下 拉 菜 单 且 了 一 > 上 GE 命令 ， 系 统 阐 出 “图 层 设置 ”对 话 框 。 

(6) 在 该 对 话 框 中 将 层 1 设置 为 工作 层 ， 将 层 10 设置 为 不 可 见 ， 单 击 攻 关闭 | 名 


Task7. 创建 模具 爆炸 视图 


Step1. 移动 滑 块 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 罕 加 | jp EEC 人， 在 装配 导航 器 中 将 部 件 转换 成 工 
NE 

(2) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 bE 的 = Bi 时 \ 
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系统 弹出 “新 建 爆炸 图 ”对 话 框 ， 接 受 默认 的 名 字 ， 单 击 确定 由 | 拉 钮 。 
(3) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 区 EE 国 一 > EE 一 ET 
系统 弹出 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 。 
(4) 选择 对 象 。 在 对 话 框 中 选中 国 邓 可 本 村 | 单 选项 。 选 取 图 13.5.33 所 示 的 滑 块 元 件 。 
(5) 在 该 对 话 框 中 ， 选 中 国 酸 击 单 选项 ， 沿 Y 方向 上 移动 100， 单 市 确定 x 馈 . 


结果 如 图 13.5.34 所 示 。 
选取 移动 对 象 i 


图 13.5.33 ”选取 移动 对 象 图 13.5.34 ”移动 后 


人 人 
命令 


> 


Step2. 移动 型 腔 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 和 Ee 的 = El 
系统 弹出 “编辑 爆炸 图 ”对 话 框 。 

(2) 选择 对 象 。 选 取 图 13.5.35 所 示 的 型 腔 元 件 。 

(3) 在 该 对 话 框 中 ， 选 中 全 大 动 对 要 单 选项 ， 沿 Z 方向 上 移动 100， 结 果 如 图 13.5.36 所 


一 十 “选取 移动 对 象 


图 13.5.35 ”选取 移动 对 象 图 13.5.36 ”移动 后 
Step3. 移动 产品 模型 。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 于 多 = Ba 时 
系统 弹出 “编辑 焊 炸 图 ”对 话 框 。 
(2) 选择 对 象 。 选 取 图 13.5.37 所 示 的 产品 模型 元 件 。 
(3) 在 该 对 话 杠 中， 选中 合适 型 别 晶 单 选项 ， 沿 Z 方向 上 移动 50， 结 果 如 图 13.5.38 所 示 。 


Em | 得 进 炸 图 (E) 


Em | 得 吉 炸 图 (E) 


mm 


图 13.5.37 选取 移动 对 象 图 13.5.38 ”移动 后 
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Step4. 保存 文件 。 选 择 下 拉 菜 单 演 于 加 esp aiiial 起 乡 ， 保 存 所 有 文件 。 


13.6 ”Mold Wizard 标准 模 架 设计 


本 实例 将 介绍 一 个 完整 的 带 侧 抽 机 构 的 Mold Wizard 模具 设计 过 程 (图 13.6.1)， 包 括 
模具 的 分 型 、 斜 抽 机 构 的 创建 、 模 架 的 加 载 、 标 准 件 和 顶 出 系统 的 添加 等 过 程 。 在 完成 本 
实例 的 学 习 后 ， 硕 望 读者 能 够 熟练 掌握 市 侧 抽 心机 构 模 上 其 的 设计 方法 和 技巧 ， 并 能 够 向 握 
在 模 架 中 添加 顶 出 系统 及 组 件 的 设计 思路 。 下 向 介绍 该 模 上 其 的 设计 过 程 。 


c) ” 定 模 侧 状 态 d) “ 动 模 侧 状态 


图 13.6.1 塑料 使 子 的 模具 设计 


Task1. 初始 化 项 目 


step1. 加 载 模型 。 在 工具 条 按钮 区 右 击 单 击 二 [和 旨 达 项 ， 单 击 | 局 按钮 ， 系 统 阐 出 
“注射 模 向 导 ” 工 具 条 ， 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 初 始 化 项 目 ” 按 钮 因 ， 系 统 弹 
出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 D:\ug8\work\ch13\ch13.06\plastic stool.prt， 单 击 [ 本 | 扩 包 ， 
调 入 模型 ， 系 统 弹 出 “初始 化 项 目 ” 对 话 框 。 

Step2. 定义 项 目 单位 。 在 “初始 化 项 目 ” 对 话 框 的 项 目 单位 下 拉 菜 单 中 选择 ES 选项 . 
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Step3. 设置 项 目 路 径 和 名 称 。 接 受 系统 默认 的 项 目 路 径 和 名 称 。 
step4. 在 该 对 话 框 中 单 击 开 殉 证 | 护 钮 ， 完 成 项 目 路 径 和 名 称 的 设置 。 
Task2. 模具 坐标 系 
Step1. 选择 命令 。 在 “注射 梗 回 导 ”工具 条 中 单 击 “模具 CSYS” 按钮 玖 , 系统 弹出 
“模具 CSYS” 对 话 框 。 
Step2. 在 “模具 CSYS” 对 话 框 中 选中 巧 SEE 和 RE 辣 单 选项 
Step3， 单 击 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 坐标 系 的 定义 ， 如 图 13.6.2 所 示 。 


图 13.6.2 ”定义 后 的 模具 坐标 系 
Task3. 设置 收缩 率 


Step1. 定义 收缩 率 类 型 。 
(1) 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 收 缩 率 ” 按 钮 国 ， 产 品 模型 会 高 亮 显 示 ， 同 
时 系统 弹出 “缩放 体 ”对 话 框 。 
(2) 在 “缩放 体 ”对 话 框 的 楼 下 拉 列 表 中 ， 选 择 国 8B 选项. 
Step2. 定义 缩放 体 和 缩放 点 。 接 受 系统 默认 的 参数 设置 值 。 
Step3. 定义 比例 因子 。 在 “缩放 体 ” 对 话 框 国画 到 区 域 的 菩 村 文本 框 中 输入 数值 1.006。 
Step4. 单 市 [确定 jj 愉 钮 ， 完 成 收缩 率 的 设置 。 


Task4. 创建 模具 工件 


Step1. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 工 件 ”按钮 到 ， 系 统 弹出 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “工件 ”对 话 框 的 [并 日 下拉 菜单 中 选择 国 于 本 先 项 ， 在 TH 法 下拉 菜单 中 选 
择 攻 于 可 叶 先 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

Step3. 修改 尺寸 。 

(1) 单 击 攻 台 出 多 域 的 “绘制 截面 ” 按 包 加 ， 系 统 进入 草图 环境 ， 然 后 修改 截面 草图 
的 尺寸 ， 如 图 13.6.3 所 示 。 

(2) 在 “工件 ”对 话 框 想 曙 区 域 的 球 贞 下 拉 列 表 中 选择 了 于 先 项 ， 并 在 其 下 的 路 离 文 本 杠 
中 输入 数值 -50;， 在 息 归 区域 的 睹 束 下 拉 列 表 中 选择 [选项 ， 并 在 其 下 的 忠 褒 文 本 框 中 输 
入 数值 250。 

Step4. 单 市 [确定 4 钮 ， 完 成 创建 后 的 模具 工件 如 图 13.6.4 所 示 。 
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图 13.6.3 ”截面 草图 图 13.6.4 创建 后 的 模具 工件 


Task5. 模型 修补 
Stage1. 曲面 修补 


step1. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 注 射 模 工具 ”按钮 加 ， 系 统 弹出 “注射 模 
工具 ”工具 条 。 

Step2. 选择 命令 。 在 “注射 模 工 具 ” 工具 条 中 单 击 “ 边 缘 修 补 ” 按钮 回 ， 系 统 弹出 “ 边 
缘 修 补 ” 对 话 框 。 

Step3. 选择 轮廓 边界 。 在 设 野 区域 取消 选中 三 手 首 的 斋 癌 洁 亢 复 选 枉 ， 选 取 图 13.6.5 所 示 的 
边线 为 起 始 边线 。 

Step4. 单 击 对 话 框 中 的 “接受 ”按钮 出 和 “关闭 环 ”按钮 图 ， 完 成 图 13.6.6 所 示 的 边 
界 环 的 选取 。 

Step5. 单 击 [ 兢 定 jj 闪 饥 ， 系 统 将 自动 生成 图 13.6.7 所 示 的 曲面 修补 。 


『 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


起 始 边 线 


终止 边线 
选取 此 边线 ， 放大 图 x 


1 
_ 
_ 


’ 


图 13.6.5 ”选取 起 始 边线 图 13.6.6 ”选择 补 片 边缘 


Stage2. 曲面 修补 2 


参照 Stagel， 创 建 其 他 3 个 曲面 修补 ， 结 果 如 图 13.6.8 所 示 。 


曲面 修补 片 体 1 


~ 


曲面 修补 片 体 2 


~ 
~ 


图 13.6.7 ”曲面 修补 1 图 13.6.8 ”曲面 修补 2 
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Task6. 模具 分 型 


Stage1. 设计 区 域 


Step1. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 单 击 “模具 分 型 工具 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 “模具 分 
型 工具 ”工具 条 和 “分 型 导航 器 ”窗口 。 

step2. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 区 域 分 析 ” 按 钮 哆 ， 系 统 弹 出 “检查 区 域 ” 
对 话 框 ， 并 显示 图 13.6.9 所 示 的 开 模 方向 。 在 “检查 区 域 ” 对话 框 中 选中 国王 友 出 单 选项 

Step3. 计算 设计 区 域 。 在 “检查 区 域 ”对 话 框 中 单 击 “ 计 算 ” 按 钮 剧 ， 系 统 开始 对 产 
品 模型 进行 分 析 计 算 。 单 击 “ 检 查 区 域 ” 对 话 框 中 的 装 量 选项 卡 ， 可 以 查看 分 析 结果 。 

Step4. 设置 区 域 闫 色 。 

(1) 在 “检查 区 域 ”对 话 框 中 单 击 晨 环 选项 卡 ， 取 消 选 中 四 两 下、 看 罗 局 
三 个 复 选 框 ， 然 后 单 击 “设置 区 域 颜色 ”按钮 蜀 ， 设 置 各 区 域 颜 色 。 

(2) 在 训 到 区 败 区 域 中 ， 挝 中 四 区 员 E 站 面 复 选 框 ， 此 时 系统 将 所 有 的 未 定义 区 域 面 加 
亮 显示 ， 在 国王 区 副 | 域 中 ， 选 中 国 可 二 网 单 选项 ， 单 市 用 | 校 包 ， 此 时 系统 将 加 亮 
显示 的 未 定义 区 域 面 指派 到 型 腔 区 域 。 

(3) 选取 图 13.6.10 所 示 的 模型 表面 为 型 腔 区 域 ， 单 击 量 谈 轴 下 | 掖 钮 ， 结 果 如 图 13.6.11 
所 示 。 


am 
am 


图 13.6.11 ”设置 区 域 颜 色 


(4) 接受 系统 默认 的 其 他 参数 设置 值 ， 单 击 夺 二 腔 钮 ， 关 闭 “ 检 查 区 域 ”对 话 框 。 


Step5. 创建 曲面 补 片 。 
(1) 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “曲面 补 片 ”按钮 富 ， 系 统 弹出 “边缘 修补 ” 
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对 话 框 。 

(2) 在 “边缘 修补 ”对 话 框 的 [器 型 | 下拉 列表 中 选择 了 吐 先 项 ， 然 后 在 图 形 区 中 选择 产 
品 实体 。 

(3) 单 击 “ 边 缘 修补 ”对 话 框 中 的 上 确定 钮 ， 系 统 自动 创建 曲面 补 片 ， 结 果 如 图 
13.6.12 所 示 。 


“~ 曲面 补 片 


图 13.6.12 创建 曲面 补 片 


Stage2. 创建 分 型 线 


Step1. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 设 计 分 型 面 ”按钮 请， 系统 弹出 “设计 分 
型 面 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “设计 分 型 面 ” 对 话 框 栈 梧 型 册 区 域 中 单 击 “遍历 分 型 线 ” 按 铀 

统 弹出 的 “遍历 分 型 线 ” 对 话 框 。 

Step3. 选取 遍历 边线 。 选取 图 13.6.13 所 示 的 边线 为 起 始 边线 ， 单 击 对 话 框 中 的 “接受 ” 
按钮 蜀 和 “循环 候选 项 按钮 届 , 完成 图 13.6.14 所 示 的 分 型 线 的 创建 , 单 击 世 形 宣 | 交 馈 ， 
在 “设计 分 型 面 ”对 话 框 中 单 击 王 斑 定 | 扩 馈 ， 

说 明 ， 如 果 系统 不 能 自动 捕捉 下 一 线段 ， 则 需要 手动 选取 . 


|， 此 时 系 


图 13.6.13 ”选取 边界 环 图 13.6.14 ”创建 分 型 线 


Stage3. 创建 分 型 面 〈 显 示 产 品 体 和 曲面 补 片 ) 


Step1. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 设 计 分 型 面 ”按钮 请 ， 系 统 弹出 “设计 分 
型 面 ”对 话 框 。 

Step2， 在 “设计 分 型 面 ”对 话 框 的 贰 寺 区 域 中 选择 “条 带 曲面 ”选项 国 . 

Step3. 在 “设计 分 型 面 ”对 话 框 中 单 击 国 放 昌 | 扩 钒 ， 系 统 返回 至 “设计 分 型 面 ”对 
话 框 。 
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Step4. 在 “设计 分 型 面 ”对话 框 中 接受 系统 默认 的 公差 值 ， 在 匮 型 面 罗 国文 本 框 中 输入 
数值 200， 然 后 按 Enter 键 ， 单 市 上 确定 | 六 钮 ， 结 果 如 图 13.6.15 所 示 。 


图 13.6. 15 创建 分 型 面 


Stage4. 创建 型 腔 和 型 心 
Step1. 创建 区 域 。 


(1) 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “定义 区 域 ”按钮 吊 ， 系 统 弹出 “定义 区 域 ” 
对 话 框 。 


Step2. 在 “模具 分 型 工具 ”工具 条 中 单 击 “ 定 义 型 腔 和 型 芯 ” 按 钮 旦 
义 型 腔 和 型 芯 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “定义 型 腔 和 型 芯 ” 对 话 框 中 选取 国 荔 王 区 域 下 的 瑟 括 疙 济 先 项 , 单 击 上 二 定 | 
按钮 ， 系 统 弹出 “查看 分 型 结果 ”对 话 框 并 在 图 形 区 显示 出 创建 的 型 腔 ， 单 击 “查看 分 型 
结果 ”对 话 框 中 的 [确定 | 按钮 ， 系 统 再 一 次 弹出 “查看 分 型 结果 ”对 话 框 并 在 图 形 区 显示 
出 创建 的 型 芯 ， 单 击 王 斑 定 | 交合 . 

Step4. 选择 下 拉 菜 单 厦 SO 一 > [ET 命令 ， 显 示 型 芯 零件 ， 结 果 如 图 
13.6.16 所 示 ; 选择 下 拉 菜 单 画 国 一 > [ET 命令， 显示 型 腔 零件 ， 结 果 
如 图 13.6.17 所 示 。 


， 系 统 弹 出 “ 害 


图 13.6.16 “型 芯 零 件 图 13.6.17 型 腔 零 件 
Task7. 创建 滑 块 


Stage1. 创建 滑 块 1 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 下 开交 3 一 [REED 命令， 进入 到 建 模 环 境 中 。 
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说 明 : 如 果 此 时 系统 已 经 进入 到 建 模 环境 下 ， 则 用 户 可 不 需要 进行 此 步 操作 . 
Step2. 创建 拉 伸 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 | 攻 六 区 | mm 入 用 治本 中 
击 硕 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 
(2) 单 击 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而 ， 系 统 弹 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 
Q@ 定义 草图 平面 。 选 取 图 13.6.18 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 单 击 星 瑚 完 | 扩 钮 。 
@) 进入 草图 环 培 , 选择 下 拉 菜 单 旺 和 A 于 > EE 一 赴 医 
系统 弹出 “投影 曲线 ”对 话 框 ， 选 取 图 13.6.19 所 示 的 曲线 为 投影 对 象 ， 单 市 | 冯 包 ， 
完成 投影 曲线 的 选取 。 


选取 此 面 、 
~ 、 亲人 
图 13.6.18 ”定义 草图 平面 图 13.6.19 ”截面 草图 


@) 单 击 宫 完成 音 图 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 确定 拉 伸 开 始 值 和 结束 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 杰出 区 域 的 颈 下 拉 列 表 中 选择 
国 国 远 项 ， 并 在 其 下 的 本 出 文 本 框 中 输入 数值 0， 在 机遇 区 域 的 天 则 下 拉 列 表 中 选择 
EE 于 吕 先 项， 选取 图 13.6.20 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ， 并 确认 质 荣 下 拉 列 表 中 选择 的 
是 节理 选项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 淖 光 包 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 拉 伸 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 基 RS 一 ET 一 0 名 于 
击 国 | 核 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 选 取 图 13.6.18 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 单 击 量 瑚 守则 | 扩 钮 。 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 13.6.21 所 示 的 截面 草图 。 

@) 单 击 咒 完成 草图 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 


= 一 
| _ - 选取 此 面 六 | 


| 国 


> 一 ”| 120.0 | 一 
图 13.6.20” 拉 伸 终 止 而 图 13.6.21 截面 草图 


命令 《或 单 
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(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 竹 册 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 
[和 于 先 项 ,并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 数值 0,， 在 三 蝎 区 域 的 匿 更 下 拉 列 表 中 选择 国 辐 挝 项. 
并 在 其 下 的 茵 要 文 本 框 中 输入 数值 255， 使 拉 伸 方向 朝向 -Y 轴 ， 在 击 台 区 域 中 选择 BE 于 六 尺 . 

(4) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 引 | 六 钮 ， 完 成 拉 仲 特征 2 的 创建 。 

Step4. 创建 求 和 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EY = 攻 让 下 
弹出 “ 求 和 ”对 话 框 。 

(2) 选取 目标 体 。 选 取 Step2 中 创建 的 拉 伸 特征 1 为 目标 体 。 

(3) 选取 工具 体 。 选 取 Step3 中 创建 的 拉 伸 特征 2 为 工具 体 。 

(4) 单 击 攻 确定 上 护 钮 ， 完 成 求 和 特征 的 创建 ， 

Step5. 创建 求 雳 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 名 mm 和 je” 革 让 让 
统 弹出 “ 求 差 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 目标 体 。 选 取 型 腔 为 目标 体 。 

(3) 选取 工具 体 。 选 取 求 和 特征 为 工具 体 ， 并 选中 | 厅 杖 # 了 出 复 选 框 。 

(4) 单 击 [X 确 定 3 Dj 饥 ， 完 成 求 差 特征 的 创建 。 


; 攻 二 | 求 和 0 


= EE 


.i 令 此 时 系 


Stage2. 创建 滑 块 2 


Step1. 创建 基准 平面。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 请 RS 和 jp ED 一 有 四 ) 

(2) 在 系统 弹出 的 “基准 平面 ”对 话 框 的 信 苦 下 拉 列 表 中 选择 ， 府 沪 遇 话 
框 的 [项 要 机 要 委 | 区 域 的 医 辐 文本 框 中 输入 数值 0， 单 击 攻 王 定 | 拉 乌 ,创建 结果 如 图 13.6.22 
所 示 。 

Step2. 镜像 合并 特征 。 

(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜单 师 大 GE 于 [于 一 EE 
统 弹 出 “镜像 体 ” 对 话 框 。 


— 


基准 平面 


oe 


滑 块 1 


图 13.6.22 ”创建 基准 平面 


(2) 选取 要 镜像 的 特征 。 选 取 图 13.6.22 所 示 的 滑 块 1。 
(3) 选取 镜像 平面 。 选 取 图 13.6.22 所 示 的 基准 平面 为 镜像 平面 。 
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(4) 单 市 确定 | 扩 钮 ， 完 成 滑 块 1 的 镜像。 

Step3. 创建 求 关 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 于 ND > 四 汪 
统 弹出 “ 求 差 ” 对话 框 。 

(2) 选取 目标 体 。 选 取 型 腔 为 目标 体 。 

(3) 选取 工具 体 。 选 取 镜 像 后 的 特征 为 工具 体 ， 并 选中 四 | 本 夺 局 复 选 杠 。 

(4) 单 击 必 王 定 间 | 拉 钮 ， 完 成 求 差 特征 的 创建 。 


辐 一 > 在 ES 本 


Stage3. 创建 滑 块 3 


Step1. 创建 拉 伸 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 恩 RE 一 ETIEES 加 ES 命令 (或 音 
击 贺 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 选 取 图 13.6.23 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 单 市 二 和 包 ， 

@) 进入 草图 环境 , 选择 下 拉 菜 单 睛 大 局 一 > EE 于 一 > IEEEE 命令， 
系统 弹出 “投影 曲线 ”对 话 框 ;， 选取 图 13.6.24 所 示 的 曲线 为 投影 对 象 ， 单 击 旺 玛 定 | 近 钮 
完成 投影 曲线 的 选取 。 

@) 单 击 宫 完成 草图 掖 钮 ， 退 出 草图 环境 。 


选 此 曲线 为 投影 对 旬 


” 
” 
” 
LA 


U 


图 13.6.23 ”定义 草图 平面 图 13.6.24 ”截面 草图 


(3) 确定 拉 伸 开 始 值 和 结束 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 杰出 区 域 的 颈 W 下 拉 列 表 中 选择 
国 国 选项 ， 并 在 其 下 的 本 要 文本 框 中 输入 数值 0， 在 机遇 区 域 的 天 二 下 拉 列 表 中 选择 
夺 攻 开 滞 天光 项， 选取 图 13.6.25 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ， 在 利克 区 域 中 选择 国 区 选项 . 

(4) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 淖 光 包 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step2. 创建 拉 伸 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 荣 单 国 R 一 > ET 生命 令 “或 音 
击 硕 按钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 耐 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 选 取 图 13.6.23 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 单 击 硬 参 定 由 | 扩 钮 。 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 13.6.26 所 示 的 截面 草图 。 


选取 此 面 、 
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@) 单 击 咒 完 成 草图 按 乌 ， 退 出 草图 环境 。 


—| 100.0 | 一 
选取 此 面 出 | 
6 50 
50.0 一 | 
图 13.6.25” 拉 伸 终 止 面 图 13.6.26 ”截面 草图 


(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 要 晶 区域 的 球 下 拉 列 表 中 选择 国 融 
选项 ， 并 在 其 下 的 距离 文本 框 中 输入 数值 0， 在 想 阳 区域 的 占 素 下 拉 列 表 中 选择 [于 先 项 ; 并 
在 其 下 的 址 评 文本 框 中 输入 数值 25; 使 拉 伸 方向 指向 -X 轴 方 向 ; 在 大 于 区 域 中 选择 国王 过 项 . 

(4) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 淖 光 饥 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

Step3. 创建 合并 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 时] > EE 
弹出 “ 求 和 ”对 话 框 。 

(2) 选取 目标 体 。 选 取 Stepl 中 创建 的 拉 伸 特征 1 为 目标 体 。 

(3) 选取 工具 体 。 选 取 Step2 中 创建 的 拉 伸 特征 2 为 工具 体 。 

(4) 单 击 区 确定 | 把 钮 ， 完 成 求 和 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 求 雳 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 名 mmj” 匡 让 让 
统 弹 出 “ 求 差 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 目标 体 。 选 取 型 腔 为 目标 体 。 

(3) 选取 工具 体 。 选 取 合并 特征 为 工具 体 ， 并 选中 | 阿达 春 了 虹 复 选 框 。 

(4) 单 击 [ 天 确定 3D 饥 ， 完 成 求 差 特征 的 创建 。 


; 辆 | 求 和 0 


; > 百 | 上 ES 


.i 令 此 时 系 


Stage4. 创建 滑 块 4 


Step1. 创建 基准 平面 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 搬 玉 Emmajp- EE 于 一 >> 口 臣 平面 

(2) 在 系统 弹出 的 “基准 平面 ”对 话 框 的 瑟 王 下 拉 列 表 中 选择 ES29 国 ， 在 该 对 话 杠 
的 [项 于 各 要 要 | 区 域 的 荐 一文 本 框 中 输入 数值 0, 单 击 必 王 定 | 拉 钮 ， 完成 基准 平面 2 的 创建 。 

Step2. 镜像 合并 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 二 一 > 转 于 到 S， 系 
统 弹出 “镜像 体 ”对 话 框 。 

(2) 选取 要 镜像 的 特征 。 选 取 图 13.6.27 所 示 的 滑 块 3 为 要 镜像 的 特征 。 

(3) 选取 镜像 平面 。 选 取 基 准 平面 2 为 镜像 平面 。 
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(4) 单 击 [_ 确定 | 扩 钮 ， 完 成 滑 块 3 的 镜像 。 

Step3. 创建 求 关 特征 。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单项 症 司 一 和 ” 医 3E 
统 弹出 “ 求 差 ”对 话 框 。 

(2) 选取 目标 体 。 选 取 型 腔 为 目标 体 。 

(3) 选取 工具 体 。 选 取 镜 像 后 的 特征 为 工具 体 ， 并 选中 加 大 加 复 选 框 。 

(4) 单 击 [X 确 定 | 乌 ， 完 成 求 差 特征 的 创建 。 


8) 一 > 站 ER 至 


命令 ， 此 时 系 


Stage5. 将 请 块 转化 为 型 腔 子 零件 


Step1. 转换 滑 块 1。 

(1) 单 击 “装配 导航 器 ”中 的 医 选 项 卡 ， 系 统 弹出 “装配 导航 器 ”窗口 ， 在 该 窗口 中 
右 击 空白 处 ， 然 后 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 区 于 于 

(2) 在 “装配 导航 器 ”对 话 框 中 ， 右 击 加 GEEEREEIRTTO， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 
中 选择 葬 国 一 > 国王 妥 加 命令， 系统 阐 出 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

(3) 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 ， 单 击败 指定 部 件 | 拉 乌 在 
系统 弹出 的 “选择 部 件 名 ”对 话 框 的 匡 全 名 吕 : 文 本 框 中， 输入 plastic_stool slide 001.prt， 单 
击 | 包 ， 系 统 返 回 至 “新 建 级 别 ” 对 话 框 。 

(4) 在 “新 建 级 别 ” 对 话 框 中 ， 音 直 | ， 先 
取 图 13.6.28 所 示 的 滑 块 1， 单 击 [_ 确 定 上 钮 。 系统 返回 “新 建 级 别 ” 对 话 框 ， 单 击 上 确定 | 
按钮 。 


_ - 滑 块 4 


i ae- 
局 _- 滑 块 2 


图 13.6.27 选取 镜像 特征 图 13.6.28 ”选取 特征 


滑 块 1 ~ 、 


滑 块 3-~ 一” 


Step2. 转换 滑 块 2， 参照 Step1， 将 部 件 名 命名 为 plastic stool slide 002.prt。 

Step3. 转换 滑 块 3， 参照 Step1， 将 部 件 名 命名 为 plastic stool slide 003.prt。 

Step4. 转换 滑 块 4， 参照 Step1， 将 部 件 名 命名 为 plastic stool slide 004.prt。 

Step5. 将 滑 块 移动 全 网 层 。 

(1) 单 击 “ 装 配 导航 器 中 的 转移 项 卡 ,在 该 选项 卡 中 分 别 取消 选中 加 EEC 
加 | Plastic_stool_slide_002 I plastic_stool_slide_003 pi plastic_stool_slide_004 BG 


(2) 选取 图 13.6.28 所 示 的 四 个 滑 块 ， 选 择 下 拉 菜单 和 加 一 > ET 
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令 ， 系 统 弹 出 “图 层 移动 ”对 话 框 。 

(3) 在 本 E 本 要 瑕 到 |] 文 木 框 中 ， 输 入 数值 0， 单 击 [ 确定 | 控 钮 ， 退 出 “图 层 移动 ”对 话 
框 。 将 图 层 第 10 层 设置 为 不 可 见 。 

(4) 单 击 装配 导航 器 中 的 医 选 项 卡 ， 在 该 选项 卡 中 分 别 选中 国 GE 
Ela plastic_stool_slide_002 a plastic_stool_s 3 


Task8. 创建 斜 抽 机 构 
Stage1. 创建 第 一 个 斜 抽 机 构 


Step1. 转化 显示 部 件 。 在 装配 导航 器 中 ， 石 击 四 DERETOIT 标 ， 在 系统 阐 出 
的 快捷 菜单 中 选择 刁 EE 汪 命令 . 

Step2. 创建 拉 伸 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 戎 KG 一 ET 一 ET 
击 础 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ” 对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 而 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

Q@ 定义 草图 平面 。 选 取 图 13.6.29 所 示 的 模型 表面 为 草图 平 而 ， 单 市 户主 皮包 

@ 进入 草图 环境 ， 绘 制图 13.6.30 所 示 的 截面 草图 。 

@) 单 击 叹 守 成 草图 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 


命令 《或 单 


N 


和 们 选取 此 面 


图 13.6.29 ”草图 平面 图 13.6.30 ”截面 草图 


(3) 确定 拉 伸 开 始 值 和 结束 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 严 避 区域 的 加 强 下 拉 列 表 中 选择 
[国人 选 项 ， 并 在 其 下 的 下 班 文本 框 中 输入 数值 0， 在 杰出 区 域 的 萎 册 下 拉 列 表 中 选择 
ES 沈 项， 选取 图 13.6.31 所 示 的 面 为 拉 伸 终 止 面 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 
(4) 定义 布尔 运算 。 在 国 到 下 拉 列 表 中 选择 国 E 玉 时 扩 基 . 
(5) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 展 袁 定局 | 六 钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 ， 结 果 如 图 13.6.32 所 


基准 /点 向 1 上 


Step3. 创建 基准 坐标 系 。 选 择 下 拉 菜 单 莉 人 入 EE) me” 了 
完成 基准 


令 ， 系 统 弹出 “基准 CSYS” 对 话 框 ， 单 市 [确定 3j 护 包 ， 
Step4. 创建 拉 伸 2。 
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“选取 此 面 


图 13.6.31 拉 伸 终止 而 图 13.6.32 ”创建 拉 伸 1 


(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 证 特定 社 】 并 一。 一 刚 目 拉 伸 中 了 介 今 (或 单 
击 国 护 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 而 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 量 瑚 是 | 扩 钮 。 

加 进入 草图 环境 ， 绘 制图 13.6.33 所 示 的 截面 草图 。 

@) 单 击 驶 完成 草图 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 枉 昌 区域 的 宣王 下 拉 列 表 中 选择 
下 的 下 查 文 本 框 中 输入 数值 15， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 布尔 运算 。 在 国 到 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 于 和 项 . 

(5) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 世 确定 于 钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 ， 结 果 如 图 13.6.34 所 示 。 


,| 


图 13.6.33 ”截面 草图 图 13.6.34 ”创建 拉 伸 2 


本 古寺 先 项 ， 并 在 其 


Step5. 创建 拉 伸 3。 

(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 和 设 i 十 特征 写 ) 
市 国 按 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 而 ， 系 统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

Q@ 定义 草图 平面 。 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 胜 袁 定 咱们 钮 。 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 13.6.35 所 示 的 截面 草图 。 

@) 单 击 铝 完成 音 图 坟 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 要 区 域 的 对 8 下拉 列表 中 选择 医 
下 的 锯 二 文本 框 中 输入 数值 40， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 布尔 运算 。 在 区 到 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 型 故 选项 . 

(5) 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 单 击 上 考 定 | 交 馈 ， 完 成 拉 伸 3 的 创建 ， 结 果 如 图 13.6.36 所 


瑟瑟 国 和 尘 项 ， 并 在 其 
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拉 伸 3 
加 出 


图 13.6.35 ”截面 草图 图 13.6.36 ”创建 拉 伸 3 


Step6. 创建 拉 伸 4。 

(1) 选择 命令 。 和 选择 下 拉 某 单 皇上 六 [5) 1 十 特 证 是 ) 
.en 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 而 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

Q@ 定义 草图 平面 。 选 取 YZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 星 露 定 咱 信 钮 。 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 13.6.37 所 示 的 截面 草图 。 

@) 单 击 盈 守成 草图 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 释 本 区 域 的 别 轩 下 拉 列 表 中 选择 
下 的 外 对 文本 框 中 输入 数值 70， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 布尔 运算 。 在 帝 条 下拉 列表 中 选择 国明 训 上 于 选项 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 单 击 | 痛 定 | 拉 乌 ， 完 成 拉 伸 4 的 创建 ， 结 果 如 图 13.6.38 所 


0 选项， 并 在 其 


拉 伸 4 


图 13.6.37 截面 草图 图 13.6.38 ”创建 拉 伸 4 


Stage2. 创建 第 二 个 和 斜 抽 机 构 


Step1. 切换 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 窗口 (0) =—> [EE 人 
操作 环境 。 
Step2. 转化 显示 部 件 。 在 装配 导航 器 中 右 击 图 串 Bsssse 直 委 标 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 器 攻 RE 命令 . 
Step3. 参照 Stage1， 创 建 拉 伸 1、 拉 伸 2、 拉 伸 3 和 拉 伸 4， 返回 至 型 腔 操 作 环 境 中 ， 
创建 结果 如 图 13.6.39 所 示 。 


HD 令 切换 至 型 腔 


632 UG NX 8.0 宝典 


Stage3. 创建 第 三 个 斜 抽 机 构 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 窗口 加 | 一 > [JET 和 命令， 切换 至 型 腔 操 作 环境 。 

Step2. 转化 显示 部 件 。 在 装配 导航 器 中 右 击 四 宁国 本 加 TE 先世， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 回国 后 今 ， 

Step3. 创建 拉 伸 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 师 和 EE 一 > ET 一 ET 和 
击 国 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 选 取 图 13.6.40 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 单 击 硬 形 定 由 | 扩 钮 。 

@ 进入 草图 环境 ， 绘 制图 13.6.41 所 示 的 截面 草图 。 

图 单 击 叹 完成 草图 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 


命令 《或 单 


35 | 
_- 斜 抽 机 构 
人选 取 此 面 
图 13.6.39 ”创建 第 二 个 斜 抽 机 构 图 13.6.40 ”草图 平面 图 13.6.41 截面 草图 


(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 竹 册 区 域 的 要 曙 下 拉 列 表 中 选择 
[国人 选项 ， 并 在 其 下 的 下 王 文 本 框 中 输入 数值 0， 在 杰出 区 域 的 萎 册 下 拉 列 表 中 选择 
ES 这 项 ， 选 取 图 13.6.42 所 示 的 面 为 拉 伸 终 止 面 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 布尔 运算 。 在 国 到 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 于 扩 芭 . 

(5) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 柄 定 光 钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 ， 结 果 如 图 13.6.43 所 


“选取 此 面 


图 13.6.42” 拉 伸 终 止 面 图 13.6.43 ”创建 拉 伸 1 
Step4. 创建 基准 坐标 系 。 选 择 下 拉 菜 单薄 六 区 = E32 一 此 国共 竺 csis 
令 ， 系 统 弹 出 “基准 CSYS” 对 话 框 ， 单 击 玉 确定 > 必 钮 ， 完 成 基准 坐标 系 的 创建 。 
Step5. 创建 拉 伸 2。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 基 KG 一 EDE 一 0 本 了 于 
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击 国术 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 耐 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 选 取 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 量 斑 定 | 扩 钮 。 

@ 进入 章 图 环境 ， 绘 制图 13.6.44 所 示 的 截面 草图 。 

@) 单 击 咒 完成 草图 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 楼 凡 区 域 的 对 册 下拉 列 表 中 选择 
下 的 包 册 文本 框 中 输入 数值 15， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 布尔 运算 。 在 国 到 下 拉 列 表 中 选择 国术 时 六 项 . 

(5) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 [X 柄 定 3 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 ， 结 果 如 图 13.6.45 所 


,| 


图 13.6.44 ”截面 草图 图 13.6.45 ”创建 拉 伸 2 


让 先 抽 ， 并 在 其 


Step6. 创建 拉 伸 3。 

(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 下 可 SN 设计 特征 让 ) 并 一 一 而 | 拉 伸 眉 1. . 
击 国 核 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 耐 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 选 取 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 旺 形 定 | 扩 钮 。 

@ 进入 草图 环境 ， 绘 制图 13.6.46 所 示 的 截面 草图 。 

@) 单 击 宫 完成 草图 惧 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 要 本 区 域 的 棋 下 拉 列 表 中 选择 
下 的 于 村 文本 框 中 输入 数值 30， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 布尔 运算 。 在 国 到 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 加 时 和 项 . 

(5) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 区 懈 定 把 乌 ， 完 成 拉 伸 3 的 创建 ， 结 果 如 图 13.6.47 


命令 〔 或 单 


四 选项 ， 并 在 其 


所 示 


不 。 
拉 伸 3 
加 出 > 


图 13.6.46 ”截面 草图 图 13.6.47 创建 拉 伸 3 
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出 


~ 


Step7. 创建 拉 伸 4。 

(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 搞 六 后) =_> 隔 Ed 史 关 一 > 刹 | 拉 伸 外 1]. . 
击 国 | 核 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 而 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

Q@ 定义 草图 平面 。 选 取 XZ 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 击 量 天 是 | 扩 钮 。 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 13.6.48 所 示 的 截面 草图 。 

@) 单 击 贤 完成 草图 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 机 册 区 域 的 双 下 拉 列 表 中 选择 
下 的 茵 要 文 本 框 中 输入 数值 60， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 布尔 运算 。 在 国 到 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 于 入 . 

(5) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 [X 柄 定 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 4 的 创建 ， 结 果 如 图 13.6.49 所 


-者 


图 13.6.48 ”截面 草 图 图 13.6.49 ”创建 拉 伸 4 


命令 (或 单 


0 国 迁 项 ， 并 在 其 


Stage4. 创建 第 四 个 和 斜 抽 机 构 


Step1. 切换 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 军 日 全 mb [EA 
操作 环境 。 

Step2. 转化 显示 部 件 。 在 装配 导航 器 中 右 击 国 口 用 祭 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 器 国 + 信 . 

Step3. 创建 拉 伸 1、 拉 伸 2、 拉 伸 3 和 拉 伸 4， 参照 Stage3， 返 回 至 型 腔 操 作 环 境 中 ， 
创建 结果 如 图 13.6.50 所 示 。 


命令 , 切换 至 型 及 


_- 笠 抽 机 构 


图 13.6.50 ”创建 第 四 个 和 斜 抽 机 构 
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Task9. 创建 请 块 锁 紧 块 
Stage1. 创建 第 一 个 请 块 锁 尝 块 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 窗 昌 加 > FTIR 命令， 切换 至 型 腑 操作 环境 

Step2. 转化 工作 部 件 。 在 装配 导航 器 中 右 击 回 色 国 机 于 3 国标 ,在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 局 aa 命令. 

Step3. 创建 拉 伸 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 国 N 一 > 本 
击 国 接 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 而 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

(3) 选取 YZ 平面 为 草图 平面 。 绘 制图 13.6.51 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 咒 完成 草图 按 饵 ， 
退出 草图 环境 。 

(4) 确定 拉 伸 开 始 值 和 结束 值 。 在 释 晶 区 域 的 区 看 下 拉 列 表 中 选择 ED 国 缠 四 选项 ， 并 在 其 下 
的 距离 文本 框 中 输入 数值 55; 在 而 区 下 拉 列 表 中 选择 国 用 强 选 项 ; 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 [< 确定 | 科 乌 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 ， 结 果 如 图 13.6.52 所 


| 拉 伸 芷 ) 


命令 《或 单 


i 


图 13.6.51 截面 草图 图 13.6.52 ”创建 拉 伸 1 


Step4. 创建 拉 伸 2。 

(1) 选择 合 仿 。 选 择 下 拉 菜 单 国 一 > 本 3 一 IE 
市 国 按 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 而 ， 系 统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

(3) 选取 YZ 平面 为 草图 平面 。 绘 制图 13.6.53 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 咒 完成 草图 按钮， 
退出 草图 环境 。 

(4) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 竹 司 区 域 的 天 下 下 拉 列 表 中 选择 加 
下 的 二 要 文 本 框 中 输入 数值 41， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 

(5) 定义 布尔 运算 。 在 区 到 下 拉 列 表 中 选择 国 本 一 选 项， 选取 图 13.6.52 所 示 的 拉 伸 1。 


下 四 和 放 项 ， 并 在 其 
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(6) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 ， 单 击 [ 确 定 引 |j% 钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 ， 结 果 如 图 13.6.54 
所 示 。 


位 伸 2 
| ~ 
[Wl 
) 山 NIL 用 
图 13.6.53 ”截面 草图 图 13.6.54 ”创建 拉 伸 2 


Step5. 创建 拉 伸 3。 

(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 枉 EE mp 革 和 和 一 上 > 曾 || 拉 伸 让 1. ， 
击 国 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 而 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

(3) 选取 YZ 平面 为 草图 平面 。 绘 制图 13.6.55 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 咒 完成 草图 按 饵 ， 
退出 草图 环境 。 

(4) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 竹 量 区 域 的 下 下 拉 列 表 中 选择 
下 的 茵 雪 文 本 框 中 输入 数值 16， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(5) 定义 布尔 运算 。 在 区 到 下 拉 列 表 中 选择 国 本 于 腹 选项 ， 选 取 图 13.6.52 所 示 的 拉 伸 1。 

(6) 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 单 击 上 形 证 | 拉 钮 ， 完 成 拉 伸 3 的 创建 ， 结 果 如 图 13.6.56 
所 示 。 


命令 《或 单 


下 同和 先 项 ， 并 在 其 


图 13.6.5$ ”截面 草图 


Step6. 创建 倒 糙 角 特 征 1。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 王 入 入 于 
令 ， 系 统 弹 出 “ 倒 科 角 ” 对 话 框 。 
(2) 定义 倒 角 边 。 选 取 图 13.6.57 所 示 的 边 链 为 倒 角 边 。 
(3) 定义 倒 斜 角 偏 置 方法 。 在 量 间 区域 的 | 弄 巷 面 下 拉 列 表 中 选择 
本 框 中 输入 数值 10。 


请 先 项。 在 | 是 高 文 
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(4) 在 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 单 击 [& 确 定 | 六 馈 ， 完 成 边 倒 圆 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 
13.6.57 所 示 。 
选择 此 边 链 


13.6.57 创建 倒 糙 角 特 征 


Stage2. 创建 第 二 个 滑 块 锁 罕 块 


Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 EE mejp>” 国 SELL 一 | 镇 怀 仁 (E).. 
系统 弹出 “镜像 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 要 镜像 的 特征 。 选 取 图 13.6.58a 所 示 的 锁 紧 块 1。 

Step3. 选取 镜像 平面。 选取 基准 平面 1 为 镜像 平面 。 

Step4. 单 击 确定 | 扩 钮 ， 完 成 锁 紧 块 1 的 镜像 ， 如 图 13.6.58b 所 示 。 


Es 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 13.6.58 ”镜像 特征 


选取 此 特征 


~ 


Stage3. 创建 第 三 个 滑 块 锁 紧 块 

Step1. 创建 拉 伸 1。 

(1) 选择 命令 。 选择 下 拉 某 单 SN 设计 特征 下] 本 二 而 | 拉 伸 中 ]. . 
击 国 按钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 而 ， 系 统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

(3) 选取 ZX 平面 为 草图 平面 。 绘 制图 13.6.59 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 咒 完 成 草图 掖 钮 ， 
退出 草图 环境 。 


命令 (或 单 
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(4) 确定 拉 伸 开 始 值 和 结束 值 。 在 三 昌 区 域 的 台 靖 下拉 列 表 中 选择 [加 先 项， 并 在 其 下 
的 距离 文本 框 中 输入 数值 45; 在 击 萄 下拉 列表 中 选择 国 攻 清和 项 ; aa 
(5) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 2 | 撤 馈 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 ， 结 果 如 图 13.6.60 所 


拉 伸 1 


图 13.6.59 ”截面 草图 图 13.6.60 ”创建 拉 伸 1 


Step2. 创建 拉 伸 2。 

(1 ) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 入 六 区 mp 革 和 和 一 上 而 | 拉 伸 让 1. ， 
击 国 核 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “& am 按钮 而 ， 系 统 阐 出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

(3) 选取 ZX 平面 为 草图 平面 。 绘 制图 13.6.61 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 咒 完成 草图 按钮， 
退出 草图 环境 。 

(4) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 释 册 区 域 的 对 下 拉 列 表 中 选择 
其 下 的 起 兽 文 本 框 中 输入 数值 31， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(5) 定义 布尔 运算 。 在 区 镁 的 下 拉 列 表 中 ， 选 择 国 有 选 项， 选取 网 13.6.60 所 示 的 拉 
伸 1 特征 。 

(6) 在 “ 拉 伸 ” 对 话 框 中 ， 单 击 上 改 交 定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 ， 结 果 如 图 13.6.62 


Wn 


图 13.6.61 截面 草图 图 13.6.62 ”创建 拉 伸 2 
Step3. 创建 拉 伸 3。 
(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 炸 入 加 | 一 > EE 于 一 0 于 
击 国 | 护 饵 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 而 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 


Ei 先 贡 ， 并 在 


命令 《或 单 
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(3) 选取 ZX 平面 为 草图 平面 。 绘 制图 13.6.63 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 器 完成 草图 控 饵 ， 
退出 草图 环境 。 

(4) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 要 图 区 域 的 本 下拉 列表 中 选择 国 加 到 早先 项 ， 并 在 其 
下 的 于 名 文本 框 中 输入 数值 16， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(5) 定义 布尔 运算 。 在 帝 委 下 拉 列 表 中 选择 国医 选项 , 选取 图 13.6.60 所 示 的 拉 伸 1。 

(6) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 攻 部 定 | 护 钮 ， 完 成 拉 伸 3 的 创建 ， 结 果 如 图 13.6.64 所 


Step4. 创建 倒 斜 角 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 捷 入 全 = 四 
系统 弹出 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 。 

(2) 定义 倒 角 边 。 选 取 图 13.6.65 所 示 的 边线 为 倒 角 边 。 

(3) 定义 倒 斜 角 偏 置 方法 。 在 二 二 区 域 的 模 蒿 面 下 拉 列 表 中 选择 
本 框 中 输入 数值 10。 

(4) 在 “ 倒 斜 角 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 jj 钮 ， 完 成 边 倒 斜 角 特 征 的 创建 ， 结 果 如 图 
13.6.65 所 示 。 


选项 。 在 只 离 文 


选取 此 边线 
/ 


图 13.6.65 ”创建 倒 斜 角 特 征 


Stage4. 创建 第 四 个 滑 块 锁 紧 块 

Step1. 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 丘 入 人) 天 ”国人 二 
系统 弹出 “镜像 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 要 镜像 的 特征 。 选 取 图 13.6.66a 所 示 的 锁 紧 块 3。 

Step3. 选取 镜像 平面。 选取 基 准 平面 2 为 镜像 平面 。 
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Step4， 单 击 上 确定 j 必 钮 ， 完 成 锁 紧 块 3 的 镜像 ， 结 果 如 图 13.6.66b 所 示 。 


锁 紧 块 3 
~ 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 13.6.66 ”镜像 特征 
Task10. 添加 模 架 
Stage1. 模 架 的 加 载 和 编辑 


Step1. 切换 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 | 将 旧 四 四 秽 和 天 人 生生 命令 ， 切 换 至 总 
装配 操作 环境 。 

Step2. 转化 工作 部 件 。 在 装配 导航 器 中 左 击 图 中 冶 于 
的 快捷 菜单 中 选择 是 亨 人 旬 今 .， z 

Step3. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 模 架 库 ”按钮 一 ， 系 统 弹出 “ 模 架 设计 ” 
对 话 框 。 

Step4. 选择 目录 和 类 型 。 在 目录 下 拉 列 表 中 选择 国 加 古寺 先 项 ， 然 后 在 半 下 拉 列 表 中 
选择 国 选 项 。 

Step5. 定义 模 架 的 编号 及 标准 参数 。 在 模型 编号 的 列表 中 选择 国 汪 选项 ; 在 标准 参数 区 
域 中 设置 相应 的 参数 ， 在 列表 框 中 选择 国 于 时 于 先 项 ， 在 后 的 文本 框 中 输入 数值 35， 
在 列表 框 中 选择 国 呈 二 生生 项 , 在 加 5 后 的 文本 框 中 输入 数值 40. 在 列表 柜 中 选择 本 而 叮 
选项 ， 在 加 Bs 后 的 文本 框 中 输入 数值 260。 在 列表 框 中 选择 甘于 生 项 ， 在 下 后 的 文 
本 框 中 输入 数值 80。 在 列表 框 中 选择 ET 末 先 项 ， 在 故国 习 后 的 文本 框 中 输入 数值 280。 


stool top O00 图 标 在 系 统 弹 出 


让 = 150 ZZ up = 35 
L = 200 Zz down = 25 


Th = PN: 


CF h = 区 


确定 应 用 耶 祖 


图 13.6.67 “ 模 架 设计 ”对 话 框 
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Step6. 在 “ 模 架 设计 ”对 话 框 中 单 击 量 变量 | 扩 钙 ， 加 载 后 的 模 架 如 图 13.6.68 所 示 。 
说 明 : 如 果 模 架 方位 不 合理 ， 可 以 在 “ 模 架设 计 ” 对 话 框 中 单 击 “ 旋 转 模 架 ” 按 钮 型 | 
对 模 架 方位 进行 旋转 ， 


图 13.6.68 ” 模 架 加 载 后 


Stage2. 创建 模 仁 刀 檬 


step1. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 型 腔 布局 ”按钮 回 ， 系 统 弹 出 “型 腔 布 局 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “型 腔 布局 ”对 话 框 中 ， 单 击 “ 编 辑 插入 腔 ” 按 钮 豆 ， 此 时 系统 弹出 “插入 
腔 体 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “插入 腔 体 ”对 话 框 的 至 下拉 列表 中 选择 贺 选 项 ， 然 后 在 毁 型 下 拉 列 表 中 选 
择 国 选 项 ， 单 击 上 六 定 | 掖 钮 ， 返 回 至 “型 腔 布局 ”对 话 框 ， 单 击 二 过 轴 | 近 钮 ， 完 成 刀 模 的 
创建 ， 结 果 如 图 13.6.69 所 示 。 


图 13.6.69 ”创建 刀 横 


Stage3. 在 动 模板 上 开 楼 


step1. 单 击 “装配 导航 器 ”按钮 图 ， 隐 藏 组 件 。 隐 藏 后 的 结果 如 图 13.6.70 所 示 。 

Step2. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 单 击 “ 腔 体 ”按钮 ， 系 统 弹 出 “ 腔 体 ”对 话 框 
选取 图 13.6.70 所 示 的 动 模板 为 目标 体 ， 然 后 单 击 鼠 标 中 键 ， 选 取 图 13.6.70 所 示 的 模 仁 为 
工具 体 ， 单 市 [确定 | 拉 钮 。 
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说 明 : 观察 结果 时 ， 可 将 模 仁 隐藏 起 来 ， 结 果 如 图 13.6.71 所 示 。 
_ -工具 体 
_ -目标 体 


图 13.6.70 ”隐藏 后 的 组 件 图 13.6.71 动 模 板 开 模 (隐藏 模 仁 》 


Stage4. 在 定 模 板 及 定 模 座 板 上 开 槽 


Step1. 单 击 “ 装 配 导 航 器 ”按钮 加 ， 将 动 模 侧 模 架 组 件 隐藏 ， 将 定 模 侧 显 示 出 来 ， 隐 
藏 设置 后 的 结果 如 图 13.6.72 所 示 。 

Step2. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 单 击 “ 腔 体 ” 按 钮 天， 系统 弹出 “ 腔 体 ”对 话 框 ; 
选取 图 13.6.72 所 示 的 定 模板 和 定 模 座 板 为 目标 体 ， 然 后 单 击 鼠 标 中 键 ， 在 该 对 话 框 中 的 
工具 肖 型 | 下 拉 列 表 中 选择 国 结 先 项 , 然后 选取 图 13.6.73 所 示 的 组 件 为 工具 体 , 单 市 确定 | 
按钮 。 

说 明 : 图 13.6.73 中 只 指出 了 一 组 滑 块 和 锁 紧 块 ， 要 选取 四 组 工具 体 时 ， 可 将 定 模板 隐 
藏 ， 这 样 便于 选取 。 在 观察 结果 时 ， 可 将 模 仁 和 型 腔 隐 藏 起 来 ， 结 果 如 图 13.6.74 所 示 。 


, 模 仁 
-” 。 7 滑 块 和 锁 紧 志 
， 定 模板 7 
AP 
_- 定 模 座 板 


ea 
” 


图 13.6.72” 隐 羧 设 置 后 的 装配 图 13.6.73 ”选取 工具 体 


图 13.6.74” 定 模板 开 权 (隐藏 模 仁 和 型 腔 ) 


Stage5. 在 定 模 板 上 删除 第 一 侧 特 征 


Step1. 转化 显示 部 件 。 在 装配 导航 器 中 ， 石 击 - 四 轧 有 RE 汪 节点 下 的 
加 中 ET 竺 页 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中 ER 
Step2. 创建 拉 伸 1。 
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(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 手 入 一 > 于 一 0 于 
击 国术 钮 )， 系 统 弹出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ” 按钮 而 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

@ 定义 草图 平面 。 选 取 图 13.6.75 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 单 市 只 包 ， 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 13.6.76 所 示 的 截面 草图 。 


中 山川 
选取 此 面 \ 


图 13.6.7$ ”定义 草图 平面 图 13.6.76 ”截面 草图 


命令 (或 单 


(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 的 番 图 区 域 的 回归 下 拉 列 表 中 选择 
国 I 到 远 项 ， 并 在 其 下 的 本 而 文 本 框 中 输入 数值 0 ， 在 竹 国 区 域 的 匿 番 下 拉 列 表 中 选择 
于 豆 入 贡 ， 选取 图 13.6.77 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 布尔 运算 。 在 帝 委 下 拉 列 表 中 选择 国 BE 对 选 项。 

(5) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 区 确定 | 扩 钮 ， 完 成 拉 伸 1 的 创建 。 

Step3. 创建 拉 伸 2。 

(1) 选择 命 邻 。 选 择 下 拉 某 单 戎 Ag 一 > ET 一 ET 
击 国 护 钮 )， 系 统 弹 出 “ 拉 伸 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 耐 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

Q@ 定义 草图 平面 。 选 取 图 13.6.78 所 示 的 模型 表面 为 草图 平面 ， 单 击 量 坟 是 | 扩 钮 。 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 13.6.79 所 示 的 截面 草图 。 

@) 单 击 咒 完成 草图 按钮 ， 退 出 草图 环境 。 


命令 《或 单 


一 选取 此 面 
图 13.6.77” 拉 伸 终止 面 图 13.6.78 ”定义 草图 平面 


图 13.6.79 ”截面 草图 
(3) 确定 拉 伸 开始 值 和 结束 值 。 在 局限 区 域 的 开 如 下 拉 列 表 中 选择 


寺 直至 卫 人 部 分 几时 J 
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选取 图 13.6.80 所 示 的 面 为 拉 伸 终止 面 ， 在 护 限 区 域 的 周 束 | 下 拉 列 表 中 选择 了 肆 先 项 ， 并 在 
其 下 的 革 文本 框 中 输入 数值 0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 。 

(4) 定义 布尔 运算 。 在 国 到 下 拉 列 表 中 选择 国正 时 项 . 

(5) 在 “ 拉 伸 ”对 话 框 中 单 击 玉 确定 3 上 钮 ， 完 成 拉 伸 2 的 创建 ， 结 果 如 图 13.6.81 所 


选取 此 面 


拉 仲 2- 一 


图 13.6.80” 拉 伸 终 止 面 图 13.6.81 创建 拉 伸 2 
Stage6. 在 定 模板 上 删除 第 二 、 三 、 四 侧 特 征 


参照 Stage5 中 的 Stepl 和 Step2， 在 其 他 三 侧 创建 拉 伸 特 征 ， 结 束 如 图 13.6.82 所 示 。 


图 13.6.82 拉 伸 特征 
Stage7. 在 定 模 座 板 上 删除 第 一 个 特征 


Stepl. 切换 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 | 害 口 加 | 于 人 二 于 人， 切换 至 总 
装配 操作 环境 。 

Step2. 转化 显示 部 件 。 在 装配 导航 器 中 右 击 -加 GOERC 
出 的 快捷 菜单 中 选择 回国 于 B33 和 人. 

Step3. 创建 奉 换 面 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 选 择 下 拉 菜 单 种 mw IE 一 > | 匡 
弹出 “替换 面 ”对 话 框 。 

(2) 定义 替换 对 象 。 选 取 图 13.6.83 所 示 的 要 替换 的 面 和 替换 面 。 

(3) 单 击 区 确定 jl 包 ， 完 成 蔡 换 面 特征 1 的 创建 。 


I 图标 ， 在 系统 弹 


A ee 


图 13.6.83 ”修正 平面 
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Stage8. 在 定 模 座 板 上 删除 第 二 、 第 三 和 第 四 个 特征 


参照 Stage7 中 的 Step3 ， 蔡 换 其 他 三 个 特征 ， 结 果 如 图 13.6.84 所 示 。 


图 13.6.84 ”修剪 特征 的 结果 


Task11. 添加 标准 件 
Stage1. 加 载 定位 图 


Step1. 切换 窗口 (显示 所 有 组 件 )。 选择 下 拉 菜 单 请 下 OU 一 > 四 S 于 于 于 于 个 
令 ， 切 换 至 总 装配 操作 环境 。 

Step2. 转化 工作 部 件 。 在 装配 导航 器 中 右 击 四 是 国 REE 国标 ,在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 是 访 3 二 型 合 令 ， 将 所 有 隐藏 的 组 件 显 示 出 来 。 

Step3. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 标 准 部 件 库 ” 按 钮 央 ， 系 统 弹出 “标准 件 
管理 ”对 话 框 。 在 问 翌 洋 视 图 区域 的 模型 树 中 选中 自生 国 理 和 点 下 的 
项 , 在 成 员 视 图 列表 中 选择 LE 对 先 项 , 系统 弹出 “ 信 
息 ” 窗 口 ， 在 ;这 杀人 坟 息 区 域 中 选择 当铺 选项 ， 在 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 加 玫 选项 ， 在 
F 拉 列表 中 选择 攻 国 选项 ， 在 国 加 到 下 坟 列 表 中 选择 国 选 项， 选择 
ED 让 项 ， 在 后 而 的 [ESEEREE 文 本 框 中 输入 数值 20， 单 市 [确定 “上 包 。 加 载 定 
位 圈 后 的 结果 如 图 13.6.8$ 所 示 。 


I Locatine Rine Interchaneeablef 


_ 一 定位 图 


ae 


图 13.6.85 “加载 定位 圈 


Stage2. 创建 定位 圈 槽 

Step1. 在 “注射 模 癌 导 ” 工 具 条 中 单 击 “ 腔 体 ” 按钮 1 ， 系 统 弹出 “ 腔 体 ”对 话 框 。 
Step2. 选取 目标 体 。 选 取 图 13.6.86 所 示 的 定 模 座 板 为 目标 人体， 然后 单 击 鼠 标 中 键 。 
Step3. 选取 工具 体 。 在 工具 类 型 下 拉 菜 单 中 选择 颖 里 下 二 选项 ， 然 后 选取 图 13.6.86 所 示 
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\ 


~ 


的 定位 圈 为 工具 体 。 
Step4， 单 击 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 定位 圈 槽 的 创建 。 
说 明 : 观察 结果 时 可 将 定位 圈 隐 藏 ， 结 果 如 图 13.6.87 所 示 。 


工具 体 ~ 、 


一目 标 体 


图 13.6.86 ”选取 特征 图 13.6.87 创建 定位 圈 槽 后 的 定 模 座 板 


Stage3. 添加 浇 口 套 

Step1. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 标 准 部 件 库 ” 按 钮 喇 ， 系 统 弹出 “标准 件 
管理 ”对 话 框 。 

Step2. 选择 浇 口 套 类 型 。 在 训 悍 亚视 图 ;区 域 的 模型 树 中 选中 中 国 苞 宝 这 加 关节 点 下 的 
刁 国 党团 贡 。 在 成 员 视 图 列表 中 选择 EL 小 项， 系统 阐 出 “信息 ”窗口 。 

Step3. 在 半角 信息 区 域 中 的 芍 &0 本 下 拉 列 表 中 选择 号 到 选项 ， 选 择 区 局 光 项 ， 在 
ENTREE 文 木 框 中 输入 数值 12， 并 按 Enter 键 确认 ， 选 择 站 EDO 靖 尘 项 ， 移 动 
ESG 后面 的 滑 块 到 数值 100; 选择 国 DE 于 先 项 , 在 ITSOEEE 文本 框 中 输入 数值 6， 
并 按 Enter 键 确认 。 

Step4. 在 “标准 件 管理 ”对 话 框 中 的 其 他 参数 设置 值 保持 系统 默认 值 ， 单 市 确定 | 
钮 ， 完 成 滋 口 僚 的 添加 ， 如 图 13.6.88 所 示 。 


图 13.6.88 “加载 浇 口 套 


Stage4. 创建 浇 口 套 槽 

Stepl. 隐 羧 部 件 只 显示 网 13.6.89 所 示 的 零件 。 

Step2， 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 单 击 “ 腔 体 ”按钮 图 ， 系 统 弹出 “ 腔 体 ” 对 话 框 。 
step3. 选取 目标 体 。 选 取 图 13.6.89 所 示 的 定 模 仁 、 定 模板 和 定 模 座 板 为 目标 体 ， 然 后 
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单 击 鼠 标 中 键 。 
Step4. 选取 工具 体 。 在 工具 寺 型 下 拉 沫 单 中 选择 国 选项 ， 选 取 浇 口 套 为 工具 体 。 
Step5. 单 击 世 形 定 | 拉 钮 ， 系 统 弹出 警告 对 话 框 ， 关 闭 对 话 框 ， 完 成 浇 口 套 槽 的 创建 。 
说 明 : 观察 结果 时 可 将 浇 口 套 隐 藏 ， 结 果 如 图 13.6.90 所 示 。 


图 13.6.89 ”隐藏 后 的 结 图 13.6.90” 定 模 座 板 和 定 模板 避 开 了 筷 ( 隐 藏 浇 口 套 ) 

Step6. 创建 旋转 特征 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 害 吕 他 = PT 半 引 轩 人 
工作 零件 。 

(2) 选择 命 邻 。 选 择 下 拉 菜 单 庆 KG 一 > EEEEIIOI 一 了 上 所 
弹出 “回转 ”对 话 框 。 

(3) 单 击 对 话 框 中 的 “绘制 截面 ”按钮 贺 ， 系 统 弹出 “创建 草图 ”对 话 框 。 

Q@ 定义 草图 平面 。 选 取 图 13.6.91 所 示 的 基准 平面 为 草图 平面 ， 单 市 守护 包 。 

@) 进入 草图 环境 ， 绘 制图 13.6.92 所 示 的 截面 草图 。 

图 单 击 咎 完成 音 图 起 钮 ， 退 出 草图 环境 。 

(4) 定义 旋转 轴 和 布尔 运算 。 选 取 图 13.6.92 所 示 的 轴线 为 旋转 轴 ; 在 垩 于 下拉 列 表 中 
和 项 ， 然 后 选取 定 模 仁 为 求 差 体 。 


， 系 统 在 工作 区 中 显示 出 型 腔 


图 13.6.91 定义 草图 平面 图 13.6.92 ”截面 草图 
(5) 在 “回转 ”对 话 框 中 单 击 改 普 定 | 交 馈 ， 完 成 回转 特征 的 创建 ， 结 果 如 图 13.6.93 
所 示 。 


图 13.6.93 ”创建 回转 特征 
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Task12. 在 动 模 侧 上 添加 标准 件 

Stage1. 添加 复位 弹 竹 

Step1. 切换 窗口 。 选 择 下 拉 菜 单 | 窗口 加 | 于 今 ， 切 换 至 总 
装配 操作 环境 ， 将 其 转换 为 工作 部 件 ， 并 将 所 有 隐藏 的 组 件 显示 出 来 。 

Step2. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 标 准 部 件 库 ” 按钮 圈 ， 系 统 弹 出 “标准 件 
管理 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 弹簧 类 型 。 在 问 尾 素 视 图 | 区域 的 模型 树 中 选中 日语 国 国生 点 下 的 
全国 2 本国 选项 ， 在 成 R 视 图 列表 中 选择 中 E 重光 页 ， 系 统 阐 出 “信息 ”窗口 。 

Step4. 修改 弹簧 尺寸 。 在 详细 六 息 区 域 中 选择 区 开 汪 时 移 项 ， 在 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 
国 于 项 , 在 国 汪 下 扩 列 表 中 选择 国 加 加 入 项 , 迁 择 区 付 信人 
本 框 中 输入 数值 210， 并 按 Enter 键 确认 ， 选 择 加 时 选项 ， 在 吧 开 ! 芋 文本 框 中 输入 数 
值 0。 取 消 选 中 局 美 联 位 置 复 选 框 。 

Step5. 定义 放置 平面 。 在 总 村 区 域 激 活 戎 迄 泽 面 或 竹 面 5 6， 选取 网 13.6.94 所 示 的 面 为 放 
置 面 ， 单 市 确定 上 钮 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 。 

Step6. 在 严 型 区域 的 下 拉 列 表 中 选择 帮 到 于 到 于 加 移 贡 ， 选 取 图 13.6.95 所 示 的 
圆 弧 1 (注意 将 选择 范围 改 为 “整个 装配 ”) ， 系 统 返 回 至 “点 ”对 话 框 。 继 续 选择 其 他 3 个 
圆 弧 ， 加 载 弹 簧 ， 如 图 13.6.96 所 示 。 单 击 量 机 利信 馈 。 


/一 > ci > 此 平 
选取 此 平面 二 和 平面 
2 ， ”放大 图 上 -ES |- -一 

有 回 0 

O47 o 

' “选取 此 圆 弧 一 


| 


图 13.6.94 ”选取 表面 图 13.6.95 ”定义 放置 位 置 1 


选取 该 模板 
”复位 弹簧 


Step7. 创建 复位 弹 和 车 胸 。 

(1) 选择 命令 。 在 “注射 模 向导” 工具 条 中 ， 单 击 “ 腔 体 ” 按 钮 图 ， 系 统 弹出 “ 腔 体 ” 
对 话 框 。 

(2) 选取 目标 体 。 选 取 图 13.6.96 所 示 的 动 模板 为 目标 体 ， 然 后 单 击 鼠 标 中 键 。 

(3) 选取 工具 体 。 在 匡 昌 邢 下 拉 菜 单 中 选择 [ERES 选 项， 选取 四 个 复位 弹簧 为 工具 
体 。 
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(4) 单 击 [确定 | 立 钮 ， 完 成 复位 弹 答 腔 的 创建 。 
Stage2. 添加 支撑 柱 


Step1. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 标 准 部 件 库 ”按钮 赔 ， 系 统 弹出 “标准 件 
管理 ”对 话 框 。 


Step2. 定义 支撑 柱 类 型 。 在 要 时 视图 区 域 的 模型 树 中 选中 由 国 [关节 点 下 的 
次 尖 | 寺 页 ， 在 成 员 视 图 莉 表 中 选择 让 于 下 于 ,未 统 弹 出 “信息 ” 
窗口 。 

Step3. 修改 支撑 柱 尺 寸 。 在 训 甸 六 息 区 域 中 选择 国 加 时 先 项 ， 在 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 
选项 ， 选 择 国 BE 可 于 项 ,在 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 葬 四 先 项 ,选择 国 先 项 , 在 
珂 而 广 木 框 中 输入 数值 280， 并 按 Enter 键 确认 。 

Step4. 单 击 “ 标 准 件 管理 ”对 话 框 中 的 确定 | 护 钮 ， 此 时 系统 弹出 “点 ”对 话 框 。 

Step5. 定义 支撑 柱 放置 位 置 1。 在 国文 本 框 中 输入 数值 100, 在 国文 本 框 中 输入 数值 0， 
在 国文 本 框 中 输入 数值 0， 单 击 了 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返回 至 “点 ”对 话 框 。 

Step6. 定义 支撑 柱 放置 位 置 2。 在 国文 本 框 中 输入 数值 -100， 在 国文 本 框 中 输入 数值 
0， 在 国文 本 框 中 输入 数值 0， 单 市 [确定 jj 必 包 ， 系 统 返 回 至 “点 ”对 话 框 。 

step7， 单 市 革 清 及 乌 ， 完 成 支架 的 放 轩 位 置 的 定义 。 

Step8. 创建 支撑 柱 腔 。 

(1) 选择 命令 。 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 单 击 “ 腔 体 ”按钮 加， 系统 弹出 “ 腔 体 ” 


国 


对 话 框 。 
(2) 选取 目标 体 。 选 取 动 模 座 板 、 推 析 和 推 杆 固定 板 为 目标 体 〈 图 13.6.97)， 然后 单 击 
鼠标 中 键 。 


(3) 选取 工具 体 。 在 | 卫 贞 要 型 下 拉 菜 单 中 选择 国 时 于 时 先 项 ， 选 取 两 个 支撑 柱 为 工具 体 。 
(4) 单 击 上 确定 | 拉 钮 ， 完 成 支撑 柱 腔 的 创建 。 
说 明 : 观察 结果 时 ， 可 将 支撑 柱 隐 藏 ， 结 果 如 图 13.6.98 所 示 。 


图 13.6.97 选取 目标 体 图 13.6.98 ”创建 支撑 柱 腔 


650 UG NX 8.0 宝典 


Task13. 添加 项 出 系统 
Stage1. 添加 顶 杆 1 


Stepl. 隐 纠 组 件 。 将 定 模 侧 组 件 、 型 腔 、 产 品 模 型 和 汶 加 的 标准 件 进 行 隐 藏 ， 隐 藏 后 
的 结果 如 图 13.6.99 所 示 。 


图 13.6.99 组 件 隐 着 后 的 结果 


Step2. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 标 准 部 件 库 ” 按 钮 央 ， 系 统 弹出 “标准 件 
管理 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 顶 杆 类 型 。 在 要 号 观 图 | 区 域 的 模型 树 中 选中 牛 四 国 到 时 生 点 下 的 和 丘 国 到 区 
选项 ， 在 本 本 负 图 列表 中 选择 L3GIEP 叶 SE 到 ， 系统 弦 出 “信息 ”窗口 

Step4， 在 阐明 六 息 区 域 中 在 [到 于 F 拉 列表 中 选择 加 加 于 项 ， 远 择 区 Ci， 
在 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 国 揭 项 , 在 欧 囊 3 加 下 用 表 中 选择 国 先 项 ， ee — 
系统 弹出 “点 ”对 话 框 。 

Step5. 在 “点 ”对 话 框 医 到 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 着 i 项 ， 选 取 图 
13.6.100 所 示 的 8 条 圆 弧 ， 系 统 自动 创建 项 杆 并 返回 至 “点 ”对 话 框 。 站 二 
完成 项 杆 的 添加 。 

Step6. 对 顶 杆 重 定 位 。 

(1) 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 标 准 部 件 库 ”按钮 关 ， 系 统 弹出 “标准 件 管 
理 ” 对 话 杠 。 在 吉 昌 区 域 单 市 加 本 泗 是 罗 玫 饵 | 争 ， 选 取 图 13.6.101 所 示 的 顶 杆 ， 单 击 “ 重 
定位 ”按钮 呈 ， 系 统 弹 出 “移动 组 件 ” 对 话 杠 ， 在 区 模 区 域 选择 国 早 半 项 ， 在 图 形 区 的 动 
A 
Enter 键 ， 单 市 开 懈 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “标准 件 管理 ”对 话 框 ， 单 击 世 确定 | 交 钮 ， 关 闭 


对 话 框 。 
(2) 参考 步骤 (1)， 对 其 他 项 杆 进 行 重 定 位 。 


中 | 


Cum 该 顶 村 


图 13.6.100 “定义 放置 位 置 图 13.6.101 选取 要 重 定 位 的 项 杆 
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Stage2. 添加 项 杆 2 


step1. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 标 准 部 件 库 ” 按 钮 央 ， 系 统 弹出 “标准 件 
管理 ”对 话 框 。 

Step2. 定义 顶 杆 类 型 。 在 训导 视 图 区域 的 模型 树 中 选中 电 和 外 加 到 于 和 点 下 的 自 国 于 
选项 ， 在 威 员 视 图 列表 中 选择 13 国 ES 于 和 项， 未 统 弹出 “信息 ”窗口 。 

Step3. 在 齐 曙 信息 区 域 中 在 加 加 型 下 术 列 表 中 选择 国 囊 引 先 项 ， 选 择 革 Di， 
在 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 葬 项 ， 不 加 下 罗 表 中 计 择 四 向 项 。 单 市 而 证 
钮 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 。 

Step4. 在 “点 ”对 话 框 如 型 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 关于 二 选 I 蔷 ， 选 取 图 
13.6.102 所 示 的 4 条 圆 弧 ， 系 统 自动 创建 顶 杆 并 返回 至 “点 ”对 话 框 。 单 击 硬 更 齐 趾 术 钮 ， 
完成 项 杆 的 添加 。 

Step5. 对 顶 杆 重 定 位 。 参 考 步骤 Stage1， 对 项 杆 进行 重 定 位 。 


一 全 = 选取 此 圆 弧 


Ca 
Ed 


图 13.6.102 ”定义 放置 位 置 


Stage3. 创建 项 杆 腔 


step1. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 腔 体 ”按钮 |， 系 统 弹出 “ 腔 体 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 目标 体 。 选 取 动 模板 、 推 杆 回 定 板 和 型 心 为 目标 体 ， 如 图 13.6.103 所 示 ， 
然后 单 击 鼠 标 中 键 。 

Step3. 选取 工具 体 。 在 区 是 型 下 拉 菜 单 中 选择 加 
建 的 顶 杆 为 工具 体 。 

Step4. 单 击 攻 斑 定 | 灾 钮 ， 完 成 项 杆 腔 的 创建 。 


放 肖 选项。 选取 Stagel 和 Stage2 中 创 


Stage4. 修剪 顶 杆 


Step1. 选择 命令 。 在 “注射 模 向导” 工具 条 中 ， 单 击 “项 杆 后 处 理 ” 按 钮 剧 ， 系 统 弹 
出 “项 杆 后 处 理 ” 对 话 框 。 

Step2. 选取 修 前 对象。 选取 Stagel 和 Stage2 中 创建 的 顶 杆 为 修剪 目标 体 。 

Step3. 在 “ 顶 杆 后 处 理 ” 对 话 框 中 单 击 [ 殉 定 | 拉 钮 ,完成 项 杆 的 修剪, 结果 如 图 13.6.104 
所 示 。 
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------- 型 芯 
---- 动 模板 
_ - - 推 杆 固 定 板 
图 13.6.103 ”选取 目标 体 图 13.6.104 ”修剪 后 的 顶 杆 


Task14. 在 定 模 侧 上 添加 标准 件 


Stage1. 添加 螺钉 


Step1. 显示 /隐藏 组 件 。 将 定 模 侧 组 件 显示 出 来 ， 同 时 将 动 模 侧 组 件 和 添加 的 标准 件 隐 
藏 ， 隐 藏 后 的 显示 结果 如 图 13.6.105 所 示 。 

Step2. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 标 准 部 件 库 ” 按 钮 央 ， 系 统 弹出 “标准 件 
管理 ”对 话 框 。 

Step3. 定义 螺钉 类 型 。 在 本 呈 视 枚 [区域 的 模型 树 中 选中 申 徊 国 点 下 的 丘 国 加 
选项 ， 在 成 员 视 图 列表 中 选择 | 

Step4. 修改 螺钉 尺寸 。 在 这 明寺 息 区 域 中 在 苞 芝 可 下 拉 列 表 中 选择 E 国 选项 ， 并 按 Enter 
键 确认 。 在 ES 下 拉 列 表 中 选择 EDB 园 项。 取消 挝 中 国医 贡 重复 选 框 。 

Step5. 定义 放置 平面 。 在 革 区 域 激 活 靖 造 择 面 或 竹 面 0， 选取 图 13.6.105 所 示 的 面 为 放 
置 面 ， 单 击 虑 形 守 | 拉 钮 ， 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 。 

Step6. 定义 螺钉 放置 位 置 。 

(1) 放置 位 置 1。 在 国文 本 框 中 输入 数值 200， 在 国文 本 框 中 输入 数值 180， 在 国文 
本 框 中 输入 数值 0, 在 “点 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 | 拉 负 ,系统 弹出 “位 置 " 对 话 框 , 单 击 [确定 | 
按钮 ， 系 统 返回 “点 ”对 话 框 。 

(2) 放置 位 置 2。 在 国文 本 框 中 输入 数值 -200， 在 国文 本 框 中 输入 数值 180， 在 国文 
本 框 中 输入 数值 0, 在 “点 "对话 框 中 单 击 形 证 | 馈 , 系统 弹出 “位 置 ”对 话 框 , 单 击 上 确定 | 
按钮 ， 系 统 返回 “点 ”对 话 框 。 

(3) 放置 位 置 3。 在 国文 本 框 中 输入 数值 -200， 在 国文 本 框 中 输入 数值 -180， 在 国文 
本 框 中 输入 数值 0, 在 “点 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 | 人 六 钮 ,系统 弹 出 “位 置 "对 话 框 , 单 击 确定 | 
按钮 ， 系 统 返回 “点 ”对 话 框 。 

(4) 放置 位 置 4。 在 国文 本 框 中 输入 数值 200， 在 国文 本 框 中 输入 数值 -180， 在 国文 
本 框 中 输入 数值 0, 在 “点 ”对 话 框 中 单 击 [ 殉 定 到 包 ,系统 弹出 “位 置 ”对 话 框 , 单 击 上 确定 | 
按钮 ， 系 统 返回 “点 ”对 话 框 。 

(5) 单 击 用 要 尖 中 拉 钮 ， 完 成 螺钉 放置 位 置 的 定义 。 
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说 明 : 观察 结果 时 ， 可 将 定 模 板 隐藏 ， 结 果 如 图 13.6.106 所 示 。 


放大 图 
- 选取 此 平面 目 | 加 和--------- 


图 13.6.105 ”显示 /隐藏 组 件 后 图 13.6.106 ”创建 螺钉 


- 螺钉 


Stage2. 创建 螺钉 腔 


Step1. 在 “注射 模 向导 ”工具 条 中 ， 单 击 “ 腔 体 ” 按钮 天 ， 系 统 弹出 “ 腔 体 ”对 话 框 。 

Step2. 选取 目标 体 。 选 取 定 模板 和 定 模 座 板 为 目标 体 ， 然 后 单 击 鼠标 中 键 。 

Step3. 选取 工具 体 。 在 工具 类 型 下 拉 亲 单 中 选择 引 量 泪 者 先 项 。 选 取 图 13.6.106 所 示 的 四 
个 螺钉 为 工具 体 。 

Step4. 单 击 旺 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 螺钉 腔 的 创建 。 


Stage3. 添加 复位 弹 答 


Step1. 将 定 模板 隐 蔬 。 

Step2. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 标 准 部 件 库 ”按钮 邮 ， 系 统 弹出 “标准 件 
管理 ”对 话 框 。 

step3. 定义 弹 禾 类 型 。 在 查理 芝 视 加 区 域 的 模型 树 中 选中 申 咎 国生 点 下 的 
和 后 国光 项 ， 不 成 吕 观 图 列表 中 选择 43 选项 ， 系 统 弹 出 “信息 ”窗口 。 

Step4. 修改 弹簧 尺寸 。 在 阐明 信息 区 域 中 的 葬 硬 再 下 扩 列 表 中 ,选择 国 辐 先 项 ,在 列表 
中 选择 ET 先 页 ， 在 EEC 和 下拉 列 表 中 选择 E 国 选项 。 在 [ 吏 芝 量 下 拉 列 表 
中 选择 ER 和 项 。 

Step5. 定义 放置 平面 。 在 冲 置 区 域 激活 央 渤 择 面 或 平面 和 ,选取 图 13.6.107 所 示 的 面 为 放 
置 面 ， 单 击 [确定 | 校 钮 。 系 统 弹 出 “点 ”对 话 框 。 在 权 N 区 域 的 下 拉 列 表 中 选择 
下 贡 ， 进 取 图 13.6.108 所 示 的 圆 弧 1， 系 统 返 回 至 “点 ”对 话 框 ， 然 
后 选取 图 13.6.108 所 示 的 另外 三 个 圆 弧 。 单 击 王 取消 | 扩 钮 。 结 果 如 图 13.6.109 所 示 。 


Sprine [M-FSB] 


_ -选取 此 平面 


图 13.6.107 选取 表面 


图 


13.6.108 ”定义 放置 位 置 1 
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选取 该 模板 


’ 
’ 


,~ 复位 弹 痪 


图 13.6.109 ”创建 复位 弹 得 图 13.6.110” 建 腔 的 目标 体 选 择 


Step6. 创建 复位 弹 算 腔 (显示 定 模 板 )。 

(1) 选择 命令 。 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 腔 体 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 “ 腔 体 ” 
对 话 框 。 

(2) 选取 目标 体 。 选 取 图 13.6.110 所 示 定 模板 为 目标 体 ， 然 后 单 击 鼠 标 中 键 。 

(3) 选取 工具 体 。 在 区 有 型 下 拉 菜 单 中 选择 [REE 玫 选项 ， 选 取 四 个 复位 弹簧 为 工具 
体 。 

(4) 单 击 | 确定 4 钮 ， 完 成 复位 弹簧 腔 的 创建 。 


Stage4. 添加 开 闭 器 


Step1l. 显示 /隐藏 组 件 。 将 动 模 侧 组 件 显 示 出 来 ， 同 时 将 定 模 侧 组 件 和 添加 的 标准 件 隐 
藏 ， 隐 藏 后 的 结果 如 图 13.6.111 所 示 。 

Step2. 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 标 准 部 件 库 ” 按 钮 央 ， 系 统 弹出 “标准 件 
管理 ”对 话 框 。 在 庄 件 来 视图 | 区 域 的 模型 树 中 选中 外 让 国 轩 和 和 二 下 的 外国 式 . 
在 成 员 视 图 列表 中 选择 [到 志 生 光 项 , 系统 弹出 “信息 ”窗口 , 在 详 曙 六 息 区 域 中 选择 区 玉 2 
选项 ， 在 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 有 ， 取 消 选 中 口 医 本 重复 选 杠 。 

Step3. 定义 放置 面 。 在 古村 区 域 激活 关 违 泽 面 或 竹 面 5 ， 选 取 图 13.6.111 所 示 的 面 为 放置 
面 ， 单 市 确定 jj 钮 。 系 统 弹出 “点 ”对 话 框 。 

(1) 放置 位 置 1。 在 国文 本 框 中 输入 数值 200， 在 国文 本 框 中 输入 数值 140， 在 国文 
本 框 中 输入 数值 0， 单 击 [_ 确定 4 钮 ， 系 统 返回 至 “点 ”对 话 框 。 

(2) 放置 位 置 2。 在 国文 本 框 中 输入 数值 -200， 在 国文 本 框 中 输入 数值 140， 在 国文 
本 框 中 输入 数值 0， 单 击 [ 确定 到 钮 ， 系 统 返 回 至 “点 ”对 话 框 。 

(3) 放置 位 置 3。 在 国文 本 框 中 输入 数值 -200， 在 国文 本 框 中 输入 数值 -140， 在 国文 
本 框 中 输入 数值 0， 单 击 [_ 确定 4 钮 ， 系 统 返回 至 “点 ”对 话 框 。 

(4) 放置 位 置 4。 在 国文 本 框 中 输入 数值 200， 在 国文 本 框 中 输入 数值 -140， 在 国文 
本 框 中 输入 数值 0， 单 击 [ 确定 到 钮 ， 系 统 返 回 至 “点 ”对 话 框 。 

(5) 单 击 量 到 湖 | 扩 钮 ， 完 成 开 闭 器 放置 位 置 的 定义 ， 结 果 如 图 13.6.112 所 示 。 
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选取 此 平面 _ 一 开 闭 器 


图 13.6.111 显示 /隐藏 组 件 后 图 13.6.112 ”创建 开 闭 器 


Step4. 创建 开 闭 器 腔 。 

(1) 选择 命令 。 在 “注射 模 向 导 ” 工 具 条 中 ， 单 击 “ 腔 体 ”按钮 由 ， 系 统 弹出 “ 腔 体 ” 
对 话 框 。 

(2) 选取 目标 体 。 选 取 动 模板 和 定 模 板 为 目标 体 ， 然 后 单 击 鼠标 中 键 。 

(3) 选取 工具 体 。 在 工 下 双开 下 拉 菜 单 中 选择 轩 于 对 先 项 ， 选 取 四 个 开 闭 回 为 工具 体 。 

(4) 单 市 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 开 闭 器 腔 的 创建 。 

说 明 : 在 选取 定 模板 时 ， 要 将 定 模板 显示 出 来 。 


Task15. 显示 隐藏 零 部 件 


step1. 显示 所 用 模型 。 选 择 下 拉 菜 单 国 国 一 > [SEE 
令 ， 系 统 将 所 有 模型 部 件 显示 在 当前 窗口 中 。 
Step2. 保存 设计 结果 ,选择 下 拉 菜 单 医 是 加 | 一 > HE 


| 全 部 显示 心 ) 


命 


- 


命令 , 保存 恒 具 设计 结果 。 


第 14 章 数控 加 工 
14.1 效 控 加 工 概述 


数控 技术 即 数字 控制 技术 (Numerical Control Technology)， 指 用 计算 机 以 数字 指令 方 
式 控 制 机 床 动作 的 技术 。 

数控 加 工具 有 产品 精度 局 、 目 动 化 程度 局 、 和 生产 效率 融 以 及 生产 成 本 低 等 特点 ， 在 制 
造 业 及 航天 加 工业 ， 数 控 加 工 是 所 有 生产 技术 中 相当 重要 的 一 环 。 尤 其 是 汽车 和 航天 产业 
零 部 件 ， 其 几何 外 形 复杂 且 精 度 要 求 较 局 ， 更 突出 了 NC 加 工 制造 技术 的 优点 。 

数控 加 工 技术 集 传 统 的 机 械 制 造 、 计 算 机 、 信 息 处 理 、 现 代 欣 制 、 传 感 检 测 等 苍 机 电 
技术 于 一 体 ， 是 现代 机 械 制 造 技术 的 基础 。 

数控 编程 一 般 可 以 分 为 手工 编程 和 目 动 编程 。 手 工 编程 是 指 从 零件 网 样 分 析 、 工 去 处 
理 、 数 值 计算 、 编 写 程 序 单 生 到 程序 校 核 等 各 步骤 的 数控 编程 工作 ， 均 由 人 工 完成 的 全 过 
程 。 访 方法 适用 于 零件 形状 不 太 复 杂 、 加 工程 序 较 短 的 情况 ， 而 对 于 复杂 形状 的 零件 ， 如 
共有 非 圆 曲线 、 列 表 曲 面 和 组 合 曲面 的 零件 ， 或 者 零件 形状 虽 不 复杂 但 是 程序 很 长 ， 则 比 
较 适 合 于 日 动 编程 。 

目 动 数控 编程 是 从 零件 的 设计 模型 〈 即 参考 模型 ) 获得 数控 加 工程 序 的 全 部 过 程 。 其 
主要 任务 是 计算 加 工 走 思 过 程 中 的 刀 位 点 (Cutter Location Point， 简 称 CL 点 )， 从 而 生成 
CL 数据 文件 。 采 用 目 动 编程 技术 可 以 帮助 人 们 解决 复杂 零件 的 数控 加 工 编程 问题 ， 其 大 部 
分 工作 由 计算 机 来 完成 ， 编 程 效 率 大 大 提高 ， 还 能 解决 手工 编程 无 法 解决 的 许多 复 洒 形状 
零件 的 加 工 编程 问题 。 


14.2 ”数控 加 工 的 一 般 过 程 


14.2.1 UG NX 数控 加 工 流程 


UG NX 能 够 模拟 数控 加 工 的 全 过 程 ， 其 一 般 流程 为 《网 14.2.1): 
(1) 创建 制造 模型 ， 包 括 创 建 或 获取 设计 模型 。 

(2) 进行 工艺 规划 。 

(3) 进入 加 工 环境 。 

(4) 创建 NC 操作 《如 创建 程序 、 儿 何 体 、 刀 有 具 等 )。 
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(5) 生成 刀具 路 径 文 件 ， 进 行 加 工 仿真 。 
(6) 利用 后 处 理 器 生成 NC 代码 。 


进入 加 工 环境 


符合 要 求 局 


图 14.2.1 UG NX 数控 加 工 流 程 图 


14.2.2 ”进入 加 工 环境 


在 进行 数控 加 工 操 作 之 前 首先 需要 进入 UG NX 数控 加 工 环境 ， 其 操作 如 下 : 

Step1. 打开 模型 文件 D:\ug8\work\chl4\ch14.02\ pocketing.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单 归于 | 一 后 ET 
14.2.2 所 示 的 “加 工 坏 境 ” 对 话 框 。 

Step3. 加 工 初始 化 。 在 “加 工 环境 ”对 话 框 的 EN 会 语 印 年 | 列 表 框 中 选择 ss 由 先 项 ， 
不 号 e 放 到 放 表 框 中 选择 车 。 单 市 确定 x 包 ， 进 入 加 工 环境 。 

说 明 : 当 加 工 零件 第 一 次 进入 加 工 环境 时 ， 系 统 将 弹出 “加 工 环境 ”对 话 框 ， 在 
要 天 欧 IE 到 | 询 表 框 中 选择 好 操作 模板 类 型 之 后 ， 在 “加 工 环境 ”对 话 框 中 单 击 二 靖 定 | 
按钮 ， 系 统 将 根据 指定 的 操作 模板 类 型 ， 调 用 相应 的 模块 和 相关 的 数据 进行 加 工 环境 的 设 
置 ， 在 以 后 的 操作 中 ， 如 果 选 择 下 拉 某 单间 加 一 EEEEEEII 一 [ES 全 人 后 ， 
| 按钮， 此 时 系统 将 再 次 弹出 “加 工 


命令 ， 系 统 弹 出 图 


环境 ”对 话 框 ， 可 以 重新 进行 操作 模板 类 型 的 选择 。 
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< 一、 


a ne ER 
| eam_teamcenter library 1 加 工 环境 中 的 操作 模板 集合 。cam _general 是 通用 模板 集 。 
' re 不 同 的 模板 集中 所 包含 的 操作 模板 类 型 是 不 同 的 。 


i|hole makine mw 


mill multi-axis 


ill _ multi blade | 加 工 环 境 中 的 所 有 操作 模板 类 型 。 必 须 在 此 指定 
le nakins 1 一 种 操作 模板 类 型 ， 不 过 在 进入 加 工 环境 后 ， 可 
| nine ' 中 以 随时 选择 此 环境 中 的 其 他 操作 模板 类 型 。 
浏览 设置 部 件 加 


图 14.2.2 “加 工 环 境 ” 对 话 框 


14.2.3 NC 操作 


NC 操作 的 过 程 包括 创建 程序 、 创 建 几 何 体 、 创 建 刀 上 共和 定义 加 工 方 法 ， 下 耐 以 模型 
pocketing.prt 为 例 对 其 进行 说 明 。 


Stage1. 创建 程序 


Stepl. 选择 下 拉 末 早 岳 六 [5) ===> | 三 序 应 ). . 命令 ( 单 击 “加 工 创建 ”工具 栏 中 的 国 
按钮 )， 系 统 弹出 图 14.2.3 所 示 的 “创建 程序 ”对 话 框 。 


mill] ce oTt our 
mill] mlt+i-axis 


mill contour mill] mult+1 blade 
1]1] 


程序 子 类 型 


2 


应 用 | 取消 | 
图 14.2.3 “创建 程序 ”对 话 框 
Step2. 在 “创建 程序 ”对 话 框 中 的 器 下拉 列表 中 选择 si， 人 在 位 宫 X 域 的 吗 奈 


F 拉 列表 中 选择 国 巴 加 先 项 ， 在 轿 机 文本 框 中 输入 程序 名 称 CAVITY， 单 击 上 确定 “皮包 ， 
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在 系统 弹出 的 “程序 ”对 话 框 中 单 击 于 确定 上 饵 ， 完 成 程序 的 创建 ， 
14.2.3 所 示 “ 创 建 程序 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 


二 面 铣 加 工 模板 . 
El， 轮 序 铣 加 工 模板 。 

@ [多 轴 铣 加 工 模板 。 
e@ 多 轴 铣 叶片 模板 ， 
e 国 加 外 加工 模板 . 

e ES 孔 特 征 加 工 模板 . 

e@ : 车 加 工 模板 。 

四 吕 : 电 火 花 线 切割 加 工 模 板 . 
@ ia 基 : 探 测 模 板 . 

本 

@ 


Stage2. 创建 机 床 坐 标 系 及 安全 平面 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 插入 加 一 本 命令 ， 系 统 弹出 图 14.2.4 所 示 的 “创建 
几何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 确认“ 创建 几何 体 ” 对 话 框 的 “几何 体 子 类 型 ”区 域 中 的 “MCS” 按 钮 吸 被 按 
下 , 在 电 本 | 区 域 的 加 本 下 拉 列 表 中 选择 国耻 选项 , 在 本 本 文本 框 中 输入 CAVITY_MCS。 

Step3. 单 击 “ 创 建 几何 体 ” 对 话 框 中 的 懈 定 _ 上 冯 钮 , 系统 弹出 图 14.2.5 所 示 的 “MCS” 
对 话 框 。 


站 型 


E mm 
[ill_eontour "| 
内 


必 何 迟 子 美和 型 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 


EAN 


FEOMETERY 


F 布 局 和 图 层 一 
应用 | 取消 | | 
图 14.2.4 “创建 几何 体 ” 对 话 框 图 14.2.5 “MCS” 对 话 框 
14.2.4 所 示 “ 创 建 几 何 体 ”对 话 框 中 的 选项 及 按钮 说 明 如 下 : 
© 上 闹 ( 机床 坐标 系 MCS ): 使 用 此 选项 可 以 建立 MCS (机 床 坐 标 系 ) 和 RCS ( 参 
考 坐 标 系 )、 设 置 安 全 距离 和 下 限 平 面 以 及 避让 参数 等 。 
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( WORKPIECE 工件 几何 体 ): 用 于 定义 部 件 几 何 体 、 毛 坯 几何 体 、 检 查 几 何 体 
和 部 件 的 偏 置 。 所 不 同 的 是 ， 它 通常 位 于 “MCS MILL” 父 级 组 下 ， 只 关联 
“MCS MILL” 中 指定 的 坐标 系 、 安 全 平面 、 下 限 平面 和 避让 等 。 

(边界 几何 体 MILL BND ): 使 用 此 选项 可 以 指定 部 件 边界 、 毛 坯 边 界 、 检 查 
边界 、 修剪 边界 、 和 底 平 面 几何 体 。 在 菜 些 需要 指定 加 工 边 界 的 操作 ， 如 表面 区 
域 铣 前 、3D 轮廓 加 工 和 清 根 切削 等 操作 中 会 用 倒 此 选项 。 

A (文字 加 工 几 何 体 ) 使 用 此 选项 可 以 指定 planar text 和 contour text 工序 中 
的 雕刻 文本 。 

( MILL GEOM 铣 裔 几何 体 ) 此 选项 可 以 通过 选择 模型 中 的 体 、 面 、 曲 线 和 
切 谢 区域 来 定义 部 件 几 何 体 、 毛 坯 几何 体 、 检 查 几 何 体 ， 还 可 以 定义 零件 的 偏 置 、 
材料 ， 储 存 当 前 的 视图 布局 与 层 。 

( 切 胡 区域 几 何 体 MILL AREA ): 使 用 此 选项 可 以 定义 部 件 、 检 查 、 切 削 区 域 、 
壁 和 修剪 等 几何 体 。 切 前 区 域 也 可 以 在 以 后 的 操作 对 话 框 中 指定 。 

在 位 置 | 区域 的 此 何 件 下 拉 列 表 中 提供 了 如 下 选项 : 

加 ”加 册 出: 几 何 体 中 的 最 高 节点 ， 由 系统 自动 产生 。 

2 选择 加 工 模板 后 系统 自动 生成 ， 一 般 是 工件 几何 体 的 父 节点 。 

可“ 较 : 未 用 项 。 当 选择 此 选项 时 ， 表 示 没 有 任何 要 加 工 的 对 象 。 

本 浊 : 选 择 加 工 模板 后 ， 系 统 在 皮 下 自动 生成 的 工件 几何 体 。 


14.2.5 所 示 “MCS” 对 话 框 中 的 主要 选项 区 域 说 明 如 下 : 


机 床上 坐标 系 选 项 区 域 : 单 击 此 区 域 中 的 “CSYS 对 话 框 ” 按钮 央 | 系统 弹出 “CSYS” 
对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 可 以 对 机 床 坐 标 系 的 参数 进行 设置 。 机 床 坐 标 系 即 机 床 坐 
标 系 ， 它 是 所 有 刀具 轨迹 输出 点 坐标 值 的 基准 ， 刀 有 具 轨迹 中 所 有 点 的 数据 都 是 根 
据 机 床 坐 标 系 生成 的 。 在 一 个 零件 的 加 工 工 艺 中 ， 可 能 会 创建 多 个 机 床 坐 标 系 ， 
但 在 每 个 工序 中 只 能 显示 一 个 机 床 坐 标 系 。 系 统 默 认 的 机 床 坐 标 系 定 位 在 绝对 坐 
标 系 上 。 

参考 坐标 系 选项 区 域 : 选中 该 区 域 中 的 忱 链接 RS 生 WES 复 选 框 ， 即 指定 当前 的 参考 
坐标 系 为 机 床 坐 标 系 ， 同 时 | 得 定 BCS 选项 不 可 用 , 取消 选中 上 链接 了 ES 号 WEs 复 选 框 ， 
单 击 财 圳 司 到 右 侧 的 “CSYS 对 话 框 ”按钮 而 ， 系 统 弹 出 “CSYS” 对 话 框 ， 在 此 
对 话 框 中 可 以 对 参考 坐标 系 的 参数 进行 设置 。 参 考 坐 标 系 主要 用 于 确定 所 有 刀具 
轨迹 以 外 的 数据 ， 如 安全 平面 ， 对 话 框 中 指定 的 起 刀 点 ， 刀 轴 夭 量 以 及 其 他 夭 量 
数据 等 ， 当 正在 加 工 的 部 件 从 工艺 各 截面 移动 到 另 一 个 截面 时 ， 将 通过 搜索 已 经 
存储 的 参数 ， 使 用 参考 坐标 系 重新 定位 这 些 数据 。 系统 默认 的 参考 坐标 系 定 位 在 
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绝对 坐标 系 上 。 
@ ” 立 生 攻 下 区域 的 朗 全 全 站 应 项 下 拉 列 表 提供 了 如 下 选项 : 

串 ” 国 汪 直到 前 量 :选择 此 选项 ， 安 全 设置 将 继承 上 一 级 节点 的 设置 ， 可 以 单 击 此 

区 域 中 的 “显示 ”按钮 出 ， 显 示 出 继承 的 安全 平面 。 

回 “ 医 量 :选择 此 选项 ， 表 示 不 进行 安全 平面 的 设置 。 

全 选择 此 选项 ， 可 以 在 安全 距离 文本 框 中 设置 安全 平面 的 距离 ， 
回国 于 国 选择 此 选项 ， 可 以 单 击 此 区 域 中 的 区 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “平面 ， 
对 话 框 中 设置 安全 平面 ， 

@ FERF 徊 区 域 . 此 区 域 中 的 设置 可 以 采用 系统 的 默认 值 ， 不 影响 加 工 操作 。 

说 明 : 在 设置 机 床 坐 标 系 时 ， 该 对 话 框 中 的 设置 可 以 采用 系统 的 默认 值 . 

Step4. 在 “MCS ”对话 框 的 和 生生 缠 选项 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ”按钮 央 ， 在 系 
统 弹出 的 “CSYS” 对 话 框 ， 在 匡 弄 下拉 列 表 中 选择 围 三 国光 项 . 

Step5. 单 击 “CSYS” 对 话 框 的 用 本 机 区域 中 的 “操控 器 ” 按 乌 大， 在 “点 ”对 话 框 的 
2 下 拉 列 表 中 选择 ES 国 轩 项 ， 在 国文 本 框 中 输入 数值 5， 单 击 “ 点 ”对 话 框 中 的 
| 梢 室 上 馈 返 回 到 “CSYS” 对 话 框 ， 单 击 “CSYS” 中 的 确定 < 钮 ， 完 成 图 14.2.6 
所 示 的 机 床 坐 标 系 的 创建 。 

Step6. 在 医 要 本 区 域 的 医 至 要 本 本 司 下 拉 列 表 中 选择 国王 主 选 项 ， 单 击 “ 平 耐 对话 框 ” 接 
钮 到 ， 选 取 14.2.7 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 在 “平面 ”对 话 框 中 的 荐 国文 本 框 中 输入 
数值 10.0， 单 击 “ 平 而 ”对 话 框 中 的 确定 x 钮 ， 完 成 图 14.2.8 所 示 的 安全 平面 的 创建 。 

Step7. 在 “MCS” 对 话 框 中 单 击 [确定 浊 灾 钮 ， 完 成 机 床 坐 标 系 的 设置 。 


之 M 


YM 


SS 


图 14.2.6 设置 机 床 坐 标 系 图 14.2.7 定义 参考 平面 图 14.2.8 ”设置 安全 平面 


Stage3. 创建 几何 体 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 风 加 | 一 > 辐 罗 5 对 全 今 ， 示 统 漳 出 “创建 几何 体 ” 对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 几何 体 ” 对 话 框 的 型 9 仁 于 守 渗 区 域 中 单 击 “WORKPIECE” 按 钮 吕 ， 

在 最 于 上 区 域 的 项 可 轴 下 拉 列 表 中 选择 EEE 卫 过 项 ， 在 属国 文 木 框 中 输入 CAVITY_ 

WORKPIECE， 然 后 单 市 [确定 jj 钮 ， 系 统 弹 出 图 14.2.9 所 示 的 “工件 ”对 话 框 。 


Step3. 创建 部 件 几何 体 。 


662 UG NX 8.0 宝典 


(1) 单 击 “工件” 对 话 框 中 的 图 护 钮 ， 系 统 弹 出 图 14.2.10 所 示 的 “部 件 几何 体 ”对 话 
框 。 


指定 部 件 二 己 
指定 毛 二 Eh 
指定 检查 二 | | 


后 示人 [定制 数 将 一 一 一 一 * 
材料 : CAREEON STEEL 9 本 清册 用 十 汉 Ea 


图 14.2.9 “工件 ”对 话 框 图 14.2.10 “部 件 几 何 体 ”对 话 框 

图 14.2.9 所 示 的 “工件 ”对 话 框 中 的 部 分 按钮 说 明 如 下 : 

e。 国 摊 钮 ， 单 击 此 按钮 ， 在 弹出 的 “部 件 几 何 休 ” 对 话 框 中 可 以 定义 加 工 完成 后 的 
零件 ， 即 最 终 的 零件 ， 它 可 以 控制 刀具 的 切削 深度 和 活动 范围 ， 可 以 通过 设置 选 
择 过 滤器 来 选择 特征 、 几 何 体 (实体 、 面 、 曲 线 ) 和 小 面 模型 来 定义 部 件 几 何 体 。 

e 于 | 摊 钮 ， 单 击 此 按钮 ， 在 弹出 的 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 中 可 以 定义 将 要 加 工 的 原 
材料 ， 可 以 设置 选择 过 滤器 来 用 特征 、 几 何 体 (实体 、 面 、 曲 线 ) 以 及 偏 置 部 件 
几何 体 来 创建 毛坯 几何 体 。 

e@ 恤 校 钮 ， 单 击 此 按钮 ， 在 弹出 的 “检查 几何 体 ” 对 话 框 中 可 以 创建 刀具 在 切削 过 
程 中 要 避让 的 几何 体 ， 如 夹具 和 其 他 已 加 工 过 的 重要 表面 。 在 型 腔 铣 中 ， 零 件 几 
何 体 和 毛坯 几何 体 共同 决定 来 加 工 刀 轨 的 范围 。 

© 图 按 名 : 在 系统 默认 情况 下 ， 该 按钮 不 亮 显 ， 当 部 件 几 何 体 、 毛 坯 几何 体 和 检查 
几何 体 对 象 被 定义 完成 后 该 按钮 亮 显 ， 此 时 分 别 单 击 其 后 的 该 按钮 ， 已 定义 的 几 
何 体 对 象 将 以 不 同 的 颜色 高 亮度 显示 。 

@ ”部件 仿 置 文本 框 : 用 于 设置 在 零件 实体 模型 上 增加 或 减 去 指定 的 厚度 值 。 正 的 偏 置 
值 在 零件 上 增加 指定 的 厚度 ， 负 的 偏 置 值 在 零件 上 减 去 指定 的 厚度 。 

@ ”按钮 ， 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 “搜索 结果 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 列 出 了 材料 
数据 库 中 的 所 有 材料 类 型 ， 材 料 数 据 库 由 配置 文件 指定 。 选 择 合适 的 材料 后 ， 单 
击 [确定 | 把 知 ， 则 为 当前 创建 的 工件 指定 材料 属性 。 

(2) 确认 “选择 工具 条 ”中 “实体 ”类 型 被 选中 ， 在 图 形 区 选取 图 14.2.11 所 示 的 整个 

零件 为 部 件 儿 何 体 。 

(3) 在 “部 件 几 何 体 ” 对 话 框 中 单 击 [确定 虽 钮 ， 系 统 返 回 “ 工 件 ”对 话 框 。 
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Step4. 创建 毛坯 几 何 体 。 

(1) 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 刷 | 掖 钮 ， 系 统 弹出 “ 毛 坏 几何体” 对话 框 。 

(2) 在 “ 毛 坏 几 何 体 ”对 话 框 的 局 尝 下 拉 列 表 中 选择 Ed 省 迁 项 ， 此 时 图 形 区 显示 
14.2.12 所 示 的 圆柱 体 〈 图 中 已 隐藏 部 件 几何 体 )。 


<M 


¥M 


Sm 


图 14.2.11 部件 几 何 体 图 14.2.12 ”毛坯 几何 体 
(3) 采用 默认 参数 设置 ， 单 击 “ 毛 坏 几 何 体 ”对 话 框 中 的 瑟 确 定 上 饵 ， 系 统 返回 “ 工 
件 ” 对 话 框 。 
Step5. 单 击 “ 工 件 ”对 话 框 中 的 确定 上;: 钮 ， 完 成 工件 的 设置 。 


Stage4. 指定 切削 区 域 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 殉国 | 一 > 加 [ID 一 合 令 ， 系 统 阐 出 “创建 儿 何 体 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 几何 体 ”对 话 框 的 碳 末 二 3 要 可 区 域 中 单 击 “MILL AREA” 按 钮 出， 
在 启 到 区 域 的 出 下 拉 列 表 中 选择 加 项 ， 在 国文 木 框 中 输入 
CAVITY AREA， 然 后 单 击 [确定 “| 交 包 ,系统 弹出 图 14.2.13 所 示 的 “铣削 区 域 ” 对 话 框 。 

Step3. 在 “铣削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “指定 切削 区 域 ” 后 的 号 按钮 ， 系 统 阐 出 “切削 
区 域 ” 对 话 框 。 

Step4. 选取 图 14.2.14 所 示 的 模型 表面 为 切削 区 域 ， 然 后 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 
| 确定 “|: 钮 ， 系 统 返 回 到 “铣削 区 域 ” 对 话 框 。 


指定 部 件 

指定 检查 

指定 切 前 医 域 

切削 区 域 
\ 


指定 壁 


指定 收音 过 界 


图 14.2.13 ”“ 铣 前 区 域 ” 对 话 框 图 14.2.14 ”指定 切削 区 域 
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Step5， 单 击 “ 铣 削 区 域 ”对 话 框 中 的 确定 旧 必 钮 ， 完 成 切削 区 域 的 创建 。 
Stage5. 创建 刀具 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 国画 | 一 > 加 四 开 合 仿 (或 者 单 击 “插入 ”工具 栏 中 的 剖 | 护 
钮 )， 系 统 弹出 图 14.2.15 所 示 的 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 古 守 要 到 区 域 中 单 击 “MILL ”按钮 鸯 ， 在 国语 文 本 杠 
中 输入 刀具 名 称 D5R0, 然后 单 市 [确定 | 必 钮 ,系统 弹出 图 14.2.16 所 示 的 “ 铣 刀 -5 参数 ” 
对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 固 呈 到 文本 框 中 输入 数值 5.0， 其 
他 刀具 参数 采用 系统 的 默认 值 。 


尖 型 一 六 
床 一 
从 库 中 调用 刀具 名 


外 L1 专列 长 度 
如 巴 


[| 确定 | 应 用 | 取消 | 取消 | 
图 14.2.15 “创建 刀具 ”对 话 框 图 14.2.16 “ 铣 刀 -5$ 参数 ”对 话 框 


Step4. 单 击 “ 狗 刀 -5 参数 ”对 话 框 中 的 确定 < 钮 ， 完 成 刀具 参数 的 设 定 ， 


Stage6. 设置 加 工 方法 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 罗 加 一 > 加 ES 命令 - 单 击 “搬入 ”工具 栏 中 的 图 按钮 )， 
系统 弹出 “创建 方法 ”对 话 框 。 

Step2. 在 图 14.2.17 所 示 的 “创建 方法 ”对 话 框 的 及 洁 T 过 时 区 域 中 单 击 
“MOLD ROUGH HSM” 按 钮 周 ， 左 敢 本 有 罗 域 的 国 权 下 拉 列 表 中 先 择 加 守 2233%， 
可 请 文本 框 中 输入 FINISH; 单 市 [确定 上 < 包 ， 系 统 弹 出 的 “模具 粗 加 工 HSM” 对 话 框 。 

Step3. 在 图 14.2.18 所 示 的 “模具 粗 加 工 HSM” 对 话 框 的 这 但 休 量 文本 框 输入 数值 0.3， 
其 他 选项 采用 系统 默认 值 。 


| 确定 | 应 用 | | 


方法 子 类 型 


方法 
镍 称 一 一 一 
[FINISH 
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人 寻 量 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 必 
| 部 件 祭 量 | 0.3000 国 | | 


型 人 


Wr 


切削 方法 : HSM ROWSH MILLINGS 


] 坦 络 


图 14.2.17 “创建 方法 ”对 话 框 图 14.2.18 “模具 粗 加 工 HSM” 对 话 框 


14.2.18 所 示 的 “模具 粗 加 工 HSM” 对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 


部 件 余 量 : 为 当前 所 创建 的 加 工 方法 指定 零件 余 量 。 

内 作 差 用 于 设置 切削 过 程 中 (不 同 的 切削 方式 含义 略 有 不 同 ) 刀具 穿 透 曲面 的 最 
大 量 

外 入 委 : 用 于 设置 切 衣 过程 中 《不 同 的 切削 方式 含义 略 有 不 同 ) 刀具 避免 接触 曲面 
的 最 大 量 。 

9 (切削 方式 ): 单 击 该 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “搜索 结果 ”对 话 框 中 系统 为 用 户 提 
供 了 7 种 切削 方式 ， 分 别 是 FACE MILLING ( 面 铣 )、END MILLING ( 端 铣 ) 
SLOTING (台阶 加 工 )、SIDE/SLOT MILL ( 边 和 台阶 铣 )、HSM ROUTH MILLING 
( 高 速 粗 铣 )、HSM SEMI MILLING ( 高 速 半 精 铣 )、HSM FINSH MILLING (高 速 
精 铣 ) 等 。 

有 ( 进 给 ): 单 击 该 按钮 ,可 以 在 弹出 的 “ 进 给 ”对 话 框 中 设置 切削 速度 和 进 给 量 . 


(颜色 ): 单 击 该 按钮 ， 可 以 在 弹出 的 “ 刀 轨 显示 颜色 ”对 话 框 中 对 刀 轨 的 颜色 
显示 进行 设置 。 
到 (编辑 显示 ): 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 “显示 选项 ”对 话 框 ， 可 以 设置 刀具 显示 


方式 ， 四 条 癌 订 广 及 和 < 


step4. 单 击 “模具 粗 加 工 HSM” 对 话 框 中 的 眶 形 定 | 拉 钮 ， 完 成 加 工 方法 的 设置 。 


14.2.4 创建 工序 


在 UG NX 8.0 加 工 中 ， 每 个 加 工 工 序 所 产生 的 加 工 刀 有 具 路 径 、 参 数 形态 及 适用 状态 有 
所 不 同 ， 所 以 ， 用 户 可 以 根据 零件 图 样 及 工 亏 技术 状况 ， 选 择 合理 的 加 工 工 序 。 创 建 加 工 
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工序 的 一 般 步骤 如 下 : 

Step1. 选择 命令 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 国 交 国 | 一 > [EGG 命令“〈 或 单 击 “ 插 入 ”工具 栏 中 的 国 拉 
钮 )， 系 统 弹出 图 14.2.19 所 示 的 “创建 工序 ”对 话 框 。 

(2) 在 吴 型 下拉 菜单 中 选择 Wmmiiial 先 贡 ， 在 吴语 于 守土 区 域 中 单 击 “CAVITY_MILL” 
按 饵 = 
(3) 在 黑车 下 拉 列 表 中 选择 医 国 选项 ， 在 | 国 昌 下 拉 列 表 中 选择 前 面 设置 的 刀具 

本 ， 在 由 林寺 下 拉 列 表 中 选择 EL 本 光 项 ， 在 | 下 沽 下 拉 列 表 中 选择 用 
; 采用 系统 默认 的 名 称 


(4) 单 击 | 对 话 框 中 的 [于 定 _ 上 钮 ， 系 统 弹 出 图 14.2.20 所 示 的 “型 腔 铣 ” 
对 话 框 。 


关 型 一 一、 


VOS VY 
| 


A7 A8 A9 Al0 All Al2 
sh 本 
| 

Et 

[cayvITY | Al13 Al4 |A15 Al16 A17 Al18 
[ES 从 加 

[CAYITY_AREA "| | | 


镍 称 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 


Eo 


[EAVITY_NITL 


应 用 | 观测 | 
图 14.2.19 “创建 工序 ”对 话 框 


14.2.19 所 示 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 工序 于 守 付 区域 中 的 按钮 说 明 如 下 : 
号 (CAVITY MILL ): 型 腔 铣 . 
出 (PLUNGE _MILLING )， 插 铣 。 
上 (CORNER ROUGH ): 扬 角 粗 加 工 . 
se ( REST MILLING )， 剩 余 铣 . 
A5 辐 (ZLEVEL PROFILE ): 深度 加 工 轮 廊 . 
A6W (ZLEVEL CORNER ): 深度 加 工 拐 角 . 
22 (FIXED CONTOUR ): 国定 轮 廊 铣 . 
0 (COUNTOUR AREA )， 轮 廊 区 域 铣 . 
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Al10 肌 (STREAMLINE) 流 线 铣 。 

All 国 CONTOUR AREA NON STEEP ): 轮 亡 区 域 非 陡峭 铣 。 
A12®  ( CONTOUR AREA DIR STEEP ): 轮廓 区 域 方向 陡峭 铣 。 
Al13 野 (FLOWCUT SINGLE ): 单刀 路 清 根 铣 。 

Al14 副 ( FLOWCUT MULTIPLE ): 多 刀 路 清 根 铣 。 

Al15 坚 (FLOWCUT REF TOOL ): 清 根 参考 刀具 铣 。 

Al16&W (SOLID PROFILE 3D )， 实体 轮 廊 3D 铣 。 

Al17 册 (PROFILE 3D )， 轮 廊 3D 铣 . 

Al8® ( CONTOUR TEXT ): 轮 诗 文本 铣削 。 

Al9® ( MILL USER ): 铣 前 用 户 。 

A20 图 I MILL CONTROL， 铣 前 控制 ， 


几何 仁 一 一 公 


几何 人 [cwrrr rn] | 
指定 部 性 [ha 


指定 毛 坛 


指定 检查 


虽 定 切 肖 区域 


旧 定 修剪 过 异 


刀具 
必 轴 


门限 随 部 件 


刀 示 设置 

方法 

切削 | 慑 式 

步 距 刀具 平 直 百 分 此 

平面 二 往 白 学 比 | 50. 0000 

每 刀 的 公共 滩 度 [恒定 =| 

最 坟 距离 | B. 000 [mn "| 

切削 层 三 

切削 | 驮 数 

丰 切 前 移动 2 

进 结 率 和 速度 得 | 

机 床 控 制 一 选项 
-一 一生 编辑 显示 EE 
CI Sa 人 定制 对 话 框 


| 
图 14.2.20 “型 腔 钳 ”对话 框 
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Step2. 设置 一 般 参数 。 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 | 萝 番 神 吉 下 拉 列 表 中 选择 助 加 本 ; 读 贡 ， 
在 此 电 下 拉 列 表 中 选择 本 到 本 EB 里 选项， 在 半 面 下 管 犁 所 于 文本 框 中 输入 数值 50.0， 在 
每 刀 的 公共 深度 | 下 拉 列 表 中 选择 国 台 先 项 ， 在 | 最 天 距 离 | 文本 框 中 输入 数值 6.0。 

14.2.20 所 示 “ 型 腔 铣 ”对 话 杠 区 域 中 的 选项 说 阴 如 下 : 

@ 局 Se 站 选项 区 域 的 加 剖 禹 和 下 拉 列 表 中 提供 了 如 下 七 种 切削 方式 : 

5 根据 整个 部 件 几 何 体 并 通过 偏 置 来 产生 刀 轨 。 与 “跟随 周边 
式 不 同 的 是 ,，“ 跟 随 周边 ”只 从 部 件 或 毛坯 的 外 轮 慷 生成 并 偏 移 刀 轨 , “跟随 
部 件 ” 方 式 是 根据 整个 部 件 中 的 几何 生成 并 偏 移 刀 轨 ， 它 可 以 跟 与 部 件 的 外 
轮 廊 生成 刀 轨 ， 也 可 以 根据 岛 点 和 型 腔 的 外 围 环 生成 刀 轨 ， 所 以 无 需 进 行 岛 
清理 ”的 设置 "。 男 外 , “跟随 部 件 ” 方 式 无需 指 定 步 距 的 方向 ,一般 来 讲 ， 
型 腔 的 步 距 方 向 总 是 向 外 的 ， 和 岛屿 的 步 距 方 向 总 是 向 内 的 。 此 方式 也 十 分 适 
合 带 有 岛屿 和 内 腔 零 件 的 粗 加 工 ， 当 零件 只 有 外 轮廓 这 一 条 边界 几何 时 ， 它 
和 “跟随 周边 ”方式 是 一 样 的 ， 一 般 优先 选择 “跟随 部 件 ” 方 式 进行 加 工 。 

时 ， 没 切削 区 域 的 外 轮 廊 生成 刀 轨 ， 并 通过 偏 移 该 刀 轨 所 形成 一 系列 
的 同心 刀 轨 ， 并 且 这 些 刀 轨 都 是 封闭 的 。 当 内 部 偏 移 的 形状 重合 时 ， 这 些 思 
轨 将 被 合并 成 一 条 轨迹 ， 然 后 再 重新 偏 移 产生 下 一 条 轨迹 。 和 往复 式 切 削 一 
样 ， 也 能 在 步 距 运动 间 连 续 的 进 刀 ， 因 此 效率 也 较 高 。 设 置 参 数 时 需要 设 定 
步 距 的 方向 是 “向 内 ”( 外 部 进 刀 ， 步 距 指向 中 心 ) 还 是 “向 外 ” (中间 进 刀 ， 
步 距 指向 外 部 )。 此 方式 常用 于 带 有 岛屿 和 内 腔 零 件 的 粗 加 工 ， 比 如 模具 的 型 
芯 和 型 腔 等 
二 二 是， 用 于 创建 一 条 或 者 几 条 指定 数量 的 刀 轨 来 完 成 替 件 侧 壁 或 外 形 轮 
廊 的 加 工 ， 主 要 以 精 加 工 或 半 精 加 工 为 主 。 

着 刀具 会 以 圆 形 回 环 模式 运动 ， 生 成 的 刀 轨 是 一 系列 相交 且 外 部 相连 的 

圆 环 ， 像 一 个 拉 开 的 弹簧 。 它 控制 了 刀具 的 切入 ， 限 制 了 步 距 ， 以 免 在 切削 

时 刀具 完全 切入 受 冲 击 过 大 而 断 复 。 选 择 此 项 ， 需 要 设置 步 距 ( 刀 轨 中 相 邻 

两 圆 环 的 圆心 距 ) 和 摆 线 的 路 径 宽 度 ( 刀 轨 中 圆 环 的 直径 )。 此 方式 比较 适合 

部 件 中 的 狭 罕 区 域 ， 岛 同和 部 件 及 两 咏 屿 之 间 区 域 的 加 工 。 

加 | 使 切削 轨迹 始终 维持 一 个 方向 的 顺 铣 或 者 逆 铣 切 前 。 刀 有 具 在 切削 轨 
迹 的 起 点 进 刀 ， 切 削 到 切削 轨迹 的 终点 ， 然 后 抬 刀 至 转换 平面 高 度 ， 平 移 到 
下 一 行 轨迹 的 起 点 ， 刀 有 具 开 始 以 同样 的 方向 进行 下 一 行 切 削 ，。 

E33: 指 刀 有 具 在 同一 切削 层 内 不 拾 刀 ， 在 步 距 宽 度 的 范围 内 沿 着 切削 区 域 

的 轮 慷 维 持 连续 往复 的 切削 运动 。 往 复式 切削 方式 生成 的 是 多 条 平行 直线 刀 

轨 ， 连 续 两 行 平行 刀 轨 的 切削 方向 相反 ， 但 步 进 方向 相同 ， 所 以 在 加 工 中 会 

交替 出 现 顺 铣 切 削 和 逆 铣 切 询 。 在 加 工 策略 中 指定 顺 铣 或 送 铣 不 会 影响 此 切 
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裔 方式 ， 但 会 影响 其 中 的 “ 壁 清 根 ”的 切削 方向 ( 顺 铣 和 逆 铣 是 会 影响 加 工 
精度 的 ， 逆 铣 的 加 工 质量 比较 高 )。 这 种 方法 在 加 工时 刀具 在 步 进 的 时 候 始 终 
保持 进 刀 状态 ， 能 最 大 化 的 对 材料 进行 切除 ， 是 最 经 济 和 高 效 的 切削 方式 ， 
通常 用 于 型 腔 的 粗 加 工 。 
加 EN 玫 与 单 向 切削 方式 类 似 ， 但 是 在 进 刀 时 将 进 刀 在 前 一 行 刀 轨 的 起 
始点 位 置 ， 然 后 沿 轮 慷 切 前 到 当前 行 的 起 点 进行 当前 行 的 切削 ， 切 前 到 端点 
时 ， 仍 然 没 轮 廊 切 削 到 前 一 行 的 端点 ， 然 后 抬 刀 转移 平面 ， 再 返回 到 起 始 边 
当前 行 的 起 点 下 一 行 的 切削 。 其 中 拾 刀 回程 是 快速 横越 运动 ， 在 连续 两 行 平 
行 刀 轨 间 会 产生 沿 轮 万 的 切 济 壁面 刀 轨 ( 步 距 )， 因 此 壁面 加 工 的 质量 较 高 。 
此 方法 切削 比较 平稳 ， 对 刀具 冲击 很 小 ， 常 用 于 粗 加 工 后 对 要 求 余 量 均 匀 的 
零件 进行 精 加 工 ， 比 如 一 些 对 侧 壁 要 求 较 高 的 零件 和 薄 壁 零件 等 。 
@ 区 耻 : 两 个 切削 路 径 之 间 的 水 平 间隔 距离 ， 而 在 环形 切削 方式 中 是 指 的 两 个 环 之 间 
的 距离 。 其 方式 分 别 是 四 到 、 国 是 、 于 于 于 于 EE 入. 
串 ” 节 于 先 树 该 选项 后 ， 用 户 需 要 定义 切削 刀 路 间 的 固定 距离 。 如 果 指 定 的 刀 
路 间距 不 能 平均 分 割 所 在 区 域 ， 系 统 将 减 小 这 一 刀 路 间距 以 保持 恒定 步 距 。 
本 选择 该 选项 后 ， 用 户 需 要 定义 两 个 刀 路 间 剩 余 材 料 的 高 度 ， 从 而 在 
连续 切削 刀 路 间 确 定 固定 距离 。 
加 加 和 ELa， 选 择 该 选项 后 ， 用 户 需要 创建 刀具 直径 的 百分比 ， 从 而 在 连续 
切削 刀 路 之 间 建 立 起 固定 距离 。 
: 该 择 该 选项 后 ,可 以 设 定 几 个 不 同步 距 大 小 的 刀 路 数 以 提高 加 工效 率 。 
@ 下面 县 答 自 邱 出 步 距 方式 选择 因 辣 浊 和 = 和 El 全 时 ， 该 文本 框 可 用 ， 用 于 定义 切削 刀 路 之 
闻 的 距离 为 刀具 直径 的 百分比 。 
@ 和 弘 的 全 基 保 基 用 于 定义 每 一 层 的 公共 切削 深度 。 
@ “选项 洗 项 区 域 中 的 选项 说 明 如 下 : 
”岂可 二 | 渤 项 ， 单 击 此 选项 后 的 “编辑 显示 ”按钮 辟 ， 系 统 弹 出 图 14.2.21 所 
示 的 “显示 选项 ”对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 可 以 进行 刀具 显示 、 刀 轨 显 示 以 及 
其 他 选项 的 设置 。 
回 在 系统 默认 情况 下 ， 在 “显示 选项 ”对 话 框 的 站 加 生成 选项 区 域 中 ， 
三 显 东 切削 区 域 、 厂 显示 后 暂停 、 广 | 显示 前 刷新 和 万 抑制 本 未 显示 这 四 个 复 选 框 为 取消 
选中 状态 。 
回 。 荐 本 选项 选项 : 单 击 此 选项 后 的 “其 他 选项 ”按钮 鲁 中 ， 系 统 会 弹出 “其 他 参数 ” 
对 话 框 ， 在 此 对 话 框 中 可 以 指定 另外 的 操作 参数 。 
说 明 : 在 系统 默认 情况 下 ， 融 任 敬 区 域 中 的 这 四 个 复 选 框 均 为 取消 选中 状态 ， 如 果 选 
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中 这 四 个 复 选 框 ， 单 击 “ 型 腔 铣 ” 对 话 框 中 的 “生成 ”按钮 鸯 ， 系 统 会 弹出 图 14.2.22 


所 示 的 “ 刀 轨 生成 ”对 话 框 ; 取消 选中 的 这 四 个 复 选 框 ， 单 击 “ 生 成 ” 按钮 呈 后 ， 系 
统 不 会 弹出 “ 刀 轨 生成 ”对 话 框 。 


es 
刀具 显示 车 =| 
一 人 


刀 调 
如 扫 显示 颜色 


「 显示 切削 区 域 显示 选项 并 
「 显示 后 暂停 fw” 显示 如 和 及 域 : 


「 显示 前 刷新 lw 显示 后 暂停 


[抑制 如 示 显 示 


图 14.2.21 “显示 选项 ”对 话 框 图 14.2.22 “ 刀 轨 生成 ”对 话 框 
14.2.22 所 示 的 “ 刀 轨 生成 ”对 话 框 中 各 选项 说 明 如 下 : 
@ 区 显示 切削 区 域 : 若 选中 该 复 选 框 ， 在 切 放 仿真 时 ， 则 会 显示 切削 加 工 的 切 放 区域， 
但 从 实践 效果 来 看 ， 选 中 或 不 选中 ,仿真 的 时 候 区 别 不 是 很 大 。 为 了 测试 选中 和 
不 选中 之 间 的 区 别 ， 可 以 选中 辽 显示 击 刷 新 复 选 框 , 这样 可 以 很 明显 地 看 出 选中 和 不 
选中 之 间 的 区 别 。 
@ ”I 显示 后 暂停 若 选 中 该 复 选 框 ， 处理 器 将 在 显示 每 个 切削 层 的 可 加 工区 域 和 刀 轨 
之 后 暂停 。 此 选项 只 对 “平面 铣 ?"、“ 型 腔 铣 ”和 “固定 可 变 轮 万 纤 ”三 种 加 工 方 
法 有 效 。 
@ 以 显示 前 别 新 : 若 选 中 该 复 选 框 ， 系 统 将 移 除 所 有 临时 屏幕 显示 。 此 选项 只 对 “ 平 
面 铣 ”"、“ 型 腔 铣 ” 和 “固定 可 变 轮 谋 铣 ”三 种 加 工 方法 有 效 。 
Step3. 设置 切 曾 参 数 。 
(1) 单 击 “ 型 腔 铣 ” 对 话 框 中 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹出 “切削 参数 ”对 话 杠 。 
(2) 单 击 图 14.2.23 所 示 的 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 | 尝 量 选项 卡 ， 在 部 从 介面 全 县 文本 框 
中 输入 数值 0.1; 在 评 郑 文本 框 中 输入 数值 0.02， 在 并 短文 本 框 中 输入 数值 0.02。 
(3) 其 他 参数 的 设置 采用 系统 默认 值 ， 单 击 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 攻 痛 证 | 扩 钮 ， 完 
成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 


[” 显示 前 刷新 
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切削 参数 


杀 量 一 一 从 
lw 使 底面 祭 量 与 侧面 余 量 一 臻 
部 件 出 面 余 量 | 0. 1000 国 | 


毛 苹 水量 | 0.0000 
检查 涤 量 | 0.0000 
修剪 水 量 | 0.0000 


公关 A 


太美 
内 公差 | 0.ozo EY 
处 必 差 | 0. 0200 


图 14.2.23 “切削 参数 ”对 话 框 


Step4. 设置 进 刀 / 退 刀 参数 。 

(1) 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 非 切削 移动 > 按钮 轴 ,， 系 统 弹出 图 14.2.24 所 示 的 “ 非 
切削 移动 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 非 切削 运动 ”对 话 框 中 的 恬 双 选项 卡 ， 在 要 开山 x 域 菩 现 杰 | 下拉 列表 中 选 
择 且 旨 选 项 ， 其 他 参数 采用 系统 默认 的 设置 值 ， 单 击 二 更 定 | 六 钮 完成 进 刀 / 退 刀 的 设置 。 


非 切 前 和 其 动 
进 可 | 退 可 | 起 点 / 钻 点 | 转移/ 快速 | 避让 | 更 多 | 
封闭 区 域 一 一 一 六 


进 如 类 型 | 螺 诈 “=| 
| 本 加 | sn hm 


痢 坡 角 | 15.0000 Ei 


高 度 | 3.0000JI"m 加 | | = | 
高 度 起 点 | 前 - 屋 =| 
最 小 安全 距离 | 0.0000 [mw | 
景 小 惠 面 长 度 | 70.0000 [% 林 上 <| | 


开 训 区域 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
进 刀 关 型 线性 ™ 
长 度 | 50.0000 区 "| 
旋转 角度 | 0.0000 
笠 坡 棚 | 0.00o0 
高 度 | 3.ooofm 阅 


最 小 安全 踪 离 | 50. 0000 区 "| 
[” 修剪 至 最 小 安全 距离 


初 恕 封 肝 区域 一 一 一 一 一 一 一 一 一 只 二 
初 嫁 开 训 区 域 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 只 一 


图 14.2.24 “ 非 切 削 运 动 ” 对 话 框 
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由 


~ 


Step5. 设置 进 给 率 。 

(1) 单 击 “ 型 腔 铣 ” 对 话 框 中 的 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 图 14.2.25 所 示 的 
“ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 选中 J 二 本 本 本 测 复 远 框 ， 然 后 在 其 文本 框 中 输入 
数值 1500, 在 国志 区 域 的 国 央 文本 框 中 输入 数值 800， 并 单 击 该 文本 框 右 侧 的 图 | 按钮 计算 
表面 速度 和 每 齿 进 给 量 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 该 钮 ， 完 成 进 给 率 和 速度 参数 的 设置， 
系统 返回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 

说 明 : “表面 速度 ”和 “每 具 进 给 量 ” 可 以 由 系统 根据 主轴 速度 和 切削 速度 自动 进行 计 
算 ， 也 可 以 由 用 户 输入 相应 数值 来 计算 对 应 的 主轴 速度 和 切削 速度 。 


谨 置 加 工 数 将 
表面 速度 【smm] 
每 具 ] 井 给 县 
一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
主轴 过 度 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 快速 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
友 ”主轴 速度 frpm) [1500.000 国 | | 输出 区 - 快速 模式 *| 同 
一 过 
ED 一 一 六 
输出 模式 FFN = i 办 
方向 EE 3 | 快速 画 | 加 | 
厂 范围 状态 [100. p000 [切削 "| | 
三 训 本 状态 第 一 如 切削 [100.0000 [tM = 国 | 
步 进 |1oo. onoo |[ 切 8 =| 可 | 
刘 攻 率 移 思 决 速 国 | 一 | 
切削 [eo0.0000 [mmon | | 国 | 退 刀 [ioo.oooo [#0 | | 
快速 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 离开 束 = 
esSe6dl EE 
单位 一 -一 四 单位 闪 
厂 在 生成 时 忧 化 进 阁 率 设置 非 切削 单位 | 快速 加 加 | 
设置 切削 单位 mpn 二 | Gl 


确定 | 取消 | 
图 14.2.25 “ 进 给 京 和 速度 ”对 话 框 
14.2.25 所 示 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 阴 如 下 : 
@  ” 雪 面 速 必 (smm) |. 用 于 创建 刀具 的 切削 线 速 度 。 
@ ”各 册 进 凶 量 每 个 次 切除 材料 量 的 度量 (有 时 也 叫 每 齿 进 给 量 )。 
@ | 主 抽 圳 度 trpm : 在 此 文本 框 中 用 户 可 以 设 定 刀 有 具 转 动 速度 ， 单 位 是 每 分 钟 转 数 。 
@ “输出 模式 : 系统 提供 了 以 下 四 中 主轴 输出 模式 。 
中” 葬 夺 以 每 分 钟 转 数 为 单位 创建 主轴 速度 ， 
串 ” 葬 表 : 以 每 分 钟 曲 面 英尺 为 单位 创建 主轴 速度 ， 
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”四 盏 : 每 分 钟 曲 面 米 为 单位 创建 主轴 速度 . 
加 “医改 没有 主轴 给 出 模式 
@ 上 汇 围 居 窟 . 选中 该 复 选 框 以 激活 汉 围 文本 框 ， 汉 围 文本 框 用 于 定义 主轴 的 速度 
范围 。 
@ 上 将 李 居 芝 选中 该 复 选 框 以 激活 昭雪 文本 框 ， 要 和 文本 框 用 于 定义 在 CLSF 
文件 输出 时 将 添加 到 LOAD 或 TURRET 的 命令 ， 在 后 处 理 中 ， 此 文本 框 中 的 内 
容 将 存储 在 mom 变量 中 。 
@ | 划 鹿 : 切削 过 程 中 的 进 给 量 ， 即 正常 进 给 时 的 速度 。 
@ 人 忆 串 区域: 用 于 设置 快速 运动 时 的 输出 模式 。 
| 输出 . 可 以 选择 名 - 快速 模式 或 81 - 进 给 模式 的 输出 模 E> 选择 60 - 快速 模式 时 ， 快速 
移动 速率 由 机 床 参 数 灵 额定， 选择 区 和 us 少时 ， 会 激活 届 速 进 引 文本 框 ， 需 
要 用 户 指定 一 个 进 给 速度 的 数值 。 
@ | 黑色 区 域 : 用 于 设置 其 余 刀具 运动 的 速度 参数 : 
加 。 通 近 ， 用 于 设置 刀具 接近 时 的 速度 ， 即 刀具 从 起 刀 点 到 进 刀 点 的 进 给 速度 。 
回 ”于 对 : 用 于 设置 进 刀 速度 ， 即 刀具 切入 零件 时 的 速度 。 
加 第- 切 亨 ， 用 于 设置 第 一 刀 切 前 时 的 进 给 速度 ， 
回 。 些 进 : 用 于 设置 刀具 进入 下 一 个 平行 刀 轨 切削 时 的 横向 进 给 速度 ， 即 铣 衣 宽 
度 ， 多 用 于 往复 式 的 切削 方式 。 
移 悦 : 用 于 设置 刀具 从 一 个 切削 区 域 跨越 到 另 一 个 切削 区 域 时 作 水 平 非 切削 
运动 时 刀具 的 移动 速度 。 
回 “ 退 台 : 用 于 设置 退 刀 时 ， 刀具 切 出 部 件 的 速度 ， 即 刀具 从 最 终 切 前 点 到 退 刀 
点 之 间 的 速度 。 
回 离开 : 设置 刀具 离开 的 速度 ， 即 刀具 退出 加 工 部 位 到 返回 点 的 移动 速度 ， 
@ “单位 选项 区 域 的 更 条 选项 组 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
回 | 授 村 非 茹 前 单 位 ， 将 所 有 的 “ 非 切 衣 进 给 率 ” 单 位 设置 为 医 恒 、 本 毫米 /分 
名)、 国 用 毫米 / 转 ) 东区 四. 
回 | 设置 切 前 单位 ， 将 所 有 的 “切削 进 给 率 ” 单 位 设置 为 医 恒 、 本 (毫米 /分 钟 )、 
有 之 米 /村 ) 式 攻 IE. 


四 


14.2.5 ”生成 刀具 轨迹 并 仿真 


刀具 轨迹 是 在 图 形 窗口 中 显示 已 生成 的 刀具 路 径 。 加 工 仿真 是 在 计算 机 屏 医 上 进行 对 
工件 材料 去 际 的 动态 借 拟 。 其 操作 步 又 如 下 : 
Step1. 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 生 成 ” 按钮 磋 ， 在 图 形 区 中 生成 图 14.2.26 所 示 的 
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具 轨 迹 。 

Step2， 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 确 认 ” 按 钮 荔 |， 系 统 弹 出 图 14.2.27 所 示 的 “ 刀 轨 
可 视 化 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “ 思 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 回 融 可 选 项 卡 ， 然 后 单 击 “播放 ”按钮 央 ， 即 
可 演示 刀具 按 刀 轨 运 行 ， 完 成 演示 后 的 模型 如 图 14.2.28 所 示 。 

Step4. 单 击 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 确定 | 乌 ， 系 统 返 回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 ， 
再 单 击 “型 腔 犹 ”对 话 框 中 的 国王 定 | 扩 馈 。 


局 轨 可 讽 必 


SOTO/-19. 444, -13. 948, 10. 000 
SOTO/-19. 444, -13. 948, 3. 000 
CIRCLE 一 17.650 -15. 308, -4.967 -0.0000000, - 
SITO/-19. 900, -15. 30B8, -4. 987 
S00TD/-19. 900, -19. 300, -4.967 


G0TO-10. 712. -19.900. -4. 96T 名 
k 


1 
坦 给 率 【 室 米 每 分 钟 》 0. 000000 
重播 | 30 动态 | 20 动态 | 


显示 选项 
刀具 
三 20 材料 乏 降 
运动 显示 
显示 
运动 数 
厂 在 每 一 层 暂停 | 
检查 | 图 14.2.26 “刀具 轨迹 
动画 河 度 

10 

] 
1 10 

ADI 
取消 | 
图 14.2.27 “ 思 轨 可 视 化 ”对 话 框 图 14.2.28 ”2D 仿真 结果 


图 14.2.27 所 示 的 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 各 选项 说 明 如 下 : 

@ “ 守 不 这 天 . 使 用 该 选项 可 以 指定 刀具 在 图 形 窗口 中 的 显示 形式 。 在 刀具 路 径 回 放 过 
人 系统 提供 了 多 种 刀具 显示 形式 。 
回 “ 葬 加 刀具 以 线 框 形式 显示 。 
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加 医 一 7 有 具 以 点 形式 显示 。 

加” 国 四 :刀具 以 轴线 形式 显示 ， 

加 :刀具 以 三 维 实体 形式 显示 。 

叮 ” 苹 到: 在 一 般 情 况 下 与 实体 类 似 ， 不 同 之 处 在 于 : 当前 位 置 的 刀具 显示 是 一 
个 从 数据 库 中 加 载 的 NX 部 件 。 

加 “ 宙 机 is 权时 未 |， 使 用 该 选项 可 以 指定 在 图 形 窗口 显示 所 有 刀具 路 径 运 动 的 哪 一 

名” 攻 潮 其 : 在 图 形 窗口 中 显示 所 有 刀具 路 径 运动 。 

加 到 : 在 图 形 窗口 中 显示 属于 当前 切削 层 的 刀具 路 径 运 动 。 

品 “上 这 硬 is 在 图 形 窗 口中 显示 从 当前 位 置 起 的 个 刀具 路 径 运动 。 

加 ”时 5 仅 当 前 九 位 前 后 指定 数目 的 刀 轨 运动 。 

”本 到 癌 示 引起 警告 的 刀具 路 径 运动 

回 : 在 图 形 窗 口中 只 显示 过 切 的 刀具 路 径 运动 。 如 果 已 找到 过 切 ， 选 择 该 


选项 ， 则 只 显示 产生 过 切 的 刀具 路 径 运动 。 
@ 还 动 数 : 显示 刀具 路 径 运动 的 个 数 , 该 文本 框 只 有 在 显示 选项 选择 为 国有 
才 激 活 。 
e > 档 吉 尘 而 ” | 该 选项 用 于 设置 过 切 检查 的 相关 选项 单 击 该 按 
钮 后 ， 系 统 会 弹出 “过 切 检 查 ” 对 话 框 。 
回 “” 必 渤 切 检查 .选中 该 复 选 框 后 ， 可 以 进行 过 切 检查 ， 
加 ”x 完成 时 到 出 过 切 : 若 选中 该 复 选 框 ， 在 检查 结束 后 ， 刀 有 具 路 径 列 表 框 中 将 列 出 
所 有 找到 的 过 切 。 
加 ”x 显示 过 团 : 选中 该 复 选 框 后 ， 图 形 窗 口中 将 高 亮 显示 发 生 过 切 的 刀具 路 径 。 
回 村 加 站 出 新 ， 若 选中 该 复 选 框 ， 则 检查 刀具 路 径 存 在 过 切 时 ， 只 高 亮 显示 最 
近 找 到 的 刀具 路 径 。 该 选项 只 有 在 选中 必 显示 过 蕊 复 选 框 才 被 激活 ，。 
回忆 检查 刀具 和 泡 持 器 . 选中 该 复 选 框 后 ， 可 以 检查 刀具 夹 持 器 的 碰撞 。 
@ 。 动 四 速度 : 该 区 域 用 于 改变 加 工 仿真 的 速度 。 可 以 通过 移动 其 滑 块 的 位 置 调整 仿真 
的 速度 ，“1” 表 示 仿 真 速 度 最 慢 ; “10” 表 示 仿 真 速度 最 快 。 
刀具 路 径 模 拟 有 3 种 方式 ， 刀具 路 径 重播 、 动 态 切削 过 程 和 静态 显示 加 工 后 的 零件 形 
状 ， 它 们 分 别 对 应 于 图 14.2.27 所 示 的 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 的 | 潭 播 、| 于 动态 和 | 好 动 态 选 
项 卡 。 


个 运动 国 
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1. 刀具 路 径 重 播 


刀具 路 径 重 播 是 汽 一 条 或 儿 条 刀 只 路 径 显 示 刀 有 具 的 运动 过 程 。 在 刀具 路 径 便 拟 中 的 重 
播 用 户 可 以 完全 控制 刀具 路 径 的 显示 。 即 可 得 看 程序 所 对 应 的 加 工 位 置 ， 可 奏 看 各 个 刀 位 
点 的 相应 程序 。 

当选 择 漂 攻 选项 卡 时 ， 对 话 框 上 部 路 径 列 表 框 列 出 了 当前 操作 所 包 合 的 刀具 路 径 。 在 
列表 框 中 选择 菏 条 命令 ， 则 在 图 形 窗 口中 对 应 的 思 其 位 置 显 示 思 具 。 如 来 在 图 形 窗口 中 用 
展 标 选取 任何 一 个 刀 位 点 ， 则 刀具 目 动 在 所 选 位 置 旺 示 ， 同 时 在 刀具 路 径 列 表 框 中 涡 显 相 


应 的 命令 。 


2. 3D 动态 切削 

当 在 对 话 框 中 选择 名 到 从 选项 卡 时 ， 选 择 对 话 杠 下 部 播放 图 标 ， 则 在 图 形 窗口 中 动态 
显示 刀具 切削 过 程 ， 显 示 移 动 的 刀具 和 刀 柄 沿 刀 有 具 路 径 切 除 工 件 材 料 的 过 程 。 它 允许 在 图 
窗 口中 放大 、 缩 小 、 旋 转 、 移 动 等 显示 刀具 切削 过 程 。 


3. 2D 动态 切削 


2D 动态 显示 刀具 切削 过 程 ， 和 是 显示 刀具 治 刀 只 路 径 切 除 工件 材料 的 过 程 。 它 以 三 维 实 
体 方 0 云 仿真 刀具 的 切削 过 程 ， 非 常理 观 。 

当 在 对 话 框 中 选择 ( 匀 可 这 选项 卡 时 ， 选 择 对 话 框 下 部 播放 图 标 ， 则 在 图 形 窗口 中 显示 
刀具 切除 运动 过 程 。 


14.2.6 ”后 处 理 


在 工序 导航 器 中 选中 一 个 操作 或 者 一 个 程序 组 ， 用 Post Builder〈 后 处 理 构造 器 ) 建立 
特定 机 床 定义 文件 及 事件 处 理 文件 后 ， 可 用 NX/Post 进行 后 置 处 理 ， 将 刀具 路 径 生成 合适 
的 机 床 NC 代码 。 用 NX/Post 进行 后 置 时 ， 可 在 NX 加 工 环境 进行 ， 也 可 在 操作 系统 环境 下 
进行 。 后 处 理 的 一 般 操作 步骤 如 下 : 

step1. 单 击 “ 加 工 操作 ”工具 栏 中 的 “后 处 理 ” 按 钮 山 |， 系统 弹出 图 14.2.29 所 示 的 “后 
处 理 ” 对 话 框 。 

Step2. 选择 机 床 后 处 理 器 。 在 “后 处 理 ” 对 话 框 中 的 瑚 吉田 多 域 选 择 四 定式. 

Step3. 单 击 “ 后 处 理 ” 对 话 框 中 的 确定 上 钮 ， 系 统 弹 出 图 14.2.30 所 示 的 “信息 ” 
窗口 ， 显 示 生 成 的 NC 代码 。 
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MILL 5S_AXIS SINUMERIE ACTT_INH 


NILL 5 AxXIS SIMMERIE ACTT MM 


国情 息 加 回回 
立 件 灾 ] 咏 辑 应 ) 


信息 列表 创建 者 : UD2 
2012-3-12 14:58:30 
D:\ugaBNwork\chliS\ch1is.02pocket 
[D: eB work chls\chlS. Denpocketing 
c21-03 
立 件 扩展 名 
训 蜗 查找 输出 立 伴 
NOO10 G40 G17 G30 GIO0 
No020 G91 G28 20.0 
:O0030 TOO0 MO6 
NOO40 GO G30 A T7655 Y—-.54931 S1500 MO3 


[经 后 处 理 定名 "| 


[” 列 出 输出 
输出 梧 肯 [经 后 处 理 定名 "| 
查看 工具 [经 后 处 理 定名 "| 


.T8355 Y-.6026 2Z-.1355 I.0706 J-.0535 EK.02 


= WYW— TAB35 F3 SH MNR 全 
a 


图 14.2.29 “后 处 理 ” 对 话 框 图 14.2.30 ”NC 代码 


14.3 铣削 加 工 


铣 着 加 工 是 机 械 加 工 中 最 常用 的 加 工 方 法 之 一 ， 它 主要 包括 平面 铣 出 和 轮廓 铣 出 ， 也 
可 以 对 零件 进行 孔 以 及 螺纹 等 加 工 。 本 下 将 通过 范例 来 介绍 一 些 铣 前 加 工 方法 ， 其 中 包括 : 
轮廓 铣削 、 平 面 铣削 、 曲 面 铣削 、 孔 加 工 和 螺纹 铣削 等 。 通 过 本 节 的 学 习 ， 硕 望 读者 能 够 
熟练 营 握 一 些 铣 前 加 工 方法 。 


14.3.1 帝 度 加 工 轮廓 铣 


深度 加 工 轮 廓 铣 是 一 种 固定 的 轴 铣 前 操作 ， 通 过 多 个 切削 层 来 加 工 零 件 表 和 面 轮 廓 ， 在 
创建 轮廓 操作 中 ， 除 了 可 以 指定 零件 几何 体外 ， 还 可 以 指定 切削 区 域 作为 零件 几何 的 子 集 ， 
方便 限制 切削 区 域 ， 如 果 没 有 指定 切削 区 域 ， 则 整个 零件 进行 切削 ， 在 创建 深度 加 工 轮 请 
铣削 刀 路 径 时 ， 系 统 目 动 奶 踪 零件 儿 何 ， 检 碍 几何 的 陡峭 区 域 ， 定 制 妃 踪 形 状 ， 识 列 可 加 
工 的 切削 区 域 ， 并 在 所 有 的 切削 层 上 生成 不 过 切 的 刀具 路 径 《〈 对 于 深度 加 工 轮廓 铣 来 说 ， 
曲面 越 陡峭 其 加 工 越 有 优势 )。 下 面 以 图 14.3.1 所 示 的 模型 为 例 ， 讲 解 创 建 深度 加 工 轮廓 铣 
的 一 般 过 程 。 
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a) 部 件 几 何 体 b) 毛 坏 几何体 c) 加 工 结果 


图 14.3.1 深度 加 工 轮廓 铣 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\chl4\ch14.03\zlevel profilel.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜单 加 天 滞 9 一 [ETEICT 合 今 ， 在 系统 阐 出 的 
“加 工 环境 ”对 话 框 的 项 可 于 多 EN 国史 表 框 中 渤 拌 SEE 下 小 项 ， 外 后 单 击 上 痪 十 | 光合 ， 
进入 加 工 环境 。 


Task2. 创建 刀具 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 允 加 | 一 > 回转 5 台 合 今 ， 东 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 医 到 下 拉 列 表 中 选择 ER ， 在 因 同村 区 域 中 
选择 加 ， 在 加 到 下 拉 列 表 中 选择 国光 项 ， 在 本 贱 文 本 框 中 输入 DI0R1， 单 击 
[十 | 交 钮 ， 系 统 阐 出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step3. 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 加 是 刹 文 木 杠 中 输入 数值 10， 在 硕 王 尝 国 文本 杠 
中 输入 数值 1， 其 余 参 数 按 默 认 设置 值 ， 单 市 确定 上 % 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task3. 创建 深度 加 工 轮廓 铣 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 医 入 国 | 一 > 市 国 省 可 量 介 令 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 问 | 下 拉 列 表 中 选择 国 是 加 于 入 项 ， 在 工序 子 类 型 x 域 中 
单 击 “ZLEVEL PROFILE” 按钮 下， 在 恩 量 下 拉 列 表 中 选择 SEE 选项 ， 在 大 到 下 拉 列 表 
中 选择 加 理 玉 二 到 |, 在 1 有 几 下 拉 列 表 中 选择 国 强 到 |, 在 大 法 下 拉 列 表 中 选择 攻 
选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 市 [确定 上 x 钮 ， 此 时 ， 系 统 弹出 图 14.3.2 所 示 的 
“深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 

14.3.2 所 示 的 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 就 区 各 区 域 中 的 选项 及 按钮 说 明 如 下 : 

陡 出 至 旧 泥 围 下 拉 列 表 包 括 靶 型 币 i 先 项 ， 

串 ” 医 于， 当选 树 此 选项 时 ， 表 示 没 有 陡峭 角 . 
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加 ES ， 当 选择 此 选项 时 ， 系 统 会 出 现 匡 国 | 文 本 框 ， 在 此 文本 框 中 可 以 对 
切削 的 陡峭 角 进行 设置 


指定 部 件 

8 定 检 查 
指定 切 前 区域 
指定 修 章 过 异 


陡峭 空间 范围 了 
合并 距离 [3.0000]| EE 
景 小 切削 长 度 [Looo [mm 同 
每 如 的 公共 这 度 恒定 

最 大 距 离 | 6. 0000 [mm 


贱 半 发 


司 


司 


切 前 考 数 


非 切 前 移动 


sf 1 NI 本 有 


] 坦 绍 率 和 速度 


La 定 | 取消 | 
图 14.3.2 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 

@ “ 写 并 距离 文本 框 : 用 于 定义 在 不 连贯 的 切削 运动 切除 时 ， 在 刀具 路 径 中 出 现 的 颖 际 
的 距离 。 

@ ”最小 切削 长 度 文 本 框 : 该 文本 框 用 于 定义 生成 刀具 路 径 时 的 最 小 长 度 值 。 当 切削 运动 
的 距离 比 指定 的 最 小 切削 长 度 值 小 时 ， 系 统 不 会 在 该 处 创建 刀具 路 径 。 

@ 和 扫 刀 的 汶 基 深度 文本 框 : 用 于 设置 加 工区 域内 每 次 切 前 的 最 大 深度 。 系统 将 计算 等 于 
且 不 超出 指定 的 繁杂 的 汪 从 深度 值 的 实际 切削 层 。 

e ”到 科 名 单 击 该 按钮 ， 系 统 弹 出 “切削 层 ” 对 话 框 ， 可 以 在 此 对 话 框 中 对 切削 层 
的 参数 进行 设置 。 

Step4. 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 国 奇 困 区 域 中 的 “编辑 ”按钮 刚 ， 系 统 阐 出 “ 铣 

削 几 何 体 ”对 话 框 。 

Step5. 创建 部 件 几 何 体 。 

(1) 单 击 “ 钳 前 几何 体 ” 对 话 框 中 的 图 按钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 体 ” 对 话 框 ， 

(2) 确认 “选择 工具 条 ”中 “实体 ”类 型 被 选中 ， 在 图 形 区 选取 图 14.3.3 所 示 的 整个 
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零件 为 部 件 几何 体 。 

(3) 在 “部 件 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 确定 上 灾 钮 ， 系 统 返 回 到 “铣削 几 何 体 ” 对 话 框 。 

Step6. 创建 毛坯 儿 何 体 。 

(1) 在 “铣削 几何 体 ”对 话 框 中 单 击 僵 控 钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 毛 坏 几何 体 ”对 话 框 中 的 吏 瑟 下 拉 列 表 中 选择 ES; 光 项 ， 在 | 坟 置 文 木 框 
中 输入 数值 0.2。 

(3) 单 击 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 中 的 王 兢 定 < 包 ， 系 统 返 回 “ 铣 前 几何 体 ”对 话 框 。 

(4) 单 击 “ 铣 削 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 | 瑚 定 _ | 冯 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮 廓 ”对 
话 框 。 

Step7. 指定 切 前 区 域 。 

(1) 单 击 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 国 盏 刹 区 域 中 的 号 按钮 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ”对 
话 框 ， 选 取 图 14.3.4 所 示 的 模型 表面 为 切削 区 域 。 

(2) 单 击 “ 切 前 区 域 ”对 话 框 中 的 上 确定 Bx 乌 ， 系统 返回 到 “深度 加 工 轮 廊 ”对话 框 。 


人 切削 区 域 
图 14.3.3 ”部 件 儿 何 体 图 14.3.4 ”指定 切 曾 区 域 


Step8. 设置 刀具 路 径 参 数 和 切削 层 。 

(1) 在 | 加 设 置 区 域 的 睛 晴 室 间 范围 下 拉 列 表 中 选择 医 疆 选项 ， 在 阁 并 杠 襄 文 木 框 中 输入 数 
值 3.0， 在 要 轴 攻 加 文 木 框 中 输入 数值 1.0， 丰 周二 2 页 的 下 拉 列 表 中 选择 国 束 先 项 ， 然 
后 在 攻 基 证 国文 木 框 中 输入 数值 0.5。 

(2 ) 在 国生 本 加 区 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 旱 |， 系 统 弹出 图 14.3.5 所 示 的 “切削 层 ”对 
话 框 ， 在 戎 重要 到 下 拉 列 表 中 选择 略 EEE3 园 项， 设置 图 14.3.5 所 示 的 参数 ， 单 市 确定 “| 
钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 

Step9. 设置 切 前 参数 。 

(1) 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 国 二 要 可 多 域 中 单 击 “ 切 前 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 
“切削 参数 ”对 话 框 。 

(2) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 辜 村 选项 卡 ， 在 呈 而 本 下 拉 列 表 中 选择 国 EE 项 ， 

(3) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 匿 狼 选项 卡 〈 图 14.3.6)， 在 属 加 到 下 拉 列 表 中 选择 
4， 单 市 确定 | 光 钮 ， 系 统 返回 到 “深度 加 工 轮 廊 ”对话 框 。 


第 14 章 数控 加 工 681 


范围 


范围 类 型 三 > 自动 

切削 层 恒定 地 
熏 刀 的 尝 共 评 度 恒定 

最 大 距离 | osom [mm | 


范围 1 的 顶部 
选择 对 加 0) 


2 59.0000 


范围 军 半 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
范围 深度 | 44. DODD 
放量 开始 位 置 顶层 
得 已 的 评 度 | 0. 5000 
添加 新 集 [二 
可 二 一 一 六 一 
在 上 一 个 范围 之 下 切削 时 本 
己 岂 各 本 
预览 下 
确定 取消 | 


图 14.3.5 “切削 层 ” 对 话 框 


第 略 | 余 有 量 | 拐角 ”连接 | 空间 范围 | 更 多 | 


层 刘 层 袜 部 件 关 ] 埋 刀 区 
阐 坡 攻 | 15. 0000 


「 在 层 之 间 切 削 


» 


图 14.3.6 “连接 ”选项 卡 


14.3.6 所 示 的 “切削 参数 ”对 话 框 中 娃 接 选项 卡 部 分 选项 的 说 明 如 下 : 
: 层 之 间 选 项 ， 这 是 专门 用 于 深度 铣 的 切削 参数 。 
| 全 用 转移 方法 


@ LE 靖 : 将 以 跟随 部 件 的 方式 ,从 一 个 切削 层 到 下 一 个 切削 层 , 需 要 指定 强 壤 由， 
此 时 思路 较 完 整 。 
© ae 相 人 以 ， 不 同 的 是 在 针 削 进 下 一 层 之 前 完成 每 个 刀 路 。 


Iv 在 层 之 间 切 剖 : 可 在 深度 铣 中 的 切削 层 间 存 在 间 阶 时 创建 额外 的 切削 ， 消 除 在 标准 
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层 到 层 加 工 操作 中 留 在 浅 区 域 中 的 非常 大 的 残余 高 度 . 

Step10. 设置 非 切 前 移动 参数 。 

(1) 在 “深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 的 国 可 要 到 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 
出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 非 切削 运动 ”对 话 框 中 的 屋 鲍 国 达 项 卡 ， 在 日 汪 区 轴 区 域 大 二 本 到 下 拉 列 表 中 
选择 医 汉 加 选项 ， 在 隆基 区 域 多 域 的 类 型 下 拉 列 表 中 选择 国 四 选 项 ， 其 他 选项 卡 中 的 设置 采用 系 
统 的 默认 值 ， 单 市 [确定 上: 钮 完 成 进 刀 / 退 刀 的 设置 。 

Step11. 设置 进 给 和 速度 。 

(1) 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 国王 证 喇 呈 文本 框 中 输入 数值 1500， 在 后 责 j 文 本 杠 
中 输入 数值 250， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 _ 必 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 
回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


Task4. 生成 刀具 轨迹 并 仿真 


Step1. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 生 成 ” 按钮 磋 ， 在 图 形 区 中 生成 图 14.3.7 
所 示 的 思 上 其 轨迹 。 

Step2. 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 确 认 ” 按钮 请， 系统 弹出 “ 刀 轨 可 视 化 ” 
对 话 框 。 

Step3. 在 “ 思 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 氏 可 合 选 项 卡 ， 然 后 单 击 “ 播 放 ” 按钮 册 ， 即 
可 演示 刀具 按 刀 轨 运 行 ， 完 成 演示 后 的 模型 如 图 14.3.8 所 示 。 


图 14.3.7 刀具 轨迹 图 14.3.8 2D 仿真 结果 
Step4. 单 击 “ 刀 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 下 确定 | 冯 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮 万 ”对 
话 框 ， 再 单 击 “ 深 度 加 工 轮 廊 ” 对 话 框 中 的 确定 上 争 ， 


Task5. 保存 文件 


选择 下 拉 荣 单 芋 作 世 mm 可 | 昌 存 (全) 
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14.3.2” 陡 几 区 域 帝 度 加 工 轮廓 铣 


陡峭 区 域 深度 加 工 轮廓 铣 是 一 种 能 够 指定 陡峭 角度 的 深度 加 工 轮廓 狼 ， 是 通过 多 个 切 
削 层 来 加 工 零件 表面 轮廓 一 种 固定 轴 铣 操作 。 对 于 此 种 方式 既 可 以 通过 指定 切削 区 域 几 何 
来 切 前， 也 可 以 通过 指定 切削 零件 来 切削 ， 一 般 情 况 下 如 果 没 有 指定 切削 区 域 几何 就 表示 
要 对 整个 零件 进行 切削 。 对 于 需要 加 工 的 表面 既 有 平缓 的 曲面 又 有 陡峭 的 曲面 或 者 是 非常 
陡峭 的 和 斜面 特别 适合 这 种 加 工 方 式 ， 而 且 一 般 用 于 精 加 工 。 下 面 以 图 14.3.9 所 示 的 模型 为 
例 ， 讲 解 创建 陡峭 区 域 深 度 加 工 轮廓 铣 的 一 般 过 程 。 


加 工 过 程 个 


a) 部 件 几何 体 b) 毛 坏 几何 体 c) 加 工 结果 
图 14.3.9 ”陡峭 区 域 深 度 加 工 轮 廓 钳 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\ch14\ ch14.03\zlevel profile2.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选 择 下 拉 菜 单一 轩辕 今 ， 在 系统 漳 出 的 
“加 工 环境 ”对 话 框 的 天 二 列 二 谍 加 1 表 框 中 选择 国 于 EE 贡 时 入 贡 ， 然 后 单 市 确定 | 扩 钙 ， 
进入 加 工 环境 。 


Task2. 创建 几何 体 


Step1. 在 工序 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 本 加 RES 四 命令， 此 时 工 
序 导航 器 调整 到 图 14.3.10 所 示 的 几何 视图 状态 , 双击 坐标 系 节点 四 志和 BE 对 先 项 ， 系 统 弹 
出 “Mill Orient” 对 话 框 。 

Step2. 创建 机 床 坐 标 系 。 

(1) 在 “Mill Orient” 对 话 框 的 起床 兰 慰 亲 选 项 区 域 中 单 击 “CSYS 对 话 框 ” 按钮 是 | 入 
系统 弹出 的 “CSYS” 对 话 框 中 二 要 下 拉 列 表 中 选择 

(2) 单 击 “CSYS” 对 话 框 的 轿 本 枯 区 域 中 的 “操控 器 ”按钮 加， 在 “点 ”对 话 框图 村 的 
F 拉 列表 中 选择 国 选 项 ， 在 国有 文本 框 中 输入 数值 80， 单 击 两 次 马 确 定 | 拉 钮 ， 完 成 机 床 举 
标 系 的 创建 。 

Step3. 创建 安全 平面 。 

(1) 在 “Mill Orient” 对 话 框 的 医 宝 温 置 区 域 的 区 全 设置 选 页 下 拉 列 表 中 选择 医 王 请 选项 ， 
单 击 “ 平 面 对 话 框 ”按钮 而 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 
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(2) 在 医 到 下 拉 列 表 中 选择 ED 到 选项 ， 在 碟 辐 文 木 框 中 输入 数值 900， 单 市 确定 | 
按钮 ， 系 统 返 回 到 “Mill Orient” 对 话 框 ， 完 成 图 14.3.11 所 示 的 安全 平面 的 创建 。 

(3) 单 击 “Mill Orient” 对 话 框 中 的 [确定 _| 护 包 ， 

Step4. 创建 部 件 几何 体 。 

(1) 在 工序 导航 器 中 单 击 由 蕊 凤 
“铣削 几何 体 ” 对 话 框 。 


(2) 选取 部 件 几何 体 。 在 “铣削 几何 体 ”对 话 框 中 单 击 列 按钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 
体 ” 对 话 框 ， 在 图 形 区 选取 图 14.3.12 所 示 的 整个 零件 实体 为 部 件 几 何 体 。 


的 “+” 双击 节点 寓 


呈 ， 系 统 弹出 


加 工序 导航 颖 - 几何 


|_ 
i 良性 
甸 节 
图 14.3.10 ”工序 导航 器 图 14.3.11 创建 坐标 系 以 及 安全 平面 图 14.3.12 部件 几何 体 


(3) 在 “部 件 几 何 体 ” 对 话 框 中 单 击 [ 懈 定 4 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 ， 同 时 系统 
返回 到 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step5. 创建 毛坯 几何 体 。 

(1) 在 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 昌 按钮 ， 系 统 弹 出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 毛 坏 几 何 体 ”对 话 框 基 于 下 拉 列 表 中 选择 区 县 ED 和光 I 页 ， 在 三 置 文 木 框 中 输 
入 数值 1.0。 

(3) 单 击 “ 毛 坯 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 上 本 定 由 掖 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 
到 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 。 

(4) 单 击 “ 铣 削 几 何 体 ”对 话 框 中 的 葡 主人 六 钮 ， 

Step6. 指定 切 前 区 域 。 


(1) 在 工序 导航 器 中 选择 是 [DEEE 并 右 击 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 有 和 四 
一 > 辕 四 强人 今 ， 系 统 弹 出 图 14.3.13 所 示 的 “创建 几何 体 ”对 话 框 。 
(2) 在 “创建 几何 体 ” 对 话 框 的 国 本 下 拉 列 表 中 选择 国光 ， 不 国人 林 村 到 x 
域 中 单 击 “MILL AREA” 按 钮 粤 ， 在 司 于 上 区 域 的 大 末末 下 拉 列 表 中 选择 EEE 
接受 系统 默认 的 名 称 。 
(3) 单 击 此 对 话 框 中 的 [_ 懈 定 | 六 钮 ， 系 统 弹出 “铣削 区 域 ” 对 话 框 。 
(4) 在 “铣削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “指定 切削 区 域 ” 后 的 号 按钮 ， 系 统 阐 出 “切削 区 
域 ”对 话 框 ， 选 取 图 14.3.14 所 示 的 模型 表面 为 切削 区 域 。 
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(5) 单 击 上 确定 上 < 包 ， 完 成 切削 区 域 的 指定 。 
(6) 单 击 “ 铣 削 区 域 ” 对 话 框 中 的 上 列 定 < 饵 ， 


Task3. 创建 刀具 


step1. 选择 下 拉 菜 单 国 风 加 | 一 > 国医 而 国人 和 今 ， 系 统 漳 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 刀具 类 型 。 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 国 I 下 拉 列 表 中 选择 国 于 于 式 ， 
在 司 李 和 到 区 域 中 单 击 “BALL MILL ”按钮 出 ， 在 语 到 区域 的 大 天下 拉 列 表 中 选择 
ED 国 站 项 ， 在 医 驮 文本 框 中 输入 刀具 名 称 D6， 单 击 [ 玉 定 上 < 钮 ， 系 统 弹出 “ 铣 刀 - 
球 头 铣 ” 对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 钳 思 - 球 头 铣 ” 对 话 框 中 设置 图 14.3.15 所 示 的 参数 ， 设 置 
完成 后 单 击 上 可 定 上 < 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


链 刀 - 球 头 链 


创建 几何 体 


类 型 En 刀具 | 如 柄 | 来 持 器 | 更 多 | 
| [nill_eontour "| | 图 全 从 


必 何 导 子 类 型 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 


种 1 球 和 直 征 
下】 锥 衣 

I 长度 

外 L1 必 玉 长 度 


[MILL AREA 


图 14.3.13 “创建 几何 体 ” 对 话 框 


切削 区 域 
有 全 
刀具 号 | oo 
补偿 寄存 器 和 
刀具 补 仙 寄 存 器 > 
NE 一 确定 | 取消 | 


图 14.3.14 ”指定 切削 区 域 图 14.3.15 “ 铣 刀 - 球 头 犹 ” 对 话 框 


Task4. 创建 深度 加 工 轮廓 操作 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 症 入 加 | 一 p> 宙 国 二 全 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 半 E 下 拉 列 表 中 选择 车 时 B22 者 先 员 ， 在 工序 于 类 型 |X 域 
中 单 击 “ZLEVEL PROFILE” 按钮 妈 ， 在 败 本 下 拉 列 表 中 选择 国 玫 加 贡 ， 在 同 本 下 拉 列 
表 中 选择 国 BE 玉 证 于 到， 在 9 作 下 拉 列 表 中 选择 国 强 ,， 在 诸 下 拉 列 表 中 选择 
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N 


~ 


于 和 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 ， 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 [ 歼 定 肯 钮 ， 此 时 ， 系 统 弹 出 “深度 加 工 轮 廊 ” 
对 话 框 。 
Step4. 设置 刀具 路 径 参 数 。 在 “深度 加 工 轮 廊 ”对 话 框 的 国 各 可 到 区 域 的 大 和 河 绚 而 下 
拉 列 表 中 选择 EDE 下 项 ， 在 项 天 | 文本 框 中 输入 数值 30.0， 在 国 三 重文 本 框 中 输入 数值 
2.0， 在 村 J 二 区 本 文本 框 中 输入 数值 1.0， 在 轿 允 本 列 纲 的 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 ， 然 后 
在 属 和 重病 文本 框 中 输入 数值 0.5。 
说 明 : 如 果 在 “深度 加 工 轮 廓 ”对 话 框 国 轨 齐 置 | 区 域 的 随 哺 宝 间 范围 下 拉 列 表 中 选择 医 汪 这 
项 ， 则 生成 的 刀具 轨迹 如 图 14.3.16 所 示 。 
Step5. 设置 切削 参数 。 
(1) 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 国 疆 要 本 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ”按钮 剧 ， 系 统 阐 出 
“切削 参数 ”对 话 框 。 
(2) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 回回 选项 卡 ， 在 国 遇 癌 下 拉 列 表 中 选择 
本 I 碳 二 下拉 列表 中 选择 
按 系统 默认 设置 值 。 
(3) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 匿 辆 选项 卡 ， 设 置 图 14.3.17 所 示 的 参数 ， 单 击 
[ 痛 定 | 交 钮 ， 系 统 返 回 到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


本 下达 项 ,在 
选项 ， 在 苞 呈 珊 区 域 选 中 四 | 于 靖 复 选 框 ， 其 他 参数 


第 略 | 余 量 | 捐 角 ”连接 | 空间 范围 | 更 多 | 
层 之 间 一 一。 
层 到 属 | 直接 对 部 件 进 工 局 | 


步 应 [使 用 切削 深度 "| 


lw 短 距 离 乏 动 上 的 进 阁 


最 术 称 必 距 离 | 2.0000 [mm "| 


图 14.3.16 “无 陡峭 范围 刀 轨 图 14.3.17 “连接 ”选项 卡 
Step6. 设置 进 刀 / 退 刀 参数 。 
(1) 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 的 国 本 本 到 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 丽 ， 系 统 弹 
出 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 涝 刀 选项 卡 ， 在 | 渤 丸 类 型 下拉 列表 中 选择 用 国 沈 项 ， 
在 菩 琴 区 出 区 域 的 要 到 下拉 列表 中 选择 国 由 先 项 ,其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 确定 | 
按钮 ， 完 成 进 刀 / 退 刀 的 设置 。 
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Step7. 设置 进 给 和 速度 。 

(1) 在 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 而， 系统 弹出 “ 进 给 率 
和 速度 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 国 三 讶 人 文本 框 中 输入 数值 1200， 在 喇 商 j 文 本 杠 
中 输入 数值 50， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 柄 定 | 沈 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 
到 “深度 加 工 轮廓 ”对 话 框 。 


Task5. 生成 刀具 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀具 轨迹 如 图 14.3.18 所 示 ，2D 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.3.19 所 示 。 


? 
pt 


[= 
~ 


图 14.3.18 ”刀具 轨迹 图 14.3.19 2D 仿真 结果 
Task6. 保存 文件 
选择 下 拉 菜 单 立国 | = 加 区 于 今 ， 保 存 文件 。 
14.3.3 “表面 铣 


表面 铣 是 通过 面 ， 或 者 面 上 的 曲线 以 及 一 系列 的 点 来 确定 切削 区 域 的 铣削 方式 ， 一 般 
选用 平底 立 铣 刀 或 面 铣 刀 来 进行 表面 犹 。 下 面 以 图 14.3.20 所 示 的 零件 介绍 表面 狂 加工 的 一 
般 过 程 。 


a) ~ b) 毛坯 几何 体 c) 加 工 结 
图 14.3.20 “表面 铣 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\chl4\ch14.03\face milling01.prt。 
Step2. 进入 加 工 环 境 。 选 择 F 拉 菜单 葬 开 证 于 


人 


S$ ， 在 系统 弹出 的 
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“加 工 环境 ”对 话 框 的 天 时 开本 下 列表 框 中 选择 国 国 早先 项 ,然后 单 击 [确定 _ 上 | 馈 ， 
进入 加 工 环境 。 


Task2. 创建 几何 体 


Step1. 在 工序 导航 器 的 空白 处 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 国葬 型 
双击 坐标 系 节 点 日 场 轩 划 晴 ， 示 统 弹 出 “Mill Orient” 对 话 框 。 

Step2. 创建 机 床 坐 标 系 。 在 “Mill Orient ”对话 框 的 | 榨 私 竺 标 杀 选项 区 域 中 选中 
lw 链接 RCS 委 上 C3 复 选 框 。 

Step3. 创建 安全 平面 。 

(1) 在 “Mill Orient” 对 话 框 的 医 至 要 本 区 域 的 左 全 要 于 而 下 拉 列 表 中 选择 蔬 于 入， 
单 击 “ 平 面 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 弹出 “平面 ”对 话 框 。 

(2) 选取 图 14.3.21 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 在 医 可 文本 框 中 输入 数值 10.0， 单 击 
确定 |; 饲 ， 系 统 返 回 到 “Mill Orient” 对 话 框 ， 完 成 安全 平面 的 创建 。 

(3) 单 击 “Mill Orient” 对 话 框 中 的 [确定 | 六 馈 。 

Step4. 创建 部 件 几何 体 。 

(1) 在 工序 导航 器 中 双击 由 避风 
话 框 。 

(2) 选取 部 件 几何 体 。 在 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 鸭 按 钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几何 
体 ”对 话 框 。 

(3) 在 图 形 区 选取 图 14.3.20a 所 示 的 整个 零件 为 部 件 几 何 体 ， 单 击 确 时 | 拉 钮 ， 完 成 
部 件 几何 体 的 创建 ， 同 时 系统 返回 到 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 。 

Step5. 创建 毛坯 几何 体 。 

(1) 在 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 全 | 控 钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 毛 坏 几 何 体 ” 对 话 框 训 型 下 拉 列 表 中 选择 四 2 选项， 设置 图 14.3.22 所 示 的 
参数 。 


点 下 的 昌 [E 昌 ， 系 统 弹出 “铣削 儿 何 体 ”对 


= 
\ 要 限 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 

WE | 2.0000 WE | 2.0000 

Ww | 2.0000 ht | 2.0000 

aH | 0.0000 zt | 2.0000 


图 14.3.21 选取 参考 平面 图 14.3.22 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 
(3) 单 击 “ 毛 坯 几何 体 ” 对 话 框 中 的 [ 柄 定 村 钮 ， 完 成 毛坯 几何体 的 创建 ， 系 统 返回 
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到 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 ， 单 击 确定 | 拉 钙 。 


Task3. 创建 刀具 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 | 王 入 贺 | 一 > 四 四 天 全 今 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 刀具 类 型 。 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 天 SB 下 拉 列 表 中 选择 革 EE 叶 4 坟 ， 
在 国 归 要 到 区 域 中 选择 “MILL” 按 馈 有 ,在 电 本 有 x 域 的 国 本 下拉 列表 中 选择 国 玉 区 卫 
选项 ， 在 轿 本 文本 框 中 输入 刀具 名 称 D16R0， 单 击 _ 确定 | 护 钮 ， 系 统 弹出 “ 钳 刀 -5 参数 ” 
对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 名 县 笃 文本 框 中 输入 数值 16.0, 在 
二 时 茜 到 文本 框 中 输入 数值 0, 其 他 参数 的 设置 采用 系统 的 默认 值 ,设置 完成 后 单 市 上 确定 | 
按钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task4. 创建 表面 铣 操作 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 手 入 EY mm 和 > 二 
建 工 序 ” 对 话 框 。 


四 命令 ， 系 统 弹 出 图 14.3.23 所 示 的 “ 创 


PTT 


Al A2 A3 A4 AS Ap 


| 台电 加 是 中 世 | 


让 难 国 他 


A7 A8 A Al0 All Al2 


全 人 


Al3 Al4 Al15 


程序 [rncrsm =| 
刀具 [nieRo 证 必 -5 | 
儿 何 慎 [WOREPIECE "| 


图 14.3.23 “创建 工序 ”对 话 框 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 要 下 拉 列 表 中 选择 革 OEE 对 7， 在 操作 子 类 型 |x 
域 中 单 击 “FACE MILLING” 按钮 珊 ， 在 大 加 下 拉 列 表 中 选择 SEE 过 项 ， 在 后 量 下 拉 列 
表 中 选择 g 可， 在 克 条 者 下 拉 列 表 中 选择 区 5， 在 访 法 下拉 列表 中 选择 
[和光 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 
Step3. 在 “创建 工序 "对话 框 中 单 击 芽 形 定 | 沪 钮 ， 此 时 ,系统 弹出 图 14.3.24 所 示 的 “ 面 
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~ 


狗 ” 对 话 框 。 

Step4. 指定 和 面 边界 。 

(1) 在 “ 面 铣 ” 对 话 框 的 病 柯 王 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 面 几何 体 ”按钮 天， 系统 弹 
出 图 14.3.25 所 示 的 “指定 面 几何 体 ” 对 话 框 。 

(2) 确认 该 对 话 框 中 的 项 天 可 要 到 区 域 中 的 “而 边界 ”按钮 
所 示 的 模型 表面 为 面 边 界 。 

(3) 单 击 “ 指 定 面 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 上 确定 习 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 面 铣 ” 对 话 框 。 

Step5. 设置 刀 上 其 路 任 参 数 。 

在 “ 面 狂 ”对 话 框 的 国 哉 温 置 区 域 的 [到 训 入 吉 下 拉 列 表 中 选择 国 攻 Ji 先 项 ， 在 此 距 下 拉 列 
表 中 选择 国 古 加 早生 项， 在 友 面 二 芭 百 妇 虹 文 木 框 中 输入 数值 50.0， 在 本 本 本 吉文 本 框 中 输 
入 数值 2.0， 在 赂 可 淋 可 | 文本 框 中 输入 数值 0.0， 在 攻 要 夺 画 过量 | 文本 框 中 输入 数值 0.2。 


面 鲍 转 右 定 面 几 何 体 
几何 体 主要 | 定制 数据 | 


几何 性 | 这 芭 过 涯 器 类 型 


指定 部 件 得 | be 
8 定 面 边 界 hy 点 六 法 ,AE 


指定 检查 人 二 | 与 二 本 | 
指定 检查 边界 本 | 隔 | 类 % 扫 | 
慷 忽 踢 也 


「 押 略 倒 揣 站 


下 曾 

. |s 于 个 自动 ] 

切 肖 | 模式 | 
前 奸 下 一 个 浪 界 | 


步 中 
平面 直径 和 白 分 比 


Re 后 视图 | ”取消 | 


每 刀 深 度 | 图 14.3.25 “指定 面 几 何 体 ”对 话 框 
最 终 底 面 余 量 


选取 此 平面 
切削 | 天 数 、、 
非 切 前 荐 动 
进 蛤 率 和 谴 度 
确定 取消 | 
图 14.3.24 “ 面 铣 ”对 话 框 图 14.3.26 ”指定 面 边界 


Step6. 设置 切 曾 参 数 。 

(1) 在 “ 面 铣 ”对 话 框 的 司 梧 开 权 区 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 剧 ， 系 统 弹 出 “切削 参 
数 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “切削 参数 ”对 话 杠 中 单 击 盯 选 项 卡 ， 设 置 参数 如 图 14.3.27 所 示 。 
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切削 等 冰 


同和 


革 淹 方向 “| 过 钳 

划 削 角 指定 

上 与 并 的 来 前 180. 0000 
大 一 一 
璧 清理 | 无 

精 加 工 刀 路 

三 添加 精 加 工 刀 路 


切削 区 域 


万 二 距离 | 2. D0000 


[延伸 到 部 件 加 廊 


合并 距离 ”| 50. 0000 |% | 


简化 形状 区 无 -| 
万 有 具 延 展 量 [100. 0000 区 "| 


诡 切 一 一 一 一 一 一 一 一 一 六 
| [区 许 底 切 | 


图 14.3.27 “切削 参数 ”对 话 框 


14.3.27 所 示 的 “切削 参数 ”对 话 框 党 曲 选 项 卡 中 各 选项 说 阴 如 下 : 
e@e “了 | 访 向 .用 于 指定 刀具 的 切削 方向 ， 包 括 国 强 古国 强 责 科 方 式 ， 
趾 ” 哆 弹 : ; 汉 刀 轴 方 向 向 下 看 ， 主 轴 的 旋转 方向 与 运动 方向 一 致 。 
加 : 沼 刀 轴 方 向 向 下 看 ， 主 轴 的 旋转 方向 与 运动 方向 相反 。 
@ 划 剖 朋 : 用 于 指定 平行 切 削 时 刀具 路 径 和 工作 坐标 系 XC 轴 之 间 的 夹 朋 ， 逆 时 针 方 
向 为 正 ， 顺 时 针 方 向 为 负 ， 此 选项 包括 以 下 三 种 定义 切削 角 的 方法 : 
回 “上 EE 国 系统 会 更 根据 零件 的 切削 区 域 形状 ， 自 动 计 算 切 前 角 ， 以 便 在 对 区 域 
进行 切削 时 最 小 化 内 部 进 刀 运动 。 
串 ” 国 蝇 . 渤 树 此 选项 后 ，| 号 下 的 该 骨 文本 框 可 用 ， 用 户 对 切削 角 可 以 自己 进行 设 
置 ， 图 形 区 会 显示 切削 方向 的 箭头 。 
: 选择 此 选项 后 ， 会 建立 与 周边 边界 中 最 长 的 线段 平行 的 切削 角 。 
可“” 医 国 选择 此 选项 后 ， 会 激活 茵 指定 矢量 | 区 域 ， 需 要 用 户 指 定 一 个 失 量 方向 来 
定义 切削 角度 。 
@ 壁 区 域 的 壁 清理 : 用 于 清理 零件 壁 或 者 岛屿 壁 上 的 残留 材料 。 其 下 拉 列 表 提 供 了 
以 下 三 种 清 壁 方式 : 
串 ” 臣 强 ， 不 进行 壁 清理 . 
加 。 本 福 5 刀具 先进 行 清 壁 加 工 再 
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@ 选中 ;和 戎 加 工 月 贞 :选项 区 域 的 忆 圳 加 精 加 工 刀 路 复 选 框 ， 系 统 会 出 现 如 下 选项 : 

回 习 晓 数 ; 用 于 指定 精 加 工 走 刀 的 次 数 。 

加 “ 精 加 工 步 距 : 用 于 指定 精 加 工 两 道 切 前 路 径 之 间 的 距离 ， 可 以 是 一 个 固定 的 距 
离 值 ， 也 可 以 是 刀具 直径 的 百分比 值 。 

@ 划 和 区 遇 区 域 的 各 选项 说 明 如 下 : 

加 。 专 芭 中高， 指定 刀 轨 与 毛坯 边界 之 间 的 距离 ， 加 工时 只 生成 毛坯 距离 范围 内 的 
刀 轨 ， 而 不 生成 整个 轮 慷 的 刀 轨 ， 

回民 延伸 到 部 件 未 麻 复 选 框 : 用 于 设置 刀 路 轨迹 是 否 根 据 部 件 的 整体 外 部 轮廓 来生 
成 。 选 中 该 复 选 框 ， 刀 路 轨迹 则 延伸 到 部 件 的 外 部 轮廓 。 

加 ”同和 中 高 用 于 设置 加 工 多 个 等 高 的 平面 区 域 时 ， 相 邻 刀 路 轨迹 之 间 的 合并 距 
离 值 。 如 果 两 条 刀 路 轨迹 之 间 的 最 小 距离 小 于 合并 距离 值 ， 那 么 这 两 条 刀 路 
轨迹 将 合并 成 为 一 条 连续 的 刀 路 轨迹 ， 合 并 距离 值 越 大 ， 合 并 的 范围 也 越 大 。 

回 ”简写 形 鸯 : 用 于 设置 刀具 的 走 刀 路 线 ， 系 统 提供 了 上 因果、 国 写 可 、 国 OOE 
种 走 刀 路 线 。 

回 县 延展 量 . 用 于 设置 刀具 延展 到 毛坯 边界 外 的 距离 ， 该 距离 可 以 是 一 个 固定 
值 也 可 以 是 刀具 直径 的 百分比 值 。 

@ ”上 茹 许 廊 切 复 选 框 : 取消 选中 该 复 选 框 可 防止 刀 柄 与 工件 或 检查 几何 体 碰撞 。 
(3) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 荣 基 选项 卡 ， 设 置 参数 如 图 14.3.28 所 示 。 


| D0. 0000 
有 最终 底 和 面 杂 旺 | 0. 2000 


毛 苹 和 染 量 | 0. 0000 


检查 人 兴 县 | 0. 0000 


图 14.3.28 “ 余 量 ”选项 卡 
14.3.28 所 示 的 “切削 参数 ”对 话 框 过 量 选项 卡 中 各 选项 说 明 如 下 : 
@ 部 亿 休 旦 : 用 于 定义 在 当前 平面 铣 前 结束 时 ， 留 在 零件 周 壁 上 的 余 量 。 通 常 在 做 粗 
加 工 或 半 精 加 工时 会 留 一 定 部 件 余 量 以 做 精 加 工 用 。 
® 营 攻 量 : 用 于 定义 零件 侧 壁 面 上 剩余 的 材料 ， 该 余 量 是 在 每 个 切削 层 上 沿 重 直 于 
刀 轴 的 方向 测量 ， 应 用 于 所 有 能 够 进行 水 平 测量 的 部 件 表 面 的 部 件 表 面 上 。 
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皇 尝 谢 面 条 呈 :用 于 定义 当前 加 工 操 作 后 保留 在 腔 底 和 岛屿 顶部 的 余 量 ， 

毛 址 作 量 ， 是 刀具 定位 点 与 所 定义 的 毛坯 几何 体 之 间 的 距离 。 它 将 应 用 于 具有 相 切 
于 条 件 的 毛坯 边界 或 毛坯 几何 体 。 

昼 且 未 旺 : 用 于 定义 是 指 刀 有 具 与 已 定义 的 检查 边界 之 间 的 余 量 。 

内 作 兰 ， 用 于 创建 刀具 切入 零件 时 的 最 大 偏 距 。 

对 会 笃 : 用 于 创建 刀具 切削 零件 时 离开 零件 的 最 大 偏 距 。 


(4) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 苞 王选 项 卡 ， 设 置 参数 如 图 14.3.29 所 示 ， 单 击 
[确定 六 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 面 铣 ”对 话 框 。 


切削 出 序 


区 域 排序 标准 


图 14.3.29 “连接 ”选项 卡 


14.3.29 所 示 的 “切削 参数 ”对 话 框 “连接 ”选项 卡 中 各 选项 说 明 如 下 : 


切削 顺序 选项 区 域 的 区 域 排 序 下 拉 列 表 中 提供 了 如 下 四 种 自动 或 手工 指定 加 工 顺序 的 

方式 : 

加 医 : 表 示 由 系统 计算 切 前 区 域 的 加 工 顺序 。 

国生 根据 加 工效 率 来 决定 切 衣 区域 的 加 工 顺序 。 

得， 将 根据 定义 “ 切 前 区 域 起 点 ”时 的 顺序 来 确定 切 前 区 域 的 加 工 顺序 ， 

: 将 根据 “ 预 钻 进 刀 点 ”时 的 顺序 来 确定 切削 区 域 的 加 工 顺序 。 

牙 字 区 三 选项 区域 的 活动 红 到 下 拉 列 表 提 供 了 如 下 三 种 类 型 ， 

加 “上 国王: 被 加 工 的 表面 区 域 有 跨 空 的 区 域 时 ， 系 统 会 根据 跨 空 的 区 域 自动 使 刀 
具 抬 起 ， 从 而 进行 不 连续 的 切削 。 

回 “ 柄 于， 被 加 工 的 表面 区 域 有 跨 空 的 区 域 ， 但 是 在 加 工 过 程 中 ， 不 将 刀具 抬 起 
而 直接 进行 表面 区 域 的 切削 。 

这 二 ， 污 择 此 选项 时 ， 最 相称 克 左 离 文 本 框 可 用 ， 在 此 文本 框 中 可 以 设置 刀具 通 

过 跨 空 区 域 时 的 移 刀 距离 值 ， 此 值 可 以 是 固定 的 距离 值 也 可 以 是 刀具 直径 的 


四 多 多 
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百分比 值 ， 最 小 移动 距离 根据 跨度 大 小 来 决定 ， 而且 在 此 过 程 中 刀具 不 拾 起 ， 
也 不 进行 切削 运动 。 
说 明 : 当选 择 某 一 选项 时 ， 在 预览 区 域 的 图 形 上 可 以 查看 该 选项 的 功能 以 及 定义 的 内 
容 ， 选 择 不 同 的 切削 模式 类 型 ， 对 应 的 “切削 参数 ”对 话 框 中 的 各 选项 卡 中 的 参数 也 会 有 
所 不 同 ， 
Step7. 议 置 进 刀 / 退 刀 参数 参数 。 
(1) 在 国 本 要 到 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 轴 ， 系 统 弹 出 “ 非 切 前 移 动 ”对 话 框 。 
(2) 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 岩 本 选项 不 ， 丰 局 本 本 区 域 的 邮 开 到 下 拉 列 表 
中 选择 ES 于 王 避 选项 ， 在 攻 束 匡 玖 区域 的 要 到 下 拉 列 表 中 选择 国正 选项 。 其 他 选项 卡 中 的 设 
置 采用 系统 的 默认 值 ， 单 击 开 确定 | 按钮 完成 进 刀 / 退 刀 的 设置 。 
Step8. 议 置 进 给 和 速度 。 
(1) 在 “ 面 儿 ”对话 框 的 罗 二 林 可 区 域 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 时 |， 系 统 弹 出 “ 进 
给 率 和 速度 ”对 话 框 。 
(2) 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 右 | 二 本 于 抽 文 木 框 中 输入 数值 1300， 在 三 责 | 文 
本 框 中 输入 数值 550， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 
(3) 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 本 定 | 按钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 
到 “ 面 铣 ”对 话 框 。 


Task5. 生成 刀具 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀具 轨迹 如 图 14.3.30 所 示 ，2D 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.3.31 所 示 。 


图 14.3.30 “刀具 轨迹 图 14.3.31 2D 仿真 结果 


Task6. 保存 文件 


选择 下 拉 菜单 这 全 加 ms [] 


了 ， 你 存 文件 。 


可 
人 > 


中 


14.3.4 ”表面 区 域 钳 


表面 区 域 铣 是 平面 铣 操作 中 比较 第 用 的 铣 盎 方式 之 一 ， 它 是 通过 选择 加 工 平面 来 确定 
在 不 过 切 情 况 下 的 加 工区 域 。 一 般 选 用 平 确 立 铣 刀 或 站 铣 刀 。 使 用 表面 区 域 铣 方法 可 以 进 
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行 粗 加 工 ， 也 可 以 进行 精 加 工 ， 在 没 大 量 的 切除 材料 ， 又 要 提高 加 工效 率 的 情况 下 ， 多 采 
用 这 样 的 加 工 方式 《平面 加 工 中 )。 对 于 加 工 余 量 大 而 不 均 久 的 表面 ， 采 用 粗 加 工 ， 其 铣 刀 
直径 应 较 大 ， 以 加 大 切削 面积 ， 提 高 加 工效 率 ， 对 于 精 加 工 ， 其 铣 刀 直径 应 较 适 当 减 小 ， 
| 从 而 提高 加 工 质 量 。 下 面 以 图 14.3.32 所 示 的 零件 来 介绍 表面 区 域 铣 加 工 的 
一 般 创 建 过 


< < 一 < 


a) ~ b) 毛坯 几何 体 c) 加 工 结 
图 14.3.32 ”表面 区 域 铣 削 


Task1. 打开 模型 文件 并进 入 加 工 模块 
打开 文件 D:\ug8\work\chl4\ch14.03\face milling02.prt。 


Task2. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 搬入 加 一 > 丰 国 可 可 于 介 今 ， 示 统 漳 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 要 下 拉 列 表 中 选择 革 EEE 寺 7 志 ， 在 工序 了 类 型 x 域 
EO A 
拉 列 表 中 选择 DERISEE， 在 而 可 国 下 拉 列 表 中 选择 [TS 二 不 国 天 下 拉 列 表 中 选择 
liad 采用 系统 默认 的 名 称 
Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 市 开 柄 定 上 钮 ,此 时 , 系统 弹出 图 14.3.33 所 示 的 “ 面 
铣削 区 域 ” 对 话 框 。 
14.3.33 所 示 “ 面 铣削 区 域 ” 对 话 框 现 末末 区 域 中 各 按钮 的 说 明 如 下 : 
。 团 (选择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ) 指定 零件 几何 体 要 加 工 的 区 域 ， 可 以 是 零件 几 
何 体 中 的 几 个 重要 部 分 ， 也 可 以 是 整个 零件 . 
。 图 ( 选择 或 编辑 壁 几 何 体 ) 通过 设置 侧 壁 几何 来 替换 工件 余 量 ,表示 除了 加 工 面 
以 外 的 全 局 工件 余 量 
。 ” 力 |( 选择 或 编辑 检查 几何 体 ) 检 查 几 何 体 是 在 切削 加 工 过 程 中 需要 避让 的 几何 体 ， 
如 夹具 或 重要 的 加 工 平面 。 
Step4. 指定 切 前 区 域 。 
(1) 在 “ 面 铣削 区 域 ” 对 话 框 的 项 画 国 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 切削 区 域 几何 体 ”按钮 
硬 ， 系 统 弹出 图 14.3.34 所 示 的 “切削 区 域 ”对 话 框 。 
(2) 选取 图 14.3.35 所 示 的 面 为 切削 区 域 ， 在 “切削 区 域 ”对 话 框 中 单 击 上 元 证 导 灾 钮 ， 完 
成 切削 区 域 的 定义 ， 同 时 系统 返回 到 “ 面 铣削 区 域 ” 对 话 框 。 
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面 钱 削 区 域 


必 何 忻 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 从 
几何 性 [YoRzEIECE 局 | 浏 9 
间 定 部 件 

指定 切削 区 域 
旨 定 壁 几 何 忻 


指定 检查 寺 
「 自动 壁 


图 14.3.34 “切削 区 域 ” 对 话 框 
切削 恒 式 

步 距 

平面 直径 百分比 


毛 坛 距离 
每 姑 深 度 
最 欧 质 面 余 量 
切削 | 参数 


选取 此 面 为 切削 区 域 
非 切 肖 | 苹 动 2 


进 给 率 和 洒 度 | 
确定 取消 | 
图 14.3.33 “ 面 铣削 区 域 ” 对 话 框 图 14.3.3$ ”指定 切削 区 域 


Step5. 议 置 刀 有 其 路 径 参 数 。 

(1》 在 习 坦 设置 | 区 域 的 加 剖 一 世 下 拉 列 表 中 选择 因由 2 二 0 选项， 在 此 距 下 拉 列 表 中 选择 
9 因 竺 项， 在 怀古 可 径 百 芭 图 文本 框 中 输入 数值 75.0。 

(2 ) 在 力 本 本 可 文本 框 中 输入 数值 10.0， 在 同 可 要 副 文 本 框 中 输入 数值 1.0， 在 岂可 南面 泰 量 
文本 框 中 输入 数值 0.0。 

Step6. 设置 切 前 参数 。 

(1) 在 国 本 权 到 区 域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ”对 话 框 。 

(2) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国 本 选项 不 ， 丰 国画 一 下 拉 列 表 中 选择 国 结 选项 ， 
单 击 上 确定 到 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 面 铣削 区 域 ”对 话 框 。 

Step7. 设置 进 轧 / 退 思 参数 参数 。 

(1)〉 在 网 枉 坊 可 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 国 ， 系 统 弹出 “ 非 切 前 移 动 ”对 话 框 ， 

(2) 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 碟 天 选项 卡 ， 在 国 划 二 区域 的 大 志 要 到 下 拉 列 表 中 
选择 ED 本 量 光 项 ， 在 攻 了 殉 区 域 的 要 型 下 拉 列 表 中 选择 国 国 选项 。 其 他 选项 卡 中 的 设置 
采用 系统 的 默认 值 ， 单 击 了 部 定 | 按钮 完成 进 刀 / 退 刀 的 设置 。 

Step8. 议 置 进 给 和 速度 。 
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(1) 在 “ 面 铣削 区 域 ” 对 话 框 的 国 村 要 到 区 域 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 阐 
出 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 国王 曾 喇 呈 文 本 框 中 输入 数值 1200， 在 后 责 j 文 本 杠 
中 输入 数值 250， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 本 定 上 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返回 
到 “而 铣削 区 域 ” 对 话 框 。 


Task3. 生成 刀具 轨迹 并 仿真 


Step1. 在 “ 面 铣削 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 生 成 ” 按钮 里 ， 在 图 形 区 中 生成 图 14.3.36 
所 示 的 刀具 轨迹 。 

Step2. 在 “ 面 铣 前 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “确认 ” 按钮 庆 ， 系 统 弹 出 “ 思 轨 可 视 化 ”对 
话 框 。 

Step3. 在 “ 思 轨 可 视 化 ”对 话 框 中 单 击 虹 可 合 选 项 卡 ， 然 后 单 击 “ 播 放 ” 按钮 蝇 ， 即 
可 演示 思 共 按 刀 轨 运 行 ， 完 成 演示 后 的 模型 如 图 14.3.37 所 示 。 


Task4. 保存 文件 
选择 下 拉 菜 单 计 下 加 > 回国 到 命令 ， 保存 文 件 。 


图 14.3.36 刀具 轨迹 图 14.3.37 2D 仿真 结果 


14.3.5 ” 精 钳 侧 壁 


异 钳 侧 壁 仅仅 用 于 侧 壁 加 工 的 一 种 平面 切 曾 方式 ， 要 求 侧 壁 和 的 平面 要 牌 且 ， 并 且 要 
求 加 工 表 面 和 底面 要 平行 ， 加 工 的 侧 壁 是 加 工 表 面 和 底面 之 间 的 部 分 。 下 面 以 图 14.3.38 所 


示 的 零件 来 介绍 侧 壁 加 工 的 一 般 过 程 。 
加 工 过 程 


a) ~ b) 毛坯 几何 体 c) 加 工 结 
图 14.3.38 “” 精 铣 侧 壁 
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Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


打开 文件 D:\ug8\work\chl4\ch14.03\face milling area.prt。 


Task2. 创建 工序 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 插入 加 | 一 > 让 | 本 本 相国 全 今 ， 示 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 可 下 拉 列 表 中 选择 加 FE 于- 先 贡 ， 在 工序 了 类 型 芭 域 
中 单 击 “FINISH WALLS” 按 钮 四 


二 ， 在 国语 下 拉 列 表 中 选择 EEE 尘 项 ， 在 夺 届 下 拉 列 表 
中 选择 节 本 有 交 井 本 革 : 间 ， 在 必 癌 仁 下 拉 列 表 中 选择 本 玉昌 于 ， 在 避 洁 下拉 列表 中 选择 
于 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 单 击 “ 创 建 工 序 ”对 话 框 中 的 王 确定 | 把 饵 ， 系 统 弹 出 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 。 

Step4. 指定 部 件 边 界 。 

(1) 在 “ 精 加 工 辟 ”对话 框 国 再 王 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 部 件 边界 ”按钮 而 ， 系 统 
弹出 图 14.3.39 示 的 “边界 几何 体 ” 对 话 框 。 


材料 侧 
几何 仁 关 型 


定制 过 界 数 据 | 
面 选择 
「 哲 略 筷 
[” 智 略 岛 
「 锣 略 倒 痢 角 
记过 
四 二 


不 降 王政 | 
图 14.3.39 “边界 几何 体 ” 对 话 框 
14.3.39 所 示 的 “边界 几何 体 ” 对 话 框 中 部 分 选项 说 明 如 下 : 
蛋 翅 下 拉 列 表 : 提供 了 四 种 选择 边界 的 方法 。 
名 种 : 可 以 在 该 文本 框 中 输入 几何 体 的 名 称 来 指定 边界 。 
榈 各 如 : 该 下 拉 列 表 中 的 选项 用 于 指定 切削 区 域 处 于 边界 几何 体 的 那 一 侧 。 
[ 总 略 扎 : 选中 该 复 选项 后 ， 系 统 将 忽略 用 户 定义 边界 面 上 的 孔 。 
[时 略 岛 ， 选中 该 复 选 项 后 ， 系 统 将 忽略 用 户 定义 边界 面 上 的 岛 。 
[| 还 略 辣 乱 第 : 选中 该 复 选项 后 ， 系 统 将 忽略 用 户 定义 边界 面 上 的 倒 角 及 圆 角 。 
号 进 : 用 于 设置 刀具 沿 着 所 选 面 的 西边 边界 的 位 置 。 
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回 “项 四， 使 刀具 中 心 位 于 吓 边 边界 上 。 
回国 汪 ， 使 刀具 边缘 与 西边 边界 相 切 。 
。 ”证 汪 ， 此 选项 与 “ 凸 边 ”功能 相同 
(2) 在 “边界 几何 体 ” 对 话 框 的 国王 下 拉 列 表 中 选择 
示 的 “创建 边界 ”对 话 框 。 
(3) 选取 图 14.3.41 所 示 的 模型 边线 为 部 件 边 界 , 单 击 “创建 边界 ”对 话 框 中 的 确定 | 
按钮 ， 完 成 边界 的 指定 ， 系 统 返回 到 “边界 几何 体 ”对 话 框 ， 单 市 确定“: 钮 ， 系 统 返 
回 到 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 。 


加 ， 系统 弹出 图 14.3.40 所 


材料 同 
刀具 位 置 | 相 切 可 
定制 成 员 数 据 | 

成 链 | 

穆 际 上 一 个 成 员 | 

创建 下 一 个 过 界 | 


图 14.3.40 “创建 边界 ”对 话 框 图 14.3.41 ”指定 部 件 边 界 
14.3.40 所 示 的 “创建 边界 ”对 话 框 中 部 分 选项 说 阴 如 下 : 
e “ 尖 型 ， 用 于 定义 边界 的 类 型 ， 包 括 节 加 于 入 | 页 种类 型 

”有 蕊 国 天 :一 般 定义 的 是 一 个 加 工区 域 ， 可 以 通过 选择 线 和 面 的 方式 来 定义 加 


选 此 边界 


回 : 一 般 定 义 的 是 一 条 加 工 轨迹 ， 通 第 是 通过 选择 加 工 曲线 。 

e@ “TT 田 : 用 于 定义 边界 所 在 的 工作 平面 ， 可 以 通过 用 户 定 义 ， 也 可 以 通过 系统 自动 
选择 。 
回 :可 以 通过 于 动 的 方式 选择 模型 现 有 的 平面 或 者 通过 构建 的 方式 创 


建 。 
” 国 : 由 系统 根据 所 选择 的 边线 来 判断 边界 所 在 的 工作 平面 . 
e@ “材料 出 ， 用 于 定义 边界 上 那 一 侧 的 材料 被 切除 或 保留 。 
可 具 位 置 . 用 于 定义 刀具 在 逼近 边界 成 员 时 将 如 何 放置 .可 以 为 边界 成 员 指 定 E 式 
国 强 丙种 刀 位 . 
ee |， 在 选择 “曲线 、 边 ”选项 时 ， 可 以 通过 单 击 该 
按钮 ， 选 择 起 始 边 和 终止 边 的 时 候 ， 系 统 自动 选择 连续 曲线 而 形成 边界 。 
Step5. 指定 捕 面 。 
(1) 在 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 的 碳 厨 而 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 底 平 而 几何 体 ”按钮 晤 | 
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系统 弹出 图 14.3.42 所 示 的 “平面 ”对 话 框 。 
(2) 在 模型 上 选取 图 14.3.43 所 示 的 模型 底面 ， 在 苔 可 文本 框 中 输入 数值 0， 然 后 单 击 
| 确定 | 钮 ， 完 成 底 平面 的 指定 ， 系 统 返 回 到 “ 精 加 工 壁 ” 对 话 框 。 


平面 芭 匡 加 
尖 型 ~ 》， 

| ET "| | 选取 此 平面 
要 定 尺 平面 的 对 象 一 A 、 


N 


图 14.3.42 “平面 ”对 话 框 图 14.3.43 ”指定 底面 


Step6. 设置 刀具 路 径 参 数 。 在 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 国 结 有 到 域 的 乓 本 而 晤 下 拉 列 表 中 
选择 戎 ET 小 页 ， 在 左 国 下 拉 列 表 中 选择 EDEEEEEE 四 项， 在 奈 面 直径 可 莹 用 文 木 杠 中 输 
入 数值 50.0， 在 国史 而 王 文 本 框 中 输入 数值 0。 

Step7. 设置 切削 层 。 

(1) 在 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 的 区 本 腕 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 层 ”按钮 是 |， 系 统 弹 出 图 14.3.44 
所 示 的 “切削 层 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “切削 层 ” 对 话 框 的 国 可 下拉 列表 中 选择 
按钮 ， 完 成 切削 层 的 设置 。 


于 生 项 ， 单 击 该 对 话 框 中 的 [确定 | 


图 14.3.44 “切削 层 ” 对 话 框 
14.3.44 所 示 的 “切削 层 ” 对 话 框 中 计量 下 拉 列 表 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 


e 河和 选 择 此 选项 时 ， 该 对 话 框 中 的 所 有 文本 框 均 被 激活 ， 此 时 用 户 具 体 的 数 
值 来 定义 切削 深度 参数 。 

® : 选择 此 选项 时 ， 仅 在 指定 底 平 面 上 生成 单个 切削 层 ， 此 时 该 对 话 框 中 的 所 
有 文本 框 均 不 可 用 。 

@ LE 者 选择 该 选项 ， 系 统 不 仅 在 指定 底 平 面 上 生成 单个 切削 层 ， 并 且 会 在 


零件 中 的 每 个 岛 同 的 顶部 区 域 生 成 一 条 清除 材料 的 刀 轨 。 

e [选择 该 选项 ， 系 统 会 在 零件 中 的 每 个 岛屿 顶部 生成 切 前 层 ， 同 时 也 会 在 
底 平 面 上 生成 切削 层 。 

e 国 可 ， 远 择 该 选项 ， 系 统 会 以 恒定 的 深度 生成 多 个 切削 层 ， 除 了 最 后 一 层 可 能 小 
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于 最 大 切削 深度 外 ， 其 他 层 都 等 于 最 大 深度 值 ， 选 择 此 选项 时 ， 该 对 话 框 中 的 医 
和 | 而 量 训 和 条 量 文 本 框 可 用 ， lw 临界 深度 顶 面 茹 削 复 选 框 亮 显 。 

Step8. 设置 切削 参数 。 

(1) 在 “ 精 加 工 壁 ”” 对 话 框 的 区 鳃 更 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “ 切 
前 参数 ”对 话 框 。 

(2) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 功 国 | 选项 卡 ， 在 若 锅 计 盏 这 一 文本 框 中 输入 数值 0， 其 
他 文本 框 中 的 参数 设置 采用 系统 的 默认 值 。 

(3) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 国生 选项 卡 ， 在 [国生 下 二 汪 志 本 区 域 的 [三 惠 下 本 下 拉 列 
表 中 选择 国 醒 司 先 项， 其 他 文本 框 中 的 参数 设置 采用 系统 的 默认 值 。 

(4) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 大 村 | 尘 项 卡 ， 不 风机 本 芭 域 的 区 本 二 要 下 拉 列 表 中 选 
择 国 于 选项 ， 单 击 [确定 | 拉 钮 完成 切削 参数 的 设置 值 。 

Step9. 议 置 进 刀 / 退 刀 参数 参数 。 

(1) 在 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 的 国 二 要 可 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 贺 ,， 系统 弹出 “ 非 
切削 移动 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 虑 再 选项 卡 ， 在 归 硬 区 勤 区 域 戎 二 要 到 下 拉 列 表 中 选 
ET 先 IJ 页 ， 在 开放 区 域 区 域 的 美 型 下 拉 列 表 中 选择 芍 硬 选项 。 
(3) 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 本 珊 本 选项 卡 ， 丰 开本 如 本 x 域 杜 W 区 晤 下 机 下 拉 列 

表 中 选择 葬 汪 选项 ， 单 击 [ 确定 内 包 完成 进 刀 / 退 刀 的 设置 ，。 

Step10. 设置 进 给 和 速度 。 

(1) 在 “ 精 加 工 壁 ”对 话 框 的 国 二 要 可 区 域 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 时， 系统 弹 
出 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 国 三 着 吴广 本 框 中 输入 数值 1200， 在 晤 两 j 文 本 杠 
中 输入 数值 50， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 确定 | 核 钮 ， 完 成 进 给 参数 的 设置 。 


拌 


Task3. 生成 刀具 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀具 轨迹 如 图 14.3.45 所 示 ，2D 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.3.46 所 示 。 


图 14.3.45 “刀具 轨迹 图 14.3.46 2D 仿真 结果 


~ 一口 
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Task4. 保存 文件 
选择 下 拉 菜 单 区 全 加 一 [IEE 辐 命令 ， 保 存 文 件 。 


14.3.6 ”轮廓 区 域 钳 


轮廓 区 域 铣 是 通过 指定 切削 区 域 并 且 在 需要 的 情况 下 座 加 陡 果 包 含 和 裁 甬 边界 约束 来 
进行 切 曾 的 ， 它 不 同 于 曲面 区 域 驱动 方式 ， 如 果 不 指定 切 关 区 域 ， 系 统 将 使 用 完整 定义 的 
部 件 几何 体 为 切 判 区 域 ， 轮廓 区 域 狗 可 以 使 用 往复 所 升 切 乔 关 型 。 下 面 以 图 14.3.47 所 示 的 
模型 为 例 ， 讲 解 创建 轮 廊 区域 铣 的 一 般 过 程 。 


© 人 “© 


a) ~ b) 毛坯 几何 体 c) 加 工 结 
图 14.3.47 ”轮廓 区 域 铣 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模块 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\chl4\ch14.03\contour area.prt。 

Step2. 进入 加 工 环 境 。 选 择 下 拉 菜 单 菩 四 后 ep [ET 命令 ， 在 系统 弹出 的 
“加 工 环境 ”对 话 框 的 匡 |E 诬 加 攻 表 框 中 选择 国 本 3E 轩 和 项， 然后 单 击 [ 确定 jz 包 ， 
进入 加 工 环境 。 


Task2. 创建 几何 体 


图 从 分 ， 双 币 坐 标 系 节 据 


Step2. en 
(1) 在 “Mill Orient” 对 话 框 的 究 主 设置 区域 的 话 全 设置 选项 下 拉 列 表 中 选择 医 王 诅 选 项 ， 
单 击 “ 平 面 对 话 框 > 按钮 区 ， 系 统 弹出 “平面 ” 对话 框 。 


(2) 在 区 到 的 下 拉 列 表 中 选择 ESD 司 渤 项， 在 大 国文 本 框 中 和 输入 数值 65.0， 单 击 
| 确定 | 护 钮 ， 系 统 返 回 到 “Mill Orient” 对 话 框 ， 完 成 图 14.3.48 所 示 的 安全 平面 的 创建 。 

(3) 单 击 “Mill Orient” 对 话 框 中 的 世博 定 | 六 饥 ， 

Step3. 创建 部 件 几何 体 。 

(1) 在 工序 导航 器 中 的 几何 视图 状态 下 双击 二 [EREE 辐 生 点 ， 系 统 阐 出 “铣削 几何 体 ” 
对 话 框 。 

(2) 选取 部 件 几何 体 。 在 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 蜀 按钮 ， 系 统 弹 出 “部 件 几 何 
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体 ” 对 话 框 。 
(3) 在 图 形 区 选取 图 14.3.49 所 示 的 零件 模型 ， 单 击 开 确定 | 交 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创 
建 ， 同 时 系统 返回 到 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 。 


图 14.3.48 ”创建 安全 平面 图 14.3.49 ”部 件 几 何 体 


Step4. 创建 毛坯 几何 体 。 

(1) 在 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 一 按钮 ， 系 统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

(2) 在 医 到 下 拉 列 表 中 选择 EDEEEEIEE 于 页 ， 在 顺 到 文本 框 中 输入 数值 0.2。 

(3) 单 击 “ 毛 坯 几何 体 ” 对 话 框 中 的 芋 瑚 证 jj 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 创建 ， 系 统 返 回 
到 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 。 

(4) 单 击 “ 铣 削 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 攻 斑 定 | 六 钮 。 


Task3. 创建 刀具 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 罗 本 | p> 加 加 列 本 人 今 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 确定 刀具 类 型 ,在 “创建 刀具 ”对 话 框 因由 选项 中 选择 国 D9 ,在 国 和 了 弄 
区 域 中 选择 “BALL MILL” 按钮 从 ， 在 厂 归 由 区 域 的 后 恒 下 拉 列 表 中 选择 EBD 寺 
项 ， 在 轿 本 文本 框 中 输入 D5， 单 击 _ 确定 上 < 钮 ， 系 统 弹 出 “ 钳 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 钳 刀 - 球 头 铣 ” 对 话 框 国 思 雪 可 文本 框 中 输入 数值 50， 其 余 
参数 按 系 统 默认 设置 值 ， 单 击 [_ 殉 定 性 < 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 ， 


Task4. 创建 轮廓 区 域 铣 操 作 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 王 入 加 | 一 p> ET 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 于 下 拉 列 表 中 选择 攻 EE 生计 JI 页 ， 在 工序 子 类 型 广 域 中 
单 击 “COUNTOUR AREA” 按 钮 ， ji 先 项 ， 在 天 暴 "下拉 列 
表 中 选择 国生 敬 有 2532 齐 ， 在 必 向 体 下 拉 列 表 中 选择 本 曲直， 在 玉兰 下 拉 列 表 中 选择 
[和 i 先 ] 页 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 市 上 确定 用 钮 ,此 时 , 系统 弹出 图 14.3.50 所 示 的 “ 轮 
廊 区 域 ” 对 话 框 。 

Step4. 指定 切 前 区 域 。 
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(1) 单 击 “ 轮 廓 区 域 ” 对 话 框 装机 国 区 域 中 的 硬 按 钮 ， 系 统 弹 出 “切削 区 域 ”对 话 框 ， 
选取 图 14.3.51 所 示 的 模型 表面 为 切 判 区域 。 

(2) 单 击 “ 切 削 区 域 ” 对 话 框 中 的 眶 玛 定 上 | 拉 钮 ， 系 统 返回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 

Step5. 设置 驱动 方式 。 

(1) 在 “ 轮 廊 区 域 ” 对 话 框 匡 静 到 | 区域 国 凤 下 拉 列 表 中 的 国 串 于 项 , 单 市 加 护 饥 ， 
系统 弹出 图 14.3.52 所 示 的 “区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 。 


切削 区 域 


~ 
~ 


指定 部 件 山 | 
指定 检查 


虽 定 切 肖 区 域 图 14.3.51 指定 切削 区 域 


EAE 
| 


指定 收 前 过 界 : 
又 动 方法 一 区 域 铣削 驱动 方法 
| ， 陡峭 空间 范围 一 一 一 
方法 | 区 域 链 肖 | "| 9 
: 方法 无 
EE — 
EE a 驱动 设置 
刀 轨 设置 一 一 一 切削 蛋 式 = 
方法 [MILL, FINIS] "| 二 到 切削 | 方向 顺 铣 
切削 | 参 米 步 中 | 刀具 平 直 百 分 此 局 | 
平面 直径 百分比 | 50.0000 
非 切 前 适 动 bp 步 距 已 应 用 在 平面 上 ™ 
进 结 率 和 速度 中 | 切削 彰 自动 = 
更 多 
机 床 控 制 一 一” 友 区 域 演 接 
和 
选项 一 * 厂 精 加 工 刀 路 
| 2 人 | 东区 域 国峰 2 


图 14.3.50 ”“ 轮 万 区 域 ” 对 话 框 图 14.3.52 ” “区域 铣 削 张 动 方法 ”对 话 框 


14.3.52 所 示 “ 区 域 铣削 驱动 方法 ”对 话 框 中 各 选项 的 说 明 如 下 : 
e@ ”了 且 峭 宇 间 范围 洗 项 区 域 的 商法 下拉 列 表 中 提供 了 如 下 三 种 方法 : 
串 ” 臣 强 : 刀具 路 径 不 使 用 陡峭 约束 ， 即 加 工 所 有 指定 的 切削 区 域 . 
回 “ 革 浊 国 选择 此 选项 时 ， 可 以 激活 | 其 重 文本 框 ， 可 以 在 其 中 设置 刀具 路 径 的 陡峭 
角度 ， 在 加 工 过 程 中 只 加 工 陡峭 角度 小 于 或 等 于 指定 角度 的 区 域 。 
加 ” 茹 让 如 天 ， 当 创建 不 带 有 陡峭 包含 的 往复 路 径 ， 并 且 需 要 沿 着 带 有 定向 陡峭 空 
间 范 围 和 由 第 一 个 刀 轨 旋转 90 度 形成 的 切削 角 的 往复 移动 时 ,常用 到 此 方式 。 
说 明 : 图 14.3.53 所 示 为 指定 陡峭 角 为 60 度 的 非 陡峭 切削 与 定向 陡峭 切削 的 刀具 轨迹 。 
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a) 非 陡峭 切削 b) 定向 陡峭 切削 
图 14.3.53 “刀具 轨迹 对 比 


@ 。” 茹 异世 下 拉 列 表 为 用 户 提 供 了 多 种 刀具 切削 模式 、。 

@ ” 砂 距 已 应 用 下 拉 列 表 为 提供 了 如 下 两 种 步 进 方式 : 

陡 ” 芒 曾 玫 :只 步 进 是 在 重 直 于 刀具 轴 的 平面 上 进行 测量 的 ， 此 种 步 进 方式 适 
用 于 非 陡峭 区 域 的 切削 ， 

加 ES， 7 有 具 步 进 是 沿 着 部 件 进行 测量 的 ， 此 种 步 进 方式 适用 于 陡峭 区 域 的 
切削 。 

(2 ) 在 随员 宝 间 范围 选项 区 域 的 项 法 下 拉 列 表 中 选择 甘于 先 项 ， 在 绰 动 设置 区域 的 加 剖 屯 式 
下拉 列表 中 选择 加 加地 先 项 ， 在 / 妨 申 方 自 | 下 拉 列 表 中 选择 国 于 先 项 ， 在 九 访 向 下 拉 列 表 中 
选择 项 加 人选 项， 在 此 里 下拉 列表 中 选择 基 玫 选项 ， 在 屋 坟 想 高 文本 框 中 输入 数值 1.0， 在 
步 中 已 应 用 下 拉 列 表 中 选择 先世 . 

(3) 单 击 “ 区 域 铣削 驱动 方式 ”对 话 框 中 的 芋 璃 定 趾 按钮， 系统 返回 到 “轮廓 区 域 ”对 
话 框 。 

Step6. 设置 切削 参数 。 所 有 切削 参数 均 采用 系统 默认 设置 。 

Step7. 设置 进 刀 / 退 刀 参数 。 

(1) 在 国王 要 到 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 辆 ， 系 统 弹 出 “ 非 切 前 移 动 ”对 话 框 ， 

(2) 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 恬 台 选项 卡 ， 在 局 到 EE 山区 域 的 同 W 要 下 拉 列 表 
中 选择 哎 - hj 先 I 页 ， 在 恨 据 部 件 / 习 间 | 域 雏 ] ] 坦 如 甘 型 下 拉 列 表 中 选择 线性 选项 ， 在 初 姑 x 
域 的 功 允 要 到 下 拉 列 表 中 选择 ES 天 司 选 项， 其 他 参数 采用 系统 的 默认 设置 值 ， 单 击 
世 瑚 证 | 控 钮 完成 进 刀 / 退 刀 的 设置 。 

Step8. 议 置 进 给 和 速度 。 

(1) 在 “轮廓 区 域 ”对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 侧 ， 系 统 弹出 “ 进 给 率 和 速 
度 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 也 于 十 雪 庚 于 文 木 框 中 输入 数值 1500， 在 呈 央 让 文 
本 框 中 输入 数值 50， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 上 确定 > 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 。 
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Task5. 生成 刀具 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀具 轨迹 如 图 14.3.54 所 示 ，2D 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.3.55 所 示 。 


图 14.3.54 刀具 轨迹 图 14.3.55” 2D 仿真 结 


Task6. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 | 六 证 加 一 > 回国 到 
14.3.7 ” 锁 孔 加 工 


创建 钻 孔 加 工 操 作 的 一 般 步 又; 

(1) 创建 几何 体 以 及 指定 刀具 。 

(2) 指定 选项 ， 如 循环 类 型 、 进 给 识 、 进 刀 和 退 思 运动 、 部 件 表面 等 。 
(3) 指定 几何 体 参 数 ， 如 选择 点 或 孔 、 优 化 加 工 顺序 、 避 让 障碍 等 。 
(4) 生成 刀 轨 及 刀 路 仿真 。 

下 面 以 图 14.3.56 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 钻 孔 加 工 操作 的 创建 过 程 。 


hh 
和 | 加 加 工 过 程 


a) 部 件 几何 体 b) 毛坯 几何 体 c) 加 工 结果 
图 14.3.56 ”外 也 加 工 


Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\chl4\ch14.03\hole machining.prt。 

Step2. 进入 加 工 环境 。 选择 下 拉 菜 单 县 下 | 一 [EECT 有 命令， 在 系统 阐 出 的 
“加 工 环境 ”对 话 框 的 荐 可 本 的 E 列 县 恒 列 表 框 中 选择 国 国 选项 ， 然 后 单 击 上 更 定 jj 包 ， 进 入 
加 工 环境 。 
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Task2. 创建 几何 体 


Step1. 创建 部 件 几 何 体 。 

(1) 在 工序 导航 器 中 的 几何 视图 状态 下 双击 二 [ET 末节 点 ， 系 统 阐 出 “工件 ”对 话 
框 。 

(2) 选取 部 件 几 何 体 。 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 而 按钮 ， 系 统 阐 出 “部 件 几何 体 ”对 
话 框 。 选取 图 14.3.57 所 示 的 整个 零件 为 部 件 几何 体 ， 单 击 匡 璃 定 上 | 控 钮 ， 完 成 部 件 几何 体 的 
创建 ， 同 时 系统 返回 到 “工件 ”对 话 框 。 

Step2. 创建 毛坯 几何 体 。 

(1) 在 “工件 ”对 话 框 中 单 击 而 按 钮 ， 系 统 弹 出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 毛 坏 几何体 ”对 话 框 的 回 要 下 拉 列 表 中 选择 加 于 选项 ， 此 时 图 形 区 显示 
14.3.58 所 示 的 圆柱 体 〈 图 中 已 隐藏 部 件 儿 何 体 )。 


一 一 
N 


、 
7 
E 对 色 
aa 2 


二 


一 p> 


0 


图 14.3.57 部件 几何体 局 毛坯 儿 何 体 
(3) 单 击 “毛坯 几 何 体 ” 对 话 框 中 的 攻 斑 定 肝 钮 ， 完 成 毛坯 几何 体 的 创建 ， 系 统 返回 
到 “工件 ”对 话 框 。 
(4) 单 击 “ 工 件 ” 对 话 框 中 的 上 确定 有 钮 ， 完 成 几何 体 的 创建 。 


oe 


Task3. 创建 刀具 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 插入 加 | 一 > 外国 天 
具 ” 对 话 框 。 

Step2. 在 类 型 下 拉 菜 单 中 选择 图 吕 先 项 ， 在 可 县 子 类 型 区 域 中 单 击 “DRILLING TOOL” 
按钮 赔 ， 在 轿 强 文本 框 中 输入 Z8， 然 后 单 击 [ 确 是 | 护 钮 ， 系 统 弹 出 图 14.3.60 所 示 的 “ 铬 
刀 ” 对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 钻 刀 ”对 话 框 的 国 是 异 文 本 框 中 输入 数值 8.00， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 芋 痛 定 由 | 掖 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


命令 ， 系 统 弹 出 图 14.3.59 所 示 的 “创建 刀 


Task4. 创建 工序 

Step1. 插入 工序 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 手 和 入 一 古寺 
工序 ”对 话 框 。 


命令 ， 系 统 弹 出 图 14.3.61 所 示 的 “创建 
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外 如 国 轩 


刀具 | 如 柄 | 来 持 器 | 更 多 | 
图 出 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


mm 


尺寸 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 入 
种 ) 直径 | 3. 0000 
[EAI 如实 骨 度 [118.0000 
[CR 操 和 用 半生 | 0. 000 
民 】 长 度 | 50. nono 
中 LI 要 玉 长 度 | 35.0000 
必 玉 2 

TY 

图 14.3.59 “创建 刀具 ”对 话 框 图 14.3.60 “和 钻 刀 ”对 话 框 

出 由 ] 避 、 
隆 站 太 评 二 十 


Al A2 A3 A4 AS Ap 


和 人 | 
a ET 


A7 A8 A9 Al0 All Al2 


国信 


[z8 ( 町 半 ) "| 
几何 件 | WDREEIECE "| 
| DRILL METHOD "| 


镍 称 一 一 一 
[DRILLING 


| 确定 | 应 用 | 取消 | 
图 14.3.61 “创建 工序 ”对 话 框 
14.3.61 所 示 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 工序 于 守 从 区 域 中 的 按钮 说 明 如 下 : 
Al 轩 ( spOP FACING )， 孔 加 工 (多 平方 式 ). 
A2? 男 ( SPOP DRILLING ): 中 心 钻 。 
A3 天 (DRILLING )， 钻 孔 . 
A4 鹿 | (PEAK DRILLING ): 嗓 孔 。 
A5 圭 (BREAKCHIP DRILLING ): 断 导 钙 。 
A6 员 (BORING ): 钳 孔 ， 
A7 中 (REAMING ): 贸 孔 . 
A8 嚼 (COUNTERBORING )， 沉 头 孔 加 工 。 
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A9 ( COUNTERSINKING ): 埋头 孔 加 工 。 
A102 (TAPPING )， 攻 螺纹 。 

All ( HOLE MILLING ): 铣 孔 。 

A12 几 | (THEAD MILLING ): 铣 曙 纹 。 

(2) 确定 加 工 方法 。 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 党 型 下 拉 列 表 中 选择 国 国 先 项 ， 在 
琵 绚 型 区 域 中 单 击 “DRILLING ”按钮 [ 岂 ， 在 大 恒 下 拉 列 表 中 选择 ER 站 机， 在 后 恒 | 下 
拉 列 表 中 选择 国 ， 在 吴 本 下拉 列 表 中 选择 国 囊 强 ， 不 国 可 下拉 列表 中 选择 
EBB 和 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

(3) 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 上 确 旦 有 钮 ， 系 统 弹 出 图 14.3.62 所 示 的 “ 钻 ” 对 话 
框 。 

Step2. 指定 销 孔 点 。 

(1) 单 击 “ 钻 ”对 话 框 顾 画面 区 域 中 的 国 | 按钮 ， 系 统 弹 出 图 14.3.63 所 示 的 “点 到 点 几 
何 体 ” 对 话 框 ， 单 市 二 提包 ， 系 统 弹出 图 14.3.64 所 示 的 “点 位 选择 ”对 
话 框 。 


点 到 点 几何 性 
RE RE : 


四 了 | > i | 


| | 

辆 郧 轴 控 市 | | 

Rapto 坊 置 | 
一 一 一 规划 完成 | 
如 轴 一 显示 /以 以 答 环 做 数 组 | 


箱 环 类 型 
循环 标准 外 于 们 后 视图 | 取消 | 
晤 小 安全 距离 [3.0009] 图 14.3.63 “点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 
深度 偏 置 一 一 一 一 一 as 园 
谓 才 安全 距离 | 1. 5000 a 
盲 孔 祭 量 | 0.ooo Le 

| | 


刀 寺 设置 2 dle-!1 | 
方法 [narrr. METH #| 国 攀 -上 | 
避让 ~- 由 
和 
mA | 

一 县 KE 径 无 | 
Ea | | 


后 视图 | ”取消 | 
图 14.3.62 “外 ”对 话 框 图 14.3.64 “点 位 选择 ”对 话 杠 


寻 有 具 


机 床 控 制 


程序 


国生 和 加 


济 
局 
> 
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14.3.63 所 示 的 “点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 各 按钮 解释 如 下 : 


Le 这 择 | 用 于 选择 实体 或 曲面 中 的 孔 、 点 、 圆 缴 和 柚 圆 ， 
所 选择 对 象 的 轴 心 将 成 为 加 工 位 置 。 

LN | 用 于 继续 选择 加 工 几何 。 如 果 先前 没有 选择 任何 
特征 作为 加 工 对 象 ， 直 接 选 择 此 项 ， 系 统 会 提示 错误 。 
LN |， 用 于 设置 省 略 先前 选 定 的 加 工 位 置 ， 即 省 略 的 几 
何 将 不 再 作为 加 工 对 象 。 

了 居 人 ?|， 优 化 后 ， 为 了 关联 夹具 方位 、 工 作 台 范围 和 机 床 
行程 等 约束 ， 选 定 的 所 有 加 工 位 置 点 可 能 会 处 于 同一 水 平平 面 或 竖 直 平面 内 ， 因 
此 先前 设置 的 避让 参数 已 经 不 起 作用 ， 所 以 需要 优化 刀具 路 径 时 ， 一 般 是 先 优化 ， 
然后 再 设 定 避让 参数 。 
LA | ， 用 于 品 示 已 选择 加 工 对 象 的 加 工 点 位 置 ， 并 且 显 
示 加 工序 号 
LE | 用 于 设 定 孔 加 工时 刀具 避让 的 动作 用户 则 需要 
设 定 避 让 的 开始 点 、 结 束 点 及 安全 距离 三 个 选项 ， 如 果 在 优 刀 有 具 路 径 化 前 设置 了 
避让 参数 ， 则 需要 再 次 设 定 。 
RU | 在 完成 刀具 避让 的 定义 后 ， 可 通过 该 按钮 反 向 纺 
排 加 工 点 顺序 ， 但 刀具 的 避让 动作 仍 会 保留 。 
|， 沪 按 钮 可 以 显示 并 翻转 加 工 位 置 的 轴线 ， 可 用 于 
确定 正确 的 刀具 方向 

LRC 人 | 该 按钮 用 于 设置 刀具 的 快速 移动 位 置 的 偏 置 距离 。 
[规划 成 |， 单 击 该 按钮 则 表示 点 位 加 工 几何 体 设置 完成 ， 相 


当 于 “确定 ”按钮 。 


14.3.64 所 示 的 “点 位 选择 ”对 话 框 各 按钮 解释 如 下 : 


| ， 该 按钮 用 于 设置 循环 参数 ， 对 于 不 同类 型 的 孔 
或 者 是 直径 相同 而 深度 不 同 的 孔 ， 都 需要 关联 一 组 循环 参数 ， 如 果 不 进行 设置 ， 
所 选 的 加 工 位 置 则 采用 第 一 循环 参数 组 
| 使 用 “点 构造 器 ”来 指定 加 工 位 置 ， 
下 未 统 将 通过 用 户 指定 组 (点 或 国 缴 组 ) 中 的 所 
有 点 或 国 弧 确定 为 加 工 位 置 。 
| 通过 类 选择 方法 指定 加 工 位 置 。 
[所 有 了 | 可 以 通过 选择 一 个 模型 的 表面 来 指定 加 工 位 置 ， 
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系统 默认 将 选 定 面 中 所 有 的 孔 作 为 加 工 位 置 。 
ee | 将 “平面 鱼 ” 或 “型 腔 犹 ” 中 所 保留 预 钻 点 指 
定 为 加 工人 位置。 
| 记过 给 定 一 个 直径 ， 所 有 大 于 给 定 直径 的 孔 将 
被 选中 作为 加 工 位 置 。 
ee 大 直径 | 通过 用 户 给 定 一 个 直径 ， 所 有 小 于 给 定 直径 的 
孔 将 被 选中 作为 加 工 位 置 。 
。 > 话 择 结 刺 .完成 选择 后 ， 返 回 上 一 级 对 话 框 ， 
e “> 话 的 ” 字 六 将 洗 择 范围 设置 为 某 一 类 几何 或 菜 一 组 几何 ， 
然后 在 这 一 类 或 一 组 几何 中 指定 加 工 位 置 。 
(2) 在 模型 中 选取 图 14.3.65 所 示 的 孔 特 征 ， 单 击 “ 点 位 选择 ”对 话 框 中 的 [确定 > 
钮 ， 然 后 单 击 “ 点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 中 的 上 确定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 钻 ” 对 话 框 。 
Step3. 指定 部 件 表面 。 
(1) 单 击 “ 钻 ”对 话 框 岗 二 本 区 域 中 的 泗 控 乌 ， 系 统 弹出 图 14.3.66 所 示 的 “ 顶 面 ” 对 
话 框 。 
选取 这 七 个 和 
i 
= 


图 14.3.65 ”加 工 对 象 图 14.3.66 “ 顶 面 ”对 话 框 


(2) 在 “ 顶 面 ”对 话 框 中 | 磊 面 网 项 下 拉 列 表 中 选择 四 加 圣 选项， 选取 图 14.3.67 所 示 的 模 
型 表面 。 单 市 确定 | 接 钮 ， 返 回 到 “ 钻 ” 对 话 框 。 

Step4. 指定 底面 。 

(1) 单 击 “ 外 ”对话 框 国 闸 王 区 域 中 的 咕 按 钮 ， 系 统 弹 出 图 14.3.68 所 示 的 “底面 ”对 
话 框 。 


选取 此 平面 


~ 


图 14.3.67 指定 部 件 顶 面 图 14.3.68 “底面 ”对 话 框 
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(2) 在 “底面 ”对 话 框 中 敬 面 此 页 下 拉 列 表 中 选择 国 轩 蛙 先 项 ， 选 取 图 14.3.69 所 示 的 模 
型 表面 。 单 击 [ 确定 | 扩 钮 ， 返 回 到 “ 钼 ”对 话 框 。 

Step5. 在 “ 钻 ” 对 话 框 罚 针 区 域 瑚 下拉 列表 中 选择 医 畏 作为 要 加 工 孔 的 轴线 方向 。 

说 明 : 如 果 当 前 机 床 坐 标 系 的 ZM 轴 与 要 加 工 孔 的 轴线 方向 不 同 ， 可 使 用 轴 下 拉 列 表 
中 的 选项 重新 指定 刀具 轴线 的 方向 。 

Step6. 设置 循环 控制 参数 。 

(1) 在 笨 和 站 闪 全 选项 区 域 的 笨 生 下 拉 列 表 中 选择 
14.3.70 所 示 的 “指定 参数 组 ”对 话 框 。 


和! 贡 ， 单 击 国术 钮 ， 系 统 弹 出 图 


选取 此 平面 


~ 


指定 谷类 组 


Humber vt Sets | 1 
显示 短 环 条 狐 蛤 | 


后 视图 | 取消 | 

图 14.3.69 ”指定 部 件 底 面 图 14.3.70 “指定 参数 组 ”对 话 框 
(2) 在 “指定 参数 组 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 设置 ， 单 市 确定 x 钮 ， 系 统 弹 出 图 
14.3.71 所 示 的 “Cycle 参数 ”对 话 框 ， 单 击 Depth - 覃 酝 深 度 按钮 ， 系 统 弹 


出 图 14.3.72 所 示 的 “Cycle 深度 ”对 话 框 。 


进 郊 率 mWFW =- 250.0000 | 
Dwell - 闫 | 如 肩 探 度 | 


刀 尖 保 度 | 
Dption - 天 | 


至 底面 
ChM - 无 罕 过 底面 | 
Rtreto -无 | 至 选 定点 | 
Ra 图 | 取消 | Ri 图 | 取消 | 
图 14.3.71 “Cycle 参数 ”对 话 框 图 14.3.72 “Cycle 深度 ”对 话 框 


14.3.71 所 示 “Cycle 参数 ”对 话 框 的 按钮 说 明 如 下 : 

e >ih 模型 深 度 ~ 用 于 设置 钻 孔 加 工 的 深度 ， 即 刀具 退 刀 前 零件 
表面 与 刀 类 的 距离 。 在 各 种 循环 类 型 中 ， 除 了 [二 m 瑟 2 用 循环 外 ， 其 他 的 循环 类 型 
都 需要 设置 加 工 深度 。 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹出 图 14.3.72 所 示 的 “Cycle 深度 ”对 
话 框 ， 在 此 对 话 框 中 系统 提供 了 6 种 设置 加 工 深 度 的 方法 : 

可 模型 洒 度 | 单机 此 按钮 ,系统 设置 模型 中 孔 的 深度 为 钻 孔 
的 加 工 深度 。 如 果 刀 有 具 的 直径 小 于 或 等 于 加 工 孔 的 直径 ， 并 且 加 工 孔 的 轴线 
方向 和 刀 轴 方向 一 致 ， 系 统 会 自动 计算 模型 中 孔 的 深度 ， 并 将 这 个 深度 默认 
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为 加 工 深度 。 

可 | 单 击 此 校 钮 ， 系 统 弹 出 “深度 ”对 话 框 ， 可 以 
在 此 对 话 框 中 设置 退 刀 前 刀具 刀 失 沿 刀 轴 方向 与 零件 表面 的 距离 ， 系 统 将 默 
认 此 距离 为 加 工 深度 ， 

可 并 | 单 二 此 按钮 ， 系 统 弹出 “深度 ”对 话 框 ， 可 以 
在 此 对 话 框 中 设置 退 刀 前 刀具 刀 肩 沿 刀 轴 方 向 与 零件 表面 的 距离 ， 系 统 将 默 
认 此 距离 为 加 工 深度 ， 

加 > 于 庚 而 单调 此 按钮 ， 将 根据 刀 尖 刚好 到 达 模 型 底面 的 
距离 来 确定 钻 孔 的 加 工 深 度 。 

加 ,> 穿 过 康 面 ”| 单 击 此 按钮 ， 将 根据 刀 肩 刚好 到 达 模 型 底面 的 
距离 来 确定 钻 孔 的 加 工 深 度 。 如 果 需 要 刀 忆 完全 穿 透 底面 ， 可 以 在 操作 对 话 
框 的 通 扎 这 主 只 高 文本 框 中 设置 刀 肩 穿 过 底面 的 穿 透 量 。 

可 RE 上 | 指定 一 个 点 来 确定 加 工 深度 ， 系 统 将 设置 此 点 
沿 刀 轴 方 向 至 部 件 表面 的 距离 为 加 工 深度 ， 

寺 6 素 ， 吊 玫 让 250 05: 用 于 设置 刀具 的 进 给 量 ， 可 以 通过 毫米 分 钟 

(MMPM ) 或 毫米 每 转 (MMPR ) 两 种 单位 进行 设置 。 

wu- 关 | 单 击 此 按钮 ， 系统 弹出 “Cycle Dwell” 对 话 框 ， 


可 以 设置 刀具 到 达 指 定 深 度 后 的 暂停 参数 。 


加 太 : 设置 刀具 到 达 指 定 深度 后 不 停留 。 

加 开 : 设置 刀具 到 达 指 定 深 度 后 的 停留 时 间 ， 仅 用 于 
各 种 标准 循环 。 

可 | 单 去 此 按钮 ,系统 弹出 “ 秒 ” 对 话 框 , 可 以 设 
置 刀具 到 达 指 定 深度 后 的 停留 秒 数 。 

可 | 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹出 “ 转 ” 对 话 框 ,可 以 设 
置 刀具 到 达 指 定 深度 后 的 停留 期 间 主 轴 的 转 数 。 

LER 关 | 激活 使 用 机 床 的 特有 加 工 特征 。 

CT | 单 击 该 按钮 ,系统 弹出 “CAM” 窗口， 在 此 窗 

口 可 以 设置 CAM 停止 位 置 时 使 用 的 一 个 数字 。 

1 单 击 此 按钮 ， 采 统 弹 出 “安全 高 度 设置 类 型 ” 

对 话 框 ， 用 于 设置 退 刀 距离 。 

团 ”下 识 ”| 单 击 此 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 退 刀 ”对 话 框 ， 可 以 用 


于 设置 退 刀 距离 ， 
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可 ”自动 ”| 设置 刀具 沿 刀 轴 方 向 退回 到 避让 参数 设 定 的 安全 
平面 ， 
回 | 不 使 用 Rtrcto 选项 设置 退 刀 距离 。 

(3) 在 “Cycle 深度 ”对 话 框 中 单 击 几 模型 汪 度 | 们 钙 ， 系 统 自动 计 
算 实体 中 孔 的 深度 ， 且 返回 到 “Cycle 参数 ”对 话 框 。 

(4) 单 击 “Cycle 参数 ”对 话 框 中 的 电 oo0 0 下 ，， 控 钮 ， 系 统 弹 出 图 
14.3.73 所 示 的 “安全 高 度 设置 类 型 ”对 话 伍 ， 单 一 证 过 包 ， 
系统 弹出 图 14.3.74 所 示 的 “人 退 刀 距离 ”对 话 框 , 在 其 文本 框 中 输入 数值 20， 单 市 确定 x 
钮 ， 系 统 返回 到 “Cycle 参数 ”对 话 框 。 


姐 刀 [6.0009 


| 确定 | 后 视图 | 取消 | 


图 14.3.73 “安全 高 度 设置 类 型 ”对 话 框 图 14.3.74 “ 退 刀 距离 ”对 话 框 


设置 为 空 | 
后 视图 | 取消 | 


说 明 : 在 孔 加 工 中 ， 不 同类 型 孔 的 加 工 必须 采用 不 同 的 加 工 方式 ， 这 些 加 工 方 式 有 的 

属于 连续 加 工 ， 有 的 属于 断 续 加 工 ， 它 们 的 刀具 运动 参数 也 各 不 相同 ， 为 了 满足 这 些 

要 求 ， 用 户 可 以 选择 不 同 的 循环 类 型 ( 如 叹 钻 循环 、 标 准 外 循环、 标准 钳 循 环 等 ) 来 

控制 刀具 切削 运动 过 程 。 对 于 同类 型 但 深度 不 同 ， 或 者 是 同类 型 同 深度 但 加 工 精度 要 

求 不 同 的 孔 ， 它 们 的 循环 类 型 虽然 相同 ， 但 加 工 深 度 或 进 给 速度 不 同 ， 这 时 必须 设置 

不 同 的 参数 组 来 实现 不 同 的 切削 运动 。 

UG NX8.0 提供 了 14 种 循环 类 型 ， 根 据 不 同类 型 的 孔 ， 首 先 在 下 拉 列 表 中 选择 合 

适 的 循环 类 型 ， 系 统 弹 出 “指定 参数 组 ”对 话 框 ， 可 在 其 中 的 Wmber of Sets 文 本 框 中 输 

入 循环 参数 组 的 序号 ， 单 击 [确定 | 按钮 进行 该 组 循环 参数 的 设置 ， 每 种 循环 类 型 都 可 

以 设置 5 组 循环 和 参数， 设置 好 的 循环 参数 可 以 通过 “点 位 选择 ”对 话 框 关联 到 每 个 加 

工 对 象 。 

(5) 在 “Cycle 参数 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 按钮， 系统 返回 到 “ 钻 ” 对 话 框 。 

Step7. 在 “ 钻 ” 对 话 框 箱 于 苦 竺 区 域 的 最 小 安全 距离 文本 框 中 输入 数值 3.00， 在 六 医 刀 下 |X 
域 的 通 扎 安全 距离 文 木 框 中 输入 数值 1.50， 在 言 所 祭 量 文本 框 中 输入 数值 0.0。 

Step8. 避让 设置 。 

(1) 在 “外 ”对 话 框 昼 玫 区 得 选项 区 域 中 单 击 “ 避 让 ” 按 锯 园 , 系统 弹出 图 14.3.75 所 
不 的 “避让 几何 体 ” 对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 避 让 几何 体 ”对 话 框 中 的 上 ER | 拉 乌 ， 系 统 阐 出 
14.3.76 所 示 的 “安全 平面 ”对 话 框 。 
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Start Foint -天 | 
Return Pouint -天 | 
Gohome 点 一 天 | 
Clearance Flane -天 | 
Lower Limit Plane -无 | 
Redisplay hvoldance Seometrw | 


| 确定 | 后 视图 | 取消 | 


Use at -开始 和 洁 束 | 


| 确定 | 后 视图 | 取消 | 
图 14.3.75 “避让 几何 体 ” 对 话 框 图 14.3.76 “安全 平面 ”对 话 框 
图 14.3.76 所 示 “ 避 让 几何 体 ” 对 话 框 中 的 按钮 说 明 如 下 : 
ee | 用 于 指定 加 工 轨迹 起 始 段 的 刀具 位 置 . 
@ ER | 用 于 指定 刀具 移动 到 加 工 位 置 上 方 的 位 置 。 这 
个 刀具 的 起 始 加 工 位 置 的 指定 可 以 避让 夹具 或 避免 产生 碰撞 ， 
ER | 用 于 指定 切削 完成 后 ， 刀 具 移动 至 的 位 置 . 
ee | 用 于 指定 刀具 的 最 终 位 置 ， 即 刀具 轨迹 中 的 回 


震 点 


ANO 


> 


@ ”learanee Pahe 无 ”| 用 于 指定 在 切削 的 开始 、 切 前 的 过 程 中 或 完成 
切削 后 ， 刀 具 为 了 避让 所 需要 的 安全 距离 . 

ee RE | ， 用 于 设置 下 限 平 面 ， 若 刀具 在 运动 过 程 种 超过 可 
该 平面 ， 则 报警 ， 并 在 刀 位 文件 (CLSF 文件 ) 中 显示 报警 信息 . 

| 用 于 重新 显示 已 经 定义 的 避让 几何 体 . 

(3) 单 击 “ 安 全 平面 ”对 话 框 中 的 IE | 拉 乌 ， 系 统 阐 出 “平面 
对 话 框 , 在 区 下 拉 列 表 中 选择 力 于 古玩 项 , 在 四 可 文 木 框 中 输入 数值 20.0, 单 市 [确定 | 
按钮 ， 系 统 返 回 “ 安 全 平面 ”对 话 框 并 创建 一 个 安全 平面 。 

(4) 单 击 “ 安 全 平面 ”对 话 框 中 的 玉宇 % 钮 ， 返 回 到 “避让 几何 体 ” 对 话 框 ， 然 后 单 击 
“避让 几何 体 ”对 话 框 中 的 于 定 用 钮 ， 并 返回 到 “外 ”对 话 框 。 

Step9. 进 给 率 设 置 。 

(1) 在 “外 ”对 话 框 的 国 二 要 可 区 域 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 
率 和 速度 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 医 三 三 硬 曙 文本 框 中 输入 数值 455， 在 国 本 文本 框 中 
输入 数值 9， 然后 单 击 国 按 钮 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 

(3) 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 | 疼 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 
到 “ 钻 ” 对 话 框 。 


716 UG NX 8.0 宝典 


Task5. 生成 刀具 轨迹 并 仿真 
生成 的 刀具 轨迹 如 图 14.3.77 所 示 ，2D 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.3.78 所 示 。 


图 14.3.77 “刀具 轨迹 图 14.3.78 2D 仿真 结果 


Task6. 保存 文件 
选择 下 拉 菜 单 立业 加 = 回回 弹 合 令 ， 保存 文件 。 


14.3.8 ” 攻 丝 


下 面 以 图 14.3.79 所 示 的 零件 为 例 说 明 攻 丝 加 工 操 作 的 创建 过 


1 


a) 目标 加 工 零件 b) 毛坯 零件 c) 加 工 结果 
图 14.3.79” 攻 丝 加 工 


Task1. 打开 模型 文件 
打开 文件 D:\ug8\work\chl4\ch14.03\tapping.prt 并 进入 加 工 环境 。 


Task2. 创建 刀具 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 风 加 一 > 国葬 今 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

step2， 在 国 二 下 拉 菜 单 中 选择 国 四 和 项， 在 国电 要 可 区 域 中 单 击 “TAP” 按 钮 央 ， 搁 
受 系统 默认 的 名 称 ， 然 后 单 市 机 定 |j 必 饵 ， 系 统 弹 出 “ 钻 刀 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 钻 刀 ” 对 话 框 的 国 N 轩 到 文本 框 中 输入 数值 10.0， 其 他 参数 
采用 系统 默认 设置 值 ， 单 市 [确定 上 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task3. 创建 工序 


Step1. 插入 工序 。 
(1) 选择 下 拉 菜单 犹太 全 下 


从 今 ， 系 统 弹 出 “创建 工序 ”对 话 框 。 
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(2) 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 本 时 要 到 区 域 单 击 “TAPPING” 按 钮 盎 ， 在 恩 醒 下拉 列 表 
中 选择 EEEJi 过 项 ， 在 后 恒 下 拉 列 表 中 选择 IE 玖 国光 项 ， 在 砚 柯 国 下 拉 列 表 中 选择 
项 ， 在 | 六 法 | 下 拉 列 表 中 选择 国友 到 于 和 项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

(3) 单 击 “ 创 建 工序 ”对 话 框 中 的 攻 斑 证 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 图 14.3.80 所 示 的 “出 悄 ” 对 
话 框 。 

Step2. 指定 销 孔 点 。 

(1) 单 击 “ 出 届 ” 对 话 框 国 宙 二 区 域 中 的 恩 摔 钮 ， 系 统 弹出 “点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 ， 
单 击 这 择 | 扩 钮 ， 系 统 弹出 “点 位 选择 ”对 话 框 。 

(2) 在 几何 体 上 选取 图 14.3.81 所 示 的 圆 弧 ， 单 击 “点 位 选择 ”对 话 框 中 的 是 壕 定 | 扩 
钮 ， 然 后 单 击 “ 点 到 点 几何 体 ”对 话 框 中 的 眶 远 定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 到 “出 忆 ” 对 话 框 。 


出 居 图 加 


几 问 村 me | 本 
指定 孔 加 与 


[一 一 
证 开关 型 一 一 
循环 | 标准 攻 些 ， 3 
最 小 安全 距离 [3.0000 


诬 度 坊 置 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 必 
人 通 疙 安全 距离 | 2.0000 
盲 扎 和 当量 | 1. 0000 0 
eg Wd 
’ 

方法 [IRILL METH: "| 六 | | / 

也 2 pa 多 
各 让 人 > 

多 

进 络 率 和 谴 度 中 | 3 


确定 职 消 | 
图 14.3.80 “出 届 ” 对 话 框 图 14.3.81 ”加工 对 象 


Step3. 指定 部 件 表面 。 

(1) 单 击 “ 出 居 ” 对 话 框 辐 画册 区 域 中 的 训 控 乌 ， 系 统 弹 出 “ 顶 面 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 顶 面 ”对 话 框 中 | 破 面 财 项 下 拉 列 表 中 选择 国 加 先 项 ， 选 取 图 14.3.82 示 的 模型 
表面 。 单 击 [ 确定 | 疼 钮 ， 返 回 到 “出 届 ” 对 话 框 。 

Step4. 指定 反面。 

(1) 单 击 “ 出 居 ” 对 话 框 国 画面 区 域 中 的 田 控 钮 ， 系 统 弹 出 “底面 ”对 话 框 。 

(2) 在 “底面 ”对 话 框 中 | 广 面 选项 下 拉 列 表 中 选择 加 王国 选项 ， 选 取 图 14.3.83 所 示 的 模 
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型 表面 ， 单 击 [ 确 定 愉 钮 ， 返 回 到 “出 大” 对 话 框 。 


ea 选取 A 


图 14.3.82 ”指定 部 件 表面 图 14.3.83 ”指定 部 件 底 面 


Step5. 在 “出 居 ” 对 话 框 国 而 区 域 玫 | 下 拉 列 表 中 选择 国 峡 作 为 要 加 工 孔 的 轴线 方向 。 
Step6. 设置 循环 控制 参数 。 
(1) 在 三 i 型 选 项 区 域 的 国 册 下 拉 列 表 中 选择 国 可 于 时 入 沁 ， 单 市 国 掖 钮 ， 系 统 漳 出 
“指定 参数 组 ”对 话 框 。 
(2) 在 “指定 参数 组 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 设置 值 ， 单 击 旺 歼 定 中 拉 钮 ， 系 统 弹出 


图 14.3.84 所 示 的 “Cycle 参数 ”对 话 框 ， 单 击 jepth MTip) 00 省 ， 系统 
弹出 图 14.3.85 所 示 的 “Cycle 深度 ”对 话 框 。 


送 结 率 WEFNT -=- 250.0000 | 
Dwell] - 区 | 
Dption - 天 | 


媳 肩 深 度 | 
至 辰 面 


Fa - 无 穿 这 诡 面 | 
Rtreto - 无 | 至 选 定点 | 
后 视图 | 取消 | 后 视图 | 取消 | 


图 14.3.84 “Cycle 参数 ”对 话 框 图 14.3.85 “Cycle 深度 ”对 话 框 


(3) 在 “Cycle 深度 ”对 话 框 单 击 上 攻守 过 遍 而 | 人 交 钮 ， 系 统 返 回 
“Cycle 参数 ”对 话 框 。 

(4) 单 击 “Cycle 参数 ”对 话 框 中 的 志趣 ;和 ， 系统 弹 趾 
“安全 高 度 设置 类 型 > 对 话 框 , 单 击 Le E 吉 | 人 六 钮 ,系统 弹出 “ 退 刀 ” 
对 话 框 ， 在 号 二 文本 框 中 输入 数值 30.0， 单 击 上 确定 | 拉 钮 ， 系 统 返 回 “Cycle 参数 ” 对话 框 。 

(5) 在 “Cycle 参数 ” 对 话 框 中 单 击 [ 歼 定 | 扩 钙 ， 系统 返回 到 “出 屑 ”对话 框 。 

Step7. 在 “出 居 ” 对 话 框 逢 家 弄 选 项 区 域 的 属 j 芭 到 文本 框 中 输入 数值 5.00;， 在 
二话 俩 要 | 广 域 的 项 和 县 玫 下 重文 本 框 中 输入 数值 2.0， 在 国生 国文 本 框 中 输入 数值 1.0。 

Step8. 进 给 率 设 置 。 

(1) 在 “出 届 ” 对 话 框 的 国 可 有 本 区 域 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 岂 ， 系 统 阐 出 “ 进 
给 率 和 速度 ”对 话 框 。 
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(2) 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对话 框 “自动 设置 ”区域 的 医 画 师 刘 5 文本 枉 中 输入 数值 8.0， 
在 固 疆 文本 框 中 输入 数值 S50， 然后 单 击 轩 按钮， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 [确定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 
到 “出 眉 ” 对 话 框 。 

Task4. 生成 刀具 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀具 轨迹 如 图 14.3.86 所 示 ，2D 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.3.87 所 示 。 


图 14.3.86 ”刀具 轨迹 图 14.3.87 2D 仿真 结 
Task5. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 攻 EE 一 回 加 命令， 保存 文件 。 
14.3.9 ” 疯 孔 加 工 


下 面 以 图 14.3.88 所 示 的 模型 为 例 ， 说 明 沉 孔 加 工 操作 的 创建 过 程 。 


2 一 ES 


a) 目标 加 工 零件 b) 毛坯 零件 c) 加 工 结果 


图 14.3.88” 沉 孔 加 工 
Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 环境 
打开 文件 D:\ug8\work\chl4\ch14.03\CounterBoring.prt。 


Task2. 创建 刀具 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 风 加 | 一 > 四 四 于 分， 示 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 会 下 下 拉 列 表 中 选择 国王 光 项 ， 在 大 是 要 到 区 域 中 单 击 
“COUNTERBORING TOOL” 按钮 而 ， 接 受 系统 默认 的 名 称 ， 然 后 单 击 世 斑 是 | 拉 饥 ， 系 
统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 
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Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 中 豆 愉 文本 框 中 输入 数值 20.0， 在 
四 末 到 文本 框 中 输入 数值 1.0， 其 他 参数 采用 系统 默认 设置 值 ， 单 击 上 确定 上 4 饵 ， 完 成 
刀具 的 创建 。 


Task3. 创建 工序 


Step1. 插入 工序 。 

(1) 选择 下 拉 菜单 手 入 国 下 命令 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ”对 话 框 。 

(2) 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 国 匡 这 到 区 域 单 击 “COUNTERBORING” 按 包 疆 , 在 夺 
F 拉 列表 中 选择 国 加 了 先 项 ,在 辐 本 | 下拉 列表 中 选择 
F 拉 列表 中 选择 [TSEE， 在 后 恒 下 拉 列 表 中 选择 [ED 选项 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

(3) 单 击 “ 创 建 工 序 ” 对 话 框 中 的 [确定 | 控 钮 ， 系 统 弹 出 图 14.3.89 所 示 的 “ 沉 头 孔 加 
工 ” 对 话 框 。 

Step2. 指定 馈 孔 点 。 

(1) 单 击 “ 沉 头 孔 加 工 ” 对 话 框 奖 二 要 区 域 中 的 国 核 钮 ， 系 统 弹 出 “点 到 点 几何 体 ” 
对 话 框 ， 单 击 上 这 择 玫 钒 ， 系 统 弹 出 “点 位 选择 ”对 话 框 。 

(2) 在 几何 体 上 选取 图 14.3.90 所 示 的 圆 弧 ， 单 击 “点 位 选择 ”对 话 框 中 的 虑 元 定 | 过 
钮 ， 然 后 单 击 “ 点 到 点 几何 体 ” 对 话 框 中 的 上 融 定 上 < 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 沉 头 孔 加 工 ” 对 话 
框 。 

Step3. 指定 部 件 表面 。 

(1) 单 击 “ 沉 头 孔 加 工 ” 对 话 框 奖 二 面 区域 中 的 刚 | 按 钮 ， 系 统 弹出 “ 顶 面 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 顶 面 ”对 话 框 项 面 赎 项 下 拉 列 表 中 选择 国 加 于 先 项 ， 选 取 图 14.3.91 所 示 的 模型 
表面 ， 单 市 [确定 按钮， 返回 到 “ 沉 头 孔 加 工 ” 对 话 框 。 

Step4. 在 “ 沉 头 孔 加 工 ” 对 话 框 园 辆 区域 国 | 下 拉 列 表 中 选择 力作 为 要 加 工 孔 的 轴线 
方向 。 

Step5. 设置 循环 控制 参数 。 

(1) 在 “ 沉 头 孔 加 工 ” 对 话 框 的 写 写 王选 项 区 域 的 项 允 下 拉 列 表 中 选择 
单 击 鸭 按 钮 ， 系 统 弹出 “指定 参数 组 ”对 话 框 。 

(2) 在 “指定 参数 组 ”对 话 框 中 采用 系统 默认 的 设置 ， 单 市 [确定 | 拉 钮 ， 系 统 阐 出 
“Cycle 参数 ”对 话 杠 ， 单 市 一 J] 名 让， 模型 潍 度 下 乌 ， 系 统 弹 出 “Cycle 
深度 ”对 话 框 。 

(3) 在 “Cycle 深度 ”对 话 杠 单 市 二 证 ， 孙 统 撞 出 “ 深 
度 ” 对 话 框 ， 在 深度 对 话 框 的 却 加 文本 框 中 输入 数值 4.0， 单 市 机 定 | 护 钮 ， 返 回 到 “Cycle 
参数 ”对 话 框 。 


COUHTERBORIHG_T00L (项 二 -5 湖沼) 也 w 寺 负 :: 


这 机， 
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指定 孔 ER 

定 顶 面 人 ja 选 此 圆 弧 
RS Ve Ed 

re 


设置 
a [em Herm 司 现 图 14.3.90 “加工 对 象 
各 让 | 殉 | 
选取 此 平面 
机 床 榨 制 ~， 呈 、、 
程序 ~、 
选项 ~ 
操作 一 
| Ea | 
| 确定 | 职 消 | 
图 14.3.89 “ 沉 头 孔 加 工 ” 对 话 框 图 14.3.91 ”指定 部 件 项 面 
(4) 单 击 “Cycle 参数 ”对 话 框 中 的 EEC 天 | 必 包 ， 系统 弹出 
“安全 高 度 设置 类 型 ”对话 框 ， 单 直下 和 角 ， 系统 弹出 “ 退 思 ” 


对 话 框 ,， 在 厢 到 文本 框 中 输入 数值 20.0， 单 击 攻 天 是 必 灾 钮 ， 系 统 返 回 “Cycle 参数 ”对 话 框 。 
(5) 在 “Cycle 参数 ”对 话 框 中 单 击 攻 斑 定 上 | 按钮 ， 系 统 返 回 到 “ 沉 头 孔 加 工 ” 对 话 框 。 
Step6. 在 “ 沉 头 孔 加 工 ” 对 话 框 帮 i 型 区 域 的 车 二 全 本 副 广 木 框 中 输入 数值 3.0。 

Step7. 进 给 率 设 置 。 
(1) 在 的 国 覃 要 本 区 域 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 人 出， 系统 阐 出 “ 进 给 率 和 速度 ”对 

话 框 。 

(2) 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对话 框 “自动 设置 "区域 的 国 三 亢 呈 是 文 本 框 中 输入 数值 600.0， 

在 天 盖 文本 框 中 输入 数值 50， 然 后 单 击 国 榨 钮 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 殖 定 上 j 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 

到 “ 沉 头 孔 加 工 ” 对 话 框 。 


Task4. 生成 刀具 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀具 轨迹 如 图 14.3.92 所 示 ，2D 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.3.93 所 示 。 
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图 14.3.92 刀具 轨迹 图 14.3.93 ”2D 仿真 结果 


Task5. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 文件 加 =p 回国 于 命 令 ， 保存 文件 。 


14.4 ”加 工 综 合 范 例 


在 机 械 零 件 的 加 工 中 ， 从 毛坯 零件 到 目标 零件 的 加 工 一 般 都 要 经 过 多 道 工 序 ， 工 序 安 
排 是 否 合理 对 加 工 后 零件 的 质量 有 较 大 的 影响 。 一 般 先 是 进行 粗 加 工 ， 然 后 再 进行 精 加 工 。 
粗 加 工时 ， 刀 有 具 进 给 量 大 ， 机 床 主 轴 的 转速 较 低 ， 以 便 切 除 大量 的 材料 ， 提 高 加 工 的 效率 。 
在 进行 精 加 工时 ， 刀 有 具 的 进 给 量 小 、 主 轴 的 转速 较 高 、 加 工 的 精度 高 ， 以 达到 零件 加 工 精 
度 的 要 求 。 本 实例 讲解 了 烟灰 缸 凸 模 的 加 工 过 程 ， 工 艺 路 线 如 网 14.4.1 所 示 。 

Task1. 打开 模型 文件 并 进入 加 工 模 块 


Step1. 打开 文件 D:\ug8\work\chl4\ch14.04\ashtray.prt。 

Step2. 选择 下 拉 菜 单 因 于 | 一 古人 今 ， 在 系统 弹出 的 “加 工 环境 ”对 话 
框 的 匡 出 访 轩 攻 表 框 中 选择 国 于 9 光 项 ， 单 击 [确定 < 饲 ， 系 统 进入 加 工 环境 . 

Task2. 创建 几何 体 

Step1. 将 工序 导航 器 调整 到 几何 视图 ， 双 击 日志 四 商量 竹 点， 系统 弹出 “Mill Orient” 
对 话 框 。 

Step2. 创建 机 床 坐 标 系 。 在 “Mill Orient ”对话 框 的 登入 誉 标 系 选项 区 域 中 选中 
lw 链接 RCS 委 WC3 复 选 框 。 

Step3. 创建 安全 平面 。 

(1) 在 “Mill Orient” 对 话 框 的 医 全 遂 置 区 域 的 宪 全 设置 选 页 下 拉 列 表 中 选择 医 二 组 选项 ， 
单 击 “平面 对 话 框 ”按钮 央 ， 系 统 弹 出 “平面 ”对 话 框 。 

(2) 在 当 E 的 下 拉 列 表 中 选择 EB 者 玫 刘 先 项 ， 在 距离 文本 框 中 输入 数值 65， 单 击 
| 确定 24， 系统 返回 到 “Mill Orient” 对 话 框 ， 完 成 图 14.4.2 所 示 的 安全 平面 的 创建 。 

(3) 单 击 “Mill Orient” 对 话 框 中 的 上 确定 | 交 钮 。 
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a) 毛 坏 工件 b) 轮廓 铣削 
加 工 此 曲面 


d) 表面 铣削 c) 固定 轴 轮 廓 区域 铣 削 
图 14.4.1 加 工 工艺 路 线 


Step4. 创建 部 件 几 何 体 。 

(1) 在 工序 导航 器 中 的 几何 视图 下 双击 也 国 到 于 上 下 办 多 富 玉 
削 几何 体 ” 对 话 框 。 

(2) 选取 部 件 几 何 体 。 在 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 耐 按钮 ， 系 统 弹出 “部 件 几 何 
体 ” 对 话 框 。 在 绘图 区 选取 图 14.4.3 所 示 的 几何 体 为 部 件 几何 体 ， 在 “部 件 几何 体 ” 对 话 
框 中 单 市 _ 融 定 jj 钮 ， 完 成 部 件 几 何 体 的 创建 。 

Step5. 创建 毛 坏 几何体。 

(1) 在 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 中 单 击 昌 | 按钮， 系统 弹出 “毛坯 几何 体 ” 对 话 框 。 

(2) 在 二 下 下 拉 列 表 中 选择 当时 和 项， 在 国 同文 本 框 中 输入 数值 0， 其余 采用 系统 
默认 参数 设置 值 ， 此 时 图 形 区 显示 图 14.4.4 所 示 的 毛 坏 几何体， 单 市 上 歼 定 j 钮 ， 系 统 返 回 
“铣削 几何 体 ”对 话 框 。 

Step6. 单 击 “铣削 几何 体 ” 对 话 框 中 的 旺 斑 定 | 拉 钮 ， 完 成 儿 何 体 的 创建 。 


， 系 统 弹 出 “ 钳 


图 14.4.2 ”设置 安全 平面 图 14.4.3 ”部 件 几何 体 图 14.4.4 ”毛坯 几何 体 


Task3. 创建 刀具 (一 ) 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 插入 一 和 [ET7 
Step2. 在 “创建 刀 上 其 ”对 话 框 的 计时 下 拉 列 表 中 选择 及 


命令 ， 系 统 弹出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 
_eont our 选项 ， 在 6 创建 刀具 ” 
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对 话 框 的 后 是 要 到 区 域 中 单 击 “MILL ”按钮 员 ， 在 庆 恒 区 域 的 国民 下 拉 列 表 中 选择 
和 项, 在 车 丽 文 木 框 中 输入 刀具 名 称 MILL, 然后 单 击 攻克 证 | 六 钮 ,系统 弹出 “ 铣 
刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 固 量 刹 文 木 杠 中 输入 数值 8.0， 在 
国生 痒 国 文本 框 中 输入 数值 1.0， 其 他 参数 采用 系统 的 默认 值 。 

Step4. 单 击 对 话 框 中 的 确定 内 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task4. 创建 刀具 (二 ) 


Step1. 选择 下 拉 菜 单 国 罗 加 | 一 > 加 国 到 和 t 今 ， 示 统 弹 出 “创建 刀具 ”对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 刀具 ”对 话 框 的 匿 加 下拉 列表 中 选择 ES 选项 ， 在 “创建 刀具 ” 
对 话 框 的 国 是 要 到 区域 中 单 击 “BALL MILL” 按 包 曼 ， 左 大 村 有 x 域 的 国王 | 下拉 列表 中 
选择 国光， 在 轿 副 广 木 框 中 输入 思 具 名 称 BALL MILL， 然 后 单 市 机 定 上 4 包 ， 
系统 弹出 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 。 

Step3. 设置 刀具 参数 。 在 “ 铣 刀 -5 参数 ”对 话 框 的 加 了 桂 醒 国文 本 框 中 输入 数值 50， 其 
他 参数 采用 系统 的 默认 值 。 

Step4. 单 击 对 话 框 中 的 确定 上坟 钮 ， 完 成 刀具 的 创建 。 


Task5. 创建 轮廓 铣 操 作 


Step1. 插入 工序 。 选择 下 拉 菜 单 插入 名 一 > 丰 革 于 3 
对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 膏 革 下 拉 列 表 中 选择 轩 EEEa4asj 先 页 ， 在 工序 于 类 型 [|X 
域 中 单 击 “CAVITY MILL ”按钮 CE ， 在 程序 下 拉 列 表 中 选择 四 弛 时 先 项 ， 在 如 有 具 下 拉 列 
表 中 选择 加 是 3 斑 于 到， 在 1 证 下 拉 列 表 中 选择 国 强 ， 在 1 车 | 下 拉 列 表 中 选择 
项， 采用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 市 [确定 上 灾 钮 ， 此 时 ， 系 统 弹出 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 

Step4. 指定 切 前 区 域 。 

(1) 单 击 “型 腔 犹 ” 对 话 框 国 末 国 区 域 中 的 号 按钮 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ” 对 话 框 ， 
选取 图 14.4.5 所 示 的 面 为 切削 区 域 。 

(2) 单 击 “ 切 削 区 域 ”对 话 框 中 的 世博 定 | 掖 钮 ， 系 统 返回 到 “型 腔 铣 ” 对 话 框 。 

Step5. 议 置 刀具 路 径 参 数 。 

在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 台 就 设置 区域 的 茹 训 村 式 下 拉 列 表 中 选择 加 Li 和 先 项， 在 步 距 下 
拉 列 表 中 选择 加 于 本 本 于 呈 导 项， 在 平面 直径 百 分 比 文 木 框 中 输入 数值 20.0， 在 二 的 公共 深度 下 
拉 列 表 中 选择 国 台 先 项 ， 在 | 昌江 距 离 文本 框 中 输入 数值 0.5。 


命令 , 系统 弹出 “创建 工序 ” 
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Step6. 设置 切 前 参数 。 

(1) 在 “型 腔 犹 ” 对 话 框 的 国 村 要 到 区 域 中 单 击 “ 切 削 参 数 ” 按 钮 蜀 ， 系 统 弹 出 “切削 
参数 ”对 话 框 。 

(2) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 王选 项 卡 ， 在 后 两 由 区 域 的 硕 量 下 辣 下 拉 列 表 中 选择 
医 到 款 项 ， 在 厂 吏 丽 胃 下 拉 列 表 中 选择 选项 ， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 | 于 可 选项 卡 ， 丰 中 机 本 四 x 域 的 区 右 栈 | 下 拉 列 表 中 
选择 攻 于 选项 ， 其 他 选项 卡 中 的 设置 采 用 系统 的 默认 值 ， 单 击 上 确定 包 ， 系 统 返 回 到 
“型 腔 儿 ” 对 话 框 。 

Step7. 设置 进 刀 / 退 刀 参数 。 

(1) 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 的 国 梧 要 可 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 电 ， 系 统 弹出 “ 非 
切削 移动 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 非 切 削 移动 ”对 话 框 中 的 苞 天 选项 卡 ， 在 看 昌 芭 丽 区 域 戎 末 要 到 下 拉 列 表 中 先 
择 国 本 先 项 ， 在 | 弄 训 区 域 区 域 的 况 型 下 拉 列 表 中 选择 贺 选 项 ， 其 他 参数 按 系统 默认 设置 值 ， 
单 击 [确定 | 近 钮 完成 进 刀 / 退 刀 的 设置 。 

Step8. 议 置 进 给 和 速度 。 

(1) 在 “型 腔 铣 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出 ， 系 统 弹 出 “ 进 给 率 和 速度 ” 
对 话 框 。 

(2) 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 国旗 计时 三文 本 框 中 输入 值 800， 在 上 国 国有 文本 框 中 
输入 数值 30， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 世 瑚 定 | 沈 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 
到 “型 腔 铣 ”对 话 框 。 


Task6. 生成 刀具 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀具 轨迹 如 图 14.4.6 所 示 ，2D 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.4.7 所 示 。 


选取 此 平面 
1 


图 14.4.5 ”指定 切削 区 域 图 14.4.6 刀具 轨迹 图 14.4.7 2D 仿真 结果 


Task7. 创建 轮廓 区 域 铣 操 作 


Step1. 插入 工序 。 选 择 下 拉 菜 单 故 KG 一 |ESETSU 玫 命令 ， 系 统 阐 出 “创建 工序 ” 
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内 


~ 


对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 匡 要 下 拉 列 表 中 选择 四 ES 于， 不 了 到 x 
域 中 单 击 “CONTOUR AREA” 按钮 周 ， 在 大 加 下 拉 列 表 中 选择 有 ET 重 尘 项 ， 在 后 恒 | 下 
拉 列 表 中 选择 本 机 本 对， 不 网 右 峡 下 拉 列 表 中 选择 罗 囊 强 ， 丰 | 国 测 下拉 列表 中 选择 
[LE 玫 光 页 ， 采 用 系统 默认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 击 上 确定 | 扩 钮 ， 此 时 系统 弹出 “轮廓 区 域 ”对 话 框 。 

Step4. 指定 切 前 区 域 。 

(1) 单 击 “轮廓 区 域 ”对 话 框 压 霜 国 区 域 中 的 号 按钮 ， 系 统 弹出 “切削 区 域 ”对 话 框 ， 
选取 图 14.4.8 所 示 的 面 为 切 关 区 域 。 

(2) 单 击 “ 切 前 区 域 ” 对 话 框 中 的 玉宇 | 掖 钮 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 。 

Step5. 设置 驱动 方式 。 

(1) 选择 “ 轮 廊 区 域 ” 对 话 框 甩 逊 到 | 区域 中 的 国 本 下拉 列 表 中 的 加 再 项， 单 市 
约 按 钮 ， 系 统 弹 出 “区 域 铣削 驱动 方式 ”对 话 框 。 

(2〉 在 卫 贿 空间 范围 尘 项 区 域 的 | 交 洁 下 拉 列 表 中 选择 臣 疆 选项， 在 骤 铺 村 区 域 的 友 襄 神 式 
下 拉 列 表 中 选择 国正 玫 交 六 先 项 ， 在 两 路 让 疝 下 拉 列 表 中 选择 加 用 选 项， 在 切 省 六 让 下 拉 列 表 
中 选择 哎 到 选项 ， 在 此 到 下 拉 列 表 中 选择 荐 号 恒 先 项， 在 屋 天 忠 高 文 木 框 中 输入 数值 0.1， 在 
步 中 已 应 用 下 拉 列 表 中 选择 医 宝 十 末 避 选项 。 

(3) 单 击 “ 区 域 铣削 驱动 方式 ”对 话 框 中 的 攻 形 定 | 扩 钮 ， 系 统 返 回 到 “轮廓 区 域 ”对 
话 框 。 

Step6. 设置 切削 参数 。 所 有 切削 参数 均 采 用 系统 默认 设置 

Step7. 设置 进 刀 / 退 刀 参数 。 

(1) 在 “轮廓 区 域 ” 对话 框 的 国 梧 要 可 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 贺 ,， 系统 弹出 “ 非 
切削 移动 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 芽 天 选项 卡 ， 在 国 昌 区 三 区 域 的 碟 瑟 枯 到 下 拉 列 表 
中 选择 哎 - 和 页 ， 在 恨 据 部 件 / 阐 癌 | 域 雏 ] ] 坦 如 甘 型 下 拉 列 表 中 选择 线性 选项 ， 在 初中 区 
域 的 大 芝 到 下 拉 列 表 中 选择 ES 司 选 项 ， 其 他 参数 采用 系统 的 默认 设置 值 ， 单 击 
| 确定 于 闪 钮 完成 进 刀 / 退 刀 的 设置 。 

Step8. 议 置 进 给 和 速度 。 

(1) 在 “轮廓 区 域 ” 对 话 框 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 出， 系统 弹出 “ 进 给 率 和 水 
度 ” 对 话 框 。 

(2) 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 国 三 着 人 文本 框 中 输入 数值 1000， 在 同 国 上 文本 框 
中 输入 数值 50， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 
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(3) 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 确定 | 扩 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 。 


Task8. 生成 刀具 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀具 轨迹 如 图 14.4.9 所 示 ，2D 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.4.10 所 示 。 


切削 区 域 


图 14.4.8 ”指定 切削 区 域 图 14.4.9 刀具 轨迹 图 14.4.10 2D 仿真 结 


过 


Task9. 创建 面 铣削 操作 


Step1. 插入 工序 。 选 择 下 拉 菜 单 于 入 国 下 ES 全 今 ， 系 统 弹出 “创建 工序 ” 
对 话 框 。 

Step2. 在 “创建 工序 ”对 话 框 的 可 下拉 列表 中 选择 国 加 BWE 和 项 ， 在 工序 了 类 型 区 域 
中 单 击 “FACE MILLING” 按钮 届 ， 在 大 加 下 拉 列 表 中 选择 有 ET 全 先 项 ， 在 岳 恒 | 下 拉 列 
表 中 选择 DOE 下 ， 在 克 可 二 下 拉 列 表 中 选择 [于 避 ， 在 太湖 下 拉 列 表 中 选择 
[于 先 项 ， 采 用 系统 黑 认 的 名 称 。 

Step3. 在 “创建 工序 ”对 话 框 中 单 市 攻克 定 必 交 钮 ， 系 统 弹出 “ 面 铣 ”对 话 框 。 

Step4. 指定 和 面 边界 。 

(1) 在 “ 面 独 ”对话 框 的 碳 末 轴 区 域 中 单 击 “ 选 择 或 编辑 面 儿 何 体 ”按钮 峡 ， 系 统 弹 
出 “指定 面 几何 体 ” 对 话 框 。 


被 按 下， 选取 图 14.4.11 


所 示 的 模型 表面 为 面 边界 。 
(3) 单 击 “ 指 定 面 几何 体 ” 对 话 框 中 的 上 确定 上 4 钮 ， 系 统 返 回 到 “ 面 铣 ” 对 话 框 。 
Step5. 议 置 刀 有 其 路 径 参 数 。 

(1) 在 “ 面 铣 ”对 话 框 国 二 要 本 区 域 的 国 二 号 璋 下 拉 列 表 中 选择 

列表 中 选择 国生 加 于 沁 ， 不 卫 面 豆芽 女 虹 义 木 框 中 输入 数值 75.0， 

(2) 在 阁 芋 到 到 文 木 框 中 输入 数值 1.0， 在 医 允 深 面 文 木 框 中 输入 数值 0.0， 在 | 要 可 请 面 守明 

文本 框 中 输入 数值 0.0。 

Step6. 设置 切 前 参数 。 
(1) 在 “ 面 铣 ” 对 话 框 大 二 要 要 区域 中 单 击 “切削 参数 ”按钮 国 ， 系 统 弹 出 “切削 参数 ” 

对 话 框 。 


3 先 项 ， 在 此 既 | 下 拉 
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(2) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 国 选 项 卡 ， 在 故 辣 由 区域 的 况 本 布吉 下 拉 列 表 中 选择 
区 对 和 贡 ， 不 本 | 同 下 拉 列 表 中 选择 国 吾 先 项 ， 在 时 机 文本 框 输入 数值 180.0， 其 他 参数 采 
用 系统 的 默认 设置 值 。 

(3) 在 “切削 参数 ”对 话 框 中 单 击 区 王选 项 卡 ， 在 医 乙 入 区 域 的 晤 商 砚 和 下 拉 列 表 中 
选择 本 于 入 贡 ， 不 本 BE 丙 区 域 的 本 可 下 拉 列 表 中 选择 国 于 先 项 ， 单 市 确定 | 拉 钮 ， 系 
统 返 回 到 “ 面 铣 ” 对 话 框 。 

Step7. 设置 进 刀 / 退 刀 参数 。 

(1) 在 “ 面 铣 ” 对 话 框 国 二 要 可 区 域 中 单 击 “ 非 切削 移动 ”按钮 电 ， 系 统 弹出 “ 非 切 削 
移动 ”对 话 框 。 

(2) 单 击 “ 非 切削 移动 ”对 话 框 中 的 夺权 渤 项 卡 ， 在 可 驱 珊 多 域 的 凤 可 到 下 拉 列 表 中 
选择 恩 弹 选项, 其 他 参数 采用 系统 的 默认 设置 值 , 单 市 _ 懈 时 肝 钮 , 完成 进 刀 / 退 刀 的 设置 。 

Step8. 议 置 进 给 和 速度 。 

(1) 在 “ 面 铣 ”对 话 框 的 二 楚 可 区 域 中 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”按钮 时 |， 系 统 弹 出 “ 进 
给 率 和 速度 ”对 话 框 。 

(2) 在 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 的 国王 吉文 木 框 中 输入 数值 15300， 在 喇 曾 | 文本 框 
中 输入 数值 230， 其 他 采用 系统 默认 设置 值 。 

(3) 单 击 “ 进 给 率 和 速度 ”对 话 框 中 的 世 瑚 定 | 沈 钮 ， 完 成 切削 参数 的 设置 ， 系 统 返 回 
到 “ 面 铣 ” 对 话 框 。 


Task10. 生成 刀具 轨迹 并 仿真 


生成 的 刀具 轨迹 如 图 14.4.12 所 示 ，2D 仿真 加 工 后 的 模型 如 图 14.4.13 所 示 。 


选取 这 三 个 平面 ~、 
ps 、 


’ 
人 


<> 


图 14.4.11 ”指定 面 边界 图 14.4.12 刀具 轨迹 图 14.4.13 2D 仿真 结果 


Task11. 保存 文件 


选择 下 拉 菜 单 详 计 四 p> 加 轿 绩 国 命令， 保存 文 件 。 


尊 孝 的 读者 : 

感谢 您 购买 机 械 工 业 出 版 社 出 版 的 图 书 ! 

我 们 一 直 致 力 于 CAD、CAPP、PDM、CAM 和 CAE 等 相关 技术 的 跟踪 ， 和 希望 能 将 更 多 
优秀 作者 的 宝贵 经 验 与 技巧 介绍 给 您 。 当 然 ， 我 们 的 工作 离 不 开 您 的 支持 。 如 果 您 在 看 完 本 
书 之 后 ， 有 好 的 意见 和 建议 ， 或 是 有 一 些 感 兴趣 的 技术 话题 ， 都 可 以 直接 与 我 联系 。 


策划 编辑 : 管 晓 伟 


注 : 本 书 的 随 书 光盘 中 含有 该 “读者 意见 反馈 卡 ” 的 电子 文档 ， 您 可 将 填写 后 的 文件 采 
用 电子 邮件 的 方式 发 给 本 书 的 责任 编辑 或 主编 。 

E-mail: 展 迪 优 zhanygjames@163.com ; 管 晓 伟 guancmp@163.com。 

请 认真 填写 本 卡 ， 基 通过 邮寄 或 中 .maif 传 给 我 们 ， 我 们 将 奉送 精美 礼品 或 购书 优惠 卡 。 

书 名 :《UG NX 8.0 宝典 》 

1. 读者 个 人 资料 : 


姓名 : 性 别 : 年龄 : 职业 : 职务 : 守 汤 : 
专业 : 单位 名 称 : 电话 : 于 机 : 
邮寄 地 址 : 邮编 : E-mail: 

2.， 影响 您 购买 本 书 的 因素 (可 以 选择 多 项 ): 

口内 容 口 作 者 口 价格 

口 朋 友 推 荐 口 出 版 社 品 牌 口 书评 广告 
口 工作 单位 (就读 学 校 ) 指定 ”口内 容 提要 、 前 言 或 目录 口 封面 封底 
口 购买 了 本 书 所 属 从 书 中 的 其 他 图 书 口 其 他 
3.， 您 对 本 书 的 总 体感 觉 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 

4. 您 认为 本 书 的 语言 文字 水 平 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 
5， 您 认为 本 书 的 版 式 编排 : 

口 很 好 口 一 般 口 不 好 


6.， 您 认为 UG 其 他 哪些 方面 的 内 容 是 您 所 连 切 需要 的 ? 
7.， 其 他 哪些 CAD/CAM/CAE 方面 的 图 书 是 您 所 需要 的 ? 


8， 认 为 我 们 的 图 书 在 叙述 方式 、 内 容 选 择 等 方面 还 有 哪些 需要 改进 的 ? 
如 奉 邮 寄 ， 请 填 好 本 卡 后 寄 全 : 
北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 机 械 工业 出 版 社 汽车 分 社 管 晓 伟 ( 收 ) 
邮编 : 100037 联系 电话 : (010 ) 88379949 传真 : (010 ) 68329090 
如 需 本 书 或 其 他 图 书 ， 可 与 机 械 工 业 出 版 社 网 站 联系 邮购 : 
http://www.golden-book.com 咨询 电话 : (010) 88379639。 


UG 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 北京 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从 事 UG 软 件 的 教育 、 
培训 与 技术 服务 ， 公 司 的 培训 专家 和 工程 师 均 有 过 国际 、 国 内 着 名 公司 的 从 业经 
验 。 十 几 年 来 ， 公 司 已 经 建立 了 一 套 行 之 有 效 、 具 有 特色 的 培训 方法， 培训 课程 
内 容 由 专家 亲自 制定 ， 并 不 断 完善 ， 课 程 内 容 贴 近 当 前 企业 的 产品 设计 、 产 品 分 
析 、 模 具 设 计 、 数 控 编程 等 岗位 职业 要 求 ， 并 融入 各 行 各 业 典 型 企业 培训 案例 ， 
力求 高 效 、 速 成 并 最 大 程度 地 满足 企业 实际 需求 。 
兆 迪 公 司 已 成 功 地 为 让 
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等 众多 国际 、 国 内 著名 
公司 提供 了 三 维 软件 的 培训 及 技术 支持 ， 定 期 对 其 新 员工 进行 入 职 时 的 软件 基础 
培训 和 以 后 的 高 级 提升 培训 ， 经 过 系统 培训 后 ， 企 业 产品 的 研发 效率 、 产 品 的 质 
量 均 得 到 了 显著 的 改善 和 提高 。 | 

兆 迪 公司 针对 各 类 企业 的 UG 培训 已 在 业界 产生 了 和 良好 的 反响 ， 其 优秀 教案 
已 被 机 械 工业 等 著名 出 版 社 整理 成 书 并 公开 出 版 发 行 ， 已 推出 的 UG 精品 书籍 有 
60 多 本 。 
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地 址 :北京 市 百 万 庄 大 街 22 号 
邮政 编码 :100037 
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